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CO ZNAJDUJE SIE W CWICZENIACH?

Woprowadzenie litery

Prezentacja litery
- oznaczenie liczby ruchéw reka
oraz kierunku pisania litery.

Pisanie liter w tunelu. —

Pisanie liter po $ladzie i samodzielnie
zgodnie z kierunkiem pisania.
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4. Co lubimy ogladaé w domu? K
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1. Napisz litery po dladzie i samodzielnie. Zaznacz w dowolny sposéb mata | wielk ltere,
ktore napisalas / napisales najlepiej.
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2. Prayiray s zdjeciom. I do nich podpisy 2 lite. Podpisz zdjecia 5
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> Na gérnym pasku temat dnia.
W danym tygodniu ten sam
kolor paskow.

A

LT Prezentacja liter pisanych
dla os6b leworecznych.

Kody QR* z animacja prezentujaca
poprawne pisanie wprowadzanej
litery oraz z nagraniem piosenki.

—— Odestanie do zeszytu
i/ kaligraficznego

i dodatkowych ¢wiczen
na koncu ksigzki.

Strony powtorzeniowe

Materiat
powtorzeniowy
przedstawiony
w formie notatki
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Bloki tematyczne

& SwiaT wokoL NaS

a GRA MUZYKA!

¢wiczenia z zakresu edukacji przyrodniczej, ¢wiczenia z zakresu edukacji muzycznej
bezpieczenstwa i elementéw edukacji spotecznej

dotyczacych geografii

@) SPRAWA DLA DETEKTYWA - CWICZENIA DODATKOWE

¢wiczenia do historii detektywistycznej dodatkowe ¢wiczenia do wykorzystania wedtug
zamieszczonej w podreczniku uznania nauczyciela

LEKTURA

9@ wyCINANKA

materiaty przeznaczone do wycinania,
znajdujace sie w srodku i na koncu ksigzki

éwiczenia do cyklu éwiczenia éwiczenia
wychowawczego ortograficzne gramatyczne

Kaciki tematyczne i piktogramy

(f{) ) CZAS NA PORADE ¢wiczenia wspomagajace
wskazowki, jak radzi¢ sobie nauke czytania
w réznych sytuacjach
polecenia ksztattujace

@ SamoDZIELNI myslenie krytyczne

zadania domowe ksztattujace

samodzielnos¢ polecenia rozwijajace

myslenie twoércze

é:(% GLOWKA PRACU3E polecenia z edukacji techniczne;j
éwiczenia na spostrzegawczos¢

i logiczne myslenie

¢éwiczenia
) z nalepkami
LAMACZE KOPOW
éwiczenia zwigzane ¢wiczenia z wykorzystaniem
z kodowaniem materiatu z wycinanki



1. Jak to bedzie w szkole?

GLOWKA PRACU3E

1 Przyjrzyj sie doktadnie ilustracjom. Znajdz dziesie¢ szczegétéw, ktdrymi sie one
réznig. Zaznacz réznice na dolnej ilustracji.
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4 Tydzien I. Idziemy do szkoty 1. Jak to bedzie w szkole? / P cz.1s. 8-9



2. Wskaz dzieciom droge przez labirynt do tablic, a dowiesz sie, do ktdrej klasy chodzi
kazde z nich. Narysuj kazda droge kredkg we wskazanym kolorze.

a. Powiedz, w ktérej klasie jest Lena, a w ktorej jest Tymek.

3. W kazdym rzedzie dokoncz jeden rysunek wedtug wzoru. Pozostate rysunki dokoricz
wedtug wtasnego pomystu.
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SZKOLA SZKOLA SZKOLA SZKOLA
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2. Z kim bede chodzic¢ do klasy?

g':1. Postuchaj informacji o kolezankach i kolegach z klasy Leny lub je przeczytaj. Otocz
: dzieci petlami w odpowiednich kolorach wedtug kodu.

® Karol stoi miedzy dwiema dziewczynkami.
Oksana lubi nosi¢ sukienki.
® Adam nie ma ciemnych wtoséw.

® Ala nie nosi okulardéw.

2. Dokoncz rysowac szlaczki.

| |
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Tydzien I. Idziemy do szkoty 2.Z kim bede chodzi¢ do klasy? / P cz.1s.10-11



3. Potacz liniami pasujace do siebie elementy. Powiedz, do czego jest podobny kazdy
ksztatt utworzony przez dwa potaczone elementy.

4. W kazdym rzedzie odszukaj dwa takie same imiona dzieci z klasy Tymka. Pokoloruj
odpowiednie pola wedtug wzoru.

Franek Felek Filip Franek
Ela Ewa Ela Emma
Sara Sandra Sylwia Sara
Karol Karol Kazik Konrad

Janek Julek Janek Jurek

5. Jakie kolory beda miaty kolejne kredki? Dokorcz kolorowanie kredek zgodnie
Z zauwazonym rytmem.

ANVA /\

6. Odczytaj kod QR (czytaj: ku-er) i postuchaj piosenki ,Szkota marzen na TAK!".

Zeszyt kaligraficzny > s. 4 7



3. Jak byc bezpiecznym w szkole?

('?_) 1. Narysuj w okienku w rogu kazdej ilustracji odpowiednig liczbe kropek, zeby wskazaé
witasciwg kolejnos¢ ilustracji. Opowiedz te historyjke razem z osobg z tawki.

2. Znajdz po dwa przedmioty w takich samych kolorach. Potacz je liniami tak, zeby linie
sie nie przecinaty.

P IR
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8 Tydzien I. Idziemy do szkoty 3. Jak by¢ bezpiecznym w szkole? / P cz. 15.12-13




3. Przyjrzyj sie zdjeciom i postuchaj zdan. Narysuj w ramce pod kazdym zdaniem tyle
kresek, z ilu wyrazéw sktada sie to zdanie.

Tomek rzuca pitke do kosza. Ola skacze na skakance.

4. Rysuj drabinke po $ladzie oburgcz. Ozddb obrazek wedtug swojego pomystu.



& swiar wokor Nas

@ 1. Przyjrzyj sie ilustracji. Nalep znaki ewakuacyjne oraz gasnice w odpowiednich miejscach.

2. Postuchaj porady. Czy dziewczynka i chtopiec
na ilustracji idg wtasciwg strong schodéw? Przy
kazdym dziecku pokoloruj odpowiednig ramke:
z wyrazem TAK lub NIE.




4. Co mam spakowac do plecaka?

1. Potacz liniami plecak z przedmiotami, ktére na pewno przydadza sie w szkole.

-

Basnie

2. Postaw znak X w okienku pod ilustracjami tych dzieci, ktére niewtasciwie spakowaty
plecak do szkoty. Uzasadnij swoj wybor.

Tydzien I. Idziemy do szkoty 4. Co mam spakowa¢ do plecaka? / P cz.1s.14-15 11



3. Obejrzyj plan lekcji i umieszczone w nim obrazki. Powiedz, jakie lekcje odbed3 sie
w poniedziatek w klasie pierwsze;j.

CZWARTEK PIATEK

Q a. Przygotuj ilustrowany plan lekcji na kolejne dni tygodnia. Do kazdych zaje¢ wymysl
odpowiedni obrazek - symbol. Narysuj w planie lekcji swoje symbole.

('?_) 4. Dbanie o ktére przybory szkolne wigze sie nie tylko z oszczedzaniem pieniedzy, lecz
takze z ochrong drzew? Otocz petlami odpowiednie zdjecia przyboréw.

12



.................................................................................................................................................

5. Przygotuj ,Ksigzeczke sprawnosci”, ktorg w ciggu roku szkolnego bedziesz
uzupetnia¢ nalepkami przedstawiajacymi zdobyte przez ciebie sprawnosci.

® Wytnij z wycinanki, znajdujacej sie w Srodku ksigzki, strone tytutowsy i karte
z numerem 1.

® Zréb w odpowiednich miejscach dziurki i przewlecz przez nie tasiemke.
Zawigz tasiemke na kokardke.

® Uzupetnij strone tytutowg ksigzeczki.

® Przez caty rok szkolny bedziesz dodawac do ksigzeczki kolejne strony.

..................................................... e

imiginazwisko

6. Dokoncz rysowac szlaczki. Mozesz je ozdobi¢ wedtug wtasnego pomystu.

1 l

Zeszyt kaligraficzny > s. 5 13



1. Co to jest , dobra wiadomosc”?

1. Lena wystata kolezance dobra wiadomo$éé. Zeby sprawdzi¢, z jakiego urzadzenia
skorzystata, poprowadz kolorowe linie po $ladzie. Otocz petlg odpowiednie urzadzenie.

a. Jaka to mogta by¢ wiadomosc¢? Sprobuj jg napisaé na kartce tak, jak potrafisz.

b. W jaki inny sposéb mozna przekaza¢ wiadomos¢? Porozmawiajcie o tym w parach
i przedstawcie swoje propozycje w klasie.

2. Powiedz, co widzisz na zdjeciach. Narysuj w ramce pod kazdym

‘_,-"——
zdjeciem tyle kresek, ile sylab styszysz w jego nazwie.

3\‘
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14 Tydzier Il. Swiat wokét mnie 1. Co to jest ,dobra wiadomo$¢" / P cz. 1s.18-19



3. Potacz linig tylko te przedmioty, ktérych nazwy zaczynajg sie takg sama gtoska.

4. Dokoncz rysowac szlaczki wedtug wzoru.

N ™

AN

5. Zastanow sie, w jakim dzisiaj jeste$ humorze. Dlaczego tak sie dzisiaj czujesz?
Uzupetnij rysunek zgodnie ze swoim nastrojem.

15



2. Co wida¢ za oknem szkoty?

O

1. Napisz litery po $ladzie i samodzielnie. Podkresl mata i wielkg litere, ktére napisatas /
napisate$ najlepiej.

@ _______

N -
ORV 0]

O Do

2. Zamien litere w obrazek wedtug wtasnego pomystu.

[a~)\ &

16 Tydzien Il Swiat wokét mnie 2. Co widaé za oknem szkoty? / P cz.1s. 20-21



3. Podkresl na czerwono litery o w wyrazach.

@ miﬂ_l:t

0340 K OTTLO

4. Napisz litery o po $ladzie.

O

5. ZnajdzZ na obrazku elementy w ksztatcie litery o. Narysuj je po $ladzie. Pokoloruj obrazek.

Zeszyt kaligraficzny > s. 6 17



3. Jak sprawdzi¢, co w trawie piszczy?

1. Otocz petlami zdjecia przedstawiajgce to, co zobaczyli chtopcy z wiersza ,Jakie to
wszystko ciekawe” ze strony 22 w podreczniku.

2. Pokoloruj obrazki, w ktérych nazwach styszysz gtoske o.

6 .@
“ Al

3. Sprawdz, jak spakowatas / spakowate$ dzisiaj swoj plecak. Postaw znak v/
w okienku pod zdjeciami przedstawiajacymi to, co sie w nim znalazto. Obok
butelki z wodg narysuj, co jeszcze masz w plecaku. Ocen, czy twdj plecak jest
dobrze spakowany.

18 Tydzien Il. Swiat wokét mnie 3. Jak sprawdzié, co w trawie piszczy? / P cz. 1s.22-23



& swiar wokoL NAs

1. Dobierzcie sie w pary. Z kolezankg lub kolegg wybierzcie jeden interesujacy was obiekt
przyrodniczy. Zadbajcie o bezpieczenstwo swoje i innych. Uzupetnij karte obserwacji.

a. Napisz dzisiejsza date, jesli potrafisz.

b. Zaznacz w dowolny sposéb symbole przedstawiajgce dzisiejszg pogode.

\
#K% \ o \\

c. Narysuj obiekt waszej obserwacji.

d. W jaki sposob byta prowadzona wasza obserwacja? Postaw znak v/
w okienku pod wtasciwymi zdjeciami.

2. Porozmawiajcie w parach o tym, co udato sie wam zaobserwowac. Opowiedzcie
o waszej obserwacji innym dzieciom w klasie i podzielcie sie swoimi spostrzezeniami.

19



4. Co mozna oglgdac przez lupe?

I
L v

1. Napisz litery po $ladzie i samodzielnie. Narysuj kropke pod matg i wielkg litera, ktore
napisatas / napisates najlepiej.

T
do e

2. Otocz petla kazda litere |, L.
A o U e L

LOLT m- ]
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20 Tydzien II. Swiat wokét mnie 4. Co mozna oglgdad przez lupe? / P cz. 1s. 24-25



3. Powiedz, co widzisz na zdjeciach. Jakg gtoske styszysz na poczatku kazdego wyrazu?
Potacz liniami zdjecia, ktérych nazwy maja takg sama liczbe sylab.

4. Napisz sylaby wedtug wzoru.

a)

0 0

P

Ox Ox

5. Podaj nazwy rzeczy przedstawionych na zdjeciach. Pokoloruj na niebiesko kétka
odpowiadajace gtosce | w tych nazwach.

OO0000 OO0000O OO0000O

6. Jesli uwazasz, ze potrafisz juz samodzielnie spakowac plecak do szkoty,
to umies¢ nalepke z plecakiem na karcie numer 1w ,Ksigzeczce sprawnosci”.

Zeszyt kaligraficzny > s. 7 21
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1. Znajdz w wyrazach wszystkie litery o, O i podkre$l je na czerwono. Nastepnie znajdz
wszystkie litery |, L i podkresl je na niebiesko.

KROKODVL MOTYL kolor
ROGAL ofiulary Kklocki ROLETA gﬂWl

2. Przyjrzyj sie zdjeciom. Potacz liniami w pary to, co do siebie pasuje.

B8

3. Pokoloruj odpowiednio znaki ewakuacyjne. Uzyj zielonej i czerwonej kredki.

O

—

4. Odczytaj kod QR i rozwigz powtdrzeniowy quiz (czytaj: kiiz).

22



1. Kogo mozna poznac¢ w czasie wakacji?

1. Potacz liniami w pary zdjecia dzieci, ktore razem spedzaty wakacje. Uzasadnij swéj wybor.

2. Napisz sylaby po $ladzie i samodzielnie.

3. Dokoncz rysowac szlaczek bez odrywania otéwka lub dtugopisu od kartki.

1

/o

Tydzien lll. Wakacyjne wspomnienia 1. Kogo mozna poznaé w czasie wakacji? / P cz.1s.28-29 23



GLOWKA PRACUSE

4. Czego brakuje dzieciom do zabawy? Uzupetnij ilustracje odpowiednimi
nalepkami. Mozesz pokolorowac ilustracje.

a. Powiedz, jakie inne przedmioty mogtyby przydac sie dzieciom do zabawy.
Wyijasnij dlaczego.

5. Powiedz, co widzisz na obrazkach. Pod kazdym z nich narysuj w ramce tyle kresek,
ile sylab styszysz w jego nazwie.

P

1Ay

a. W ktorej nazwie jest gtoska 0? Otocz petlg odpowiedni obrazek.

24



6. Zapisz pierwszg litere imion dzieci. Wpisz na zmiane wielkie litery: L oraz O.

U

7

-

a, ufé'ﬂ/n,, 2K, U

7. Potacz strzatkami zdjecia oséb ze zdjeciami miejsc, gdzie mozna te osoby zobaczy¢.

a. Czy tylko tam mozna spotkac te osoby? Wyjasnij dlaczego.

8. Jakie zawody wykonujg osoby pokazane na fotografiach? Opowiedz, dlaczego ich
praca jest wazna, szczegodlnie w czasie wakacji.

ratownik sprzedawca lodow przewodnik wychowawca
na koloniach

Cwiczenia dodatkowe > s. 87 25



2. Po co robimy zdjecia?

1. Napisz litery po $ladzie i samodzielnie. Otocz petlami matg i wielka litere, ktére

napisatas / napisates najlepiej.

[0

S

/
O VAN

2. Podkresl na czerwono litery a, A w sylabach.

Ka to ku
za mda

ll  As ln @

26 Tydzien lll. Wakacyjne wspomnienia 2. Po co robimy zdjecia? / P cz.1s.30-32



3. Dokoncz pisanie sylab.

GLOWKA PRACUSE

4. Potacz linig kazde zdjecie z jego fragmentem. Postaw znak v w okienku obok zdjecia,
ktére mogto zostac zrobione przez ciebie podczas wakacji. Wyjasnij dlaczego. :

R Sk
d1 YT T

?}ginll]i:;
"
"

5. Pokoloruj obrazki zgodnie z rytmem.

6. Odczytaj kod QR i postuchaj piosenki ,Pamiatka z wakacji”.

ol arih e

Zeszyt kaligraficzny > s. 8 27



1. Dokoncz pisanie wyrazéw po $ladzie i samodzielnie. Pamietaj, ze imiona piszemy
wielka litera.
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@ 2. Umies¢ nalepki we wtasciwych miejscach.

28 Tydzien lll. Wakacyjne wspomnienia 3. Co moze by¢ wakacyjng pamigtkq? / P cz.1s. 33-35



& swiar wokor Nas

1. Podaj nazwy pamigtek wakacyjnych przedstawionych na zdjeciach. Otocz niebieskimi
petlami te, ktére przywieziono znad morza, a czerwonymi petlami - przywiezione z gor.
Powiedz, ktore pamiatki moga pochodzi¢ z obu tych miejsc.

a. Postaw znak v obok wakacyjnych pamiatek przyrodniczych.

2. Skresél zdjecia przedstawiajace elementy przyrody nieozywione;j.

a. Jak myslisz, co znajduje sie na ostatnim obrazku? Gdzie mozesz to sprawdzic¢?

3. Wytnij z wycinanki na stronie 99 napis Skarby z wakacji oraz zdjecie muszli.
W lapbooku (czytaj: lapbuku) przyrodniczym ,Ekokacik”, wykonanym wedtug instrukcji
na stronie 35 w podreczniku, naklej ten napis na wybranym okienku. Wewnatrz
okienka naklej wyciete zdjecie muszli. Mozesz dorysowac inne pamiatki z wakacji.

29



1. Napisz litery po $ladzie i samodzielnie. Podkresl mata i wielka litere, ktére napisatas /
napisates najlepie;j.

19
I
(1
I

aq- T

2. Kazda pare takich samych sylab potacz linig w innym kolorze.

ot
at

at to
ta

al ta
to al ot

30 Tydzien Ill. Wakacyjne wspomnienia 4. Dlaczego jezdzimy na wycieczki? / P cz.1s.36-37



GLOWKA PRACUJE
3. Wytnij zdjecia z wycinanki na stronie 99. Przyklej je w takiej kolejnosci, zeby
pierwsza gtoska nazwy zdjecia byta taka sama jak ostatnia gtoska w nazwie
poprzedniego zdjecia.

a. Poréwnaj swoje wykonanie ¢wiczenia z rozwigzaniem kolezanki lub kolegi z tawki.
Czy mozliwe jest tylko jedno rozwigzanie? Dlaczego?

4. Powiedz, co widzisz na zdjeciach. W modelach wyrazéw pokoloruj na niebiesko kotka
odpowiadajace gtosce t.

O000 000000 O00O0 000000

5. Przyjrzyj sie fotografii. Nastepnie przeczytaj wyrazy obok niej. Uzupetnij odpowiednimi
wyrazami podpis do zdjecia.

Zeszyt kaligraficzny > s. 9 Cwiczenia dodatkowe - s. 88 31



1. Dlaczego przestrzegamy ustalonych zasad?

1. Przepisz starannie imiona dziewczynek.

/ a
J \J

cT N\

A O

a. Otocz petlami tylko te litery, ktére wystepujg w podanych imionach dziewczynek.

T c b |

2. Dokoncz rysowac szlaczki.

32 Tydzien IV. Bezpiecznie wokét nas 1. Dlaczego przestrzegamy ustalonych zasad? / P cz.1s. 40-41



3. Opowiedz, co dzieje sie na ilustracjach. Skresl obrazki, na ktérych

dzieci nie przestrzegajg zasad obowigzujgcych w szkole. Powiedz, !
jakie to sg zasady.

a. Jakich innych sytuacji zwigzanych z przestrzeganiem i famaniem zasad szkolnych
nie przedstawiono na ilustracjach? Powiedz, co mogtyby one przedstawiac.

4. Jakie obowiazki ma w klasie dyzurny? Potacz linig zdjecie kazdego przedmiotu
z odpowiednig ilustracja.

33



2. Czy moge samodzielnie korzystac ze sprzetow domowych?

1. Napisz litery po $ladzie i samodzielnie. Zaznacz w dowolny sposdb matg i wielka litere,
ktére napisatas / napisates najlepiej.

x
.

GLOWKA PRACV3E

2. Umies$¢ w odpowiednich miejscach nalepki ze zdjeciami, w ktérych nazwach

litera i jest na poczatku, w srodku lub na koncu.

34 Tydzien IV. Bezpiecznie wokét nas 2. Czy moge samodzielnie korzystaé ze sprzetéw domowych? / P cz. 1s. 42-44



3. Wykresl wszystkie litery i. Z pozostatych liter odczytaj wyrazy. Zapisz je.

4. Otocz petlami zdjecia sprzetéw domowych, w ktérych nazwach styszysz gtoske i.

5. Narysuj po $ladzie bez odrywania otéwka lub kredki od kartki wzér wyszyty
igta i nitka.

Zeszyt kaligraficzny > s. 10 35



3. Jak byc bezpiecznym na drodze?

1. Powiedz, co widzisz na obrazkach. Podziel ich nazwy na sylaby. Pod kazdym obrazkiem
narysuj tyle kresek, ile sylab styszysz w jego nazwie.

2. Przyjrzyj sie ilustracjom i powiedz ich nazwy gtoskami. Potacz linig kazdg ilustracje

z odpowiednim modelem wyrazu.

OO000000O OOOOOOOO0O OO0O0O0O

C O

odpowiednimi sylabami.

3. Wedtug jakich zasad zostaty zapisane sylaby? Uzupetnij puste miejsca M
9?1

iL 4L -l .
4

36 Tydzien IV. Bezpiecznie wokét nas 3. Jak byé bezpiecznym na drodze? / P cz.1s. 45-47



& swiar wokoL NAs

1. Dobierzcie sie w pary. Z kolezanka lub kolega uwaznie obserwuj przez kilka minut, co
sie dzieje na drogach i chodnikach w poblizu waszej szkoty. Uzupetnij karte obserwac;ji.

a. Napisz dzisiejsza date, jesli potrafisz.

b. Jakie pojazdy zobaczytas / zobaczytes podczas waszej obserwacji? Otocz
petlami wtasciwe zdjecia.

c. Czy w miejscu, w ktorym jestes, jest duzy ruch pojazdéw? Zaznacz odpowiedz.

TAK | | NIE

d. Czy ludzie przechodzacy przez ulice przestrzegaja zasad bezpieczenstwa?
Zaznacz odpowiedzi na ponizsze pytania.

® Czy majq stuchawki na uszach? TAK | | NIE

® Czy rozmawiajq przez telefon? TAK | | NIE

® Czy rozglgdajq sie, zanim przejdqg
na drugq strone ulicy?

2. Porozmawiajcie w parach o waszych obserwacjach i poréwnajcie swoje odpowiedzi.
Podzielcie sie swoimi spostrzezeniami z innymi dzie¢mi w klasie.

37



4. Dlaczego z rodzing czujemy sie bezpiecznie?

m M

1. Napisz litery po $ladzie i samodzielnie. Zaznacz w dowolny sposdb matg i wielka litere,
ktére napisatas / napisates najlepiej.

=
= 3

JV J
/ /
me J me J

2. Pokoloruj ramki z takimi samymi wyrazami tym samym kolorem wedtug wzoru.

aE N\
AN /

|
|

|
b
U

38 Tydzien IV. Bezpiecznie wokét nas 4. Dlaczego z rodzing czujemy sie bezpiecznie? / P cz. 1s. 48-49



3. Przeczytaj podpisy do fotografii. Wybierz wtasciwy i podpisz nim fotografie.

To tata i mama.
To lala i Ola.
To mama i Ala.

4. Utworz z sylab wyrazy. Zapisz je.

N N

la ma ta ma

~_ 7

5. Wytnij z wycinanki na stronie 99 brakujace fragmenty ilustracji. Przyklej je
w odpowiednich miejscach. Opowiedz, co przedstawia ilustracja. Pokoloruj ja.
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o U

P m, M.

i oA

UL

Wykonaj ¢wiczenia. Po kazdym éwiczeniu zastandw sie, czy byto ono dla ciebie trudne,
czy - tatwe. Pokoloruj kétko przy éwiczeniu wedtug kodu.

tatwe $rednio trudne ‘ trudne

O 1. Podaj nazwy zdjec¢. Narysuj w ramce pod kazdym zdjeciem tyle kresek, ile sylab
styszysz w jego nazwie.

|

S
®_ o

2. Powiedz, co widzisz na fotografiach. Narysuj w ramce pod kazda fotografig tyle

koétek, ile gtosek styszysz w jej nazwie.
RIAX L gl

AN
40 Tydzien IV. Bezpiecznie wokét nas 4. Dlaczego z rodzing czujemy sie bezpiecznie? / P cz.1s. 48-49




Q 3. Kazde zdjecie potacz linig z literg, ktéra znajduje sie na poczatku jego nazwy.

)

©4. Przyjrzyj sie obrazkom. Podkre$l znaki ewakuacyjne. Narysuj kétko przy znakach
drogowych. Otocz petlami symbole pogody.

WYJSCIE @ a
PN

5. W jaki sposdb mozna obserwowac mrowke z bliska? Postaw znak ¢ w okienku
pod wtasciwymi zdjeciami.

O 6. Odczytaj kod QR i rozwigz powtérzeniowy quiz.
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1. Jak wyglada las jesienia?

1. Wystuchaj pytan do tekstu wiersza ,Jesien” ze strony 52 w podreczniku. Odpowiedz
na pytania TAK lub NIE i pokoloruj odpowiednie liscie z literami. Jesli potrafisz,
to odczytaj z nich hasto.

TAK

=
m

a. Czy wiersz opisuje park jesieniq?

8

g. Czy na sciezkach w lesie lezaty orzechy?
c. Czy w lesie rést mech?

p. Czy na debach byty kasztany?

m

. Czy dzieci zebraty w lesie rydze?

-

. Czy koszyk niosto dwdch chtopcéw?

e
LENGHE A

2. Pokoloruij liscie, na ktoérych sg tylko litery m, M. Z liter na niepokolorowanych lisciach
utdz po jednym wyrazie. Zapisz te wyrazy.

M
L
m mAt(]—

m

JVL 1119
M m ¢ LM
l./LSLTtO (I(;)Lm

42 Tydzien V. Juz jesien 1. Jak wyglgda las jesienig? / P cz.1s. 52-53



3. Doprowadz zwierzeta do lasu. Wtasciwg droge wskazg litery o, a lub i, ktére
znajduja sie na sciezce. Powiedz, ile drég prowadzi do lasu.

Q
3

Q
3
@

O a

4. Przyjrzyj sie doktadnie ilustracjom. Znajdz dziesie¢ szczegbtow, ktorymi sie one
© rbéznia. Zaznacz roznice na ilustracji po prawej stronie.

Cwiczenia dodatkowe - s. 89 43



2. Co sie dzieje w ulu?

1. Napisz litery po $ladzie i samodzielnie. Zaznacz w dowolny sposdb matg i wielka litere,
ktére napisatas / napisates najlepiej.

2. Otocz petlg kazdg sylabe z literg u.

lo tw ma L

Li
ol ut VML mu

44 Tydzien V. Juz jesien 2. Co sie dziejew ulu? / P cz.1s. 54-57



3. Pod kazdym obrazkiem narysuj tyle kresek, ile sylab styszysz w jego nazwie.

4. Dobierz do kazdej ilustracji odpowiedni wyraz zapisany sylabami w ramce.
Podpisz ilustracje.

U-la ¢ au—-to e« ul

e\

5. Odczytaj kod QR i postuchaj piosenki ,Ulowa piosenka”.

J‘ -'-;. 1_ ¥
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3. Co rosnie w ogrodzie?

o?

o

1. Napisz litery po $ladzie i samodzielnie. Zaznacz w dowolny sposdb matg i wielka litere,
ktore napisatas / napisates$ najlepiej.

S
|
|
|
|
|
O D o~

60 5

2. Znajdz po dwie doktadnie takie same litery 6 i potacz je liniami w réznych kolorach.
I 4
7 7
. O 7 O O
0

O 6 O O

O-

46 Tydzien V. Juz jesien 3. Co rosnie w ogrodzie? / P cz.1s. 58-59



3. Potacz strzatkami z workiem wszystkie zdjecia, w ktérych nazwach jest litera 6.

4. Pokoloruj na czerwono wszystkie okienka z literg 8. Z pozostatych liter, czytanych
od lewej do prawej strony, utdéz szes¢ wyrazéw. Zapisz je.

O 6 m 6 a m 6 a
L 6 a 6 L a 6
@ 6 m 6 o 6 Ll o
@ L a 6 t 6 o 6
@ t 6 a o6 t a 6
@ m a 6 m 6 u t
- a 9}
e @ g
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1. Otocz petlami zdjecia narzedzi uzywanych do pracy w ogrodzie.

a. Powiedz, jak narysujesz powietrze.

3. W jednym koszu narysuj pie¢ réznych owocow, a w drugim - piec roznych warzyw.
Podaj nazwy wszystkich narysowanych owocéw i warzyw.

48 Tydzien V. Juz jesien 3. Co roénie w ogrodzie? / P cz.1s. 60-61



@ 4. Umiesc¢ nalepki tak, zeby w kazdej petli znalazty sie owoc lub warzywo
: oraz jego potéwka i produkt, ktéry z niego powstat.

5. Potacz strzatkami z kompostownikiem odpady, ktére mozemy w nim gromadzic.

O~ ot

Y,

49



4. Jakie mogq byc jesienne przetwory?

1. Podkresl na czerwono litery u, 6 w wyrazach. Otocz jedng petlg
litere u w liniaturze oraz wszystkie zdjecia i podpisy do tych zdje¢,
w ktérych nazwach jest litera u. Otocz drugg petlg litere 6 w liniaturze
oraz wszystkie zdjecia z podpisami, w ktérych jest litera 6.

buty

L

lupa

wiewidrka

-t ‘M! ‘ e

otdwek

roza

2. Powiedz, jakie zwierzeta sg przedstawione na fotografiach. Potacz linig kazda
fotografie z odpowiednim modelem wyrazu.

000 O0BOOO O0O0O0BGOOO

50 Tydzien V. Juz jesien 4. Jakie mogq by¢ jesienne przetwory? / P cz.1s.62-63



GLOWKA PRACU3E

3. Odszukaj w wyrazach litery u, 6. Podkreél je na czerwono. W kazdej kolumnie otocz
petla jedno zdjecie, ktore nie pasuje do pozostatych. Wyjasnij dlaczego.

o) u

midd }@ kapusta

A,
stdj i muchomor

16d * burak
&« ogorek (. cebula

4. Wytnij szablon stoika z wycinanki znajdujacej sie w srodku ksigzki. Nastepnie wytnij
z kolorowych gazet zdjecia warzyw lub owocéw, z ktérych mozna wykona¢ przetwory.
Naklej te zdjecia na stoiku. Na papierze pakowym narysujcie potki, na ktérych
umiescicie swoje stoiki. W ten sposéb powstanie klasowa spizarnia.




1. Jak moge zadba¢ o swdj dom?

1. Na podstawie fragmentu wiersza ,Batagan” ze strony 66 w podreczniku pokoloruj tylko
te rzeczy, ktore byty w pokoju Mateusza.

SRR ©

2. Podaj nazwy przedmiotéw domowych. Policz sylaby w kazdej nazwie. Potacz zdjecia
z odpowiednimi kostkami wedtug wzoru.

52 Tydzier VI. W domu 1. Jak moge zadbaé o swéj dom? / P cz.1s. 66-67



4. Przed tobg tygodniowe wyzwanie. Przyjrzyj sie obrazkom w tabeli i powiedz,
jak mozesz dbac o porzadek w pokoju. W pustym okienku narysuj czynnos¢
zaproponowang przez ciebie. Postaraj sie wykonywac przedstawione czynnosci
codziennie - zacznij od dzisiaj. Jesli uda ci sie wykonac zadanie, to umies¢
odpowiednig nalepke we wtasciwym miejscu tabeli. Powodzenia!

poniedziatek

wtorek

Sroda

czwartek

pigtek

sobota

niedziela

razem




2. W jakich domach mieszkaja ludzie?

oy i

!

1. Napisz litery po $ladzie i samodzielnie. Zaznacz w dowolny sposdb matg i wielka litere,

ktére napisatas / napisates najlepiej.

d

™

o)

O

v,

2. Nawlecz na jedna nitke wszystkie koraliki z literg D, a na druga - wszystkie koraliki

z literg d.

B o

o B
GGG

@9
¢ ©

54 Tydziern VI. W domu 2. W jakich domach mieszkajqg ludzie? / P cz.1s. 68-69




3. Napisz sylaby po $ladzie i samodzielnie.

4. Dorysuj drugg potowe domu. Przeczytaj podpisy. Wybierz wtasciwy i podpisz nim
rysunek.

To dama.
To midd.
To dom.
5. Pokoloruj obrazki, w ktérych nazwach styszysz gtoske d.
— =
LT
| | C—
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1. Odczytaj kod QR i postuchaj nagran réznych melodii. W okienku w rogu
kazdego zdjecia wpisz liczbe, ktéra odpowiada numerowi nagrania.

W

2. Do ktorych instrumentdw pasujg te futeraty? Potacz linig kazdy futerat z odpowiednim
instrumentem. Jesli potrafisz, to podaj nazwy tych instrumentow.

56 Tydzien VI. W domu 2. W jakich domach mieszkajg ludzie? / P cz.1s.70



3. Gdzie mieszkajq zwierzeta?

1. Odczytaj wyrazy z liter, ktére niosg mrowki. Zapisz te wyrazy.

2. Podaj nazwy domoéw zwierzat pokazanych na zdjeciach. Podziel te nazwy na sylaby.
Potacz liniami zdjecia z odpowiednimi liczbami.

3. Dokoncz rysowac Slimaki.

£P 2P

(%4 b 14

Tydziern VI. W domu 3. Gdzie mieszkajq zwierzeta? / P cz. 1s.71 57



& swiar wokor Nas

GLOWKA PRACUSE

3. Potacz liniami w pary zdjecia zwierzat i ich domow.

¥ o

58 Tydziern VI. W domu 3. Gdzie mieszkajq zwierzeta? / P cz.1s.72-73



4. Przyjrzyj sie ilustracji i wystuchaj informacji na temat nory borsukéw. Nastepnie powiedz,
czy zdania pod ilustracjg sg prawdziwe, czy nie. Pokoloruj odpowiednie okienka.

Nora borsukéw to prawdziwa rezydencja. Prowadzi

do niej kilka wejs¢. W norze sq komory, ktdre stuzq

do spania lub do przechowywania pokarmu (na przyktad
dzdzownic). W innych komorach samice rodzg mtode.
Dotki petnigce funkcje toalety znajdujq sie na zewngtrz
— w ten sposéb borsuki dbajg o czystos¢ w norze.

A. Nora borsukédw ma jedno wejscie. TAK | | NIE
B. Pokarmem borsukéw sq dzdzownice. TAK | | NIE
c. W jednej z komdr samica rodzi mtode. TAK | | NIE
D. Toaleta znajduje sie w sSrodku nory. TAK | | NIE

5. Wytnij z wycinanki na stronie 99 napis Domy zwierzat oraz zdjecie gniazda. Przyklej
ten napis na wybranym okienku w lapbooku przyrodniczym , Ekokacik”. Wewnatrz
okienka przyklej zdjecie gniazda.

59



4. Co lubimy oglgda¢ w domu?

&

1. Napisz litery po $ladzie i samodzielnie. Zaznacz w dowolny sposdb matg i wielka litere,
ktére napisatas / napisates najlepiej.

7

o

¢
¢ C

2. Przyjrzyj sie zdjeciom. Ut6z do nich podpisy z liter. Podpisz zdjecia.

emat A

60 Tydzieri VI. W domu 4. Co lubimy oglgda¢ w domu? / P cz.1s.74-75



3. Podaj nazwy zdjec. Napisz litery po $ladzie. Litery e napisz czerwong kredka.

Q) ¢ T K. TL

<4 =~ B

W £ I TL

a. Otocz petlg wyraz, ktéry ma najwiecej sylab. Ut6z z nim zabawne zdanie.

4. Otocz petlami siedem wyrazow z literg e, jesli wiesz, ze jeden z wyrazéw ukryt sie
w drugim wyrazie. Wyrazy czytaj od lewej strony do prawej i od géry do dotu.

E d

CcC O —

® x Q 3 —
~+ Q 3 ® ~+
cC —Q 3 Q
C O ®d® — O

O
|
e
|

C O ®d

5. Wykonaj ekran telewizora z przykrywki do pudetka
(na przyktad po butach). Przedstaw na nim kadr ze swojej
ulubionej bajki. Zabaw sie w telewizyjnego prezentera
i zapowiedz te bajke.
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1. Podkresl pierwsze litery w wyrazach. Z podkres$lonych po kolei liter odczytaj
informacje. Zapisz jg. Pamietaj o wielkich literach i odstepach miedzy wyrazami.

tablica osa drabina ogdérek masto ulewa
lina indyk igta ekran lalka internet

2. Napisz po $ladzie te sylaby, ktérymi zaczynaja sie nazwy zdjec.

3. Potacz liniami zdjecia jesiennych przetwordw lub dan ze zdjeciami owocéw lub
warzyw, z ktérych powstaty.

4. Odczytaj kod QR i rozwigz powtdrzeniowy quiz.
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1. Czy jajko jest madrzejsze od kury?

1. Otocz petlami obrazki przedstawiajgce bohaterow wiersza
,Jajko” ze strony 78 w podreczniku.

=
\
;i ) I
= &

2. Postuchaj zdan. Jesli zdanie jest zgodne z tekstem wiersza ,Jajko”, to pokoloruj jajko
obok niego na z6tto, a jesli niezgodne - to na czerwono.

Q Jajko mdéwito, ze jest strusie.
Jajko oswiadczyto, ze bedzie kapusta.

Jajko ugotowato sie na miekko. g?
3. Pokoloruj obrazek wedtug kodu.
a 4’ v\ '
b

*\ ‘ (q 1
wvﬁ‘:“ P u

e->d—>|—>l t->u

1

Tydzien VII. Na wsi 1. Czy jajko jest mqdrzejsze od kury? / P cz.1s.78-79 63



4. Ktore dzieci przestrzegajg zasad bezpieczenstwa, a ktore ich nie zachowujg?
Narysuj odpowiednio © lub ® w okienku pod kazdj ilustracja.

5. Zaproponuj inne zakonczenie historii jajka - bohatera wiersza ,Jajko”. Wykonaj
odpowiedni rysunek.

64



6. Ponumeruj obrazki w odpowiedniej kolejnosci. Powiedz, jak zrobi¢ omlet.

8. Pokoloruj jajka zgodnie z rytmem. Ozdéb jajka w dowolny sposéb.

000 000

65




1. Napisz litery po $ladzie i samodzielnie. Zaznacz w dowolny sposdb matg i wielka litere,
ktére napisatas / napisates najlepiej.

2. Pokoloruj jajka, na ktorych jest sylaba z litera j lub J.

() ~ 63 () (2) (o
Y0906

66 Tydzien VIl. Nawsi 2. Czyje to jajko? / P cz.1s. 80-82



3. Przeczytaj wyrazy. U6z obok nich takie same wyrazy z liter. Skorzystaj z nalepek.

4. Ut6z podpis do zdjecia z podanych wyrazoéw. Zapisz go.

to Jajo To jajo.

5. Odszukaj w uktadance umieszczone obok niej figury. Pokoloruj elementy uktadanki
odpowiednimi kolorami. Otocz petlg figure o ksztatcie podobnym do litery J.

6. Czy w ostatnim tygodniu udato ci sie zachowac porzadek w pokoju? W tabeli
na stronie 53 policz nalepki tego samego rodzaju. W ostatnim wierszu wpisz
odpowiednie liczby. Ocen swoja tygodniowg prace i umies¢ pod tabelg
odpowiednig nalepke. Jesli uwazasz, ze potrafisz samodzielnie dbac o porzadek,
to wytnij z wycinanki, znajdujacej sie w srodku ksigzki, karte z numerem 2.
Dotacz jg do ,Ksigzeczki sprawnosci”. Umies¢ na karcie nalepke z odkurzaczem.
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3. Jakie zwierzeta hoduje sie na wsi?

GLOWKA PRACUSE

OO

a. Ktérych liter nie ma w wyrazach bedacych rozwigzaniami rebuséw? Przekresl je.

a e u o i

2. Podaj nazwy zwierzat przedstawionych na zdjeciach. Pokoloruj na czerwono
w modelach wyrazéw koétka odpowiadajace gtosce o, u, i lub a w kazdej nazwie.

OO0

! ?’ elelele

Wi
| é/ OO00000O

a ﬁl..!' 0000
R |

O00O0O

OO0000O

OO0000O

00000 |

68 Tydzien VII. Na wsi 3. Jakie zwierzeta hoduje sie nawsi? / P cz.1s. 83



3. Przeczytaj wyrazy napisane wspak, czyli od tytu. Zapisz je poprawnie.

jam

amaj

dal

4. Dokoncz rysunek po $ladzie.

q

e

5. Dobierz pasujgce puzzle. Odczytaj z nich wyrazy. Z wyrazéw utéz zdanie. Zapisz je.

ejel

ajut

doéim

e
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1. Postaw znak v w okienku obok zdje¢ przedstawiajacych rolnikéw. Powiedz, czym
zajmuja sie rolnicy.

70 Tydzien VII. Na wsi 3. Jakie zwierzeta hoduje sie na wsi? / P cz.1s. 84-85



3. Przyjrzyj sie zwierzetom na fotografiach. Powiedz, ktére z tych zwierzat nie znosz3 ja;.
Skresl odpowiednie fotografie.

~ f \gﬁ
.; -

(N

4. Jakie znasz produkty pochodzenia zwierzecego? Umies¢ pod zdjeciami zwierzat
odpowiednie nalepki.

71



4. Dlaczego kot mruczy?

kK

1. Napisz litery po $ladzie i samodzielnie. Zaznacz w dowolny sposdb matg i wielka litere,

ktére napisatas / napisates najlepiej.

|
<\/l

v

X
¢

K,
2. Otocz petla kazda litere k, K w wyrazach.
KOpCiUSZCk zakret Kamil
blok
paznokie¢ Krakow pokarm
kombinezon kostka skok

72 Tydzien VII. Na wsi 4. Dlaczego kot mruczy? / P cz.1s. 86-87



3. Przeczytaj podpisy. Zmien jedna litere w kazdym wyrazie tak, zeby podpis pasowat
do zdjecia. Podpisz poprawnie zdjecia.

5. Dokoncz rysowac szlaczek. Pokoloruj go.

Zeszyt kaligraficzny - s. 24 Cwiczenia dodatkowe - s. 92

73



1. Jak nie marnowac jedzenia?

1. Odczytaj z plataninki wyrazy. Napisz je starannie.

2. Przeczytaj zdania. Dobierz do zdjecia podpis. Zapisz go.

Kamila ma mleko.

Kamila ma kotka.

3. Potacz zdjecia z odpowiednimi modelami wyrazéw. Pokoloruj na niebiesko kétka
odpowiadajace gtosce k w tych wyrazach.

‘ 0000
‘ elele
olelelel®
000000

74 Tydzien VIIl. Zdrowe odzywianie 1. Jak nie marnowa¢ jedzenia? / P cz.1s. 90-91



4. Ktore ilustracje przedstawiajg niewtasciwe zachowania? Dlaczego?
Pokoloruj okienka obok nich na czerwono. Powiedz, co wida¢

na pozostatych ilustracjach.

a. Potacz liniami w pary ilustracje z lewej i z prawej kolumny tak, zeby przedstawiaty
witasciwe i niewtasciwe zachowania dzieci w podobnej sytuacji. Do ilustracji bez
pary dobierz odpowiednig ilustracje z wycinanki na stronie 99. Wytnij ja i przyklej

w puste miejsce.

: Pamigtaj, zeby nie jesc tej samej kanapki z inng osoba ani nie pi¢ wody z tej samej
butelki. Dzieki temu mozesz unikna¢ zarazenia sie bakteriami lub wirusami, ktére
sg przyczynami wielu choréb.

.....................................................................................................................................................
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2. Z czego robi sie lody?

1. Napisz litery po $ladzie i samodzielnie. Zaznacz w dowolny sposdb matg i wielka litere,
ktére napisatas / napisates najlepiej.

4 :/! 'l
|

2. Odszukaj takie same sylaby. Kazda pare sylab umie$¢ w jednej petli.
ty -l-y my tu
dy

du
dy du s tu
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3. Przyjrzyj sie fotografiom. Podpisz je.

4. Przeczytaj wyrazy. Utz z nich zdania i je zapisz.

lody. je Tymek

ma Julia kamyki.

5. Utworz wyraz z pierwszych liter nazw wszystkich obrazkow. Jesli potrafisz, to zapisz ten
wyraz.

A

Zeszyt kaligraficzny = s. 26 Cwiczenia dodatkowe > s. 93 77




B crA MuzyKAT

1. Odczytaj kod QR i postuchaj nagran rytmoéw, ktére odpowiadajg nazwom
deserow. W kazdym okienku obok zapisu rytmu, czyli zdje¢ deseréw, wpisz
witasciwy numer nagrania.

2. Narysuj w kazdej ramce jeden z deseréw: czekolade, lody lub krem tak, zeby powstat
zapis rytmu. Nastepnie rytmicznie wypowiedz sylabami nazwy narysowanych deseréw
i stukaj przy tym otéwkiem w tawke. Jedno stukniecie oznacza jedng sylabe.

3. Rozwiaz rebus. Powiedz, jak nazywa sie wrdzka wystepujaca w przedstawieniu
baletowym o tym tytule.

78 Tydzien VIII. Zdrowe odzywianie 2.Z czego robi sie lody? /P cz.1s.94



3. Jak sie zdrowo odzywiac?

1. Pokoloruj obrazki, w ktérych nazwach styszysz gtoske y.

T B

2. Poprowadz dzieci do ich ulubionych kanapek. Zaznacz kazdg linie innym kolorem.

\ 4

>k

. S b
Adam Matylda

a. Postaw znak ¥ w okienku obok kanapki, ktéra najbardziej mogtaby ci smakowac.
b. Narysuj w zeszycie zdrowg kanapke, ktorg chciatabys / chciatbys zjesé na $niadanie.

3. Przepisz zdanie.

Olek je omlet.

Tydzien VIIl. Zdrowe odzywianie 3. Jak sie zdrowo odzywiaé? / P cz.1s.95 79



& swiar wokor Nas

1. Na ktérym zdjeciu przedstawiono dietetyka? Postaw znak v obok wtasciwego zdjecia.

L a8

2. Jakimi przyrzadami nie postuguje sie dietetyk podczas ustalania zdrowej diety?
Skresl je.

3. Przyjrzyj sie zdjeciom réznych produktow. Obok produktéw zdrowych narysuj ©,
a obok produktéw niezdrowych - ®.

/
/
/

Y'Y

IA \

a. Otocz petlami te produkty, ktére czesto spozywasz: zielong petlg zdrowe, a czerwong
petlg - niezdrowe. Powiedz, czym mozesz zastapi¢ niezdrowe produkty, ktére jesz.
Jesdli nie wiesz, to zastanow sie, gdzie lub od kogo mozesz uzyskac taka informacje.

o

80 Tydzien VIIl. Zdrowe odzywianie 3. Jak sie zdrowo odzywiaé? / P cz.1s. 96-97



4. Uzupetnij karte obserwacji.

a. Zastanow sie i powiedz, co zwykle jesz na $niadanie, drugie $niadanie, obiad,
podwieczorek i kolacje. Potacz liniami produkty znajdujace sie na talerzu
zdrowego zywienia z nazwami positkow.

obiad

podwieczorek

drugie $niadanie

b. Sprébuj zjes¢ jeden z produktéw przedstawionych na talerzu zdrowego
zywienia, ktorego nigdy nie jadtas / nie jadtes lub ktory ci wczesniej
nie smakowat. Narysuj go. Opowiedz o swoich wrazeniach smakowych.

. Przygotuj swaj ulubiony positek
Z pomoca osoby dorostej.
Narysuj sktadniki potrzebne
do jego przygotowania

na talerzu podzielonym

na trzy czesci. Podaj nazwy
tych sktadnikéw. Pokaz swaj
rysunek kolezankom i kolegom
w klasie. Porozmawiajcie

o waszych positkach.
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4. Po co nam witaminy?

1. Napisz litery po $ladzie i samodzielnie. Zaznacz w dowolny sposdb matg i wielka litere,
ktére napisatas / napisates najlepiej.

c@o
CONOONS

&
O
&

2. Pokoloruj pola z wyrazami, w ktorych wystepuije litera s.

agrest baton seler
cukierek sok tort
kapusta czekolada satata

sliwka masto cytryna
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3. Wedtug jakich zasad zostaty zapisane sylaby w tabelach? Wpisz w puste miejsca

brakujace sylaby.
sa | se | sO Sy es | se | 0S Ssu
Sa | Se Su Se | Es Os Su

4. Utdz wyrazy z sylab znajdujacych sie na takich samych owocach. Zapisz te wyrazy.

Sa

5. Dokoncz rysowac szlaczek. Pokoloruj go.

Zeszyt kaligraficzny - s. 28

Cwiczenia dodatkowe - s. 94
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© POWTARZAMY - PAMIETAMY

I Litery I

O 1. Utéz wyrazy z sylab znajdujacych sie w ramkach tego samego koloru. Napisz te wyrazy.

my
ja

b0
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O 2. Przyjrzyj sie fotografii. Przeczytaj zdania. Skreél te, ktdre do niej nie pasuja.

Emil ma kota.
To jest L6d Tymka.
Emil je loda.

O 3. Potacz liniami zdjecia z wtasciwymi modelami wyrazéw.

OWOO
é OO0B®OOO
OLOOO
00O

O 5. Odczytaj kod QR i rozwigz powtérzeniowy quiz.
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@) SPRAWA DLA DETEKTYWA

1. Podaj imiona lub nazwiska bohateréw historii detektywistycznej pokazanych na ilustracji.
Otocz zielong petla postacie, ktére nalezg do tej samej rodziny. Otocz niebieska petla
tych bohateréw, ktérzy pracujg razem. Powiedz, kogo brakuje na ilustraciji.

2. Przeprowadz dzieci przez labirynt wtasciwg droga, a dowiesz sie, w jakie miejsce
i na jakg wystawe powinni sie uda¢ bohaterowie, zeby rozwigzac¢ zagadke.

DOM

WYSTAWA |
. Rzow r

Hm.@

MUZEUM

86 Sprawa dla detektywa. Skarb z biblioteki. Odcinek 1. / P cz.15.100-101



W lm?
gﬁo CWICZENIA DODATKOWE

Q 1. Narysuj obrazek po sladzie. Pokoloruj go. Uzyj kredek w czterech wskazanych kolorach
tak, zeby kolor czerwony i zielony nie sgsiadowaty ze soba.

2. Poprowadz auta przez labirynt do garazy. Uzyj kredek w odpowiednich kolorach.

O
=150
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3. Rozwiagz sudoku. Wpisz brakujace litery lub sylaby tak, zeby w kazdym rzedzie
pionowym i poziomym zadna z nich sie nie powtorzyta.

L A T O to lo
T A ta la

A T to lo
O L lo la

4. Podkresl wedtug wzoru litere wskazang w okienku na poczatku rzedu. Policz
w kazdym rzedzie wszystkie podkreslone litery - w pustych okienkach narysuj tyle
kropek, ile jest podkreslonych liter.

AloaAUa¥YAaAOd6IlI Ada

t | TLTtrptfTbtdttwtT

L | lytLtlfztTPsLtlbtD

o luovnUOobOouaduU

5. Uzupetnij diagram wyrazami. Odczytaj hasto. Zapisz je.

LATA T LOT

LATO TATA

Hasto:
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6. Rysuj po sladzie.

................................................................................................................................................

.
.............................................................................................................................................................



9. W kazdym rzedzie znajdz taki sam wyraz. Pokoloruj ramki z wyrazami wedtug wzoru.

brat

bdébr

wujek

auto

réza

10. Dokoncz rytm z liter.

bat

brat

bratek

béb

wuj

wujek

aula

auta

Réza

réza

U

D
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11. Podpisz zdjecia. Podkresl w kazdym wyrazie litere e.

g'"'12. Potacz kolorowe kropki wedtug kodu. Skorzystaj ze wzoru.

1 2 3 4 5 6

O ® ¢ ® ©o
46532 124-5-6-3
T+0 ® © O

O ® O
6=22-25=21->4 322-5-226=->1
e © ©o ® © ©o

® O ® O



13. Przeczytaj wyrazy. Nastepnie przeczytaj wyrazy jeszcze raz od tytu. Napisz je.
Co zauwazasz?

oko kajak mam

a. Wybierz dwa wyrazy i utdéz z nimi zdanie. Napisz je.

14. Narysuj wedtug kodu droge kota do Tymka. Zacznij od pola, na ktérym stoi kot.

TT=22=>2>1T1t->2-11il->1117

2

£




(?_) 15. Przyjrzyj sie ilustracjom. Ponumeruj je zgodnie z kolejnoscig wydarzen. Opowiedz
historyjke obrazkowa.

16. Rozwiaz rebusy. Jesli potrafisz, to zapisz rozwigzania.

A 4

OO000 0000000 OO0O0O0
\/I\_/I

O0000 00000 O00O00O0
\\\—/ﬁ\\\’/ﬂ

OO0 O00O
\\_//2\\\_’//2
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17. Wykresl wszystkie litery k, K. Z pozostatych liter, czytanych od lewej do prawe;j strony,
utdz wyrazy. Z wyrazéw utdz zdanie. Zapisz je. Pamietaj o kropce na koncu zdania.

C X —
A O A

18. Uzupetnij diagram i zapisz hasto.

Hasto:

DL

Q 19. Utworz z podanych liter po trzy wyrazy. Zapisz je. Litery moga sie powtarza¢ w wyrazie.

o a |l It
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LEKTURA

1. Otocz petlami bohateréw ksigzki ,Wscibscy” Doroty Gellner.

a. Porozmawiajcie w klasie o tym, czym zajmuja sie osoby, ktére nie zostaty otoczone
petlami. Dlaczego nie nazwiemy ich wscibskimi?

2. Zilustruj powiedzenie: przygladac sie ukradkiem.

Lektura. Wécibscy / P cz.1s.117-119 95



3. Wystuchaj wyrazow lub je przeczytaj. Potacz strzatkg kazdy wyraz z odpowiednim
obrazkiem.

podstuchuje a podpatruje

patrzy pyta

Wypytuje w stucha

a. Podkresl czerwong kredka wyrazy, ktére kojarza ci sie z osobami wscibskimi.

B

4. Na podstawie ksigzki ,Wscibscy” ocen, czy zdania sg prawdziwe, czy fatszywe. Postaw
znak X w odpowiednim polu obok kazdego zdania.

PRAWDA | FALSZ

A. Niania wtykata nos do wédzka.

B. Dziadek podstuchiwat swojego
whuczka.

c. Sgsiad przytrzasngt nos niani
drzwiami.

D. Wnuczka podstuchiwata przez
szpare w drzwiach.

E. Wnuczek obserwowat
pracujgce mréwki.

F. Ciocia nakryta wujka
na zjadaniu pgczkdw.

G. Kot nagrywat kamerq psa.

926



5. Jakie zwierzeta, oprdécz psa i kota, sg bohaterami ksigzki ,Wscibscy”? Narysuij je.

6. Uzupetnij tytuty opowiadan z ksigzki ,Wscibscy”. Napisz litery po $ladzie.

b

T
” WET‘ Z’]’L“wd.l T‘”

”

a. Wybierz jeden tytut opowiadania. Powiedz, o czym ono opowiada.

”

97




7. Co mogt przepisac lekarz bohaterom ksigzki ,Wscibscy”? Doprowadz kazdg osobe do
odpowiedniego lekarstwa. Narysuj kolorowe linie po $ladzie.

krople
do oczu

mascé
do nacierania
uszu

P

plaster
rozgrzewajqcy

8. Czy podobata ci sie ksigzka ,Wscibscy”? Jak jg oceniasz w skali od 1 do 5?
Pokoloruj odpowiednia liczbe buziek.

LOOLE
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do strony 29, ¢wiczenie 3.
do strony 31, ¢wiczenie 3.
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(plaza) Dmitry Polonskiy, (ratownik) Sergi Lopez Roig, (sprzedawca lodéw) alvarog1970, (przewodnik turystyczny) Eval Miko, (wychowawca na koloniach) dot-
shock; s. 26 (dziewczynka - Ala) Dean Drobot; s. 27 (zamek w Bobolicach) Zoom Team, (dziewczynka w kajaku) Lopolo, (chtopiec na desce windsurfingowej) Anna
Sch, (rynek w Krakowie) Beata Tabak; s. 28 (piasek) Arctic ice, (muszle, muszelka - rysunek, muszle - nalepki) vvoe, (kubek) dencg, (kotwica na kubku) Chanin,
(zagléwka) Maris Kiselov, (pocztéwka znad morza) Sergei25, (ramka) MisterEmil, (kolczyki z bursztynem) Tarzhanova; s. 29 (muszle, muszla - wycinanka) vvoe,
(szyszka) CoffeeChocolates, (kamien) Bragin Alexey, (suszona koniczyna) Volodymyr Nikitenko, (czapka kapitariska) domu, (bursztyny) ntv, (chtopiec) pikselstock,
(lis) Eric Isselee, (muszla) Nyvlt-art., (kropla wody) ifong, (skata) Nik Merkulov, (mniszek lekarski) Ines Behrens-Kunkel, (kupka ziemi) kram-9, (grzyby) JRP Studio,
(bakterie) Kateryna Kon; s. 30 (dziewczynka - Tola) MNStudio, (tama) Mateusz Lopuszynski; s. 31 (kot) Peter Wollinga, (robot - wycinanka) Ociacia, (termometr
- wycinanka) Tomas Ragina, (samolot - wycinanka) Vector things, (tygrys - wycinanka) Stepan Kapl, (tort) Guzalia, (mtotek) Jacky Moore, (samochéd) Dimitris
Leonidas, (statek) OrangeVector, (dziewczynka z tatg) BGStock72; s. 33 (gabka) Mochamad Umar Muchtar, (konewka) Nataliia K; s. 34 (igta z nitka) pukach, (dziew-
czynka - Ida) Sergiy Bykhunenko, (igta) vvoe, (rogi) Elisanth, (klocki - nalepka) catwalker, (pitka plazowa - nalepka) tuulijumala, (indyk - nalepka) Jeffrey B. Banke,
(lis - nalepka) photomaster; s. 35 (zelazko) New Africa, (mikrofaléwka) monshtadoid, (mikser) Vitalii Hulai, (odkurzacz) Tatiana Popova, (pralka) KKulikov; s. 36 (uli-
ca - rysunek) VectorPot, (rower - rysunek) Dark ink, (deskorolka - rysunek) Top Vector Studio, (hulajnoga - rysunek) Azat Valeev, (balon - rysunek) Pavlo Plak-
hotia, (samolot - rysunek) SashaShuArt; s. 37 (pociag) Nerthuz, (samochdéd) Dimitris Leonidas, (rower) stockphoto-graf, (autokar) Alexander Kondratenko, (cieza-
réwka) VTG-Design; s. 38 (dziewczynka - Maja) Serhiy Kobyakov, (mama) Maridav; s. 39 (mama i cérka w parku) Alliance Images; s. 40 (motyl) Tobyphotos, (lis) Eric
Isselee, (latawiec) Photo Melon, (lalka) Ukki Studio, (aparat fotograficzny) taelove?7, (dom) Andrey Armyagov; s. 41 (ananas) Maks Narodenko, (lalka) canbedone,
(tort) Ljupco Smokovski, (ogorek) Alexlukin, (lupa) musicman, (aparat fotograficzny) Tatiana Popova, (lornetka) lvonne Wierink; s. 42 (listki - rysunek) olllikeballoon;
s. 43 (las jesienia) SakSa, (sarna) Ekaterina V. Borisova, (dzik) Eric Isselee, (zotedzie) Shebeko; s. 44 (ul) emberiza, (dziewczynka - Ula) Maryna Kulchytska; s. 45
(buda) SSSCCC, (usta) johavel, (but) Gaidamashchuk, (chmura) belekekin, (muchomor) Japan’s Fireworks, (kubek) natali_ploskaya, (ul, samochdéd) Ruslan__Grebe-
shkov, (dziewczynka przed komputerem) Z; s. 46 (budzik - godzina 6sma) StudioByTheSea, (dziewczynka - R6za) Chernenko Timofey; s. 47 (pidro) Kanea, (wor)
Gearstd, (wiewidrka) Tsekhmister, (miéd) Volosina, (lis¢) Triff, (ogorek) Alexlukin, (pomidor) Egor Rodynchenko, (r6za) Soyka, (marchewki) Zheltyshev, (kolorowe
plamy) KsushaArt; s. 48 (suszarka do wtoséw) Spantomoda, (konewka) Lana Langlois, (fopata) ajt, (tyzka wazowa) domu, (grabie) 3DMAVR, (stetoskop, motyka)
New Africa, (paproc) Dewin ‘ Indew, (koszyki) Hong Vo; s. 49 (potéwka dyni) grey_and, (pomidor) Tim UR, (stoik) Emilio100, ($liwka - rysunek) Hardtlllustrations,
(potéwka jabtka) Maks Narodenko, (dynia - nalepka) topseller, (potéwka Sliwki - nalepka) Anna Kucherova, (butelka ketchupu - nalepka) AlenKadr, (pomidor -
rysunek na butelce) Aliaksei Design, (sok jabtkowy - nalepka) Kutlayev Dmitry, (jabtko - rysunek na kartonie soku) WarmWorld, (zupa z dyni - nalepka) New
Africa, (plaster pomidora - nalepka) Africa Studio, (jabtko - nalepka), Alex Staroseltsev, ($liwka - nalepka) Valentyn Volkov, (zaréwka) Andrew19, (lizak) Pillow leaf,
(butelka plastikowa) Yurich, (cukierek) Tatiana, (skérka od banana) Magicleaf, (kompost) N. Savranska, (kompostownik) Sotisare, (liScie) VectorPixelStar, (ogryzek)
Sotisare; s. 50 (kura) stockphoto mania, (okulary) addkm, (buty) Magdalena Karbowiak, (lupa) GOLFX, (wozek) nikkytok, (réza) Ho Van Ty, (wiewiorka) Tsekhmister,
(otéwek) rzstudio, (jaskotka) ThomasLENNE, (z6tw) Ms.Alarika, (mréwka) irin-k; s. 51 (mi6d) Kovaleva_Ka, (st6j) AlenKadr, (I16d) Designsstock, (ogérek) SOLOTU,
(kapusta) jamakosy, (muchomor) Evgenyi, (burak) Kyselova Inna, (cebula) Hedez, (tto przy stoikach) Mykolastock, (pomidory, truskawka) Maks Narodenko, (tru-
skawka) Valentina Razumova, (truskawka) Pektoral, ($liwka) Kyselova Inna, (Sliwka) Valentyn Volkov; s. 52 (cukierek - rysunek) dinosoft, (lizak - rysunek) NikWB,
(klocki - rysunek) Martial Red, (konik na biegunach - rysunek) A Aleksii, (kredki - rysunek) Fanisa Azzahra, (ogryzek - rysunek) matsabe, (dywan - rysunek) Vec.
Stock, (stolik) kibri_ho, (p6tka) OHishiapply, (kostki do gry) davorana, (konewka) Nataliia K, (mop) anmbph, (telewizor) Krivosheev Vitaly, (pilot do telewizora) Byby
Photography, (krzesto) Yeamake, (odkurzacz) wk1003mike; s. 53 (t6zko) Mary Long, (pétki z ksiazkami) Elena Istomina, (szafa z ubraniami) VectorPlotnikoff, (biurko)
ONYXprj, (16zko - nalepka) AVIcon, (pudetko z zabawkami - nalepka) GoodStudio, (ubranie na wieszaku - nalepka) Agus Mul, (biurko - nalepka) bsd studio, (iko-
na usmiech - nalepka) Gembuls; s. 54 (dom) Jakub Krechowicz, (chtopiec - Dominik) eurobanks, (koraliki) Reamolko; s. 55 (jabtko, komputer - rysunek) AAVAA,



(duch - rysunek) potatosapiens, (drzwi - rysunek) cipretstock, (krzesto - rysunek) VectorsMarket, (drzewo - rysunek) MicroOne, (poduszka - rysunek) Gate Out;
s. 56 (mama i dziecko, dziewczynka grajaca na pianinie) Africa Studio, (chtopiec grajacy na skrzypcach) FamVeld, (mezczyzna grajacy na gitarze) Gorodenkoff, (gi-
tara) Tatiana Popova, (zamkniety futerat) CapturePB, (trabka) Mega Pixel, (syntezator) Suradech Prapairat, (otwarty futerat) Victor Josan, (skrzypce) sumire8;
s. 57 (mrowki) irin-k, (listki) Tim UR, (akwarium) LUIS PADILLA-Fotografia, (pies w budzie) tarczas, (ptasie gniazdo) fotohunter, (Zeremie bobra) Gala_Kan, (bébr)
Jody Ann; s. 58 (lesniczy zaktadajacy fotoputapke) SERGEI PRIMAKOV, (le$niczy z lornetka) Evgeny Haritonov, (wycinanie drzew w lesie) Parilov, (budka legowa)
studiojaskrawo, (zeremie bobra) Moment of Perception, (gniazdo remiza) Vishnevskiy Vasily, (gniazdo os) Vitalii Hulai, (kret) UbjsP, (mréwka) Tsekhmister, (jaskétka)
photomaster, (pszczofta) irin-k, (bébr) Jody Ann, (mrowisko) Photomann7, (kopiec kreta) grisdee, (zeremie bobra) David Fossler, (gniazdo jaskétki) Tanya_Terekhina,
(ul) Nick Beer; s. 59 (gniazdo - wycinanka) Hurst Photo; s. 60 (ekran) cobalt88, (dziewczynka - Ela) Catalin Petolea, (dziewczynka w ré6zowej koszulce) kdshutter-
man, (meta) Lano4ka, (dziewczynka w niebieskiej koszulce) Africa Studio; s. 61 (delfin) Benny Marty, (statek wycieczkowy, rekin) Nerthuz, (mewa) s_oleg, (meduza)
Jiri Vaclavek, (ekran) cobalt88, (pokrywka pudetka) Dmitry Zimin, (rysunek) Polina Valentina; s. 62 (lis) Eric Isseleg, (lis) Jim Cumming, (dudek) photomaster, (mewa)
Kamenetskiy Konstantin, (butelka soku) Evgeny Karandaev, (ogorki kiszone) Erik Svoboda, (Sliwka) Kyselova Inna, (ogorek) SOLOTU, (stoik dzemu) Emilio100,
(dynia) Leigh Prather, (zupa dyniowa) New Africa, (jabtko) Roman Samokhin; s. 65 (dziewczynka) Africa Studio, (omlet) Joe Gough; s. 66 (jajo) Nattika, (dziewczyn-
ka - Jola) Jeka; s. 67 (emu) attaphong, (jajko emu) Food Impressions, (kaczka) photomaster, (ikona puchar - nalepka) ESP STUDIO, (ikona buzka - nalepka) Dychek
Marina, (ikona kciuk - nalepka) In-Finity; s. 68 (kubek) ideyweb, (rakieta) Jemastock, (koto) Pranch, (zamek) kilkavbanke, (koza) yevgeniy11, (kot) New Africa, (ko-
gut) tristan tan, (kura) Tsekhmister, (indyk) Aksenova Natalya, (krdlik) effective stock photos, (krowa) Nerthuz, (owca) Inna Astakhova; s. 70 (dojenie krowy) HQu-
ality, (karmienie kur) BearFotos, (rolniczka przy traktorze) M_Agency, (weterynarz) Julia Zavalishina, (rolnik z widtami) michelangeloop, (droga) SCOTTCHAN,
(policjant na motorze) pryzmat, (kogut) Thyrymn2, (dzieciot) Mike Truchon, (kura) Tsekhmister, (kaczka) photomaster, (ge$) DenisNata, (prosie) Tsekhmister, (kurnik)
Nature Art; s. 71 (jajko) Natthapol Siridech, (kura) Tsekhmister, (krolik) Eric Isselee, (ge$) DenisNata, (kaczka) Naoto Shinkai, (owca, ges) Kuttelvaserova Stuchelova,
(kogut) Olgysha, (krowa) smereka, (owca) Nataliia Melnychuk, (sweter - nalepka) gogoiso, (jajka - nalepka) Nataly Studio, (ser z6tty - nalepka) Tanya Sid, (mleko
- nalepka) Anton Starikov, (poduszka - nalepka) Abramova Elena, (masto - nalepka) orinocoArt, (oscypek - nalepka) robert6666; s. 72 (kot) Ermolaev Alexander,
(dziewczynka - Kaja) Roman Samborskyi; s. 73 (maki) Nitr, (dziewczynka z kokiem) Roman Samborskyi, (kot) Oleksandr Volchanskyi, (motek) Mylmages - Micha,
(oko) Africa Studio, (mleko) shablovskyistock; s. 74 (dwa koty) Eric Isselee, (koc) m.pilot, (kanapa) Pix11, (pitka) supparsorn; s. 76 (lody) M. Unal Ozmen; s. 77 (dom
jednorodzinny) korisbo, (domy szeregowe) Ewelina W, (kot) McCann Michelle, (dwa koty) Rita_Kochmarjova, (komin) DeVaul, (trzy kominy) Martin D. Vonka, (dom
- rysunek) sub job, (sowa - rysunek) reddish, (ekran) MicroOne, (rower) dinosoft; s. 78 (czekolada) baibaz, (krem) Spalnic, (babcia i dziadek) Pressmaster, (dom)
Nadya Kubik, (orzech) Alexapicso, (szklanka wody) gresie; s. 79 (kanapki) Nattika, (dziewczynka - Kaja) Roman Samborskyi, (dziewczynka - Matylda) Ronnachai
Palas, (chtopiec - Adam) Aaron Amat; s. 80 (dietetyk) Studio Romantic, (kucharz) RossHelen, (okulista) Africa Studio, (termometr okienny) Tomas Ragina, (strzykaw-
ka) Routhu Durgaprasad, (centymetr krawiecki, woda) gresie, (waga) New Africa, (ciSnieniomierz) Marek Mnich, (babeczka) bonchan, (jabtko) Tim UR, (hamburger)
MaraZe, (chipsy) Yeti studio, (napdj stodzony) M. Unal Ozmen, (woda) gresie, (frytki) Abramova Elena, (satata) Boonchuay1970, (sok pomaranczowy) Digital Ge-
netics, (marchew) grey_and; s. 81 (talerz) Aquarius Studio, (szparagi) StudioPhotoDFlorez, (jarmuz) Binh Thanh Bui, (owoce) MaraZe, (orzechy) digieye, (kasza)
Svetlana Lukienko, (kurczak) seksan wangjaisuk, (fasola) Superheang168, (papryka) Anna Minsk, (jajko) siloto, (foso$) Smit, (makaron) Thirteen, (ser) Karamazov
Brother, (butka) Gerisima, (brokut) Volosina, (kapusta) Kaiskynet Studio, (gruszka) Kyselova Inna, (satata) Peter Hermes Furian, (porzeczka) Nataliia Pyzhova, (jabt-
ko) StudioPhotoDFlorez, (marchew) Valentina Razumova, (truskawka) Pektoral; s. 82 (sok marchwiowy) baibaz, (dziewczynka - Sara) Serhiy Kobyakov; s. 83 (cy-
tryna - rysunek) archivector, (gruszka - rysunek) Design tech art, (jabtko, sliwka, sowa - rysunek) Vector Formats, (pomarancza - rysunek) Giuseppe_R;
s. 85 (kubek) Natasha Gusarova, (ogérek) SOLOTU, (krol) LightField Studios, (buda dla psa) cigdem, (mleko) iprachenko, (woda) Mariyana M, (ser) Anton Starikov,
(ktebek wetny) Melica, (sok) Kutlayev Dmitry, (jajko) Nattika, (masto) Tanya Sid, (ketchup) AlenKadr, (powidta) Emilio100; s. 87 (samochody) Tarikdiz; s. 91 (medal)
TravisBoyz, (emu) mariait, (ule) emberiza, (omlet) Joe Gough; s. 92 (drapak dla kota) Morok, (miska, zabawka dla kota) Yellow Cat, (kot) 5 second Studio, (transpor-
ter dla kota) Vitaly Titov; s. 93 (laska) ajt, (agrafka) mayakova, (smok) Ivan_Nikulin, (motyl) Soho A Studio, (arbuz) nortongo, (klocki) Rose Carson, (ser) Tanya Sid,
(okno) Li White, (rak) Valerio Pardi; s. 94 (bajkowy domek, motyl) HappyPictures, (lalka) Adchariya Sudwiset, (oko) Africa Studio

Reprodukcje: s. 17 (godto Polski); s. 36 (znak przejscie dla pieszych); s. 41 (znaki drogowe, znaki ewakuacyjne)

Alfabet: s. 104 i s. lll oktadki - ilustracje: (gra - obrazki) Wojciech Pawlinski, (zaba) Wiestaw Dojlidko; Getty Images: (tabedzie) Vladimirs; iStock/Getty Images
Plus: (aparat fotograficzny) turk_stock_photographer; Shutterstock.com: (wasy) yukihipo, (buty) ANURAK PONGPATIMET, (cyrk, topata) abramsdesign, (¢ma)
Kirsanov Valeriy Vladimirovich, (dom) Jakub Krechowicz, (ekran) cobalt88, (wezet) Jannarong, (farby) Africa Studio, (herbata) Valentyn Volkov, (igta z nitka) pukach,
(jajo) Nattika, (kot) disapier, (lupa) musicman, (mama) Maridav, (nos) studio on line, (dton) Picsfive, (okno) belander, (budzik - godzina 6sma) StudioByTheSea, (park)
MarKord, (ramka) Evgeniya L, (sok) baibaz, ($limak) Aleksandar Dickov, (tama) Mateusz Lopuszynski, (ul) emberiza, (kropla wody) ifong, (lody) M. Unal Ozmen,
(zegar) Dja65, (zrebie) Svetlana Mihailova

Kody QR:

animacje pisania liter: Agape sp. z 0.0.; piosenki o literach: st. Marcin PrzewozZniak, muz. i aranz. Jerzy Ostrowski, wyk. Piotr Bonecki, Maria Derewienko, Lilli
Emilsen, Pola tojszczyk, Piotr Ostrzycki, Natalia Soczynska, Kolorowe Nutki; piosenka ,Szkota na TAK!”: st. i muz. Malina Sarnowska, aranz. Krzysztof Mrozinski,
wyk. Amelia i Nikola Gierszewskie, Jagoda Osieczko; piosenka ,Pamiatka z wakacji": st. i muz. Malina Sarnowska, aranz. Witold Jarosinski, wyk. Nikola Gierszew-
ska i Jagoda Osieczko; piosenka ,Ulowa piosenka”: st. i muz. Malina Sarnowska, aranz. Witold Jarosiriski, wyk. Amelia i Nikola Gierszewskie; nagrania melodii:
efekt: pianino, © Epidemic Sound / Getty Images, ,Ach $pij, kochanie”, wyk. Dominika Dulny, efekty: skrzypce, gitara, © WSiP; nagrania rytméw: wyk. Witold
Jarosinski; lektor: Matylda Ryzlak

Do edycji ilustracji wykorzystano narzedzia wspierane przez sztuczng inteligencje.



Autorki: Danuta Krecisz, Beata Lewandowska, Katarzyna Nowacka, Ewa Szczepanska;
Matgorzata Szczesna (tresci przyrodnicze); Malina Sarnowska (tresci muzyczne)
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dr Monika Just (myslenie twdrcze)

Prototyp ¢wiczen, nieprzeznaczony do sprzedazy, zgodny z projektem Rozporzqgdzenia
Ministra Edukacji z dnia 21 stycznia 2026 roku w sprawie podstawy programowej
wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia ogolnego

dla szkoty podstawowej, w tym dla uczniow z niepetnosprawnosciq intelektualng

w stopniu umiarkowanym lub znacznym.

Wydawca dopuszcza mozliwos¢ wprowadzenia zmian majgcych na celu dostosowanie
prototypu éwiczen do ostatecznego ksztattu rozporzgdzenia po jego ogtoszeniu
w Dzienniku Ustaw.
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stworzony przez ekspertow,
inspirowany praktykq dzisiejszej szkoty,
dopasowany do potrzeb nauczycieli,
sprawdzony przez uczniow.
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CWICZENIA

Wszystkie elementy precyzyjnie sie uzupetniajg
i realizujq zatozenia podstawy programowej:

e zadbalismy o petnq integracje tresci i przenikanie sig
tematow z réznych dziedzin wiedzy,

e wprowadzilismy doswiadczenia edukacyjne i oznaczenia
obowigzkowych modutow,

e uwzglednilismy w koncepcji cyklu kompetencje i wartosci
wynikajgce z Profilu Absolwenta i Absolwentki.
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" (O ®  Mutibook

Multibook - wiecej niz podrecznik

Platforma edukacyjna, na ktorej
znajdujq sie m.in. Generator
Nauczyciela, diagnozy

na poczqtek, poétrocze i koniec
roku szkolnego, generator
dyplomow, E-booki, Multibooki
oraz bogata baza materiatow

w Klubie Nauczyciela, w tym
takze dla uczniéw z SPE.

wsip.pl
sklep.wsip.pl
infolinia: 801 220 555

* bogaty wybor aplikacji

* ¢wiczenia interaktywne i gry

« filmy i animacje

* galerie zdje¢

* pismo kaligraficzne

« liniatura, kratownica i pieciolinia
* wersja online i offline
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