





imie i nazwisko

- do rozwigzania ¢wiczenia potrzebne s naklejki ze srodka ,Kart pracy”
- ¢wiczenie trudniejsze

- cwiczenie otwarte, kazde dziecko moze wykonac je inaczej, warto poprosic
0 uzasadnienie rozwigzania

- ¢wiczenie indywidualizujgce prace, ksztattujace samoswiadomosc dziecka

Napisy mata czcionka na ilustracjach to informacje dla nauczyciela.
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1 Nazwij obrazki i otocz petlami to, co lubisz.




1 Postuchaj opowiadania pt. ,Mateuszek na zaczarowanej wyspie”. Wklej dwie ostatnie ilustracje
w odpowiedniej kolejnosci. Opowiedz historie chtopca.




Otocz petlami

1 Przyilustracjach przedstawiajgcych sytuacje zgodne z kodeksem dwie ilustracje
wiasciwego zachowania wklej ©, a przy przedstawiajacych przedstawiajace
niewtasciwe zachowanie - @. zachowania, ktére

sa dla ciebie

najwazniejsze
w przedszkolu.




1 Znajdz pary pasujacych do siebie przedmiotow i otocz kazda pare petla w innym kolorze.
Porozmawiajcie o tym, w jakich kacikach powinny sie one znalezc.

Powiedz, w jakim kaciku powinny sie znalezc¢ pozostate przedmioty.







1 Popatrz nailustracje na marginesie. O czym bedziemy rozmawiac w tym tygodniu? 0 O

2 0Odszukaj dwa latawce z takimi samymi wzorami i pokoloruj je jednakowo.

Narysuj swoj
ulubiony wzor
na najwiekszym

latawcu ' e o\u
i go pokoloru;. ,@"bq‘?"
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1 Nazwij obrazki. Otocz petlami te, ktérych nazwy rozpoczynaja sie gtoska o.
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1 Narysuj po sladzie latawce i ich ogony roznymi kolorami. Postaw na kazdym latawcu tyle
kropek, ile jest kokardek na jego ogonie.




1 Przyklej nuty tak, by na kazdej linii byta jedna.

2 Popatrz na kod i pod instrumentami w ramce narysuj odpowiednie ksztatty.
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1 Postuchaj opowiadania pt. ,Maksio Marzyciel” | pokoloruj te przedmioty, ktore ozyty.

Narysuj to,
0 CZym marzysz.
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1 Popatrz na ilustracje na marginesie. O czym bedziemy rozmawiac w tym tygodniu? alA

2 Pokoloruj ramki wokét wagonikéw z obrazkami, ktore kojarza ci sie z twoimi
wakacjami. W pustym wagonie narysuj swoja pocztowke z wakacji.




aA

1 Nazwij ilustracje. Pokoloruj te, ktorych nazwy zaczynaja sie gtoska a. Policz, ile ich jest,
I w ramce na dole narysuj tyle samo kropek.

aparat
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1 Postuchaj opowiadania pt. ,Muszka w bursztynie” i powiedz,
jak powstaje bursztyn. Ponumeruj ilustracje, rysujac w okienkach
odpowiednia liczbe kropek. Policz, ile bursztynow widac na piasku. ‘*




»Ubierz” dzieci, taczac z nimi elementy tradycyjnego stroju.
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pajeczyny. Na kazdej z nich narysuj pajaka.

ajdzie dla siebie muche.

1 Odszukaj na obrazku trzy najwieksze

Sprawdz, czy kazdy pajak zn




@ Popatrznailustracie nam arginesie. Q czym bedziemy rozmawigé w tym tygodniu? \

/

@ Naklej planety na odpowiednich orbitach. LPukulurhj rakiete wedlug-wl_asﬁegﬁ pomystu.
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1 Nazwij obrazki. Narysuj pod kazdym tyle kropek, ile jest sylab w jego nazwie. Otocz petlami
te obrazki, ktérych nazwy rozpoczynaja sie gtoska t.
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1 Wykonaj doswiadczenie. Ustal, co ptywa na powierzchni wody, a co tonie na dnie szklanki.
Wklej obrazki w odpowiednich miejscach.

2 Pokoloruj na niebiesko wode w szklance, w ktérej jest jej najwiecej, a na zielono - w tej,
w ktorej jest jej najmnigj.
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Kruk ma jeden dziéb,
jeden ogon kot, '
czlowiek jeden nos,
jeden trzonek miot.

1 Narysuj na ogonie latawca tyle kokard, ile wskazuje liczba.

/ 2 Nazwij przedmioty i czynnosci z nimi zwigzane. Przyklej przy kazdym obrazku
| tyle ludzikow, ile 0sob jest potrzebnych do wykonania kazdej czynnosci.
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1 Pierwszy itrzeci samolot od gory pokoloruj na niebiesko, a drugi — na zielono. Narysuj ich trasy
tymi samymi kolorami, a dowiesz sie, dokad leca.

Czwarty sa mnlot\'
pokoloruj tak, jak
chcesz. W ramce,
- | do ktorej prowadzi jego
-\ trasa, narysuj,
.\ dokadchcesz /
.  poleciec.
S -
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1 Popatrz na ilustracje na marginesie. O czym
bedziemy rozmawiac w tym tygodniu?

2 Uzupetnij luki na obrazku. Znajdz wszystkie
jeze i kazdemu doklej listek.
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1 Nazwij obrazki. Otocz petlami te, ktérych nazwy rozpoczynaja sie gltoska m. Jaka gtoske
styszysz na koncu nazwy obrazka, ktory nie zostat otoczony petla.




1 Na kaidym talerzu pokoloruj tyle owocow, ile jest oczek na kostce. Otocz petla talerz, na ktérym
jest najwiecej pokolorowanych owocow.
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1 Wklej warzywa w odpowiednich miejscach. Popatrz na wzor.
Postaw znak x obok tych warzyw, ktorych jest najwiecej.

A

\
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Narysuj swoje
ulubione warzywo.




L

\ j ma konce dwa,
. l dwa rogi ma byk,
: E j dwa skrzydla ma ptak,

a dwa kly ma dzik.

1 Narysuj na ogonie latawca tyle kokard, ile wskazuje liczba.

2 Pokoloruj tak samo elementy, ktore tworza pary.
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1

,Utéz” obrazki we wtasciwe]j kolejnosci, rysujac w okienkach odpowiednia liczbe kropek.
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/ Narysuj miske \
| po$ladzie, a w niej |
| swoj ulubiony owoc. |
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1 Nazwij obrazki. Podziel nazwy na sylaby i pod kazdym obrazkiem narysuj tyle kotek, ile sylab
jest w jego nazwie. Sprawdz, czy we wszystkich nazwach stychac e.

Narysuj dwie kreski nad obrazkiem, w ktorego nazwie stychac gtoske e dwa razy.




1 Wklej przedmioty wedtug instrukgji:
Na Scianie wisi obrazek.
Na stoliku stoi samochodzik.
W pude{ku lezy pluszak.
Miedzy pajacem a pudetkiem sa leCkI.
Obok stotka stoi konik.

Narysuj na dywanie
swoja ulubiona

zabawke.
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Tréjkat ma trzy boki,
trojnog — nogi trzy,
trojzab ma trzy zeby,
a smok ma trzy iby.

1 Narysuj na ogonie latawca tyle kokard, ile wskazuje liczba.

2 Odszukaj na obrazku wszystkie cyfry 3 i otocz je petlami. W ramce narysuj
tyle kotek, ile cyfr udato ci sie znalezc.
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1 Potacz cienie z wiasciwymi zdjeciami. Nazwij przedstawione emocje i przyklej obok dzieci
odpowiednie buzki.

—

- ~N
7 N

!/ \
| Otoczzielong petly

zdjecie dziecka,
ktorego nastroj
1\ przypomina twoj. /
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1 Popatrz na ilustracje na marginesie. O czym bedziemy rozmawiac w tym tygodniu?

2 Potacz z dziewczynka drzewa lub krzewy iglaste, a z chtopcem - lisciaste.

swierk

Ktore drzewo jest najwyzsze?







1 Nazwij obrazki. Potacz z litera l te, w ktorych nazwach stychac gtoske L.

Narysuj dwie kreski nad obrazkiem, w ktorego nazwie stychac gtoske L dwa razy.




1 Przyjrzyj sie zwierzetom. Czym sa pokryte ich ciata? Obok kazdego ze zwierzat wklej
odpowiednie zdjecie.




1 Popatrz na pary koszykow i wskaz bez liczenia, w ktérym znajduje sie wiecej elementow.
Przelicz elementy i sprawdz, czy udato ci sie dobrze oszacowac. Jesli tak, narysuj usmiechnieta
buzke obok tej pary. Pokoloruj koszyki, w ktorych jest wiecej elementow.
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1 Postuchaj opowiadania pt. ,Florentynka zatrzymuje jesien”. 7N arysuj swoj \
Narysuj ramki wokot tych ilustracji, ktore przedstawiaja pomysty / sposéb
Florentynki na zatrzymanie jesieni. [ na zatrzymanie |
\ ulubionej pory |
\ roku. /
N\ 7/
~ -
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@) Popatrz na ilustracje na marginesie. O czym bedziemy
rozmawiac w tym tygodniu?

{> @) Narysuj w labiryncie droge, ktéra wyznaczaja mate mréwki.
Nastepnie w pierwszej komorze skresl to, co nie pasuje.

W drugiej narysuj mréwke po $ladzie. W trzeciej - narysuj
tyle kresek, ile matych mrowek byto po drodze.

7 =




Najwigksza
i najmniejsza mréwka
Swiata

|

Jak silna jest

mréwka?
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1 Popatrz na obrazek i wymien elementy, ktére nie pasuja do lasu. Jaka gtoska rozpoczynaja sie
ich nazwy? Pokoloruj ilustracje z wyjatkiem niepasujacych elementow.




1 Przyklej naklejki wedtug liczby kropek - od najmniejszej do najwiekszej. Powiedz, co widzisz na obrazku.

Pokoloruj tylko te elementy, ktore widzisz na obrazku wyzej.




1 Narysuj poduszki przy zwierzetach, ktore zasypiaja na zime.

2 Dokoncz rysowac szlaczek wedtug wzoru.
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1 Narysuj zwierzeta po sladzie. Pokoloruj je i przyklej obok nich odpowiednie przysmaki.

e
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1 Popatrz na ilustracje na marginesie. O czym bedziemy rozmawiac w tym tygodniu? dD

2 Wklej usmiechniete buzie przy ilustracjach, na ktorych dzieci przestrzegaja zasad
bezpieczenstwa. Powiedz, co pozostate dzieci powinny zmieni¢ w swoim zachowaniu.




1 Otocz czerwonymi petlami niewtasciwe zachowania. Naklej postacie w miejscach, gdzie moga
bezpiecznie przejsc lub przejechac przez jezdnie.

uﬁ-"?




1 Nazwij obrazki. Otocz petlami te, ktérych nazwy rozpoczynaja sie gtoska d. Podziel nazwy
na sylaby.

Potacz linia obrazki, ktorych nazwy sktadaja sie z trzech sylab.




1 Otocz czerwonymi petlami przedmioty lub sytuacje, ktére moga zagrazac bezpieczenstwu.

Jakich zasad nalezy przestrzegac w kuchni?




Pies ma cztery lapy,

auto cztery kola,

st6l ma cztery nogi,
cztery skrzydla — pszczola.

1 Narysuj na ogonie latawca tyle kokard, ile wskazuje liczba.

2 W kazdym rzedzie pokoloruj odpowiednia kredka tyle domkow,
ile wskazuje liczba.
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1 Popatrz na ilustracje na marginesie. O czym bedzierr
2 Narysuj kontur Polski po $ladzie. Pokoloruj mape tak

Stowacja Niemcy Ukraina
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Czechy Polska Biatorus




1 Narysuj droge kazdego dziecka innym kolorem. Nazwij miejsca, do ktorych doszty dzieci.

Przy kazdym dziecku naklej odpowiedni przedmiot.




1 Wklej nuty na zdjeciach przedstawiajacych sytuacje, podczas ktorych spiewamy hymn narodowy.
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1 W kotkach przy odpowiednich zdjeciach narysuj symbole migjsc zaznaczonych na mapie.

Warszawa

y, 3 Zakopane

F
[

Narysuj to,
Z czego stynie twoja
miejscowosc,

\

\ i zaznacz ja /
\ na mapie. J
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1 Policz, ile klusek jest na pierwszym talerzu. Na kazdym kolejnym talerzu naklej tyle klusek,
aby byto ich o jedng wiecej niz na poprzednim.

2 Policz, ile jest pierogéw na pierwszym talerzu. Na kazdym kolejnym talerzu naklej tyle pierogow,
aby byto ich o jeden mniej niz na poprzednim.
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Oto zadania dodatkowe. Za kazde zadanie
wykonane na kolejnych stronach przyklej sobie
naklejke na marginesie.
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1 Sprawdz, gdzie w sadzie ukryt sie krolik. Otocz go petla.
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Umiem,

wiem,
rozumiem




2 Potacz obrazki przedstawiajace sytuacje z przedmiotami, ktore moga ci sie w takiej chwili
przydac.

I
*lr||i|
i

ke

L e

68



Umiem,
3 Popatrz na obie historyjki. Wybierz te, ktéra jest ci blizsza, i powiedz wiem,

dlaczego. Ocen sytuacje i przy kazdej pokoloruj odpowiednia buzke. :
rozumiem




4 Uzyj swojej wyobrazni i narysuj jesienny obrazek.
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Pozostate osaby prosimy o kontakt 2 Wydawnkctwem.






Wyklejanka: 5-latki, Karty pracy cz. 1
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o Przygotuj wyciete z materiatu ksztatty, guziki | 9 Zagnij uszy. Naklej liska na kartke.
i klej.

9 Przyklej elementy na pyszczku | 9 Naklej wasy i gotowe!
Brawo!

lisa.

o Doklej pyszczek i oczy. |
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