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CZTEROLATKI

- do rozwigzania ¢wiczenia potrzebne s naklejki z konca ,Kart pracy”

- ¢wiczenie trudniejsze
- ¢wiczenie otwarte, kazde dziecko moze wykonac je inaczej, warte uzasadnienia
- ¢wiczenie indywidualizujace prace, ksztattujace samoswiadomosc dziecka

Napisy mata czcionka na ilustracjach to informacje dla nauczyciela.
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1 Narysuj droge klientek do kasy. Wyznaczajg ja produkty w ekologicznych opakowaniach
lub bez opakowan.




1 Przyjrzyj sie ilustracji. Skresl $mieci, ktore trafity do niewtasciwych koszy, a nastepnie potacz
je z wtasciwymi pojemnikami. Czy kazdy smiec znalazt swoje miejsce? Przyklej naklejki
na odpowiednich pojemnikach.
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plastik i metal




1 Popatrz na ilustracje. Oznacz dwiema kroplami obrazki przedstawiajace osoby zuzywajace
duzo wody, a jedna kropla - te, na ktorych sa osoby zuzywajace jej mato.




1 Popatrz na zdjecia elektrowni. Pomysl, jakie rodzaje energii wykorzystuje sie w nich do wytworzenia
pradu. Narysuj drogi roznymi kolorami, a dowiesz sie, jaka energie wykorzystuje kazda z elektrowni.




1 Popatrz na historyjke obrazkowa i powiedz, jaka droge pokonat stoik, aby ponownie mogt byc
wykorzystany. Uzupetnij brakujace obrazki.




1 Jakie postacie z bajek ukryty sie na tym obrazku? Narysuj nad poleceniem tyle kotek, ile bajek
udato ci sie rozpoznac.

Naklej serduszka
przy swoich
ulubionych
bohaterach.







1 Pokoloruj ogon bajkowego ptaka tak, zeby kazde byto inne. Do wykonania tego zadania mozesz
jednak uzyc¢ tylko czerwonej i zottej kredki.

Nad ptakiem przyklej jego niebiesko-czerwonego kolege, a pod nim - ptaszka fioletowo-
-zielonego.
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1 Przyklej kazdemu krasnoludkowi czapke w odpowiednim kolorze. Policz krasnale i narysuj
w okienku odpowiednia liczbe kropek.

Miedzy zottym i zielonym krasnoludkiem narysuj pitke. Nad niebieskim krasnoludkiem
narysuj motyla. Czerwony krasnoludek stoi na dywanie, dorysuj go.




1 Narysuj domek po sladzie i go pokoloruj. Ozdéb domek piernikami z wyklejanki.

2 Popatrz na piernikowe ciasteczka. Dokoncz szlaczek naklejkami.




1 Przyjrzyj sie obrazkowi. Poszukaj 0sob, ktére przedstawiono na dole strony,
i otocz je petlami. Popatrz na flage zawieszong na budynku. Zamien biate
choragiewki przedstawione na ilustracji w polskie flagi.




1 W Polsce sa miasta, miasteczka i wsie. Podaj nazwy miejsc, ktore przedstawiono na obrazkach.
Podziel je na sylaby. Narysuj w ramkach tyle kétek; ile sylab maja nazwy.
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1 Wybierzmy sie na spacer! Postaw pionek do gry na duzym kwadracie, na takiej samej ilustracji,
jaka zostata umieszczona na pierwszym miejscu w kolejnych ramkach. Przesuwaj pionek
zgodnie ze wskazaniami strzatek. Na koncu kazdej ramki wklej ilustracje przedstawiajaca
miejsce, do ktorego udato ci sie dotrzec.




1 Popatrz na mape. Rysuj po sladzie. Naklej warszawska Syrenke obok zaznaczonej na mapie
stolicy Polski. Narysuj fale na Morzu Battyckim oraz szczyty w gorach.
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Naklej serce
na mapie w miejscu,
gdzie twoim
zdaniem znajduje sie
twoja miejscowosc.
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1 Popatrz na sklep z pamiatkami. Z jakiego kraju one pochodza? Wklej brakujace elementy.




1 Zbudujwieze wedtug wzordw. Skorzystaj z naklejek.




1 Policz, ile ryb jest na ilustracji, i narysuj w ramce odpowiednia liczbe kropek.

Pokoloruj wedtug wtasnego pomystu postac, ktora jest gosciem w morskiej gtebinie.




1 Policz wszystkie dzieci. Jest ich tyle samo co gwiazdek na fladze Unii Europejskiej. lle jest dzieci
z prawej strony masztu, a ile - z lewej? Narysuj w ramkach odpowiednig liczbe kresek.

lle jest dziewczynek, a ilu chtopcow na ilustracji? Ktorych postaci jest wiecej?
Narysuj w ramkach odpowiednia liczbe kresek.



1 Przyjrzyj sie ilustracji
przedstawiajacej
wiosenny ogrod.
Skresl elementy,
ktére do niegj
nie pasuja.




1 Otocz petlami te elementy, ktorych potrzebuja rosliny, zeby prawidtowo rosnac.
Narysuj po sladzie rosline wyrastajaca z doniczki.




aile pszczot.

ile motyl

icz, ile jest mrowek,

owady ukryte na tace. Pol
Narysuj w okienkach po tyle samo kropek.

1 Odszukaj




1 Pokoloruj koszulki braci zgodnie z opisem.

Chtopiec w czerwonej koszulce to Marek.
Adam jest od niego wyzszy i nosi zielona koszulke.
Robert jest najnizszy i ma pomaranczowa koszulke.

2 To kolekcja pluszakow Marka. Ustawit je od najmniejszego do najwickszego. Wklej te, ktére
spadty z potki. Policz, ile jest wszystkich pluszakow.




o To rodzinna fotografia. lle jest pan, a ilu panéw? Ilu jest dorostych, a ile dzieci? lle jest
dziewczynek, a ilu chtopcow? Narysuj odpowiednig liczbe kropek w ramkach.

{} @ |lu cztonkdw liczy ta rodzina?




1 Odszukaj na obrazku ukryte akcesoria do sprzatania i je nazwij. Otocz petlami zdjecia tych,
ktore udato ci sie wskazac na ilustracji.




1 Tata kupit skrzynki na narzedzia dla siebie, Zuzi i Antka. Pokaz w kazdej skrzynce narzedzia,
ktorych nie ma w pozostatych. Doklej brakujace narzedzia tak, zeby w kazdej skrzynce byt taki
sam zestaw.




1 Uzupetnij rytmy brakujacymi zabawkami z wyklejanki.
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2 Samodzielnie powtorz rytmy. Skorzystaj z naklejek.







1 Czy wiesz, jakie prawa dzieci przedstawiono na ilustracjach? Sprobuj podac ich nazwy.
Podaj tytuty basni, ktore zostaty zilustrowane. Jak myslisz, jakich praw nie przestrzegali dorosli
w tych basniach? Miedzy obrazkami naklej symbole tych basni.
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2 Pod basniowymi ilustracjami znajdz i pokoloruj dwa takie same buty i dwa takie same pidrka.




1 Popatrz na zgodnie bawiace sie dzieci. Jak myslisz, czego im potrzeba? Dorysuj brakujace
elementy.




1 Wez dwie kredki i sprébuj rownoczesnie dwiema rekami narysowac po sladzie serce.

Narysuj po sladzie pociag.

'

Wewnatrz serca
narysuj osobe,
ktora kochasz

lub lubisz.
Ozdob serce
kwiatami
z wyklejanki.
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1 Pod kazdym obrazkiem skresl pojazd, ktorym nie da sie podrozowac droga widoczna na obrazku.




Jak myslisz, ktorymi pojazdami mozna przedostac sie z kontynentu na kontynent,
pokonujac ocean? Otocz je petlami.

N




1 Popatrz na pamiatki, ktore mozna przywiezc z Etiopii. Odczytaj cene
na kartoniku przyczepionym do kazdego przedmiotu. Narysuj w kazdej
ramce tyle monet, ile wskazuje cena.




1 Indianin chce sie przedostac przez dzungle do miasteczka. Sprawdz, ktorg sciezke powinien
wybrac.




1 Uzupetnij naklejkami brakujace czesci zdjec australijskich zwierzat. Jak sie nazywaja te zwierzeta?




Podziel nazwy zwierzat na sylaby. W ramce pod kazdym zdjeciem narysuj tyle kresek,
ile sylab ma nazwa zwierzecia.




1 Przykryj kartka postac z prawej strony. Przyjrzyj sie uwaznie Japonce w tradycyjnym stroju

umieszczonej po lewej. Przykryj kartka ogladana ilustracje i odston te, ktora byta zastonieta.
Zaznacz otowkiem elementy, ktorych nie nosita pierwsza z postaci.
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o Popatrz na elementy widoczne w lupach. Narysuj w ramce obok kazdej lupy to, na co patrzysz
w powiekszeniu.

auVs
- B

-
L




1 Pokoloruj kwiaty. Policz, ile jest oczek na kostce przy kazdym z nich. Rzuc kostka trzy razy
i narysuj na tace odpowiednie kwiaty.




1 Mama dodata do kazdego koktajlu po 6 owocow. Narysuj brakujace owoce. Koktajl z truskawek
to koktajl truskawkowy. Jakie inne koktajle przygotowata mama? Podaj ich nazwy.




1 Odszukaj na ilustracji wszystkie smieci, ktore zostaty zostawione w lesie przez ludzi. Pokoloruj je.
Jaki znak powinien znajdowac sie na tablicy? Zaprojektuj go.




1 Dokad pojada dzieci? Naklej wtasciwe postaci w miejscach, w ktérych spedza wakacje.




1 Pokaz turystow zmierzajacych pod gore, a nastepnie tych, ktorzy schodza ze szczytu.
Turystom idacym w gore pokoloruj kurtki na czerwono, a tym idacym w dot - na niebiesko.
Policz kurtki w obu kolorach i narysuj w ramkach
odpowiednia liczbe kresek. *




1 Znajdz 6 roznic na ilustracjach. Zaznacz je znakiem X na dolnym obrazku.

Pokaz dzieci, ktore bawia sie w wodzie w niewtasciwy sposob. Powiedz, dlaczego takie
zachowanie jest niebezpieczne.




1 Dorysuj brakujace czesci obrazkow. Postaraj sie, zeby byty takie same. Pokoloruj obrazki.






1 Uzyj swojej wyobrazni i narysuj letni obrazek.







1 Uzyj swojej wyobrazni i narysuj statek przy brzegu egzotycznej wyspy.







1 Uzyj swojej wyobrazni. Narysuj ilustracje do wymyslonej basni.






1 Uzyj swojej wyobrazni i narysuj fragment dzungli.
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o Uformuj z plasteliny elementy potrzebne 9 Przymocuj do tutowia ogon i tapki.
do zrobienia kota.

9 Nastepnie przymocuj gtowe i uszy oraz oczy i nos. Wykataczka narysuj pyszczek. Dodaj wasy
z choinkowych igiet.

Brawo!




