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imie i nazwisko

- do rozwigzania ¢wiczenia potrzebne sa naklejki z ,Kart pracy”
- ¢wiczenie trudniejsze

- cwiczenie otwarte, kazde dziecko moze wykonac je inaczej, warto poprosic
0 uzasadnienie rozwigzania

- cwiczenie indywidualizujgce prace, ksztattujace samoswiadomosc dziecka

Napisy mata czcionka na ilustracjach to informacje dla nauczyciela.
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1 Nazwij ptywajace przedmioty. Podziel ich nazwy na sylaby. Pod kazdym przedmiotem
narysuj tyle kropek, ile sylab ma jego nazwa.

Dorysuj sie¢ rybacka tak, aby wytowic z morza smieci, ktorych nazwy dziela sie na trzy
sylaby. Reszte smieci wytow, dorysowujac do kazdego przedmiotu kolorowa line.




1 Popatrz na ludzika wykonanego z odpadow. Pomysl i narysuj, co moze powstac
z niepotrzebnych puszki i ptyty.
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‘1 Przygotuj smaczng i zdrowg satatke. Narysuj w misce tyle peczkéw szczypiorku, satat,
pomidorow i ogorkow, ile wskazuja oczka na kostkach pod sktadnikami.




Przyjrzyj sie ludzikowi i elementom, z ktorych powstat. Policz je i w tabeli narysuj odpowiednia
liczbe kropek obok kazdego elementu. Wymysl nazwe dla tego ludzika.
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1 Popatrz na obrazki na marginesie. O czym bedziemy rozmawiac w tym tygodniu?

2 Pomoz krasnalowi dojs¢ do regatu. Zbierz po drodze jak najwiecej ksigzek.
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1 Narysujrybe i fale po $ladzie. Dokonicz i pokoloruj obrazek.
W chmurce narysuj, jakie bytoby twoje zyczenie, ktore mogtaby spetnic ztota rybka.
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1 W ramce pod kazda potka narysuj tyle kresek, ile jest na niej ksigzek. Nastepnie
potacz potki, na ktorych jest taka sama liczba ksiazek.
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1 Popatrz uwaznie na obrazki w kazdym rzedzie. Przyklej odpowiednie naklejki
na obrazkach, ktére nie pasuja do innych.




1 Znajdz 6 roznic miedzy oktadkami
basni. Zaznacz je petlami na oktadce
na dole.

[ Narysuj posta¢ \
| zeswojejulubionej |
\ basni. |
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1 Popatrz na obrazki na marginesie. O czym bedziemy rozmawiac w tym tygodniu?

2 Popatrz na sklep z pamiatkami z Polski. Policz, ile jest pamiatek kazdego rodzaju,
i potacz obrazki pod potkami z wtasciwymi kostkami.
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1 Nazwij obrazki. Podziel ich nazwy na sylaby. Pokoloruj na zielono obrazki, ktorych nazwy
dziela sie na dwie sylaby, a na niebiesko te, ktorych nazwy dziela sie na trzy sylaby.

Sprawdz, czy we wszystkich nazwach obrazkow stychac f.
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1 W kazdej portmonetce skresl monete inna od pozostatych.



Opowiedz, kim byty i czym sie zajmowaty znane
polskie postaci, ktore widzisz na obrazkach.
Dopasuj do nich naklejki.

Ostatniej postaci dorysuj samodzielnie
rekwizyt i pokoloruj jej ubranie
na biato-czerwono.
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1 Otocz petlami zdjecia, ktore kojarza ci sie z Polska.




1 Popatrz na obrazki na marginesie. O czym bedziemy rozmawiac
w tym tygodniu?

2 Na mapie Europy pokoloruj obszar Polski na zielono.

Europa

Europa to kontynent z wieloma
panstwami. Niektére z nich
potaczyty sie w jedna duza
rodzine i tak powstata Unia

Europejska. W jej sktad wchodza
Polska i inne kraje oznaczone
na mapie kolorem biatym.

To flaga Unii Europejskie;.
Kolor niebieski oznacza niebo
x % & nad Europa, krag symbolizuje
: ‘:, mieszkancow Europy, a 12 ztotych
*

2 N e 2 2
g gwiazd - jednosc i doskonatosc.

flaga Unii Europejskiej

A to pieniadze,
ktorych uzywa sie
- w wiekszosci krajow

20 Unii Europejskiej.

Mozna nimi zaptacic

za zakupy w kazdym
z tych krajow!

waluta euro
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1 Popatrz na wzor na dole strony. Naklej kolorowe paski tak, aby powstata flaga Niemiec.

2 Pokolorujobrazki przedstawiajace elementy i postacie
charakterystyczne dla Niemiec.




o Pokoloruj wieze Eiffla wedtug kodu.

[B @ Doklej balon z prawej strony
wiezy, a na dole - sprzedawce
pieczonych kasztanéw.



1 Podziel pizze na pot. Na kazdej potowie pizzy narysuj swoje
ulubione sktadniki.



1 Potacz kazda flage z ilustracja, ktéra kojarzy sie zdanym panstwem.

Otocz petla flage tego panstwa, ktére wydaje ci sie najciekawsze.

! U P e
Ly I"\l“.lll‘.. LA
Ny e

/S ARY N

N1 \

25



1 Popatrz na obrazki na marginesie. O czym bedziemy rozmawiac w tym tygodniu?

2 Przyjrzyj sie ilustracji. Naklej chabry w miejscu elementow, ktore nie pasuja do obrazka.

Pokoloruj chaber.







1 Nazwij obrazki. Podziel ich nazwy na sylaby. Pod kazdym obrazkiem narysuj tyle kropek,
ile sylab jest w jego nazwie.

Sprawdz, czy we wszystkich nazwach obrazkow stychac t.
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1 Narysuj gatazke i sojke po sladzie. Popatrz na wzor i pokoloruj obrazek.
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1 Popatrz na obrazki na marginesie. O czym bedziemy rozmawiac w tym tygodniu?

2 Pokoloruj na niebiesko to, co przyda sie tacie i corce do zbudowania budki legowej
dla ptakow, a na zielono to, czego mama z synem potrzebuja do upieczenia babeczek.




1 Mama Ani kupita produkty na satatke. Narysuj w odpowiednich torbach to, co kupita.
Dopasuj warzywa do toreb wedtug kolorow.

[ ] Narysuj serce
przy torbie
lub torbach z tymi
warzywami, ktore

n ® (p\- lubisz.

»
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ieniami.

1 Potaczmameitatezichc
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1 Zaprowadz rodzine do domu tak, zeby nazbierata jak najwiecej niebieskich kwiatow.
W ramce pod obrazkiem wstaw tyle kresek, ile niebieskich kwiatow rosto na tej Sciezce.




1 Uzupetnij dom odpowiednimi naklejkami wedtug kodu.

Dokoncz rysunek
wedtug wtasnego
pomystu.
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1 Popatrz na obrazki na marginesie. O czym bedziemy rozmawiac w tym tygodniu?

2 Dokoncz rysowanie postaci dziecka i pokoloruj ja tak, aby przypominata ciebie.




Oznacz serduszkiem te rzeczy, ktore lubisz lub ktore ci sie podobaja. ﬁ;
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1 Nazwij obrazki. Podziel ich nazwy na sylaby. Pod kazdym obrazkiem narysuj tyle kotek,
ile sylab styszysz w jego nazwie. Otocz petlami te obrazki, ktorych nazwy maja cztery sylaby.

Sprawdz, czy we wszystkich nazwach obrazkow stychac h.







ten obrazek. Nazwij te figury.

1 W ramce pod kazdym obrazkiem pokoloruj figure geometryczna, ktéra przypomina
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1 Potacz dzieci z roznych czesci swiata z ich tradycyjnymi domami.
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Narysuj
usmiechnieta
buzie przy tym
dziecku, ktorego
dom wydaje ci sie
najciekawszy.
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1 Przyjrzyj sie fragmentom zdjec afrykanskich zwierzat i przyklej w kotkach odpowiednie
Zwierzeta.




1 Sprawdz, ktora droga doprowadzi mata rybke do mamy. Narysuj ja ulubiona kredka.
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1 Odszukaj na ilustracji 7 Hindusek i otocz je petlami.
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1 Przyjrzyj sie wachlarzowi. Otocz petlami kotka,
na ktorych znajduja sie te same wzory co na wachlarzu.
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1 Popatrz na obrazki na marginesie. O czym bedziemy rozmawiac w tym tygodniu?

2 Pokoloruj plecak. Potacz z nim tylko te rzeczy, ktore beda potrzebne podczas
obserwacji przyrody.
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1 Popatrz na obrazkii zgadnij, co one przedstawiaja.
Rysuj linie, kazda innym kolorem, i wklej naklejki
przedstawiajace miejsca, w ktorych mozemy
zobaczyc te elementy.



1 Przyklej zwierzeta w lesie. Obrysuj niebieskimi petlami te, ktore sa pod ochrona.




1 Policz listki obok patykow i na kazdym patyku przyklej tyle mrowek, ile listkow jest obok.

Otocz petla patyk, na ktorym jest najwiece] mrowek.

5k




1 Odszukaj na duzym obrazku elementy pokazane na dole strony i otocz je petlami.

Pokoloruj mate obrazki, zeby wygladaty tak jak obiekty na duzym obrazku.
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Narysuj swoje
wymarzone
wakacyjne miejsce

oraz siebie w tym

miejscu i w stroju,

ktory najbardziej
tam pasuje.
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1 Nazwij przedmioty. Podziel ich nazwy na sylaby. Policz sylaby w kazdej nazwie
i pokoloruj odpowiednie okienka.
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Narysuj dowolny przedmiot, ktorego nazwa dzieli sie na tyle sylab, ile kropek widzisz
w okienku.
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1 Dorysuj w pustym plecaku bidon, kanapki i jabtka, zeby byto ich tyle samo,
ile jest w pierwszym plecaku.

Zaprojektuj
odblask do plecaka
przyjaciela
lub przyjaciotki.
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1 Odszukaj na duzej ilustracji wszystkie elementy pokazane na dole. Elementy z kazdej grupy
pokoloruj innym kolorem. Policz je i narysuj odpowiednia liczbe kropek pod kazdym obrazkiem.




ajciekawsze wydarzenia
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1 Uzyj swojej wyobrazni i narysuj letni obrazek.
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1 Uzyj swojej wyobrazni i narysuj fragment dzungli.












Wyklejanka: 4-latki, Karty pracy cz. 4

s. 12 4 ™







Wesota gasienica

o Przygotuj: rajstopy, marker, kolorowe sznurki, dwa kolorowe kotka, oczka, nitke, wate, klej
i nozyczki.

o Zwiaz nitka koncowke i odetnij niepotrzebna czes¢. [ 6 Przyklej oczy i policzki. Narysuj
| usmiech.

0 Zawiaz sznurki w rownych odstepach, zeby powstaty nogi gasienicy. Gotowe!

Brawo!
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