





- do rozwigzania ¢wiczenia potrzebne sa naklejki ze srodka ,Kart pracy”

- ¢wiczenie trudniejsze

- ¢wiczenie otwarte, kazde dziecko moze wykonac je inaczej, warto poprosic
0 uzasadnienie rozwigzania

- cwiczenie indywidualizujgce prace, ksztattujace samoswiadomosc dziecka

Napisy mata czcionka na ilustracjach to informacje dla nauczyciela.
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1 Dzieci w szalonym tancu pogubity rekwizyty i czesci swoich kostiumow. Doklej brakujace
elementy stroju postaciom, do ktorych pasuja. Pokoloruj karnawatowe czapki.




1 Przyklej lub narysuj w petlach tyle masek, czapek, balonow, ile jest oczek na kostkach.




1 Narysuj maske po $ladzie. 0zddb ja wedtug swojego pomystu. Skorzystaj z naklejek.




1 Opowiedz, jak dzieci moga bawic sie zim3. Potacz przedmioty z pasujacymi do nich obrazkami.

0 czym dzieci powinny pamietac, zeby zabawy byty bezpieczne?




1 Narysuj batwana po sladzie, dorysuj oczy i cztery guziki. Przyklej garnek i miotte
w odpowiednich miejscach. Naklej sanki przed batwanem, a ptaszka - nad nim.



1 Potacz sanki z ich wtascicielami, zwré¢ uwage na kolory czapek i sanek. Czy wszystkie dZIECI
majg sanki? Sprawdz, czy na ilustracji jest wiecej dzieci czy sanek.







1 Wykresl w kazdej z par to zwierze, ktérego fragment przedstawiono : =
na zdjeciu obok. Wista jest domem zwierzat, ktére nie zostaty skreslone.

Sprébuj nazwad zwierzeta na zdjeciach.




1 Postuchaj legendy o Bazyliszku. Ponumeruj obrazki, rysujac w ramkach odpowiednia liczbe
kropek. Opowiedz te historie kolezance lub koledze.
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1 Nazwijobrazki. Potgcz w pary obrazki, ktorych nazwy sie rymuja. Kazda pare potacz innym kolorem.

Otocz czerwong petl3 ilustracje, ktore przedstawiaja to, z czego stynie Torun.




1 Narysuj latarnie po $ladzie. Pokoloruj obrazek.




€@ Potacz artystéw z przedmiotami potrzebnymi im w pracy. Nazwij te przedmioty, artystéw
oraz dziedziny sztuki, z ktérymi sa zwiazani.




1 Whklej brakujace fragmenty obrazéw.
Otocz zielona petla portret.

Witadystaw Slewiriski ,Autoportret” Wiadystaw Slewiriski ,Kaczedce”
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Jézef Chetmonski , Kurka Wodna”



1 Nazwij instrumenty i pokaz, jak mozna na nich graé. Popatrz uwaznie na dzieci i potacz je
z wtasciwymi instrumentami.




1 Narysuj harfe po sladzie.




o Na podstawie obrazkéw opowiedz o nawykach sprzyjajacych zdrowiu. Odszukaj na obrazkach
kota i je obrysuj. Zapamietaj, ze o zdrowie nalezy dba¢ na okragto.




1 Jaknalezy prawidtowo myc zeby? Pod pierwszym obrazkiem narysuj kreske, pod drugim dwie,
a pod trzecim - trzy. Opowiedz historyjke.
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Narysuj swoj kubek
i szczoteczke
do mycia zebow.
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1 Policz, ile 0sdb jest na kazdym zdjeciu. Narysuj w kazdej ramce tyle kétek, ile osdb jest
na zdjeciach obok nich. Przyjrzyj sie uwaznie kazdemu ze zdje¢, nastepnie je zakryj.
W schemacie obok pokoloruj postaci cztonkéw rodziny, ktorzy sa na zdjeciu.
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1 Kim z zawodu s3 osoby przedstawione na ilustracjach? Potacz kazda osobe z tabliczka,
ktdra wisi na drzwiach jej gabinetu.
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1 Narysuj obrazek po sladzie.




| || |

Wi e
< v . : i 5 =
%m L ar
- TR i
. Ei ]

wspdtczesnie.

1 Przyjrzyj sie ilustracjom - opowiedz, jak dawniej wygladaty przedmioty, z ktérych korzystamy



Odszukaj w pokojach i otocz petlami sprzety pokazane w kétkach.




1 Jak mozna udoskonalic te przedmioty? Jakie mogtyby mie¢ dodatkowe funkcje? Dorysuj nowe
elementy i opowiedz, jak dziata udoskonalone urzadzenie.




1 Uporzadkuj narzedzia w warsztacie konstruktora tak, aby wszystkie wisiaty od najmniejszego
do najwiekszego.

Do kazdego zestawu dorysuj najwieksze narzedzie.




1 Narysuj robota po sladzie. Doklej mu klucz.







1 Pokoloruj obrazek wedtug kodu. Nazwij zwiastuny wiosny, ktére pojawity sie na obrazku.
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1 Postuchaj nazw ptakow, ktore wiosng wracaja do Polski. Podziel te nazwy na sylaby. Pokoloruj
pod kazdym zdjeciem tyle kotek, ile sylab ma nazwa ptaka.

skowronek jaskotka




1 Popatrz na ilustracje. Opowiedz o marcowej pogodzie. Wklej symbol pasujacy do pogody

na danej fotografii.







1 Narysuj bociana po Sladzie. Dorysuj nad nim chmure, obok niego innego ptaka, a na drzewie
gniazdo.







1 Nazwij morskie stworzenia. Podziel ich nazwy na sylaby i narysuj pod kazdym zwierzeciem tyle
kresek, ile sylab styszysz. Policz kreski i potacz kazdy obrazek z kostka, ktora ma tyle samo oczek.




1 Przyjrzyj sie obu plazom. Powiedz, na ktdrej chcesz spedzi¢ wakacje i dlaczego. Znajdz
na ilustracjach przynajmniej 4 powtarzajace sie elementy i zaznacz je znakiem X.




1 Uzupetnij rytmy brakujacymi morskimi istotami.

2 Samodzielnie powtorz rytmy.






1 Narysuj oSmiornice po Sladzie. 0zddb jg wedtug wtasnego pomystu.



1 Nazwij przedmioty zwigzane z Wielkanoca. Podziel ich nazwy na sylaby. W ramce pod kazdym
obrazkiem narysuj tyle jajek, ile sylab ma jego nazwa.



0\

1 Ktore elementy nie pasuja do Swiat wielkanocnych?
Zaklej je pisankami.




1 Jakie zadania czekaja rodzicow przed Swietami? Jak ty mozesz im poméc w przedswigtecznych
przygotowaniach? Pokoloruj ilustracje z przedmiotami, ktorych uzyjesz.




1 Potacz podobne jajka w grupy. Ile grup powstato? Poréwnajcie w parach, jak wykonaliscie to
zadanie. Co zauwazyliscie?




ie miejsca.

do czego stuza. Wklej zwierzeta w odpowiedn
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Narysuj wtasne

lub wymarzone




1 Przyjrzyj sie ilustracji. Postaraj sie zapamietac jak najwiecej szczegdtow i odszukac obrazki,
ktdre do siebie pasuja. Zaston ilustracje i powiedz, ktory z obrazkéw nie ma pary. Powiedz,
jaka korzys¢ ma gospodarz z tego zwierzecia. Potacz otowkiem zwierzeta z produktami, ktore
powstaja dzieki nim. Zwierze bez pary pokoloruj wedtug wtasnego pomystu.




1 Ktore zwierzeta patrza na miski z jedzeniem, a ktdre - na koryto z woda? Policz je i narysuj
w ramkach na dole strony odpowiednia liczbe kresek.




1 Postuchaj zagadek i rozwiaz je. Narysuj lub zaznacz kreskami ich rozwiazania.

Dumna mama kura goni swe kurczeta,

stychac gtosne ,Ko-ko!”; gdacze jak najeta!
A kiedy policzysz kaczuszki na stawie, Ay
bedziesz wiedzied, ile kurczat biega w trawiew \H (14

Jeden jest na dachu, drugi jest na ptocie,

trzeci na traktorze. Ot, zwyczaje kocie.

Kto poszuka kotkow? Chyba tylko ty!

Jak sie dobrze przyjrzysz, znajdziesz wszystkie trzy!




,Mu!” - z jednego okna dobiega donosne.
,Mu!” - z drugiego okna, takie samo gtosne.
A to trzecie ,,Mu!”? Skad powinno brzmiec?
Pokaz i narysuj, gdy bedziesz miec chec!

1 — g To naprawde trudna i dziwna zagadka,
lecz gdy lubisz liczy¢, to prawdziwa gratkal
Policz, ile prosiat w chlewiku mie¢ musze,
gdy widze 5 ryjkdw oraz 10 uszek?




1 Uzyj swojej wyobrazni i narysuj ozdoby karnawatowe.







1 Uzyj swojej wyobrazni i narysuj rybki.




Kreui‘g wne

1 Uzyj swojej wyobrazni i narysuj kota.
rysowanki




1 Uzyj swojej wyobrazni i narysuj morze i morskie istoty. Pomysl, co jeszcze mozna spotkac
W morzu i na morzu i to tez narysu;.







1 Uzyj swojej wyobrazni i narysuj ozdobna pisanke.







Wyklejanka:4-latki, Karty pracy cz. 3
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o Uformuj z plasteliny elementy potrzebne e Zakrec¢ ogon. Przymocuj tapki,
do zrobienia kameleona. a na grzbiecie przyklej kolorowe
plamki.

{1 Przymocuj gtowe do tutowia. Przyklej do niej oczy, a wykataczka narysuj nos i usmiech.

Brawo!




