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imie i nazwisko

- do rozwigzania ¢wiczenia potrzebne sa naklejki z ,Kart pracy”

- ¢wiczenie trudniejsze

- ¢wiczenie otwarte, kazde dziecko moze wykonac je inaczej, warto poprosic
0 uzasadnienie rozwigzania

- ¢wiczenie indywidualizujace prace, ksztattujace samoswiadomosc dziecka

Napisy mata czcionka na ilustracjach to informacje dla nauczyciela.
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Twoje mocne strony
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Mabyta przez Clsble publikacia |sst dziebem twércy | wydawcy. Prosimy o preestrzeganis praw, jakie im przyatuguls. Zawartodd publikac]i
mofeez udoatepnicé niscdplatnie ceobom bliskim lub oschiécia znanym, ale nie umisezczaj je| w intemscia. Jedl oytujaez |8 fragmenty, to nis
zmienia] ich treécl | konkscznia zaznecz, cryje to dzisto. Mozesz akopiowad czedd publkacii jsdynis na wiaany uiytsk

Szanujmy cudzg whaanodd | prawo. Wisce] na www.legalnabultura.pl
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1 Popatrz na obrazki na marginesie. O czym bedziemy rozmawiac w tym tygodniu? @

2 Potacz w pary tancerzy i tancerki wykonujgcych te same figury krakowiaka.




1 Dorysuj balony dzieciom przebranym za zwierzeta. Narysuj pod kazdym obrazkiem tyle kotek,
ile sylab styszysz w jego nazwie.

Sprawdz, czy we wszystkich nazwach obrazkow stychac b. G e
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/ Narysuj \
usmiechnieta buzie g

AN | obok dziecka, |

i ktorego przebranie
- najbardziej ci sie
podoba.
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1 Dorysuj tancerce pidropusz, aby wygladat jak z karnawatu w Rio.




1 Narysuj na ogonie latawca tyle kokard, ile widzisz kolorowych palcow.




1 Narysuj maske po $ladzie. Doklej do niej tyle pidr, ile oczek jest na kostce.




1 Popatrz na obrazki na marginesie. O czym bedziemy rozmawiac w tym tygodniu?
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Ziemia ma dwa biegung.

Arktyka

otacza biegun pétnocny.
Na tym obszarze zyja miedzy
innymi wieloryby, foki,
niedzwiedzie polarne i lisy
polarne.

Ani‘qud'gdu

lezy na biegunie
potudniowym. Wystepuja
tu miedzy innymi pingwiny,
foki i wieloryby.




2 Kogo mozna spotkac na biegunie pdtnocnym, a kogo na biegunie potudniowym?
Przyklej obrazki przedstawiajgce zwierzeta oraz postaci tam, gdzie mozna je zobaczyc.

Inuici, zwani
Eskimosami,
mieszkajg

na terenach
wokét bieguna
pbétnocnego.

Jedyni ludzie
przebywajacy

w poblizu bieguna
potudniowego to
pracownicy stacji
badawczych.

A

S

To, co wida¢ gotym
okiem, to tylko
wierzchotek gory
lodowej. Wieksza jej
cze$¢ znajduje sie
pod woda.

Pingwiny zyja

w zimnych morzach
\ oraz na terenach

przybrzeznych

wokot bieguna

potudniowego.




1 Nazwij obrazki. Podziel ich nazwy na sylaby. Narysuj pod kazdym obrazkiem tyle kotek,
ile sylab styszysz w wyrazie. Co zauwazasz?

Sprawdz, czy we wszystkich nazwach obrazkow stychac n.




1 Popatrz na zdjecia. Narysuj @ w kétkach na tych zdjeciach, ktére przedstawiaja sytuacje
niekorzystne dla zwierzat i Srodowiska. W kotkach na zdjeciach przedstawiajacych
srodowisko w jego naturalnym stanie narysuj ©.




1 Policzrybki w petli. Na kostce pod petla narysuj tyle kropek, ile rybek jest w petli.
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Dorysuj rybki w petli tak, zeby byto ich tyle, ile oczek jest na kostce.
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1 Naklej odpowiednie rysunki na pustych kostkach domina.
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W ramce narysuj tyle kotek, ile jest teraz wszystkich zwierzat na kostkach domina.
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1 Popatrz na obrazki na marginesie. O czym bedziemy rozmawiac w tym tygodniu?

2 Pokaz, jak Wista ptynie przez Polske. Odszukaj na mapie Polski Krakow, Warszawe,
Torun i Gdansk. Umies¢ naklejki z herbami tych miast w odpowiednich miejscach.
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Znajdz i otocz petlami dwa takie same herby.

S




1 Sprawdz, czy liczba smokodw jest zgodna z liczba pokolorowanych kotek.
Jesli nie, pokoloruj odpowiednia liczbe kotek.

Smoki, ktorych jest najwiecej, otocz czerwona petla, a te, ktérych jest najmniej,
otocz niebieska petla.
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1 Uzupetnij dolny obrazek tak, zeby oba obrazki byty takie same.
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1 Postuchaj legendy o torunskich piernikach. Przyjrzyj sie obrazkom. Ustal kolejnos¢ zdarzen
I ponumeruj obrazki, rysujac w okienkach odpowiednia liczbe kropek. Opowiedz historyjke.

Pokoloruj i ozddb pierniki upieczone przez Katarzynke.




I W kazdym rzedzie pokoloruj tyle obrazkow, ile wskazuje liczba oczek na kostce.
e O
- |e e | '
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@ Popatrz na obrazki na marginesie. O czym
bedziemy rozmawiaé w tym tygodniu?
[ @ Zzaprojektuj wtasna rzezbe. Naklej wybrane
elementy na postumencie.

Piet Mondrian, ,Kompozycja w kolorze czerwonym,
#ottym, niebieskim i czarnym”

[ —e

Paul Klee, Waza"



Wassily Kandinsky, ,Linia poprzeczna”

‘@' ® Dokoricz rysowad obraz wedtug wtasnego pomystu.




1 Nazwij obrazki. Podziel ich nazwy na sylaby. Narysuj pod kazdym obrazkiem tyle kotek,
ile sylab styszysz w wyrazie.

Sprawdz, czy we wszystkich nazwach obrazkow stychac w.
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™ @ Uzupetnij projekt ogrodu, wklejajac naklejki wedtug podanego kodu.




1 Narysuj instrumenty po $ladzie. Kazdy instrument rysuj innym kolorem i go nazwij.

Otocz petla instrument, ktdrego nie ma wyzej.

24



1 Wklej brakujace obrazki w odpowiedniej kolejnosci. Opowiedz historyjke.
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Otocz petlami
produkty, ktdre
lubisz.




1 Nazwij obrazki. Podziel ich nazwy na sylaby. Potacz kazde warzywo i kazdy owoc z kostka,
na ktorej liczba oczek odpowiada liczbie sylab w jego nazwie.
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1 Postuchaj opowiadania pt. ,Krolowa Bataganiara”. Wklej brakujace obrazki w odpowiedniej
kolejnosci. Opowiedz historyjke.
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1 Narysuj na ogonie latawca tyle kokard, ile widzisz kolorowych palcow.
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2 W kazdej petli powinno by¢ 9 elementdow. Znajdz petle, w ktorej liczba przedmiotow
jest niewtasciwa, i dorysuj brakujace przedmioty.




1 Pokoloruj na czerwono przedmioty, ktdrych nie powinno by¢ w gabinecie lekarskim.

! Zaprojektuj \
| odznake dzielnego |
\ pacjenta. ]

ST 31
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o Popatrz na obrazki na marginesie. O czym bedziemy rozmawia¢ w tym tygodniu?

e Na ilustracjach potacz w pary wspétczesne obiekty i urzadzenia z ich odpowiednikami
z przesztosci.

‘a Mim




1 Nazwij obrazki. Podziel ich nazwy na sylaby. Narysuj pod kazdym obrazkiem tyle kotek,
ile sylab styszysz w wyrazie.

Sprawdz, czy we wszystkich nazwach obrazkow stychac z.
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1 Popatrz, z jakich klockow jest zbudowana rakieta. Na kazdej z figur na dole strony
narysuj tyle kresek, ile klockéw o podobnym ksztatcie widzisz na ilustracji.
—
~ ~
7 N

/ \
Dorysuj siebie
[ w okienku rakiety.

\

\ /

N /
~ -~
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1 Whklej w odkurzaczu tyle papierkow, ile oczek jest na kostce.

2 Narysuj tyle kropek na dywanie, ile oczek widzisz na kostce.




1 ZnajdZ 6 réinic miedzy obrazkami. Otocz je petlami na obrazku po prawe] stronie.

Mobile & alll = @D all = €O

18:01

Zaprojektu] ekran
telefonu.
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1 Popatrz na obrazki na marginesie. O czym bedziemy rozmawiac w tym tygodniu? Q (j .

2 Co oznacza przystowie ,W marcu jak w garncu”? Potacz z garnkiem symbole pogody, %
ktéra moze wystapi¢ w marcu.

Narysuj symbol
swojej ulubionej
pogody.




1 Nazwij obrazki. Podziel ich nazwy na sylaby. Pokoloruj obrazki, ktorych nazwy dziela sie
na 3 sylaby.

Sprawdz, czy we wszystkich nazwach obrazkow stychac c.

(
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1 Udekoruj suknie marzanny kwiatami i liS¢mi. Pamietaj, ze na sukni musi byc tyle ozddb,
ile oczek znajduje sie na obu kostkach.

2 Przyklej kwiaty na todygach od najmniejszego do najwiekszego.

L2




1 Odszukaj droge bociana do gniazda i ja narysuj.

43
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o Popatrz na obrazki na marginesie. O czym bedziemy rozmawia¢ w tym tygodniu?

@ Znajdz 7 réinic na obrazkach. Otocz je petlami na dolnym obrazku.




1 Poprowadz krasnala przez labirynt tak, zeby dotart do skarbu. Kieruj sie strzatkami.

N \




1 Uzupetnij obrazek brakujacymi elementami wedtug instrukgji:
— nad todzig narysuj storice,
- pod todzig narysuj dwie przeptywajace ryby,
- na todzi narysuj koto ratunkowe,
- w wodzie narysuj kotwice.

[ Dorysuj \
| na ilustracji to, |
\ co chcesz. |




1 Pokoloruj najwieksza rybe na zétto, najmniejsza na czerwono, a Srednig - na zielono.
Slimaka pokoloruj wedtug wtasnego pomystu.

Dorysuj inne elementy podwodnego Swiata.

sple o




1 Postuchaj ,Opowiesci osmiorniczki”. Uporzadkuj obrazki wedtug kolejnosci zdarzen
w opowiadaniu i narysuj w kazdym okienku odpowiednig liczbe kropek. Opowiedz historyjke.










1 Nazwij obrazki. Podziel ich nazwy na sylaby. Narysuj pod kazdym obrazkiem tyle kotek,
ile sylab styszysz w wyrazie.

Sprawdz, czy we wszystkich nazwach obrazkow stychac j.
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1 Wybierz dwie kredki w kolorach, ktore lubisz. Pokoloruj kazda pisanke tymi dwoma kolorami,
ale kazda inaczej.
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1 Pokoloruj obrazek wedlug podanego kodu.

'®) O0-& A—-@® (- @&

Narysuj jedna rzecz,
ktéra wktadamy
do koszyka
wielkanocnego.
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1 Popatrz na obrazki na marginesie. O czym bedziemy rozmawiac w tym tygodniu?

2 Naklej zwierzeta w odpowiednich miejscach - na wsi lub w miescie.
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1 Nazwij zwierzeta na zdjeciach. Przyklej mtode zwierzeta w kotkach obok ich rodzicow.
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1 Narysuj na ogonie latawca tyle kokard, ile widzisz kolorowych palcow.
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2 Na kazdym biatym polu narysuj po jednym dowolnym zwierzeciu. Potem policz,
ile jest wszystkich zwierzat.
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1 W kotkach na obrazkach, ktére pokazuja odpowiednie zachowania wobec psa, narysuj ©,
a w kotku na obrazku, ktéry przedstawia zachowanie nieodpowiednie, narysuj &.




1 W kazdym z miejsc przyklej odpowiednie zwierze.

M;;m‘ Nttt oo A,

61



1 Uzyj swojej wyobrazni i narysuj morze i morskie istoty. Pomysl, co jeszcze mozna zobaczy¢
W morzu i na morzu, i to tez narysuj.
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1 Uzyj swojej wyobrazni i narysuj kota.
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Skarpetkowy kroliczek

o Przygotuj skarpete, tasme, sznurek, kasze lub ryz, pisak, tasiemke, ruchome oczka, klej
inoz vki.

e Z koncowki skarpety sprobuj wyciac uszy.

N B

T \ﬁ/ -

9 Zatdz skarpete na tasme i wsyp
do srodka ryz lub kasze. Wyjmij
tasme. Zwiaz sznurkiem w dwoch
miejscach.

L
i

s
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e

o Przyklej oczka i narysuj nosek. Zawiaz kokarde.
Mozesz poprosi¢ o pomoc dorostego. Gotowe!




