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. JEZYK SZTUKI

1. Linia

8 Pyszny tort liniowy

2.1.  Przygotuj: oléwek twardy HB, miekki 2B lub 3B, czarny cienkopis, czarny
marker, kredke oléwkowa, kolorowy flamaster, kolorowy Zelopis,
niebieski dtugopis, czarny pastel, wegiel, kredke swiecowa.

Aby wyprébowac wiele narzedzi rysunkowych, narysuj tort, ktéry ma tyle pie-
ter, ile masz lat. UWAGA! Kazde pietro twojego tortu musi by¢ wykonane innym
przyborem do rysowania. Poszczegolne pietra moga by¢ wypelnione réznymi
wzorami, np. liniami, kétkami, kwadratami, tréjkgtami.

Pyszny tort liniowy

4 | 1. Jezyk sztuki



8 Ptak wojny, golab pokoju §§

Przygotuj: otowek twardy HB, miekki 2B lub 3B, czarny cienkopis, czarny
marker, kredke otéwkowa, kolorowy flamaster, kolorowy Zelopis,
niebieski dtugopis, czarny pastel, wegiel, kredke swiecowa.

Podobnie jak to robit Pablo Picasso, narysuj dwie prace.

Pierwsza niech przedstawia wymyslonego przez ciebie tagodnego, spokojnego,
dobrego golebia pokoju. Za pomoca odpowiednich rodzajow linii i przyborow
rysunkowych oddaj spokdj i charakter gotebia.

Druga praca (na nastepnej stronie) ma przedstawia¢ wyobrazonego przez ciebie
zlego, drapieznego, dzikiego ptaka wojny. Uzywajac odpowiednich rodzajow
linii i przyboréw rysunkowych, przedstaw charakter zlego i drapieznego ptaka.

Golab pokoju

1.Linia | 5



Ptak wojny

@ Krzyzowka

3.1. 1.

6 | I.Jezyk sztuki




1. Linia przypominajaca ksztattem ruch fal.

2. Co tworzy rysunek?

3. Linia, ktéra wyglada, jakby za duzo zjadla.

4. Rozne przybory pozostawiaja to na papierze.

5. Nazwisko autora rysunku pt. Gtowa starca.

6. W rzeczywistosci nie jest widoczny, a na rysunku pokazuje ksztalt przed-
miotéw i postaci.

H A SE O e

2. Barwa

Trzy dziwne szklanki

Przygotuj: réznokolorowe flamastry i kredki.

Narysuj flamastrami kontury trzech szklanek. Nastepnie wypehij rysunki od-
powiednimi kolorami. Twoim zadaniem jest przedstawic¢ Trzy dziwne szklanki.
Do pierwszej wlalo sie stonice - narysuj je za pomoca réznych odcieni zottego.
Do drugiej szklanki wlala sie woda z glebokiego morza, wiec narysuj ja, uzy-
wajac réznych odcieni niebieskiego i btekitnego. Do trzeciej szklanki wlala sie
rozgrzana do czerwonosci lawa - narysuj jg réznymi odcieniami czerwonego.
Zwroc uwage, ze trzy kolory: zolty, niebieski i czerwony, ktére zostaty przez
ciebie uzyte w pracy, to kolory podstawowe.

Trzy dziwne szklanki

2.Barwa | 7

2.1.
3.1.



8 Walka boga wody z bogiem ognia

2.1.
3.1

Przygotuj: pastele ttuste lub kredki swiecowe i flamastry w réznych od-
cieniach niebieskiego i pomaranczowego.

Wyobraz sobie walke dwoch bardzo nielubigcych sie bogéw: boga wody i boga
ognia. Zastanow sie, jak ich narysowac¢. Mogg przypominac postacie ludzkie,
ale moga to by¢ takze niesamowite stwory z twojej wyobrazni, np. z wieloma
nogami, glowami, rekoma. Bdg ognia moze nosic¢ ogniste i ptonace szaty. Bog
wody moze by¢ ubrany w ciemnogranatowy wzburzony ocean z ogromnymi
falami. Zacznij prace od rysunku flamastrami, a nastepnie wypeltnij kontury
kredkami. Postaraj sie przedstawi¢ boga ognia w wielu odcieniach pomaran-
czowego, a boga wody w jak najwiekszej ilosci odcieni niebieskiego i grana-
towego. Zwrdo¢ uwage, ze tak jak przeciwienstwem ognia jest woda, tak tez
jest z kolorami niebieskim i pomaranczowym, gdyz sg dla siebie kontrastowe.

Walka boga wody z bogiem ognia

/@) Zdania do uzupelnienia

3.1.

Barwy pochodne powstajg z mieszania barw . Jesli chcemy

uzyskac¢ barwe fioletowa, musimy zmieszac ze sobg

i . Aby stworzy¢ barwe pomaranczowa, nalezy polaczyc¢
barwe z barwa , natomiast by powstala
barwa zielona, trzeba zmiesza¢ barwy i

8 | . Jezyk sztuki



3. Walor

Martwa natura

Przygotuj: otéwki - twardy HB i miekkie od 2B do 5B.

W swoim pokoju lub mieszkaniu poszukaj co najmniej pieciu przedmiotéw w ko-
lorach czarnym, szarym i bialym. Nastepnie ustaw je w jednym rzedzie na stole,
zaczynajac od najciemniejszego, a koniczac na najjasniejszym. Narysuj ksztalty
przedmiotéw z zachowaniem kolejnosci, w jakiej sg ustawione. Pierwszy, naj-
ciemniejszy przedmiot wypelnij miekkim otéwkiem 2B lub 3B. Jedli jest czarny,
mocno przyciskaj otéwek, by uzyskac kolor jak najbardziej zbliZony do czerni.
Nastepnie kolejne przedmioty wypelniaj mniej intensywnymi szarosciami,
Zwracajac uwage na to, ktory jest ciemniejszy, a ktéry - jasniejszy. Jesli ostatni
przedmiot jest bialy, narysuj twardym otéwkiem tylko jego kontur.

Martwa natura

3. Walor

2.1.

9



2.1.
3.1.
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Dlonie jasne i ciemne

Przygotuj: otowki - twardy HB i miekkie od 2B do 5B.

Pol6z swoja dlon na stronie z zeszytu ¢wiczen. Odrysuj kontur dloni kilka razy,
obracajac ja pod réznymi katami. Wypelnij powstate rysunki twardym otéw-
kiem. Zwré¢ uwage na miejsca, gdzie dlonie naktadaja sie na siebie. Pokryj je
oléwkiem za kazdym razem, gdy kolorujesz kolejng dton. Powstang wéwczas
ciemniejsze szarosci. Miejsca, ktére byly wypelniane kilka razy, pokryj jeszcze
miekkim otéwkiem 2B lub 3B. Dzieki temu zabiegowi uzyskasz bardzo ciemny
walor.

Dlonie jasne i ciemne

. Jezyk sztuki



8 Detektyw poszukujgcy odcieni bieli

Przygotuj: dlugopis, aparat cyfrowy lub aparat w telefonie komérkowym.

Wyobraz sobie, Ze jeste$ detektywem i masz za zadanie odnaleZzc jak najwieksza
liczbe biatych przedmiotéw. Poszukaj ich w swoim mieszkaniu. Kazdy przed-
miot sfotografuj i zapisz jego nazwe na kartce z zeszytu ¢wiczen. Przyjrzyj sie
dokladnie przedmiotom lub ich zdjeciom, a nastepnie okresl jak najbardziej
precyzyjnie, jaka jest ich biel i z czym ci sie kojarzy. Dla okreslenia rodzajow
bieli mozesz uzywaé zwrotow:

biel jasna w odcieniu blekitnego, biel ciemna w odcieniu szarego, biel ciepta, biel
chlodna, biel przypominajgca np. bitg Smietane, krede, snieg, filizanke, talerz,
umywalke, wanne, biel jak kawa z mlekiem.

Przy nazwie kazdego z przedmiotéw zapisz okreslenie odcienia bieli.

Detektyw poszukuje odcieni bieli

3. Walor

2.1.

1



2.1.
3.1.

2.1.
3.2.
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4. Swiattocien

Widok za oknem

Przygotuj: aparat cyfrowy lub aparat w telefonie komoérkowym, drukarke.

Przez kolejnych 5 dni rob zdjecia widoku z twojego okna. Niech bedzie to za
kazdym razem ten sam widok fotografowany raz rano i raz wieczorem.

Po 5 dniach przejrzyj stworzony cykl 10 fotografii. Zwrd¢ uwage, jak réznie
ukladato sie swiatlo na fotografowanym widoku i jak dzieki temu zmienia sie
obraz, czyli twoje zdjecie.

E Analiza swiatla

Przygotuj: czarny marker, bialg farbe, pedzel, kubek z woda.

Przyjrzyj sie obrazowi namalowanemu w okresie baroku przez Caravaggia.
Zwroc¢ uwage, skad wpada swiatlo i gdzie sie tworzy cienl na obrazie. Na zdjeciu
pokoloruj czarnym markerem najciemniejsze miejsca na obrazie, a bialg farbg
- miejsca najbardziej oswietlone, czyli Swiatto na obrazie.

Caravaggio Powolanie sw. Mateusza

. Jezyk sztuki



8 Cien

Przygotuj: otowek miekki 2B, kolorowe kredki.

Narysuj kredkami barwna stojacg posta¢. Nastepnie zastanow sie, jakby wygladat
jej cien, ktéry pada na podtoge. Narysuj go jako rozmyta plame bez konturu.

Cien

4. Swiattocien

2.1.

13



2.1.

2.1.
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5. Faktura

Magiczny las

Przygotuj: sliski papier formatu A4, farby, pedzel, kubek z woda, grzebien
lub widelec.

Na sliskim papierze namaluj drzewa réznej wielkosci, nakladajac grubo farbe.
Poczekaj kilka minut, az farba bedzie troche przysycha¢. Nastepnie wez grzebien
lub widelec i rysuj nim w zasychajacej farbie, tak aby spod spodu przebijata biel
kartki. Takie rysowanie w farbie réznymi narzedziami Max Ernst nazwat technika
gratazu.

Prace wykonaj na sliskiej kartce formatu A4.

Kolczasty zwierzak

Przygotuj: oléwki twarde i miekkie, czarny cienkopis, marker.

Za pomoca réznego rodzaju linii narysuj niesamowicie kolczastego zwierzaka. Moze
on mie¢ wiele ndg i nietypowy ksztalt, najwazniejsze jest, by byt bardzo ktujacy.
Zastanow sie, jak mozna pokazac fakture chropowatych i szpiczastych kolcow.

Kolczasty zwierzak

. Jezyk sztuki



Szorstkie, gladkie i chropowate rzezby 21

Przygotuj: klej, okoto 6 pudelek po zapatkach, troche piasku, wiorki ko-
kosowe, czarng folie, np. z worka na $Smieci, starg gabke, folie
aluminiowa, welne, wate.

Stworz co najmniej sze$¢ fakturowych minirzezb. Posmaruj klejem pudetko po
zapalkach, a nastepnie przyklej na nim wybrany material, np. piasek. Postaraj
sie zrobic to dokladnie. Po wyschnieciu pokaz rzezby kolegom i kolezankom.
Wspdlnie dotknijcie kazdej i nadajcie jej imie. Zwrdécie uwage, ktore sg mite w do-
tyku, gladkie i puszyste, a ktore sa chropowate, ostre i nieprzyjemne. Zastanow
sie, z czego jeszcze mozna zrobic takie male rzezby.

/G) Dokoncz zdania g;

Chropowate, gladkie, puszyste powierzchnie

e . « Pole z cyprysami.
przedmiotow nazywamy

« Skamieniaty las.
Szpachelka malarska tworzy o

fakture dziela sztuki.
Max Ernst namalowat
, - « faktura.
Wypolerowana rzezba z kamienia ma -«

Vincent van Gogh namalowat obraz « gladka fakture.

6. Bryta

8 Moja ulica 2.1.

Przygotuj: 3 nieduze kartoniki roznej wielkosci, np. pudetko po zapatkach,
pudetko po herbacie i pudetko po soku, bialg farbe, pedzel, ku-
bek z woda, sztywna tekture formatu A4, nozyczki, biaty papier.

Wyobraz sobie, Ze jeste$ architektem i musisz stworzy¢ makiete ulicy. Masz do
zagospodarowania droge, na ktérej bedg sie znajdowaly trzy budynki: szkota,
twdj dom i sklep. Na makiecie budynkami bedg pudetka. Najpierw pomaluyj je
farba na bialo, a nastepnie ustaw w ciekawy sposéb na sztywnej tekturce. Zwroé
uwage, czy z kazdej strony wygladaja interesujaco. Przyklej budynki do tektury
i pomaluyj je wybranymi kolorami. Namaluj takze ulice, ktére beda prowadzity
do poszczegolnych budynkow.

Prace wykonaj na tekturze formatu A4.

6.Bryta | 15



/@)E Ryba
2.1

3.2.

Przygotuj: sztywna tekture formatu A3, rozne kawatki tektury, wetne lub
sznurek, farby, pedzel, kubek z woda, nozyczki.

SprawdzZ w internecie, jak wyglada rzezba Ryba wykonana przez Aleksandra
Calderaistwoérz podobng rybe. Na sztywnej tekturze formatu A3 narysuj kontur
ryby. Nastepnie wytnij j tak, by w sSrodku byla pusta. Z tektury powycinaj mate
elementy w roznych ksztattach: kwadraty, kola, elipsy, tréjkaty itp. Nastepnie
pomaluyj je na rézne kolory i welng lub sznurkiem przymocuj do pustej czesci
ryby. Gotowa rybe podwies pod sufitem.

/@) Krzyzowka

3.1.

2.1.

1. Jeden z wymiarow tréjwymiarowosci.

2. Dziela tej sztuki (domy, koscioty, zamki itp.) zawsze sa brytami.

3. Jeden z podstawowych elementow ksztaltujacych otoczenie czlowieka.

4. Artysci postuguja sie tym zabiegiem, aby odda¢ tréjwymiarowos¢ na plasz-
czyznie obrazu.

5. Przedmioty, ktore maja trzy wymiary - wysokos$¢, glebokosc i szerokosc.

7. Ukazanie przestrzeni na ptaszczyznie

Widok z teatru

Przygotuj: kolorowe kredki pastelowe.

Wyobraz sobie, ze siedzisz w teatrze na widowni. Na scenie najblizej ciebie stoi
jeden aktor, za nim znajduje sie stot, za stotem - krzeslto, za nim - szafa, a na
konicu sceny jest sciana z oknem, za ktérym wida¢ niebo. Narysuj to wszystko
z zachowaniem kolejnosci ustawienia poszczegdlnych elementéw. Przypomnij
sobie, na czym polega kulisowe pokazywanie przestrzeni i je zastosuj.

16 | . Jezyk sztuki



Widok z teatru

%3 Gesiego

Przygotuj: aparat fotograficzny lub aparat w telefonie komérkowym, cien-
kopis, otowek.

Przypomnij sobie informacje na temat perspektywy zbieznej ukosnej. Popros
kilku (co najmniej 3) swoich bliskich lub kolegéw, by staneli gesiego w pokoju
lub klasie. Pierwsza osoba niech ustawi sie na poczatku, a ostania - na koncu
pomieszczenia. Stan przed pierwszg osobg i wykonaj zdjecie, na ktérym beda
widoczne wszystkie postacie. Przyjrzyj sie zdjeciu i zwro¢ uwage, ze osoba
stojaca najblizej ciebie jest najwieksza, a kolejne osoby s3 coraz mniejsze. Na
podstawie wykonanego zdjecia perspektywy zbieznej ukosnej narysuj te scene.

Gesiego

7. Ukazanie przestrzeni na ptaszczyznie

2.1.
3.1.

17



/G) Rodzaje pokazywania przestrzeni

18

Okresl, jaki sposob pokazania przestrzeni zastosowano na przedstawionych ob-
razach i zdjeciach.

Na tym zdjeciu widoczna jest prz

strzen (perspektywa)

e-

. Jezyk sztuki

Na obrazie Leonarda da Vinci
Mona Lisa jest namalowana

przestrzen (perspektywa)

W tym obrazie zastosowano przestrzen

(perspektywe)



8. Kontrast

Pasiasta rodzina g}
Przygotuj: czarny marker, cienkopis.
Namaluj obrazek przedstawiajacy rodzine zebr: mame, tate i dzieci. Zwro¢ uwage
na kontrast wielkosci oraz kontrast czerni i bieli.
Pasiasta rodzina
Zo6kte cytryny na fioletowym obrusie g:i:

Przygotuj: kredki pastele ttuste, farby akwarelowe, pedzel, kubek z woda.

Namaluj obrazek przedstawiajacy zotte cytryny na fioletowym obrusie. Cytryny
wypehij kredkami pastelowymi, a obrus akwarelami. Na obrusie namaluj rozne
wzory w paski lub kratke, cytryny pozostaw gladkie. Zwré¢ uwage na kontrast
barwy fioletowej i Z6ttej oraz na kontrast linii.

Prace wykonaj na kartce z bloku technicznego formatu A4.

8. Kontrast | 19



/@) Szukanie kontrastow

3.1. Przyjrzyj sie przedstawionym obrazom i zastanow sie, jakie wystepujg w nich
rodzaje kontrastow.

Przyporzadkuj rodzaje kontrastéw do ponizszych obrazow.

a) kontrast wielkosci

b) kontrast czerni i bieli

¢) kontrast barw

3.2

Tomasz Barczyk, Gimnastyka / Czysta
podtoga - drzeworyt

|| kontrast:

Salvador Dali, Plongca Zyrafa

kontrast:

Henri Matisse, Kobieta w kapeluszu

kontrast:

20 | . Jezyk sztuki



9. Kompozycja

8 Eaka przedmiotow

Przygotuj: otowek, cienkopis, marker.

Stosujac kompozycje otwarta, narysuj lgke, na ktérej wyrosty przedmioty,
np. komputer, but, 16zko, widelec. Pamietaj, by mialy one lodyge i liScie oraz

wychodzity poza kadr.

Eaka przedmiotow

9. Kompozycja

2.1.

21



/G) Dokoncz zdania

3.1.

39 1. Kompozycje plastyczng, w ktorej

przedmiot wykracza poza ramy for-

matu, nazywamy kompozycjq

Max Ernst,
Oedipus rex

; 2. W obrazie, na ktérym sg widoczne

liczne skosy i linie krete, zastosowa-

no kompozycje

| Vincent van Gogh,
GwieZdzista noc

3. W kompozycji statycznej stosowane

sq linie

Piet Mondrian,
Kompozycja Il z czerwonym, 2oitym
i niebieskim

22 | 1. Jezyk sztuki



4. W obrazie powtarzanie sie w regu-
larnych odstepach takich samych
lub podobnych elementow nazy-

wamy kompozycja

Theo van Doesburg,
Arithmetic Composition

5. Kompozycje rysunku, na ktéorym
widoczne jest odbicie lustrzane,

nazywamy kompozycja

Henryk Berlewi
Kompozycja két

9. Kompozycja | 23



2.1.

24

[l. DYSCYPLINY SZTUKI

1. Architektura

Stodkie budynki

Przygotuj: marker, kolorowe pastele olejne, flamastry.

Wyobraz sobie, ze jestes architektem lasuchem. Masz nieograniczone mozliwo-
$ci i mozesz zaprojektowac¢ budowle wykonane ze stodyczy. Narysuj budynki
uzytecznosci publicznej: szkote, teatr i dom mieszkalny zbudowane z samych
stodkosci, np. lizakow, pierniczkéw, ciastek, cukierkéw, a wszystko polane bitg
$mietana i czekolada. Pamietaj, Ze moga to by¢ budynki fantastyczne, prosto
z twojej wyobrazni.

Stodkie budynki

[I. Dyscypliny sztuki



8 Boskie wnetrze gi

Przygotuj: cienkopis i kolorowe flamastry.

Tym razem wyobraz sobie, Ze jestes architektem wnetrz. Przypomnij sobie, czym
sie charakteryzowala architektura baroku. Narysuj bardzo bogate i dekoracyjne
wnetrze kosciola. Mozesz zastosowac rézne wspotczesne dekoracje, np. wzory
w paski, szachownice, kropki i rozne linie. Nie ograniczaj kolorystyki tego wnetrza.

Boskie wnetrze

1. Architektura | 25



@ Znawca architektury

25 Dopasyj zdjecia architektury do odpowiednich opisow.

1. Budowla sakralna, wysoka, strzelista, ma duze okna wypemione witrazami,
powstala w sSredniowieczu.

2. Budynek sakralny, bardzo bogato zdobiony, zbudowany w baroku.

3. Budowla swiecka uzytecznosci publicznej, w ktdrej zastosowano rozne materiaty
(metal, szklo, cegle), powstala na przetomie XX i XXI wieku.

4. Budynek swiecki uzytecznosci publicznej, wzorowany na architekturze Grecji
i Rzymu, zbudowany w renesansie.

Hotel Burdz al-Arab Bazylika Mniejsza
w Dubaju, Zjednoczone Wniebowziecia NMP
Emiraty Arabskie w Krzeszowie, Polska
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/@) Zamek a palac 3.1

Czym sie rézni zamek od patacu? Wyjasnij to mlodszemu rodzenistwu w prosty
sposob, tworzac kilkuzdaniowa wypowiedz pisemng. Dla utatwienia skorzystaj
ze zdje¢ zamkow i palacéw znalezionych w internecie.

8 Szkola marzen 2.1.

Zastanow sie, jak powinna wygladac¢ szkota twoich marzen. Czy powinna by¢
wysoka i nowoczesna, czy tez niska, niewielka, usytuowana w przytulnym parku
lub ogrodzie? W jakich kolorach moglyby by¢ sale lekcyjne, fawki korytarze?
Napisz kilkuzdaniowa wypowiedz, w ktdrej w punktach wyszczegdlnisz swoje
pomysly i przemyslenia.

Kolejne punkty moga by¢ nastepujace:

- wyglad budynku,

- otoczenie szkoty,

- rodzaje pomieszczen i ich wyglad (wielkos¢, kolor, meble, wyposazenie),

- co pojawi sie nowego, czego nie ma w twojej szkole,

- co chcialbys/chcialabys zmieni¢ na lepsze.
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2. Rzezba

Materialy na rzezbe

Przypomnij sobie, z jakich materialéw mozna wykonywac rzezby. Jest ich wiele,
a w dzisiejszych czasach twércy wykorzystuja niemal wszystko, bez ograniczen.
Rozejrzyj sie wokot siebie, zastanow i opisz, jakie tworzywo byloby twoim ulu-
bionym gdybys stal sie/stala sie stawnym rzezbiarzem/rzezbiarka. Niech bedzie
ono znakiem rozpoznawczym twojej tworczosci. Uzasadnij swdj wybor. Pamietaj,
Ze tworzy¢ mozesz ze wszystkiego - nawet z patykow, lisci, ziemniakow.

Jesli zadanie jest zbyt trudne, zamiast jego wersji pisemnej wykonaj z wybranego
przez siebie materiatu niewielkq rzezbe na dowolny temat.

Barwny las

Przygotuj: gatazkii patyki, maty pojemniczek (np. doniczke, stoik) z ziemig
lub piachem, farby, pedzel, kubek z woda.

Stworz rzezbe z naturalnych materialéw. Umie$¢ w pojemniku z ziemig lub
piachem galgzki i patyki tak, aby z kazdej strony tworzyly interesujacg rzezbe.
Potem pomaluj galazki na ulubione kolory. Obejrzyj swoja rzezbe i zréb jej
zdjecie z réznych stron.

Rzezby twojego miasta

Rozejrzyij sie po skwerach i placach swojego najblizszego otoczenia. Czy znajduja
sie na nich pomniki? Co przedstawiaj3? A teraz zastanow sie, jakiego pomnika
brakuje. Kogo lub co chcialby$ uwieczni¢? W jakim materiale? Napisz kilkuzda-
niowa wypowiedz.
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8 Smieciak - méj kolega z kosmosu 2.1

Przygotuj: zuzyte materiaty (plastikowe butelki, kubeczki, stomki, folie, dru-
ciki, blaszki), klej, przezroczysta tasme klejaca, sznurek, guziki.

Wyobraz sobie, jak wygladatby Smieciak - twdj kolega z kosmosu, ktéry powstat
z roznych odpadkéw. Zbuduj jego rzezbe, wykorzystujac zuzyte przedmioty.
Plastikowa butelka moze postuzy¢ jako tutéw postaci. Do niej mozesz doklejac¢
tasma lub mocowac¢ drucikiem inne elementy (nogi, rece itp.). Pamietaj, Ze jest
to niezwykly przybysz z innej planety, wiec moze wyglada¢ bardzo dziwnie.
Zwroc uwage, by twoja rzezba byla ciekawa z kazdej strony.

/G) B Krzyzowka 3.2.

1. Imie artysty, ktory w 1951 roku stworzyt rzezbe pt. Lezqca postac.

2. Nazwisko polskiej rzezbiarki, ktéra w 1999 roku stworzyla rzezby przedsta-
wiajgce postacie kroczacych ludzi bez gtow.

3. Rzezba, ktorg mozna ogladac tylko z jednej strony.

4. Rzezby stojace najczesciej na powietrzu i upamietniajgce wazne wydarzenia
lub ludzi.

5. Epoka, w ktorej rzezby ukazywaly najczesciej postacie dynamiczne, sprawia-
jace wrazenie, jakby byty w ruchu.

6. Okres, w ktérym rzezby przedstawialy sceny z Pisma Swietego i zdobity wejscia
do kosciotéw i ich wnetrza.
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3. Malarstwo

Abstrakcyjne JA

Przygotuj: farby w ograniczonej palecie barw cieptych, pedzle, kubek
z woda, lusterko.

Przyjrzyj sie dokladnie swojej twarzy w lusterku. Zwroc¢ uwage, Ze elementy,
z ktorych jest zbudowana nasza twarz, przypominajg ksztatty figur geometrycz-
nych, np. oczy to kota lub elipsy, nos to tréjkat, czoto to prostokat. Namaluj obraz,
ktorego inspiracjg bedzie twoja twarz. Stwdrz go z samych figur geometrycznych.
Bedzie to obraz abstrakcyjny (nieprzedstawiajacy).

Prace wykonaj na kartce formatu A4.

Portret zbiorowy

Przygotuj: kredki otdwkowe lub pastele olejne.

Namaluj czlonkéw swojej rodziny (rodzicéw, rodzenstwo, dziadkow, kuzyndw,
ciotki i wujkéw), jakby pozowali do wspdlnego zdjecia. Stworz kompozycje za-
mbknieta, czyli przedstaw postacie tak, aby nikt nie wychodzil poza kadr.

Portret zbiorowy
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@ Znawca technik malarskich

Napisz, jaka technika zostaly namalowane przedstawione ponizej obrazy. Opisz
krotko, jak sie tworzy w danej technice i jakich narzedzi nalezy do niej uzywac.

Edgar Degas, Tancerka poprawiajgca but Vincent van Gogh,
. Auti tret
Technika: utoportre
Technika:

Opis wykonania:
Opis wykonania:

Narzedzia:

Narzedzia:

Technika:

Opis wykonania:

Narzedzia:

Julian Fatat, Widok na Tatry

3. Malarstwo



8 n Katalog malarza

51 Wpyobraz sobie, ze jestes stawnym malarzem, ktory musi przygotowac krotka
notatke o swojej tworczosci. Znajdzie sie ona w katalogu wystawy twoich prac.
Napisz o swoich ulubionych tematach, motywach, kolorach i technikach. Postaraj
sie, aby tekst zachecal do zwiedzenia wystawy, aby reklamowat twoja twdrczosc.

3.2. Odbior dziela malarskiego

Wybierz jeden z obrazéw zamieszczonych w twoim podreczniku. Jakie robi na
tobie wrazenie? Czy podoba ci sie? A moze wrecz odwrotnie? Wyjasnij dlaczego.
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4. Rysunek

Kosmiczne miasto

Przygotuj: drewniany patyczek, stomke do picia, ptasie pidro, igle, czarny
tusz.

Wyobraz sobie, zZe jestes naukowcem i poszukujesz réznych narzedzi do ryso-
wania. Zacznij prace od zaostrzenia drewnianego patyczka - popros o pomoc
starsza osobe. Nastepnie, uzywajgc réznych nietypowych narzedzi do rysowania
(patyka, stomki, piora, igly), stworz prace przedstawiajaca kosmiczne miasto.
Przedstaw jak najwiecej roznych rodzajow linii. Jesli masz jeszcze inne pomysty,
jakimi narzedziami mozna rysowac, réwniez wyprobuj je w tej pracy.

Kosmiczne miasto

4. Rysunek

2.1.
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3.1. Rebus

Rozwiaz rebus i zapisz hasto.

L/

Hasto:
@ O technikach rysunku

3 Uzupehij zdania lub zaznacz wlasciwg odpowiedz.

a) Stalowka z obsadkg nazywana jest . Robi sie nig rysunek,

zanurzajac ja uprzednio w

b) H, 3H, B, 2B itd. - to oznaczenia miekkosci przyboru rysunkowego zwanego

¢) H oznacza, Ze ten przybor rysuje miekko/twardo, a B - miekko/twardo.

d) Narzedzie rysunkowe pochodzenia naturalnego o biatym kolorze to

e) Wegiel do rysowania jest wytwarzany z drewna/pochodzi z kopalni wegla (wegiel
kamienny).
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8 B} inicjaly 2.1.
Zaprojektyj inicjaly pierwszej litery twojego imienia i nazwiska. Powinny mie¢
one ciekawy ksztalt i by¢ wkomponowane w rysunek. Pamietaj, ze catos¢ kom-
pozycji powinna zamykac sie w obrebie kwadratu lub prostokata.

Inicjaly
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Smieszny portret

Przygotuj: czarny cienkopis, otowek.

Przypomnij sobie, co to jest karykatura. Narysuj karykature swojej twarzy.
Przed rozpoczeciem pracy poobserwuj swojg twarz w lustrze i zastanow sie,
co jest w niej najbardziej charakterystyczne i jak jest zbudowana. Pomysl, co
mozna powiekszy¢, uwypukli¢, by powstata karykatura. Mozesz przykladowo
narysowac bardzo dtugi nos lub wielkie oczy.

Smieszny portret
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n Co zyje pod ziemia?

Przygotuj: wegiel, cienkopis, otowek.

Wykonaj rysunek przedstawiajgcy swiat pod ziemia. Zastanow sie, jakie zyja tam
zwierzeta - czy sg to mrowki, pajaki, dzdzownice, weze, robaki, krety, myszy.
Pomysl takze, jak te zwierzeta poruszaja sie pod ziemig, czy sa tam ulice, czy
tunele, jak moga wygladac ich norki.

Co zyje pod ziemig?

4. Rysunek

2.1.
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/@) Zdania do uzupelnienia

3.1.

2.1.

2.1.

Historie rysunkowe réznych bohateréw, ktorym zazwyczaj towarzyszy tekst,

nazywamy , natomiast ilustracja jakiegos zdarzenia, ktdra jest
rownoczesnie komentarzem, nazywa sie rysunkiem

Czlowiek witruwiarnski to rysunek wykonany przez

Czerwono-brunatna kredka, ktéra rysowat Leonardo ,
nazywa sie , jednak najbardziej popularne cztery narzedzia
rysunkowe to . s i

5. Grafika

Wiatrak

Przygotuj: tekture formatu A4, réznej grubosci tekturki i kartoniki, nozyczki,
klej, czarng farbe, pedzel, gabke, duza, ciezkg ksiazke, kartke
formatu A4.

Na poczatku tej pracy musisz stworzy¢ matryce graficzng z tektury. Powycinaj
z roznej grubosci tekturek ksztalt wiatraka z kotem. Przyklej kawatki budujace
wiatrak do kartonu, dookota niego umocuj drzewa réwniez wyciete z tekturek.
Przedstaw jak najwiecej szczegotow. Gotowa matryce delikatnie pomaluj nie-
rozwodniong czarng farba. Uzyj do tego suchego pedzla lub ggbki. Nastepnie
potdz na pomalowang matryce czysta kartke papieru, a na nig gazete. Przygnie¢
catos¢ duza, ciezka ksigzka i mocno przycisnij. Po chwili zdejmij ksigzke i kartke
z tekturowej matrycy. Zobacz, czy powstala interesujaca odbitka. Zabieg ten
mozesz powtorzy¢, by stworzy¢ kolejng odbitke graficzna.

Prace wykonaj na kartce formatu A4.

Bl Nocne drzewa

Przygotuj: czarng lub ciemnogranatowa kartke formatu A4, réznej grubosci
tekturki i kartoniki, ggbki, nozyczki, bialg farbe, pedzel.

Wykonaj prace przedstawiajaca réznego rodzaju drzewa widziane noca. Wytnij
je zkawalkéw tektury lub ggbki, a nastepnie pomaluj bialg nierozwodniona farbg
i odbij na ciemnym papierze.

Prace wykonaj na kartce formatu A4.
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Kwiaty w kole

Przygotuj: niepotrzebna ptyte CD lub DVD, cienkopis albo otéwek, gruba igle
krawiecka, czarng farbe, gabke, bialy papier formatu A4, sucha
szmatke lub recznik papierowy, duza, ciezka ksiazke.

Wykonaj matryce graficzng na ptycie CD lub DVD. Najpierw wez bialg kartke
papieru i zwilz jg lekko woda. Uzyj do tego spryskiwacza lub czystej gabki.

Aby zrobi¢ matryce na Swiecgcej stronie ptyty, wykonaj na niej cienkopisem
lub otéwkiem rysunek lisci i kwiatow. Wypetnij cala powierzchnie kota. Szkic
popraw igla, wydrapujac wzor w ptycie. Nastepnie wyryty rysunek pokryj za
pomocg gabki nierozwodniong czarng farba. Szybko wytrzyj suchg szmatka
lub recznikiem papierowym farbe z ptyty tak, by pozostata tylko w szczelinach.
Nastepnie poléz na rysunek wykonany na plycie zwilzong wczesniej bialg kartke
i mocno przycisnij catos$¢ ksigzka. Po chwili $ciagnij kartke z matrycy i obejrzyj
powstala odbitke graficzng. Teraz mozesz wykonac¢ wiecej odbitek, uzywajac
do tego réoznych koloréw.

Prace wykonaj na kartce formatu A4.

/G) n Znawca technik graficznych

Wykorzystaj swojg wiedze na temat technik graficznych i potacz w pary pasujace
do siebie wyrazenia.

matryca miedziana ¢ « litografia

matryca drewniana e * akwaforta

matryca z linoleum * miedzioryt

matryca z kamienia ¢ * linoryt

matryca metalowa e * drzeworyt
6. Grafika uzytkowa

Logo lecznicy dla zwierzat

Przygotuj: oléwek, czarny cienkopis, marker, kolorowe flamastry.

Wykonaj projekt logo dla lecznicy zwierzat. Zastanow sie, jak w uproszczony
sposob mozna pokazad, ze chodzi o miejsce, gdzie sie leczy rézne zwierzeta
(psy, koty, kroliki, jeze, myszy). Pomysl tez, jak mozna w prosty sposob poka-
za¢ wybrane zwierze. Aby lepiej wykonac ¢wiczenie, wypisz, jakie przedmioty
kojarza ci sie z leczeniem i pomaganiem. Nastepnie zastanow sie, jak mozesz je

2.1.

3.1.

2.2.
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pokaza¢ w symboliczny, uproszczony sposéb. Potacz symbol leczenia (pomaga-
nia) z symbolem danego zwierzaka. Pamietaj, ze logo musi by¢ bardzo proste,
nie moze to by¢ rysunek czy historyjka. W znaku tym mozesz uzy¢ tylko koloru
czarnego i dwoch innych.

Logo lecznicy dla zwierzat

8 Plakat cyrkowy

2.2°

Przygotuj: kolorowe flamastry, czarny marker, otéwek.

Przypomnij sobie, co najbardziej lubisz w cyrku. Czy sg to klauni, egzotyczne
zwierzeta wykonujgce trudne sztuczki, czy moze akrobaci chodzacy po linie,
skaczacy na trampolinie lub Zonglujacy? Na nastepnej stronie wykonaj projekt
plakatu reklamujacego cyrk, na ktérym narysujesz swoje ulubione przedsta-
wienie. Nazwij cyrk wlasnym imieniem. Pamietaj, Ze plakat powinien zacheci¢
do przyjscia na wystepy jak najwiecej dzieci. Musi sie tez na nim pojawic tekst
informacyjny zawierajacy:

- nazwe cyrku (moze to by¢ duzy i dekoracyjny napis),

- godzine i date (dzien, miesigc i rok),

- miejsce (ulice, miejscowos¢),

- cene biletu.

Zastanow sie, gdzie umiesci¢ nazwe cyrku, a gdzie pozostale informacje. Do
pisania tekstu mozesz uzywac linijki. Pokaz swdj plakat w domu lub w klasie
i zapytaj, czy zacheca on do odwiedzenia twojego cyrku.
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Plakat cyrkowy

6. Grafika uzytkowa
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Grafika w ksigzce

Przejrzyj w domu swojg podreczna biblioteczke i wybierz ksigzke, ktdra jest bo-
gato ilustrowana (mozesz tez skorzystac ze zbioréw biblioteki szkolnej). Najlepiej
byloby, gdyby to byla typowa ksiazka dla dzieci, np. z bajkami lub wierszami.
Zwré¢ uwage na kolorystyke. Czy jest ona dopasowana do tresci? Czy oddaje
jej charakter i nastréj? Czy wedhug ciebie autor ilustracji dokladnie przeczytat
tekst, zanim podjat sie wykonania ilustracji? Napisz na ten temat kilkuzdanio-
wa wypowiedz. Pamietaj, aby poda¢ w niej autora ksiazki, jej tytul, nazwisko
ilustratora, a takze rok wydania i nazwe wydawnictwa.
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/@) Krzyzowka 3.2,

1. Duzy afisz, ktéry reklamuje rézne wydarzenia, dzialania lub akcje.

2. Wielka tablica reklamowa stojgca w poblizu ulic i przy wjazdach do miast.

3. Prosty znak plastyczny prezentujacy instytucje lub firme.

4. Dzielo plastyczne wykonane farbami lub otéwkiem.

5. Znajduje sie na plakatach i zawiera najwazniejsze informacje.

6. Nazwisko polskiego grafika plakacisty, ktory w 1968 roku wykonatl bardzo
barwny plakat zatytutowany Hej koleda deska.

7. Druk uzytkowy z imieniem i nazwiskiem, wreczany zwyciezcy konkursu.

7. Wzornictwo przemystowe

Pojemnik na kredki 2.2.

Przygotuj: co najmniej 5 zuzytych rurek od papieru toaletowego, tasme
papierowa, klej, nozyczki, farby, pedzel, kubek z woda, kawatek
kolorowej wstgzki.

Wykonaj ekologiczny pojemnik na kredki i dtugopisy. Pomaluj doktadnie tekturo-
we rurki od papieru toaletowego wewnatrz i na zewnatrz. Ogranicz kolorystyke
do dwoch koloréw kontrastowych, pasujacych do twojego pokoju. Pomalowane
i suche rurki potacz ze soba, sklejajac ich scianki klejem. Nastepnie sklej catos¢,
owijajac rolki papierowa tasma. Po sklejeniu pomaluj tasme tak, by nie byta wi-
doczna. Aby upiekszyc¢ pojemnik, a jednoczesnie zamaskowac tasme, obwigz go
dekoracyjna wstazka z materiatu i zawiaz kokardke. Tak przygotowany pojemnik
mozesz postawi¢ na swoim biurku lub poélce.
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Mlodziezowe krzeslo

Przygotuj: otéwek, kredki, cienkopis, kolorowe flamastry.

Wyobraz sobie, ze jeste$ projektantem mebli i masz zaprojektowac nietypowe
milodziezowe krzesto. Musisz zdecydowad, z jakiego materiatu bedzie ono wy-
konane. Pamietaj, Ze nie musisz sie ogranicza¢, mozesz zrealizowac najbardziej
wyszukany pomyst. Zastandw sie, ile krzesto bedzie miato nég, czy bedzie z opar-
ciem, czy bez, jakiego bedzie ksztattu i koloru. Naszkicuj to wszystko i opisz -
narysuj strzalki do poszczegdlnych detali twojego projektu.

Mlodziezowe krzesto
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8 Tapeta do twojego pokoju

Przygotuj: otdwek, kredki, cienkopis, kolorowe flamastry, sztywng tekturke
lub brystol.

Wykonaj projekt wzoru, ktory zostanie wykorzystany do stworzenia tapety.
Zastandw sie, jaki element czy przedmiot chcesz mie¢ na swojej tapecie. Moze
to by¢ zwierze, roslina, ulubiona zabawka. Nastepnie narysuj kontur tego ele-
mentu na sztywnym papierze, wytnij go i odrysuj kilka razy tak, by tworzyt
powtarzajacy sie motyw. Pomiedzy wybrany wzor mozesz wprowadzic¢ takze
dodatkowe dekoracje.

Tapeta do twojego pokoju

7. Wzornictwo przemystowe
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2.2,

2.1.

Zdania do uzupelnienia

Projektowanie przedmiotow wykonanych z materiatéw, ktére pochodzg
Z przetworzenia juz zuzytych rzeczy, nazywamy
Reczne wykonywanie przedmiotow z drogich materialéw nazywamy -

. Tworzenie projektéw przedmiotow dostep-

nych dla wszystkich nazywamy . Projektanci
przedmiotéw musza zwracac przede wszystkim uwage na to, by byly one
, czyli praktyczne i wygodne. Dziedzine projektowania

przedmiotow nazywamy angielskim stowem

8. Fotografia

Reklama superdlugopisu i superotéwka

Przygotuj: aparat cyfrowy, dtugopis, otowek.

Wyobraz sobie, Ze jestes fotografem reklamowym i musisz zareklamowac dtugopis
i oldwek. Zastanow sie, jak utozysz te dwa przedmioty, by wygladaly na zdjeciu
ciekawie i aby ktos zechcial je kupic¢. Pomysl tez, na jakim tle je sfotografujesz.
Moze warto zaskoczy¢ swym zdjeciem i umiesci¢ dtugopis i otéwek w takim miej-
scu, w ktérym normalnie sie nie znajduja, np. dlugopis, ktory wystaje z kanapki
jak szynka. Wykonaj duzg ilos¢ zdje¢. Nastepnie doktadnie je obejrzyj i wybierz
ok. pieciu najlepszych i pokaz w klasie.

E Moja droga z domu do szkoly

Przygotuj: aparat cyfrowy, komputer.

Stworz cykl fotograficzny przedstawiajacy twoja droge do szkoty. Wykonaj zdje-
cia miejsc, rzeczy, a nawet ludzi, ktérych mijasz, idac lub jadac do szkoty. Mogg
to by¢ bardzo nietypowe rzeczy i miejsca, zwracajace twojg uwage, np. podloze,
po ktérym idziesz (czy jest to chodnik, piach, czy moze kolorowa kostka). Moze
przechodzisz obok katuzy lub stupa elektrycznego? Zobacz, jak wyglada klamka,
za ktéra chwytasz, stare okno, ktére mijasz, zaparowana szyba w samochodzie.
Po wykonaniu zdje¢ wybierz najlepsze i zrob prezentacje, w ktdrej opiszesz je
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nietypowymi komentarzami, np. do fotografii z katuzg: ,Padat deszcz, wiec
przeptynatem przez katuze przed sklepem z lodami”.

Kompozycje przedmiotowe 2.1.

Przygotuj: aparat cyfrowy, rozne przedmioty w jednym kolorze.

Znajdz w swoim mieszkaniu lub pokoju jak najwiecej przedmiotéw w tym
samym kolorze, np. niebieskim. Nastepnie ustaw z nich ciekawg kompozycje
na stole. Oswietl jg lampg i sfotografuj. Zwré¢ szczegdlng uwage na kadr, czyli
to, co widzisz w okienku aparatu. Postaraj sie zrobi¢ zdjecia z roznych stron.
W trakcie pracy zmieniaj takze miejsce oswietlenia. Przejrzyj wszystkie zdjecia,
najlepiej na monitorze komputera. Wybierz najciekawsze fotografie i zastanéw
sie, dlaczego uwazasz je za interesujgce.

/G) Znawca fotografii é%

Podpisz umieszczone nizej zdjecia informacja, jakiego rodzaju jest to fotografia (ze
wzgledu na przeznaczenie). Opisz w kilku zdaniach, czym dany rodzaj fotografii
sie charakteryzuje i co jest na niej pokazywane. Wykorzystaj podane okreslenia.

fotografia dokumentalna, reportaz fotograficzny, fotografia naukowa, fotografia
reklamowa, fotografia artystyczna

Rodzaj fotografii:
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Rodzaj fotografii:

Rodzaj fotografii:

DESIGIN

media

Agencja
artystyczna

-
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Rodzaj fotografii:

Opis:

Rodzaj fotografii:

Opis:

8. Fotografia
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Rodzaj fotografii:

Rodzaj fotografii:

Opis:

9. Sztuka i komputer
8 Chaos

ﬁ} Przygotuj: program Paint, komputer.

Wykonaj w programie Paint grafike
komputerowg. Za pomocq linii réznej
grubosci, narzedzia Pedzel i rozma-
itych odcieni szarosci stworz obraz ko-
jarzacy sie z chaosem. Powinna to by¢
platania réznych linii przypominajgca
szalony wir. Niech to bedzie kompozy-
cja dynamiczna i otwarta.
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8 B spokdj 3.

Przygotuj: program Paint, komputer.

Wykonaj w programie Paint grafike
komputerowg. Za pomocag linii réz-
nej grubosci, narzedzia Pedzel oraz
prostokatow i rozmaitych odcieni
szaro$ci stworz obraz kojarzacy sie
ze spokojem. Powinna to by¢ kompo-
zycja zbudowana z réznych linii i pro-
stokatéw pionowych i poziomych,
ale narysowanych bardzo spokojnie
bez tukéw i skosow. Niech to bedzie
kompozycja statyczna zamknieta
i symetryczna.

@ Barwna maska 2.1.

Przygotuj: program Paint, komputer.

Wykonaj w programie Paint grafike komputerowa. Popros kogos bliskiego,
by zrobil zdjecie twojej twarzy. Otwoérz je w programie Paint. Za pomoca
narzedzi Pedzel, Otdwek i Aerograf oraz réznych koloréw namaluj na zdjeciu
barwna maske. Uzywaj do tego linii roznej grubosci. Mozesz zmieni¢ kolor
oczu, pomalowac skére w réznokolorowe wzory, kropki i paski. Uzyj jak naj-
wiekszej ilosci kolorow, by powstala niezwykle barwna i interesujgca maska.

/@) Zdania do uzupekienia 3.1

Narzedziem do tworzenia grafiki komputerowej sa

i . Projektowaniem okladek ksiazkowych, plakatéw, stron

internetowych, gier komputerowych zajmuja sie
Do tworzenia prezentacji multimedialnych stuza programy
. Komiks ze zdje¢ mozemy stworzy¢ w programie .

Strona internetowa mowiaca, jak bezpiecznie korzysta¢ z internetu, nazywa

sie
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2.1.

10. Media w sztuce

W rytm muzyki

Przygotuj: telefon komoérkowy z kamerg lub kamere cyfrowa.

Zadanie bedzie polegalo na nagraniu obrazu oddajacego rytm muzyki.
Wiacz swojq ulubiong piosenke lub muzyke. Wystuchaj jej uwaznie, najlepiej
kilka razy. W trakcie stuchania zwrdé¢ uwage, kiedy muzyka jest dynamiczna
i szybka, a kiedy zwalnia i jakie stycha¢ instrumenty. Nastepnie wigcz kame-
re cyfrowg lub kamere z telefonu i zacznij nig nagrywac¢ wybrane miejsca
w twoim pokoju, poruszajac kamera w rytm muzyki. Kiedy muzyka bedzie
bardzo szybka, ruszaj szybko kamera (mozesz nawet kreci¢ nig dookota).
Natomiast, gdy muzyka bedzie zwalnia¢, to i twoje ruchy kamera tez niech
zwalniajg. Kiedy skonczy sie muzyka, przestan nagrywac. Obejrzyjcie
wspolnie z kolezankami i kolegami w klasie swoje filmy i opowiedzcie
o swoich wrazeniach.

@ E Odglosy

2.1.

52

Przygotuj: telefon komdrkowy z dyktafonem.

Nagraj na dyktafon w telefonie komdérkowym rézne dzwieki i odglosy, ktére
potrafisz wydawac lub ktore ustyszysz na ulicy, w domu czy innym miejscu.
Najpierw powiedz do dyktafonu, z jakim kolorem i stanem kojarza ci sie
te odglosy; nie zdradzaj jednak, o jaki dokladnie dzwiek chodzi. Mozesz
przykltadowo nagra¢ odglos ziewania, a wczesniej opisa¢ go tak: ,,Kojarzy
mi sie z kolorem szarym i ciemnogranatowym oraz z nudg”. Mozesz nagrac
odgtlos jadacego samochodu, przerazliwego krzyku, lejacej sie wody z kranu,
placzu, skrzypiacych drzwi, sapania, szurania, zamykania drzwi na zamek,
chrapania, schodzenia po schodach, gwizdania, pukania palcami w blat,
mruczenia, szumu wiatru, tamiacych sie patykow, mlaskania, rozdzieranej
tkaniny, gotujacej sie wody, przedzieranej kartki, stukania zebow itp. Tak
nagrane i opisane dzwieki odtworz kolezankom i kolegom w klasie. Ich zada-
niem bedzie opowiedzenie, z czym dany odgtlos sie im kojarzy i odgadniecie,
co to dokladnie jest za dZzwiek.
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Ulubiona gra komputerowa 2.1.

Przygotuj: kolorowe flamastry.

Narysuj scenke z twojej ulubionej gry komputerowej. Przedstaw najwazniejszych
bohateréw gry i jak najwiecej szczegoléw. Prace mozesz wykonad, uzywajac
wszystkich koloréw. Rysunek ma by¢ kompozycja otwarta.

Ulubiona gra komputerowa
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/@) Zdania do uzupeklienia podanymi wyrazeniami

3.1.

2.1.

2.1.

Wroctaw, wiele, performance, nowe media, sztuka multimedialna, Nam June Paik

Aparat cyfrowy, kamera, telewizor, skaner, telefon komérkowy, projektory to
. Elektroniczna superautostrada todzieto .

laczy kilka form przekazu w calosé,

np. obraz nieruchomy z animacjg, czyli ruchomym obrazem, dZzwiekiem i tek-
stem. Multi znaczy . Miedzynarodowe Biennale Sztuki
Mediéw WRO odbywajg sie we . Wystep artysty przed
publicznoscia, w trakcie ktérego wykorzystuje on wlasne ciato oraz rézne przed-

mioty i zjawiska nazywamy ... .

1. Film

Poruszajgce sie imie

Przygotuj: aparat fotograficzny, komputer, kartke papieru formatu A4, ko-
lorowe flamastry.

Wykonaj animacje poklatkowg ukazujaca twoje imie. Ustaw aparat tak, by
w kadrze widoczna byta tylko kartka papieru. Zacznij na niej pisa¢ kolorowymi
flamastrami swoje imie. Nie pisz od razu calego imienia, tylko buduj kazda li-
tere z pojedynczych krotkich linii i kropek. Kazda narysowana linie lub kropke
sfotografuj. Wykonaj jak najwiecej zdje¢ ukazujacych powstawanie liter i napisu.
Z wykonanych zdje¢ stwérz animacje poklatkowg w programie Windows Movie
Maker. Dodaj do niej pasujaca muzyke. Na poczatku animacji umiesc jej tytut,
ana koncu napisz imie i nazwisko autora animacji oraz rok, w ktérym powstata.
Gotowa prace pokaz swoim bliskim.

E Przygody superbohatera

Przygotuj: otdwek i dtugopis.

Wyobraz sobie, Ze jeste$ scenarzysta i tworca bajek. Przyjmujesz zlecenie z wy-
tworni filméw animowanych w Hollywood z prosba o napisanie scenariusza
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opowiadajacego historie wymyslonego przez ciebie superbohatera. Zastanow sie,
jak bedzie wygladal twdj bohater. Narysuj kilka szkicow przedstawiajgcych jego
postaé. Nie moze to by¢ bohater podobny do juz istniejacych, gdyz w wytwoérni
filméw wszyscy ich znaja. Wykonaj rysunek superbohatera, ktéry bedzie wytwo-
rem twojej fantazji i nadaj mu imie. Nastepnie zastandw sie, jaka historie chcesz
o nim opowiedzie¢. Zacznij pisa¢ scenariusz. Pamietaj, by zawieral on poczatek
historii, jej srodek, czyli najwazniejszy punkt akcji, i zakoniczenie. Zréb kilka
szkicéw ukazujgcych kadry z tego filmu. Na koniec wymysl tytul swojego filmu.

Przygody superbohatera

11. Film
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Jadace samochody 2.1.

Przygotuj: aparat fotograficzny, komputer.

Wykonaj animacje poklatkowa. Wez cyfrowy aparat fotograficzny i wyjdZ na
ulice, po ktdrej czesto jezdza samochody. Stan w jednym miejscu i wybierz od-
powiedni kadr. Jedli jest taka mozliwos¢, oprzyj aparat o cos, by jak najmniej sie
ruszal. Jesli masz statyw, mozesz go uzy¢. Kiedy znajdziesz odpowiednie miej-
sce, zacznij robi¢ zdjecie po zdjeciu tak, by uchwy¢ ruch jadacych samochodéw
(jesli masz w aparacie funkcje zdje¢ seryjnych, wiacz ja). Wykonaj co najmnie;j
150 zdjed, z ktorych stworzysz w programie Windows Movie Maker animacje
poklatkowa. Wybierz pasujacy podklad muzyczny i dotacz go do animacji.
Pamietaj, aby pokaz rozpoczynat sie tytulem, a na koricu umies¢ tzw. napisy
konicowe. Napisz, kto wykonat film, oraz podaj miejsce i date jego powstania.
Gotowa animacje pokaz swoim bliskim.

/G) Krzyzowka 3.1.

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.

1. Amerykanska prestizowa Nagroda Akademii Filmowe;j.

2. Osoba projektujaca scenografie w filmie.

3. Zbudowany jest z serii klatek, zdje¢, zapisywany na tasmie lub w postaci
cyfrowe;j.

4. Film opowiadajacy o prawdziwej historii, wydarzeniu lub osobie.

5. Osoba pracujaca przy filmie, ktéra zmienia wyglad aktoréw odpowiednio do
odgrywanej roli.

6. Autor scenariusza filmowego.

7. Tytul filmu Stevena Spielberga, w ktérym po raz pierwszy zastosowano tech-
niki komputerowe.

8. Inna nazwa na klatke z filmu.
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12. Sztuka ludowa

8 Torba na ludowo

1.1 . .
2.2.  Przygotuj: otowek i kolorowe flamastry.

Wyobraz sobie, Ze jestes projektantem mody i chcesz zaprojektowac torbe zain-
spirowang wzorem ludowym regionu, w ktérym mieszkasz. Najpierw przygotuj
rézne wzory z wycinanek i haftow. Narysuj otowkiem ksztalt torby, moze by¢
nieregularny i fantazyjny. W kolejnym etapie rozrysuj oléwkiem wzor ludowy
i wypehij go dokladnie flamastrami. Zachowaj kolorystyke wystepujaca we
wzorach ludowych twojego regionu.

Torba na ludowo

2.1. Lampa z azurem

Przygotuj: karton po duzym soku, farby, pedzel, kubek z woda, kolorowe
papiery, nozyk, nozyczki, klej, tasme, malg latarke lub wkiad
Swieczkowy.

W umytym i wysuszonym kartonie po soku wytnij w bocznych $ciankach
prostokatne otwory (na kazdej $ciance po jednym). Nastepnie réwno odetnij
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gobre kartonu, w ktorej znajdowala sie zakretka. Pomaluj z zewnatrz kilka razy
karton tak, by nie byto wida¢ nadrukowanych elementéw. Przygotuj 4 koloro-
we kawalki papieru, troche wieksze od okienek wycietych w kartonie. Wytnij
z nich wzory zainspirowane wycinankami ludowymi. Nastepnie przytéz je do
okienek od wewnetrznej strony kartonu i przyklej do Scianek tasma lub klejem.
W16z do srodka kartonu zapalong latarke lub wktad swieczkowy.

Ludowa moda 2.1.

Przygotuj: oléwek, igle krawiecka, kawatek tkaniny, nici w réznych kolo-
rach, nozyczki.

Wyhaftuj precyzyjnie swoje inicjaty na tkaninie. Najpierw narysuj oléwkiem
ich szkic i motyw dekoracyjny dookota nich. Nastepnie wybierz kolory nici,
jakimi sie postuzysz. W razie ktopotow popros o pomoc nauczyciela. Zwro¢
uwage, jak duzo potrzeba cierpliwosci, skupienia i ogromnej precyzji, by wy-
szy¢ interesujacy wzor.

/G) Pytania na ludowo ;11
Odpowiedz na pytania.

1. W jakich dziedzinach artystycznych sztuka ludowa moze by¢ inspiracja dla
wspotczesnych tworcow?

2. Jakie znasz przyktady wykorzystania motywéw ze sztuki ludowej we wspot-
czesnej sztuce?

3. W jakich regionach Polski nosi sie stroje ludowe? Podaj co najmniej piec.

4. Jak sie nazywaja miejsca, w ktérych mozna zobaczy¢ wiejska architekture?
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2.1.
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13. Sztuka ulicy

Jedz zdrowo

Przygotuj: czarny cienkopis i kolorowe flamastry.

W czterech wyznaczonych polach zaprojektuj wlepke. Najpierw wykonaj uprosz-
czony rysunek cienkopisem, a nastepnie wypelnij go kolorowymi flamastrami.
Pierwsza wlepka niech pokazuje owoce, druga - warzywa, a trzecia - ryby i mle-
ko. Czwarty projekt bedzie przedstawiac¢ produkty spozywcze, ktore sa niezdro-
we, np. hamburgery, chipsy, hot-dogi. Do kazdej wlepki wymysl krétkie hasto
zachecajace do jedzenia zdrowych rzeczy lub ostrzegajace przed zagrozeniami
wynikajgcymi ze spozywania niezdrowej zywnosci. Zastanow sie, jak pokazac
W prosty, ale zarazem czytelny sposéb dane produkty spozywcze.

Owoce Warzywa

Ryby i mleko Niezdrowa zywnos¢
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8 E Aby bylo barwniej

Przygotuj: kolorowe flamastry, oléwek, aparat fotograficzny, wydrukowane
zdjecie w formacie A4 lub zdjecie z gazety.

Wyobraz sobie, Ze jestes artystg tworzacym murale i chcesz, by $wiat wokdt nas
byt piekniejszy. Wykonaj zdjecie budynku, ktéry uwazasz za brzydki i ponury.
Wydrukuj je w formacie A4 tak, by zajmowato calg kartke. Jesli nie masz mozli-
wosci wydrukowania fotografii, poszukaj w starych gazetach zdjecia z budyn-
kiem i pracuj na nim. Zaprojektuj na wydrukowanym zdjeciu mural o dowolnej
tematyce. Pamietaj, Ze masz nieograniczone mozliwosci i mozesz zmienic szary
i brzydki budynek w co$ niezwykle interesujgcego. Najpierw otéwkiem na wy-
druku wykonaj szkic muralu, a nastepnie pokoloruj go flamastrami. Pokaz swoj
projekt bliskim i porozmawiaj o nim.

/@) Uliczne parowisko
Polagcz w pary pasujgce do siebie pojecia i ich definicje.

Wielobarwne malowidla $cienne wykonane

na duzych plaszczyznach. * wiepki
i = * Banksy
Barwne napisy malowane farbg w sprayu na scianach. e
Wycinany rysunek w grubym papierze _ * sztuka ulicy
i odbijany na $cianie. * murale
Mate naklejki z rysunkiem i tekstem umieszczane * graffiti
w réznych miejscach. * szablon

Artysta tworzacy w technice szablonu
na ulicach Londynu.

Tworzenie graffiti, murali na budynkach miejskich.

8 Ananasy z twojej klasy

Przygotuj: kolorowe flamastry, oléwek, kredki, pastele olejne.

Wciel sie w postac graficiarza. Na nastepnej stronie zaprojektuj graffiti przed-
stawiajgce nazwy sal klasowych. Wykonaj cztery projekty graffiti z napisami:
»historia”, ,matematyka”, ,,polski”, ,,plastyka”. Dodatkowo narysuj takze rzecz
kojarzacg sie z danym przedmiotem, np. pedzle, farby, plamy koloréw przy
hasle ,plastyka”. Pamietaj, by napis i rzecz tworzyly jedno spdjne graffiti.
By¢ moze twoje graffiti znajda sie na drzwiach klasowych? Przedstaw swoje
projekty nauczycielowi plastyki.

13. Sztuka ulicy
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3.1.

1.1.
DALR
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Historia

Matematyka

Polski

Plastyka
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ODPOWIEDZI

[. JEZYK SZTUKI

1. LINIA (S. 6-7)

Zad.3

1. falista

2. linia

3. gruba

4, slad

5. Kulisiewicz
6. kontur
Hasto: tablet

2. BARWA (S. 8)

Zad. 3

Barwy pochodne powstaja z mieszania barw podstawowych. jesli chcemy uzyskac¢ barwe
fioletowa, musimy zmieszac¢ ze soba niebieski i czerwony. Aby stworzy¢ barwe poma-
ranczowa, nalezy potaczy¢ barwe czerwong z barwa z6tta, natomiast by powstata barwa
zielona, trzeba zmieszac barwy z6ttg i niebieska.

5. FAKTURA (S. 15)

Zad. 4

Chropowate, gtadkie, puszyste powierzchnie przedmiotéw nazywamy faktura.
Szpachelka malarska tworzy fakture dzieta sztuki.

Max Ernst namalowat Skamieniaty las.

Wypolerowana rzezba z kamienia ma gtadka fakture.

Vincent van Gogh namalowat obraz Pole z cyprysami.

OdeWied2i -



6. BRYEA (S. 16)

Zad. 3

1. gtebokos¢

2. architektura

3. budynek

4, Swiattocien

5. tréjwymiarowe
Hasto: bryta

7. UKAZANIE PRZEST(%(ZlEé\)II NA PLASZCZYZNIE

Zad. 3

W malarstwie egipskim zastosowano przestrzen (perspektywe) pasowa.

Na obrazie Leonarda da Vinci Mona Lisa jest namalowana przestrzen (perspektywa)
linearna.

Na tym zdjeciu widoczna jest przestrzen (perspektywa) z lotu ptaka.

W tym obrazie zastosowano przestrzen (perspektywe) zbiezna.

8. KONTRAST (S. 20)

Zad.3
Tomasz Barczyk, Gimnastyka / Czysta podtoga - drzeworyt
kontrast: czerni i bieli

Salvador Dali, Ptongca zyrafa
kontrast: wielkosci

Henri Matisse, Kobieta w kapeluszu
kontrast: barw

9. KOMPOZYCJA (S. 22-23)

Zad. 2

1. otwarta

2. dynamiczna

3. pionowe i poziome
4. rytmiczna

5. symetryczna

JEZYK ANGIELSKI « MATERIALY CWICZENIOWE



ODPOWIEDZI

II. DYSCYPLINY SZTUKI

1. ARCHITEKTURA (S. 20)

Zad.3

1. Katedra w Mediolanie, Wtochy

2. Bazylika Mniejsza Wniebowziecia NMP w Krzeszowie, Polska
3. Hotel Burdz al-Arab w Dubaju, Zjednoczone Emiraty Arabskie
4. Kosciot Redentore w Wenecji, Wtochy

2. RZEZBA (S. 29)

Zad.5

1. Henry

2. Abakanowicz
3. ptaskorzezba
4, pomniki

5. barok

6. Sredniowiecze
Hasto: Hasior

3. MALARSTWO (S. 31)

Zad. 3

Edgar Degas, Tancerka poprawiajgca but

Technika: pastele

Opis wykonania: wcieranie w papier proszku z kolorowych pateczek, bez uzycia wody;
czubkiem pasteli mozna narysowac linie i slady podobne do rysunku, natomiast bokiem
uzyskuje sie szeroka smuge barwng; wykonang prace utrwala sie specjalnym ptynem
Narzedzia: papier, pastele

Vincent van Gogh, Autoportret

Technika: malarstwo olejne

Opis wykonania: najpierw na odpowiednio przygotowanym ptétnie lub desce wykonuje
sie szkic otowkiem lub pedzlem, nastepnie naktada sie cienkga wartwe farby, a po jej

Odpowiedzi




wyschnieciu kolejna itd.; mozliwos¢ dokonania wielu poprawek - farby wolno schng;
farby miesza sie na palecie, uzywajac oleju lnianego
Narzedzia: ptétno/deska, farby olejne, pedzle, otowek

Julian Fatat, Widok na Tatry

Technika: akwarela

Opis wykonania: ,mokre na mokrym” — zwilza sie caty papier, nastepnie naktada war-
stwy farb, ktore sie przenikaja; ,mokre na suchym” - naktada sie wartwe farby, a po jej
wyschnieciu kolejna (uzycie niewielkiej ilosci wody pozwala uzyskaé szczegoty)
Narzedzia: papier, miekkie pedzle, farby akwarelowe

4. RYSUNEK (S. 34, 38)

Zad. 2
Hasto: pastele olejne

Zad.3

a) Stalowka z obsadka nazywana jest piérkiem. Robi sie nia rysunek, zanurzajac ja
uprzednio w tuszu.

b) H, 3H, B, 2B itd. - to oznaczenia miekkosci przyboru rysunkowego zwanego otéwkiem.
) H oznacza, ze ten przybdr rysuje miekko/twardo, a B - miekko/twardo.

d) Narzedzie rysunkowe pochodzenia naturalnego o biatym kolorze to kreda.

e) Wegiel do rysowania jest wytwarzany z drewna/pochodzi z kopalni wegla (wegiel
kamienny).

Zad. 7

Historie rysunkowe roznych bohaterdw, ktérym zazwyczaj towarzyszy tekst, nazywamy
komiksem, natomiast ilustracja jakiego$ zdarzenia, ktéra jest rownoczesnie komenta-
rzem, nazywa sie rysunkiem satyrycznym.

Cztowiek witruwianski to rysunek wykonany przez Leonarda da Vinci.
Czerwono-brunatna kredka, ktéra rysowat Leonardo da Vinci, nazywa si¢ sangwina,
jednak najbardziej popularne cztery narzedzia rysunkowe to otowek, wegiel, piorko
i kredka.

5. GRAFIKA (S. 39)

Zad. 4

matryca miedziana miedzioryt
matryca drewniana drzeworyt
matryca z linoleum linoryt
matryca z kamienia litografia
matryca metalowa akwaforta

JEZYK ANGIELSKI « MATERIALY CWICZENIOWE



6. GRAFIKA UZYTKOWA (S. 43)

Zad. 4

1. plakat

2. billboard

3. logo

4, obraz

5. tekst

6. Swierzy

7. dyplom
Hasto: logotyp

7. WZORNICTWO PRZEMYSEOWE (S. 406)

Zad. &4

Projektowanie przedmiotow wykonanych z materiatow, ktére pochodza z przetworzenia
juz zuzytych rzeczy, nazywamy ekodesignem. Reczne wykonywanie przedmiotéw z dro-
gich materiatébw nazywamy rzemiostem artystycznym. Tworzenie projektow przedmio-
téw dostepnych dla wszystkich nazywamy wzornictwem przemystowym. Projektanci
przedmiotéw muszg zwracac przede wszystkim uwage na to, by byty one funkcjonalne,
czyli praktyczne i wygodne. Dziedzine projektowania przedmiotéw nazywmay angielskim
stowem design.

8. FOTOGRAFIA (S. 47-50)

Zad. 4
1. fotografia dokumentalna
Obrazowy zapis wydarzen. Slub ksiecia Wilhelma i Catherine Middleton.

2. fotografia artystyczna
Fotografia bedaca sztuka na réwni np. z malarstwem. Niebo i orzet przelatujacy przez
tunel - fotomontaz.

3. reportaz fotograficzny
Sprawozdanie z wydarzen, podrozy itp. w formie (najczesciej cyklu) zdjed. Dziecko z ple-
mienia Indian Keczua.

4, fotografia naukowa
Uwiecznia badania, obserwacje. Meduza w oceanie.

5. fotografia reklamowa
Zacheca do zakupu produktu, wybrania ustugi. Reklama agencji artystycznej.

6. reportaz fotograficzny
Sprawozdanie z wydarzen, podrézy itp. w formie (najczesciej cyklu) zdjec. Turysci
w Wietnamie.

11. Dyscypliny sztuki




7. fotografia naukowa
Uwiecznia badania, obserwacje. Zytki liscia.

8. fotografia artystyczna
Fotografia bedaca sztuka na rowni np. z malarstwem. Tancerka.

9. fotografia dokumentalna
Obrazowy zapis wydarzen. Zawody w skokach narciarskich.

10. fotografia reklamowa
Zacheca do zakupu produktu, wybrania ustugi. Reklama akcji ,Pij mleko! Bedziesz Wielki”.

9. SZTUKA I KOMPUTER (S. 51)

Zad. &4

Narzedziem do tworzenia grafiki komputerowej s komputery i programy graficzne.
Projektowaniem oktadek ksiazkowych, plakatéw, stron internetowych, gier kompute-
rowych zajmuja sie graficy. Do tworzenia prezentacji multimedialnych stuza programy
takie jak PowerPoint. Komiks ze zdje¢ mozemy stworzy¢ w programie Comic Life. Strona
internetowa mowiaca, jak bezpiecznie korzystac z internetu, nazywa sie www.dzieckow-
sieci.pl.

10. MEDIA W SZTUCE (S. 54)

Zad. 4

Aparat cyfrowy, kamera, telewizor, skaner, telefon komarkowy, projektory to Nowe Media.
Elektorniczna superautostrada to dzieto Nam June Paik. Sztuka multimedialna taczy
kilka form przekazu w catos¢, np. obraz nieruchomy z animacja, czyli ruchomym obra-
zem, dzwiekiem i tekstem. Multi znaczy wiele. Miedzynarodowe Biennale Sztuki Mediow
WRO odbywaja sie we Wroctawiu. Wystep artysty przed publicznoscia, w trakcie ktorego
wykorzystuje on wtasne ciato oraz rézne przedmioty i zjawiska, nazywamy performance.

11. FILM (S. 57)

Zad. &4

1. Oscar

2. scenograf

3. film

4, dokumentalny
5. charakteryzator
6. scenarzysta

7. Park Jurajski

8. kadr

JEZYK ANGIELSKI « MATERIALY CWICZENIOWE



Hasto: animacja

12. SZTUKA LUDOWA (S. 59)

Zad. 4

1. Sztuka ludowa moze byc inspiracja dla wspotczensych artystow praktycznie we wszyst-
kich dziedzinach artystycznych (od architektury po projektowanie ubran).

2. Logo na Euro 2012, Pawilon Polski na Expo 2010, kolekcja ubran Joanny Klimas inspiro-
wana strojami towickimi, stuchawki Oli Szymanskiej W rytmie folk.

3. Stroje ludowe nosi sie w rejonie kaszubskim, towickim, podhalanskim, podlaskim,
kujawskim.

4, Te miejsca to skanseny.

13. SZTUKA ULICY (S. 61)

Zad.3

Wielobarwne malowidta $cienne wykonane na duzych ptaszczyznach. - murale
Barwne napisy malowane farba w sprayu na scianach. — graffiti

Wycinany rysunek w grubym papierze i odbijany na $cianie. - szablon

Mate naklejki z rysunkiem i tekstem umieszczane w réznych miejscach. — wlepki
Artysta tworzacy w technice szablonu na ulicach Londynu. - Banksy

Tworzenie graffiti, murali na budynkach miejskich. - sztuka ulicy

1. Dyscypliny sztuki
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