





POZIOM IV | Karty aktywnosci cz. 3
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Imie i nazwisko

zadania z naklejkami

zadania rozszerzajqce lub otwarte

zadania z nagraniami

zadania z obszaru spoteczno-emocjonalnego

samoocena; dziecko okresla, jak poradzito sobie z zadaniem

sprawno$¢ manualna
percepcja wzrokowa
edukacja matematyczna

logiczne myslenie

pierwsze préby
czytania i pisania

O0BQO®

iejetnosci doskonalonych przez dziecko

edukacja
spoteczno-emocjonalna

wychowanie przez sztuke
przyroda
pamieé i uwaga

percepcja stuchowa

nowa
\era

Twoje mocne strony



r) E] Postuchaj opowiadania (tekst na s. 95) i wklej brakujqce ilustracje historyjki.
Opowiedz przygode instrumentéw wtasnymi stowami.

® Nazwij instrumenty wystepujgce w opowiadaniu. C t ‘?
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@ 2 Luty * 20. Muzyczna kraina




@ Powiedz, co mogli czu¢ bohaterowie, kiedy sie ktécili i kiedy wspélnie grali. Czy w twojej
grupie wydarzyta sie podobna historia?

Ku-ku, ku-ku, ku-ku.

Luty * 20. Muzyczna kraina 3 @



J‘ [i] Postuchaj nagrania i powiedz, w jaki sposéb powstaty dzwigki.
Ponumeruj obrazki zgodnie z kolejnosciq ustyszanych dzwigkéw.

@ Postuchajcie wspélnie muzyki. Narysuj to, z czym kojarzy ci sig¢ stuchana melodia.

@ 4 Luty * 20. Muzyczna kraina




r9) @ Wklej instrumenty z wyklejanki we wtasciwe miejsca.

instrumenty dete instrumenty strunowe

: J.J.J.r )ﬁ

instrumenty klawiszowe instrumenty perkusyjne

J‘ @ Postuchaj dzwiekéw, jakie wydajg instrumenty. Opowiedz, co czujesz, kiedy styszysz
dzwieki ulubionego instrumentu. Pokaz to, co czujesz, gestem, mimikg, ruchem ciata.

® Narysuyj serce przy instrumentach, na ktérych chciatabys/chciatbys umie¢ grac.

Luty * 20. Muzyczna kraina 5 @
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[D Postuchaj nazw. Wystukaj liczbe sylab w nazwie kazdego obrazka. Pokoloruj kétka

oznaczajgce miejsca gtoski .

Romek rama

«{;,)

@ Przeczytaj podpisy najpierw gtoéno, potem cicho. Zaznacz X instrumenty muzyczne.

¥ Sprobuj zaspiewaé rytmicznie wybrane sylaby.
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@ Pisz z6tte litery palcem po $ladzie, a szlaczek i niebieskie litery - otéwkiem.
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E] Rysuj po $ladach kontur kazdego instrumentu innym kolorem. Otocz zdjecie instrumentu
tym samym kolorem co jego kontur. Nazwij instrumenty.

J o ugugugd

J @ Postuchaj, jakie dzwieki wydajg instrumenty. Narysuj serce przy instrumencie, ktérego
dzwiek najbardziej ci sie podoba.

¥ Zapamietaj kolejnosé ustyszanych dzwigkéw i ponumerdyj instrumenty wedtug kolejnosci.

8 Luty * 20. Muzyczna kraina




[i] Pokoloruj rysunek zgodnie z opisem:
- Renata i Adam grajq na dzwonkach. Ona ma niebieskq koszulke, a on - czerwong.
- Talerze Patryka sq z6tte, tak jak spodnie Oli, ktéra gra na tréjkqcie.
- Robert gra na marakasach. Ma zielong bluze.
- Dzieci grajqce na tamburynach to Ela i Tomek. Ich bluzki majq z6tto-czarne paski.

Pozostate elementy rysunku pokoloruj wedtug wtasnego pomystu.
& Wklej imiona dzieci.

Luty * 20. Muzyczna kraina 9 o
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r) @ Wklej brakujgce numery miejsc. Nastepnie popatrz na bilety. Znajdz wtasciwe miejsca
na widowni i pokoloruj je na ten sam kolor, co pasujqce do nich bilety.

scena
A 1 2 3 4 6 7 8 9 10
B 1 3 4 5 6 7 9 10
C 2 3 45 6 78 910
D 1 2 3 5 6 7 8 9

E 1 2 4 5 6 7 8 9 10

rzad A  miejsce 2 rzad E  miejsce 10
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[B Dorysuj odpowiedniq liczbe kropek na kostkach tak, aby na kazdej kostce byto razem
10 kropek.

Luty * 20. Muzyczna kraina 11 @



ro) @ Na wystawie w galerii sztuki brakuje dziet. Przyklej obrazy i rzezbe wedtug

* wtasnego pomystu. Poréwnaj swojq prace z pracami innych dzieci.
Powiedz, co znajduje sie po prawej, a co po lewej stronie wystawy.
Opowiedz, co twoim zdaniem przedstawiajq obrazy i rzezby.

@ Jakie uczucia wywotujq w tobie te dzieta?
Narysuj przy kazdym odpowiedniq buzie.

R. Delaunay, Political Drama, 1914 r.
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Luty -+ 21. W pracowniach artystéw




3¢ Przeczytaj wyrazy i potqcz z wybranym obrazem lub rzezbg.

noc dama pan pani domy lot

Luty + 21. W pracowniach artystéw 13 /
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@ Postuchaj nazw. Wyklaszcz sylaby w nazwach obrazkéw. Pokoloruj kétka oznaczajqce miejsca
gtoskis.

salata kos
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P9} @ Przyklej podpisy pod obrazkami i obrazki nad podpisami. Nastepnie przeczytaj wszystkie
wyrazy. Klaszczqc, dziel je na sylaby.

seler
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@ Poprowadz grupe zwiedzajqcych wystawe w muzeum bajek w taki sposéb, aby obejrzeli
eksponaty w kolejnosci, jakg widaé na pasku ponizej.

YAKNAE

16 Luty + 21. W pracowniach artystéw




P [i] Pokoloruj puste stoiki innymi kolorami
niz narysowane juz stoiki.
Wklej brakujqce liczby.
® Pokoloryj palety, kazdq inaczej. Skorzystaj z koloréw takich jak farby w stoikach.

Luty + 21. W pracowniach artystéw 17 @




@ Policz i zapisz, ile jest na obrazie: dzieci, kotéw i fujarek.
Pokoloruj na czerwono okienko z liczbg, ktéra wskazuje najwiecej elementéw,
a na zielono - z liczbq, ktéra wskazuje najmniej elementéw.

Tadeusz Makowski, Kapela dziecieca, 1922 r.

¢ Oblicz dowolnym sposobem, ile jest razem fujarek i kotéw na obrazie, a ile jest razem
dzieci i fujarek. Wyniki zapisz za pomocgq cyfr lub zaznacz kropkami.

Ile " ? Ile  ? Ile " i

-~

Ile ? Ile  ? Ile i ?
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E] Ocen bez liczenia, na ktérej pétce jest wiecej figurek. Narysuj przy tej potce X.
Policz figurki na kazdej pétce. Otocz czerwonq petlg pétke z wiekszq liczbq figurek.

V l 1/,,.!-'/) *‘g m%&'

® Dorysuj na kazdej pétce po dwie figurki. Pod pétkami narysuj tyle kresek,
ile jest figurek po dorysowaniu.

Poréwnaj i zaznacz niebieskimi petlami, na ktérych polach jest taki sam uktad obrazkéw.
Nastepnie zaznacz czerwonymi petlami, na ktérych polach jest po tyle samo.

Luty * 21. W pracowniach artystéw 19 @



r9) [i] Przypatrz sie czterem réznym przedstawieniom w teatrze lalek. Doklej brakujgce
postacie. Jakie to basnie? Jacy wystepujg w nich bohaterowie?

jawajka \ [ ' ﬂ kukietka

0 20 Luty * 22. Magia teatru




® Przypatrz sie lalkom - czym rézniqg sie miedzy sobg? Czy wiesz, jak sie nazywa kazdy
rodzaj lalki? Ktére lalki podobaijq ci sie najbardziej?

marionetka

s ol Luty * 22. Magia teatru 21 0
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@ Postuchaj nazw. Wystukaj palcami sylaby w nazwach obrazkéw. Pokoloruj miejsca
w wyrazach, w ktérych styszysz gtoske [w.

= . N
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Witek wyspa mewa

@ Przeczytaj sylaby na pasku - raz wolno, raz szybko.
&) Wklej brakujqce sylaby i przeczytaj wyrazy. Potqcz zdjecia z podpisami.
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[i] Opowiedz historie przedstawionq na ilustracjach.
Znajdz elementy, ktére znajdujq sie w niebieskich
petlach. Powiedz, co sie z nimi dziato w czasie przedstawienia.

® Dokoncz kolorowaé wybrane przez siebie obrazki.

@ Jak myslisz, co w kazdej scence czuli bohaterowie?

@ 24 Luty * 22. Magia teatru




@ Znajdz grupy obrazkéw i wykresl je z diagramu.

@ Znajdz i pokoloruj pola z literami tworzqcymi wyraz podany obok diagramu.
Sq 3 takie wyrazy ukryte w diagramie.
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¥ Poszukaj w diagramie i pokoloruj innym kolorem podane nizej wyrazy.

buk, tort, deska, rak, most

Luty + 22. Magia teatru
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P @ Masz do dyspozycji 10 kukietek. Wklej obok kazdego dziecka

tyle kukietek, ile chcesz. Zapisz w niebieskich okienkach liczbe

przydzielonych kukietek. Otocz petlami dzieci, ktére majq ich tyle samo.

® Dorysuj kukietki tak, zeby kazde dziecko miato o jednqg wiecej niz poprzednie. Zapisz liczbe
kukietek w czerwonych okienkach.
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@ 26 Luty + 22. Magia teatru




[i] Policz elementy w petlach. Z ktérych petli wystarczy przedmiotéw dla wszystkich
dzieci? Narysuj te petle po $ladzie czerwong kredkg.

Luty + 22. Magia teatru 27 @



[i] Potqcz narysowane litery z odpowiednimi literami drukowanymi.

BACDWRYSTMOI

@ Pisz po $ladzie, a pbzniej samodzielnie litery, ktére juz znasz.
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@ 28 Luty * 23. Przedszkolne talenty




@ Malarka rozwiesita na sznurze serwetki.
Wybierz 3 dowolne kredki i pokoloruj kazdq serwetke inaczej.

@ Malarka narysowata trzy wiatraczki. Pokoloruj kazdy wiatraczek inaczej. Ponumeruj
wiatraczki od lewej do prawe;.

Ile skrzydetek ma pierwszy wiatraczek?

Ile skrzydetek majq razem drugi i trzeci wiatraczek?

Luty + 23. Przedszkolne talenty 29 @
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@ Postuchaj nazw. Wystukaj sylaby w nazwach obrazkéw. Pokoloruj kétka oznaczajgce
miejsca gtoski 2.

v

Zuza zegar wozek
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@ Dokoricz kolorowaé¢ rysunek. Przeczytaj, jakie dzwieki mozna ustysze¢ w okolicy zamku.

® Zaznacz na rysunku wszystkie elementy, w nazwach ktérych styszysz gtoske [zl.

zum, zum, zum

777
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@ Pisz z6tte litery palcem po $ladzie, a szlaczek i niebieskie litery — otéwkiem.
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zabawy z czytaniem
_wemzeemen O

@ Nazwij obrazki, a nastepnie przeczytaj zdania, odpowiednio
je uzupetniajqc.

Ta ... lubi zoo,

3

ata ... to znak na ulicy.

i To ... do kurtki. ;
4%\“({%' o0 ... do kurtki "!
"7 Tamten ... to stary budynek.

y To ... do telewizora. E

A to znany ... samolotu.

P

r) @ Odczytaj i uzupetnij naklejkami zakodowane zdanie.

Nodemkiz1lt s a
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rem. Pierwsze pola sq juz

@ Wyznacz

droge, kolorujqc pola zgodnie z podanym wzol

pokolorowane
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@ Potqgcz obrazki z wtasciwymi podpisami.

zamek osa robot
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r9) @ Ponumeruj fotele. Uzupetnij rysunek tak, zeby wszystkie miejsca byty zajete.
Kto siedzi na ktérym fotelu?

Ile oséb nalezato dorysowaé? Ile oséb siedzi na widowni?

Ile os6b ma krecone wtosy? Ile oséb widaé na scenie?

¥ @ Policz dzieci i podziel na dwie grupy tak, zeby w pierwszej grupie
byto wigcej dzieci niz w drugiej. Otocz grupy petlami.
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E] Popatrz na pary pudetek. Policz, ile jest elementéw w kazdym pudetku. W kazdej
parze pokoloruj na czerwono pudetko, w ktorym jest wiecej elementéw, a na zétto to,
w ktérym jest mniej elementéw. Na niebiesko pokoloruj pudetka, w ktérych jest tyle
samo elementéw.

¥ Odczytqj zapisy.
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@ Rysuj po $ladzie znaki matematyczne.
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@ Postuchaj nazw. Wyklaszcz sylaby w nazwach obrazkéw. Pokoloruj kétka oznaczajgce
miejsca gtoski |g'.
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Gustaw goryl flaming

@ Rysuj palcem po $ladzie strzatki od litery g do pozostatych liter i czytaj sylaby.
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P9 @ Wklej w puste miejsca litery [gl i przeczytaj wyrazy.

oryl uma awron

@ 38 Marzec - 24. Ziemia - planeta zycia
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zabawy z czytaniem

Przeczytaj, jak Ala spedzata wolny czas.

® Podkresl w tekécie wyrazy oznaczajgce przedmioty, ktére Ala wykorzystata
w eksperymencie.

— Alu, obiad gotowy.
A co tu robi ta gazeta i atrament?
Po co te kwiaty? To nowa gra?
— Nie, babciu. To pomoce naukowe.
— A! Eksperyment!
To raz, dwa, bo pierogi na stole.

® Przeprowad? taki eksperyment w swoim przedszkolu i opowiedz o swoich obserwacjach.

@ 40 Marzec - 24. Ziemia - planeta zycia




P9 [i] Wklej brakujgce litery. Przeczytaj wyrazy i potqcz z odpowiednim obrazkiem.

T
Leex. 8 a NS

@ Potqcz obrazki w pary. Wymysl wtasne pytania oraz odpowiedzi i narysuj je
na kartce z bloku.

Dlaczego...? Poniewaz...

@ Dokoiicz kolorowa¢ kratki wedtug rytmu.

="
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42  Marzec - 24. Ziemia - planeta zycia



E] Poréwnaj dowolnym sposobem liczbe dinozauréw na kazdej

pétce. Otocz czerwonq petlq potke, na ktérej jest wiecej dinozauréw, a zielong -
potke, na ktérej jest ich mniej.
¥ Zapisz liczbe dinozauréw przy kazdej pétce i wpisz odpowiedni znak: =, >, <.

Marzec * 24. Ziemia - planeta zycia 43 @



@ Postuchaj bajki (tekst s. 95). Zaznacz kolejno$¢ zdarzen za pomocq cyfr lub kropek.
Dokoricz kolorowac¢ ilustracje.

@ 44  Marzec - 25. Odkrywamy $wiat




@ Narysuj serce przy ilustracjach dotyczqcych fragmentéw, ktére najbardziej ci sie

spodobaty.

Marzec « 25. Odkrywamy $wiat 45 @
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@ Postuchaj nazw. Wystukaj liczbe sylab w nazwach obrazkéw. Wypowiedz gtosno nazwy
obrazkéw i klasnij w dtonie, gdy ustyszysz . Pokoloruj kétka oznaczajqce miejsca gtoski .
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Yucja tapa sandat
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@ Przeczytaj, jakie odgtosy stycha¢ w afrykanskiej dzungli. Znajdz wszystkie zwierzeta
i pokoloryj ilustracje. Wymysl inne dzwieki dzungli. Sprawdz, jak mozna je zapisaé.

‘ulauloule  ala-ala [laaadode

@ 46 Marzec - 25. Odkrywamy $wiat




£ET &
o U

E] Pisz z6tte litery palcem po $ladzie, a szlaczek i niebieskie litery - otéwkiem.

Marzec + 25. Odkrywamy $wiat 47 @



zabawy z czytaniem

r) @ Przyjrzyj sie zdjeciom z Afryki. Odszukaj w wyklejance zdania i wklej pod wtasciwymi
zdjeciami. Utz tytuty do pozostatych fotografii.

48 Marzec - 25. Odkrywamy $wiat




[i] Dokoficz rysunki tak, zeby kazda zyrafa wyglqdata Q

jak ta w pierwszej ramce.
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@ Narysuj réznymi kolorami drogi naukowcéw do stacji badawczej. Kazdy z nich musi i$¢ inng
drogq i przej$¢ obok trzech pingwinéw i jednej foki.

¥ Poréwnaj, ktorych zwierzqt jest wiecej. Wpisz odpowiednie liczby i znak: =, < lub >.

50 Marzec - 25. Odkrywamy $wiat




DO
E] Popatrz na kolekcje dzieci. Policz, ile wszystkich przedmiotéw
ma kazde dziecko. Otocz petlami dzieci, ktére majq tyle samo przedmiotéw.
3¢ Wpisz w okienkach znaki: =, < lub >.
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¢ Narysuj wiasne kolekcje. Zapisz liczbg elementéw i wpisz odpowiedni znak: =, < lub >.
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ro) @ Przyklej brakujqce fragmenty ilustracji i uzupetnij Uktad Stoneczny. Sprébuj przeczytaé
nazwy planet. Zastanéw sie, skqd wzieta sie nazwa ,Uktad Stoneczny”. .
® Narysujna kartce z bloku obiekt, ktéry mozna zobaczyé w kosmosie, wytnij go i przyklej
w dowolnym miejscu.

& 52  Marzec - 26. Kosmiczna misja
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E] Postuchaj nazw. Wyklaszcz liczbe sylab w nazwach obrazkéw. Powiedz gtosno nazwy

obrazkéw i klanij w dtonie, gdy ustyszysz gtoske [f. Pokoloruj kétka oznaczajqce miejsca
gtoski [f.
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Franek foka fotograf
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@ Odszukaj i pokoloruj gwiazdy z matymi i wielkimi literami f.

@ 54  Marzec - 26. Kosmiczna misja
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E] Pisz z6tte litery palcem i [
po $ladzie, a szlaczek
i niebieskie litery — otéwkiem.
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zabawy z czytaniem

[D Przeczytaj tekst. Nastepnie przy kazdym pytaniu zaznacz X okienko przy odpowiednim
obrazku.

Fela miala sen. Ufoludek Fru-Fru

opowiadal Feli o kosmosie.

— W kosmosie mamy gwiazdy i planety.
Zakladamy skafandry i latamy
rakietami.

— Polecimy razem, ufoludku Fru-Fru?

— Tak! To super pomyst!

O czym rozmawiatem z Felqg?

g
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Czym latamy
w kosmos? 4
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Co zaktadamy
w kosmosie?
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@ 56 Marzec - 26. Kosmiczna misja




@ Dokoricz rysowaé i pokoloruj ufoludka zgodnie ze wzorem.

o, . LS .

me

* @ Wybierz trzy ulubione kolory kredek. Pokoloruj $wiatta w kazdej czesci pulpitu statku
kosmicznego tak, aby uktad koloréw sie nie powtdrzyt.
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E] Na drugim promie kosmicznym od lewej narysuj tréjkqt. Pokoloryj pigty prom od lewej
na niebiesko, a dziesigty od prawej na zétto. Na dziesigtym promie od lewej dorysuj flage,
a pigty od prawej pokoloruj na zielono.

@ Z jakich figur jest zbudowany statek kosmiczny? Policz i zapisz liczbe figur. Przerysuj
statek.
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@ 58 Marzec - 26. Kosmiczna misja




@ Narysuj pojazdy kosmiczne po $ladach. Na kazdym
pojezdzie sq kulki — kapsuty ratunkowe. Otocz petlq pojazd,
ktory ma ich najwiecej.

¥ Poréwnaj liczbe kapsut we wskazanych parach pojazdéw i zapisz ich liczbe i znak: =, <, >.

JOU
JOU
JOOU
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<) ) =)
r9) @ Przyklej brakujqce ilustracje we wtasciwej kolejnosci.
Opowiedz historie i wymysl dla niej tytut.
® W jaki sposéb dzieci postanowity walczy¢ o wigcej czystego powietrza?

® Postuchaj zdan i wskaz obrazki, ktére do nich pasujq (tekst s. 95).

60 Marzec - 27. Przyjaciele przyrody




@ Poszukaj i potqcz w pary ilustracje z tymi samymi dzie¢mi. Poréwnaj zachowania dzieci
w kazdej parze. Narysuj serce przy sytuacji, ktéra pokazuje wtasciwe zachowanie
mtodego ekologa.
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@ Postuchaj nazw. Klaszczqc w dtonie, podziel nazwy obrazkéw na sylaby. Pokoloruj kétka
oznaczajqce miejsca gtoski j.

€ N

Julka

>
klej

Julka chce zebraé jajka, na ktérych sq sylaby z matymi i wielkimi literami [jl. Pokoloruj je.
8 ko le mi ko mi

s od dJo gaj oje dJul ty

.. me dJe ga ku wuja daj

je jaj ju ok on tu

¥ Narysuj za pomocq strzatek droge Julki.
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E] Pisz z6tte litery palcem po $ladzie, a szlaczek i niebieskie litery - otéwkiem.
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@ Poprowadz kazde dziecko do wtasciwego pojemnika. Zbierz po drodze pozostate $mieci.
Pamiegtaj o segregacji.

& ¥ Naklej wtasciwy symbol na pojemnikach, z ktérych $mieci mozna ponownie wykorzystaé
lub przetworzy¢.

Ala Olek  Julka

. 64  Marzec - 27. Przyjaciele przyrody




zabawy z czytaniem

E] Przeczytaj tekst.

Julka to maly ekolog. Spaceruje

po lesie i obserwuje ptaki.

— Tam jest gniazdo! — wola do taty.

— To gniazdo sikory albo kosa —

odpowiada tata.

— Ojej, tato! Jajko wypadto!

— Spokojnie, Julko. Wktadam je
do gniazda.

— Uff... oby to pomoglto ptakom.

® Otocz petlami wszystkie elementy, ktére wystepujq w tekscie.

® Podkredl wyrazy, ktére wystepujq w opowiadaniu.

mama tata Julka Franek
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@ Zuza i Kuba zbierajq nakretki. Sprawdzajq, ile majq nakretek jakiego koloru. Policz

nakretki i zapisz wyniki.
a9 @
e ¢

7 4

3
‘ . —
‘ S
- ‘

Kuba - st 4 & - Zuéa

e e 5 @

¥ Ktérych nakretek jest wigcej? Z6ttych czy niebieskich? Czerwonych czy zielonych?

Wpisz odpowiednie liczby i znaki: =, < lub >.

® Kuba chce wzigé niebieskie nakretki. Ile ich jest? Jesli dotozy zielone nakretki, to ile
bedzie miat ich razem?

3 i @ to razem

® Zuzi podobaijq sie najbardziej czerwone nakretki. Ile ich jest? Jesli wezmie tez zétte
nakretki, to ile bedzie miata ich razem?

=
>~
:

e

@ 1 to razem

@ 66 Marzec - 27. Przyjaciele przyrody




000
@ Narysuj trase kazdej druzyny, kolorujqgc pola zgodnie
z kodem. Sprawd?z, jakie zadania wykonaty przedszkolaki.

(2- 24 3> 21 2 5! 3]
(314> 202> 113> U

FY

pid
) % b o
o
¥ W i\ o

o
* - budowanie tunelu dla zab f - sadzenie drzew i-,\ - sprzqtanie lasu

@ Policz liscie nenufaréw. Wpisz liczby po kolei. Pokoloruj na zielono liscie, po ktérych
skacze zabka Jomi, a na zétto liscie, po ktérych skacze zabka Jana. Otocz petlg zabke,
ktéra zrobita wiecej skokéw.

5%
ﬂ
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Zabaw sie w wiosenne memory. Znajdz pary obrazkéw prezentujqcych przyrode

przed nadejsciem wiosny i po nadejsciu wiosny. Kwiatki przy kazdej parze pokoloruj tym
samym kolorem.

W pustych okienkach narysuj swojq pare do tej gry.

Co sie zmienito w przyrodzie? Jakie inne oznaki wiosny mozesz zaobserwowaé?
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E] Postuchaj nazw. Podziel nazwy obrazkéw na sylaby. Tupnij tyle razy, ile sylab ma kazde
stowo. Pokoloruj kétka oznaczajqgce miejsca gtoski h.

es w

Henryk hamak wahadto
OO0O0000 OOOOO OOOOOOO

rI) [z] Wklej pod zdjeciami kwiatéw odpowiednie sylaby i odczytaj hasta.

v

W &
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Pisz z6tte litery palcem po $ladzie, a szlaczek i niebieskie litery — otéwkiem.
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zabawy z czytaniem
- @ &

£ @ Popatrz na ilustracje. Przeczytaj podpisy pod obrazkami. Na kazdym obrazku brakuje
potrzebnego do pracy narzedzia. Doklej je we wtasciwe miejsca.

® Powiedz, jak przebiegajq prace w ogrodzie wiosnq. Jak wykorzystujemy te narzedzia?

@ 72  Kwiecien - 28. Kwiecien w parku i w ogrodzie




zabawy z czytaniem

E] Przeczytaj tekst. Pokoloruj obrazki, ktérych nazwy wystqpity w tekscie.

Babcia Helena wotla z ogrodu:

— Hubert, jestem na hamaku.
Podaj mi kubek herbaty z hibiskusa!

— Qj, babciu, jest tylko herbata z sokiem
z cytryny. — odpowiada Hubert.

— To jutro kupimy.
A teraz Hubert hop! na hamak.




E] Na kazdej wiezy z kostek do gry ma by¢ razem 10 oczek.
Dorysuj odpowiedniq liczbe oczek na pustych $cianach kostek.

BEE BEE BN

P @ Przyklej zaby tak, aby w kazdym stawie ptywata co najmniej jedna zaba.

® Dorysuj nad stawami tyle muszek, zeby kazda zaba zjadta po dwie muszki.

\
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@ Przyjrzyj sie kazdemu obrazkowi i powiedz, czego jest wiecej, czego mniej, a czego tyle
samo.

¥ Wpisz odpowiednie liczby i wstaw znaki: =, < lub >.
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r) E] Popatrz na ilustracje. Nazwij przedstawione na nich pory roku. Dopasuj naklejki
do odpowiedniej pory roku.
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@ Narysuj serce przy twojej ulubionej porze roku.
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r9) @ Doklej do kazdej pogody jej symbol. Ktéra pogoda moze byé niebezpieczna? Przyklej
przy niej znak ostrzegawczy. Jak sie wtedy trzeba zachowaé?

@ Oto kartka z tygodniowego kalendarza Zosi, na ktérej zaznaczata pogode. Potqcz
poszczegblne dni z przedmiotami, ktérych mogta potrzebowaé.

poniedziatek wtorek $roda czwartek pigtek sobota i niedziela
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zabawy z czytaniem

E] Przeczytaj komunikaty na temat pogody. Uzupetnij rysunki postaci, tak aby mogty
swobodnie wybraé sie na spacer w czasie zapowiadanej pogody. Potgcz postacie
z odpowiednimi komunikatami.

Uwaga na silne wiatry i *
Niska temperatura. Zimno.

Spadnie niewielki *“. Rano
i w poludnie © . Lekki wiatr.

Silne . Uwaga na upal
i wysokie temperatury.

Rankiem uwaga na mgty.
Po potudniu  , a miejscami 4 .
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* @ Odczytaqj litery. W ramkach narysuj przedmioty, w nazwach ktérych wystepujq
te litery.

R S A
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@ Pokoloryj ilustracje wedtug kodu.

® Pokoloruj ramki z wyrazami, ktére pasujq do ilustracji.

$C 80 2~ 80 & $x $0 &>

parasol grad wiatr | apteka

latawiec okulary
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@ Postuchaj komunikatéw o pogodzie i potqcz zegary
z odpowiednimi symbolami pogody.

- Rano o godzinie 8.00 padat deszcz.
- Wieczorem o godzinie 7.00 wiat silny wiatr i padat deszcz.

- O godzinie 10.00 $wiecito stofice. Niebo byto bezchmurne.

-

® Popatrz, jak sq ubrane dzieci. O ktérej godzinie wychodzity z domu?

|

°

L n
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E] Ile parasoli znajduje sie na kazdym wieszaku z osobna, a ile razem? Zapisz ich liczbe.

AMAM
TEET L AYYYY torazem

+ —

@ Ile ptaszczy przeciwdeszczowych znajduje sie w kazdej szafie z osobna, a ile jest ich
razem? Zapisz ich liczbe.

m\
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1 e Potqcz ze sobg te same litery.

Zj

Przerysuj na kratkach po prawej stronie taki sam obrazek, jaki jest na kratkach
o po lewej stronie.

V.

/

/
/

e




3 o Potqcz obrazki z podpisami.

rower  jajko dom  motyl

Q”o *I‘

globus  zegar  sowa parasol

Dorysuj na kazdej potce tyle pitek, ile wskazuje liczba w okienku.
4. Zaznacz X poétke, na ktorej jest najwiecej pitek, a @ pétke, na ktdrej jest
najmniej pitek.

888 888
6
888




&) WKklej dowolnie pisanki. Narysuj drogi i sprawdz, z ktérej taczki wypadta kazda pisanka.
Pokoloruj taczki tak samo jak jajka.

.

- N

.

Zadania dodatkowe




® Dokonicz rysunki tak, zeby wszystkie kurczaki wyglagdaty jak ten w ramce.

Zadania dodatkowe 87




® Znajdz i pokoloruj 5 dinozauréw. Dorysuj swojego dinozaura i pokoloruj rysunek.

sadiiie.
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. . Policz, ile jest czerwonych kétek.
S ~— Pokoloruj jedno kétko na zétto.

& Policz, ile jest razem kétek
czerwonych i zéttych.
Wklej wtasciwy zapis.

Narysuj na palecie 11 réznokolorowych plam farb.

Zadania dodatkowe
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Policz, ile jest razem

Policz, ile jest zielonych kétek. kotek zielonych

Pokoloruj dwa kétka i brazowych. Wklej
na brqzowo. witadciwy zapis.

Pokoloruj na zielono
wszystkie dinozaury,
ktére wygladajq tak samo.
Policz, ile ich jest.

Zadania dodatkowe




& Policz, ile jest z6ttych kétek. Pokoloryj trzy kétka
na niebiesko. Policz, ile jest razem kétek z6ttych Narysuj po $ladach
i niebieskich. Wklej wtasciwy zapis. lodowiec i kry.

&) Przyklej na wigkszej krze tyle pingwinéw,
zeby razem byto 10, a na mniejszej krze
3 foki. Policz, ile jest wszystkich zwierzqt.

Narysuj tyle ryb, aby kazdy ( 44
pingwin i kazda foka mogli zjes¢ [) S
)

jednq. Ile ryb narysujesz?

Zadania dodatkowe
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&) Policz, ile jest z6ttych kétek. Pokoloruj cztery kétka na zielono. Policz,
ile jest razem kétek z6ttych i zielonych. Wklej wtasciwy zapis.

Dokoncz rysunek latajgcego

spodka. Dorysuj tyle okienek,
aby wszystkich byto 14.




0000001010100,

&) Policz, ile jest rézowych kotek. Pokoloruj pigé kétek
na niebiesko. Policz, ile jest razem kétek rézowych
i niebieskich. Wklej wtasciwy zapis. )

owaé rysunek. Na kazdej rabatce
tkie kwiaty wedtug wtasnego pomystu.

Policz, ile kwiatéw rosnie
na pierwszej rabatce,
aile na drugiej.

Zadania dodatkowe
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TEKSTY DO EWICZEN

s.2-3
Pewnego dnia w pokoju instrumentéw, w miejscu zwanym
ﬁlharmorua, silny podmuch wiatru otworzyl okno i zawial
tak mocno, ze w calym pomieszczeniu rozlegly sie dziwne
dzwigki: winuuu... fiuuuu... ziuuuu... Zdziwiona trabka
zbudzila si¢ z popotudniowej drzemki i zawolala:
- Co to? Kto tak ladnie gra?!
Nagle dalo si¢ slyszeé ciche pomruki, a potem glosy: , Jak
to fadnie? — Tylko ja gram ladnie!”, ,,A ja gram pigknie!”,
,To ja, to ja! To moja muzyka!”. To kontrabas, flet,
harfa, bebenek, marakasy, tréjkat i dzwonki obudzily si¢
i zaczely chwali¢ swoimi umiejetnosciami. Pytanie trabki
sprawilo, ze instrumenty zaczely si¢ dziwnie zachowywag.
W pokoju zapanowata bardzo niemita atmosfera.
Kazdy instrument uwazal, ze jest najwazniejszy i gra
najplekmejsza muzyke. Bebenek zaczal giosno bebnié
i krzyczet, ze dzwonki sa za ciche i nie powinny by¢
w orkiestrze. Flet piszczal ze zloci, ze nikt go nie stucha
inie zwraca na niego uwagi. Harfa brzeczala w kacie,
czujac sie bardzo samotna i niedoceniona. Kontrabas

1 struny i ba m glosem prok 1 oglosic,
ze jest najwspanialszym instrumentem w orkiestrze!
Trabka, widzac to zamieszanie, pomyslata, ze musi co§
zrobié, aby pogodzié sktocona gromadke. Glosno zagrata:
— Tratata — spokdj, spokéj tu by ma!
Instrumenty wprawdzie ucichly, ale pogniewane i obrazone
nie cheialy ze soba rozmawia¢. Kazdy uwazal, ze to inni
powinni go przeprosi¢ za niemile zachowanie. Nagle cisze
przerwal glos kukulki z pigknego starego zegara:
— Ku-ku, ku-ku, ku-ku.
Kukanie drewnianego ptaszka zainspirowato flet, ktory
zaczat cichutko wygrywaé melodie ,,Fiu... fiu... fiu...” i tak
zaczal gra¢ w duecie z kukutka ,, Ku-ku-fiu-fiu, ku-ku-
fiu-fiu...”. Harfa poczula, ze nie moze dluzej milczeé
i musi dolaczyé do zespolu ze swoja delikatna nuta...
Pozostale instrumenty, styszac te pigkng melodig, poszly
za przykladem harfy i wkrétce caly pokéj rozbrzmiewat
wspanialg muzyka, w ktérej kazdy z instrumentéw
zostawial najlepsza czastke swojego brzmienia.
Instrumenty, grajac, nawet nie zauwazyly, ze kukulka
juz dawno wrocila do swojego zegara, a rytm nadawaty
marakasy i bebenek. Po zakonczonej grze nagle
zauwazyly, ze za oknem siedzg ptaki, ktore wstuchujg
sie w ten niesamowity koncert. Instrumenty bardzo sie
ucieszyly, trabka zatrabita wesoto i zawolata:
- Wszyscy gramy pigknie!
— Tak, tak — potwierdzit kontrabas swoim tubalnym
glosem. — Kazdy wydaje inne dzwieki, ale razem brzmimy
najpiekniej.
‘W tym dniu w pokoju instrument6w odbyt sie jeszcze
niejeden koncert, a instrumenty graty tak zgodnie, jak
nigdy dotad.

s. 44-45
Wiadca zurawi

W Chinach szezyty gor siegaja chmur. Mieszkal w nich
stary medrzec o imieniu Tian, co znaczy ,niebo”.

Tian karmil i opiekowal si¢ zurawiami, ktore byly jego
przyjaciolmi. Ptaki opowiadaly mu o cudach, ktére widzialy
na ziemi.

Pewnego razu Tian postanowil uda¢ sie do miasta, zeby
przekonac sig, czy ludzie sa dobrzy.

Usiadl na zurawiu i poleciat w dét przez chmury.

W miescie Tian spotkat zebraka i poprosil go o jego
ubranie. Zebrak si¢ zdumiat:

— Dlaczego chcesz moje stare ubranie?

- Chclalem sprawdzi¢, jacy sq ludzle Nle moga sie

¢, kim jestem —
Zebrak z radoscia przy)al Jego propozycje Kxedy Tian
zaczal zebraé, bogacze przechodzili obok niego obojetnie,
nie dajac mu nawet grosika.
Pewnego wieczoru Tian przybyl glodny do gospody. Wang,
wlasciciel gospody, przywitat go stowami:
— Co moge dla ciebie zrobi¢?
— Poprosze o co$ do jedzenia i picia - powiedziat Tian. —
‘Wybacz, ale nie mam pieniedzy.
Wang u$miechnat sig.
— Usiads. Odpocznij.
Przyniést Tianowi miske zupy, ryz, herbate i migso.
Po obfitym positku serce Tiana bylo tak samo cieple i pelne,
jak jego brzuch.
Codziennie Tian przychodzil do gospody Wanga, gdzie byt
zawsze mile widziany. Pewnego dnia powiedziat do Wanga:
— Byles dla mnie dobry i muszg ci si¢ odwdzigezyé.
Wang sie zdziwil.
— Nie musisz. Jestem szczesliwy, kiedy moge pomagaé
innym.
Tian usmiechnat sie.
— Nie mam pieniedzy, ale moge ci daé cos innego.
‘Wzial do reki laske i narysowat nig trzy zurawie na scianie
gospody.
— Wspaniale! - krzykmﬂ Wang.
Tian usmiechnat si¢ i zaklaskat w dlonie. Zurawie sfrunely
ze §ciany 1 zatanczyly w rytm piesni. Wang otworzyt
szeroko oczy i usta ze zdumienia.
— Kiedy twoi gocie zaklaszcza w dlonie i zaspiewaja,
zurawie zatancza — powiedzial Tian i udat si¢ w kierunku
drzwi.
— Kim jestes? - zawolal Wang.
Ale Tian zniknat.
Wszyscy mieszkaricy cheieli zobaczyé tanczace surawie
w gospodzie Wanga. Wkrétce Wang byt najbogatszym
czlowiekiem w miescie. Ale zawsze mial wolne miejsce
i miske zupy dla kazdego w potrzebie.
Pewnego dnia Tian znowu pojawil si¢ w gospodzie. Wang
posadzil go przy najlepszym stole i przyniost mu pyszny
positek. Po positku Tian podniést flet do ust i zagrat tak
rzewna melodie, ze w oczach Wanga pojawily sie Izy.
— Melodia z nieba - szepnal Wang. — Dzigkuje. Uczynites
mnie bogatym i szczesliwym. Jak mam ci si¢ odwdzigczyc?
— Nauczaj innych, zeby byli tak samo dobrzy dla biednych,
jak ty byles dla mnie.
Zagrat melodie po raz ostatni. Trzy zurawie sfrunely
ze Sciany i uklekly przed Tianem, ktory powiedzial:
— Dzigkuje wam, zurawie, za pomoc. Teraz polecimy
do domu.
Pozegnal si¢ z Wangiem, usiadt na jednym z zurawi
i odleciat. Towarzyszylo im stado zurawi.
Tian i zurawie dawno juz znikneli, a Wang jeszcze dlugo
wpatrywal si¢ w niebo. Wiedzial juz, kim byt zebrak. Wrocit
do gospody i do korica zycia spelniat zyczenie Wiadcy
Zurawi, zeby uczy¢ dobra innych.

Beata Turska, Wladca zurawi, Swiat Ksiazki,
Warszawa 2009 r:

s. 60

— To drzewko dla ciebie.

— To miody las.

— Cieszymy sie, gdy wokolo jest mlody las.

— Te drzewa wyrosly, bo wiele lat temu posadzily je dzieci.
— Razem zadbamy o park.

— Razem kopiemy dolki na mlode drzewa.

95
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JEZIORO WIOSNA

- Powiedz, co widzisz na ilustracji.

Naklej zabe na najwiekszym kamieniu,
. rybe pod wodg i lecacego ptaka.

—
Wymien zwierzeta, ktére mieszkaja pod woda, '
i te, ktére mozna zobaczy¢ blisko jeziora.

Powiedz, jak czlowiek powinien dba¢ o czystosé jezior.
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Wyklejanka * Od ucha do ucha ¢ Karty aktywnosci * poziom IV cz. 3

= [Patryk] [Robert] [Ela} {Ola] [Tomek}

-

[Adam] [Renata] 510
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A. Gorky, ok. 1941 .
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[wilk} [Wieloryb] S /

[To stado to bawoly. |**

[O! Ale tadne te antylopy.

[Tu mamy malpy i zebry.
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