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&) zadania z naklejkami
¥ zadania rozszerzajqce lub otwarte
@ zadania z obszaru spoteczno-emocjonalnego
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Twoje mocne strony



@ Opowiedz, co sie wydarzyto u Zanety, kiedy wrécita z przedszkola.

&) Przyklej wesotq minke przy obrazku, ktéry wedtug ciebie jest najbardziej radosny.
Przyklej rozztoszczonqg minke przy obrazku, ktéry wedtug ciebie pokazuje najwiecej
niepokoju i ztosci.

@ Opowiedz, jak ty zazwyczaj spedzasz czas, kiedy wracasz z przedszkola. Co najbardziej
lubisz wtedy robi¢?

® 2 Kwiecief - 30. Tajemnice technologii




Kwiecien



Potqcz w pary obrazki, ktérych nazwy zaczynajq sie tq samq gtoskg.

Y& Otocz petlg obrazek bez pary. Wymysl i narysuj obrazek, ktérego nazwa rozpoczyna sie
tq samq gtoskaq.

@ 4 Kwiecief + 30. Tajemnice technologii




@ Pokoloruj rysunki i je nazwij. Powiedz, gdzie mozemy spotka¢ te zwierzeta, postacie,
przedmioty.

J¢ Wymysl i opowiedz historie, ktérej bohaterami bedq wybrane przez ciebie zwierzeta
i postaci.

Kwieciefi + 30. Tajemnice technologii 5 @



@ Dokonicz rysowa¢ robota obok. Wymysl dla niego imie.
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¥ Wskaz réznice migdzy 2. a 6. robotem. Wymieri ich cechy wspélne. Licz od lewej strony.

6 Kwiecief + 30. Tajemnice technologii




E] Ktéry robot jest najwyzszy? Pokoloruj go na zielono.
A ktéry jest najnizszy? Pokoloruj go na zétto.
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@ Ktéry dom robota jest najszerszy? Pokoloruj go na rézowo. A ktéry jest najwezszy?
Pokoloruj go na niebiesko.

Kwieciefi + 30. Tajemnice technologii 7 @
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@ Poméz matym odkrywcom wybra¢ przedmioty, ktére przydadzq im sig przy kazdym
odkryciu. Wyjasnij, do czego mogq im postuzy¢.

® Ktérych przedmiotéw mozna uzyé do réznych dziatan? Otocz je petlq.

r9) @ Przyklej serduszko przy tych odkryciach, w ktérych réwniez chcesz wzigé udziat.

10  Kwiecien - 31. $wiat - jak to dziata?




E] Rysuj po $ladzie obrazek. Dorysuj na nim ptaka tak, aby chtopczyk oglgdat go przez
lornetke, oraz biedronke, aby dziewczynka mogta jq obejrze¢ przez lupe.

& ¥ Przyklej plecak po prawej stronie dziewczynki, a butelke z napojem za chtopcem.
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Kwiecie + 31. Swiat - jak to dziata? 11
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@ Narysuj po $ladzie ksztatty figur. Nazwij je.

® Policz, ile jest figur kazdego rodzaju, i narysuj tyle samo kresek w odpowiedniej ramce.
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@ 12 Kkwiecien - 31. $wiat - jak to dziata?




[i] Narysuj dtuzsze: tulipana i pasek.

Narysuj krétsze: wstqzke i kredke.
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P9 @ Przyklej ptot na kétku, a strumien na kwadracie.

¥ Poprowad? chtopca z lewego gérnego rogu do debu w prawym dolnym rogu,
gdzie ukryty jest skarb, w taki sposéb, aby oming¢ przeszkody - ptot i strumief.
Koloruj kratki na trasie wyprawy.
i

Kwiecien + 31. Swiat - jak to dziata? 13 @



@ Wejdz do bajkowego lasu. Powiedz, z jakich bajek pochodzq postacie, ktére tu widzisz.

@ 1 4 Maj * 32. Z ksiqzkq za pan brat




&) Przyklej bohateréw bajek we wtasciwych miejscach. Otocz petlq scene z bajki, ktérq
najlepiej pamietasz i potrafisz opowiedzieé.

Maj * 32. Z ksiqzkq za pan brat 1 5 @




@ Odgadnij, jakq ksiqzke chce przeczyta¢ Franek, a jakq Zosia. Potqcz dziecko z wtasciwg
oktadkg.

® Ktérych ksigzek nie wybraty dzieci? Powiedz, o czym sq.

@ Przyjrzyj sie uwaznie ilustracjom. Powiedz, czego nie lubiq, a co lubiq ksigzki.
Przekresl na czerwono te ilustracje, ktére pokazujq brak szacunku do ksigzek.

@ 16  Mqj- 32. Zksiqzkq za pan brat




E] Przyjrzyj sie, w jakiej kolejnosci sq utozone ksiqzki. Dokoncz je kolorowac.

¥* @ Narysuj w ramce ilustracje do ulubionej bajki, ulubionego wiersza lub opowiadania.

Maj * 32. Z ksiqzkq za pan brat 1 7 @



r) @ Wklej brakujgce czesci zaktadek.

Y¢ Zaprojektuj wtasnq zaktadke do ksigzki.

1 8 Maj * 32. Z ksiqzkq za pan brat
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@ Dokonicz rysowaé wzory na oktadkach ksigzek.
Policz, ile két, kwadratéw, prostokqtéw i tréjkgtow

jest na kazdej oktadce.

® Ktéra oktadka ma najmniej figur? Pokoloruj jq na zielono. Ktéra ma najwiecej figur?
Pokoloruj jg na czerwono. Ktére oktadki majq po tyle samo figur? Potgcz je linig.

Maj + 32. Z ksiqzkq zapanbrat 19



@ Popatrz na miasteczko i powiedz, co sie w nim znajduje - jakie miejsca mozna odwiedzi¢?
Przejdz labirynt zgodnie z opowiesciq, ktérq ustyszysz (tekst na's. 79).

&) Przyklej przedstawicieli réznych zawodéw w ich miejscach pracy: urzedniczke, policjanta,
lekarza, kierowczynie, trenera, piekarza i kelnerke.
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E] Jakie zawody wykonujq osoby na zdjeciach? Odszukaj przedmioty zwigzane z tymi
zawodami i pokoloruj takim samym kolorem jak pasek obok zdjecia. Przedmioty zwigzane
z pracgq strazaka zostaty juz pokolorowane.
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22 Maj + 33. Ciekawe zawody




P @ Narysuj po $ladzie kucharza. Na pétce przyklej przyprawy: z lewej strony sél,
a z prawej - pieprz.

@ Narysuj na talerzu twojq ulubiong potrawe.

Maj + 33. Ciekawe zawody 23



@ Na planie zaznaczono najkrétsze trasy dojazdu: policji, strazy pozarnej i pogotowia
do wypadku. Policz, ile ulic pokonat kazdy pojazd, i narysuj w ramce obok pojazdu

tyle samo kresek.

¥ Wyznacz w podobny sposéb trase pojazdu pomocy drogowej do wypadku.
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® Podkresl pojazd, ktéry pokonat najwiecej ulic. Otocz petlq samochéd, ktéry pokonat
najmniej ulic.

@ 24 Maj + 33. Ciekawe zawody




[i] Rysuj coraz wieksze kota zielone, a nastepnie
coraz mniejsze kota niebieskie.

@ Rysuj coraz dtuzsze weze strazackie, a nastepnie coraz krétsze liny.

-

Maj + 33. Ciekawe zawody 25 @



@ Opowiedz, jak dzieci spedzity czas ze swoimi mamami.

® Narysuj serduszka przy tych sytuacjach, gdzie dzieci i mama okazujg sobie mito$é.
Jak ty spedzasz czas z mamq? Co robicie? Pokoloruj swoim ulubionym kolorem ramki
ilustracji przedstawiajgcych podobne sytuacje.

@ 26 Maj * 34. Kocham Cig, mamo!




Maj + 34. Kocham Cie, mamo! 27 @



@ Powiedz, jak mama i jej dzieci wspélnie spedzajq czas. O czym czytajq?

® Znajdz jak najwiecej (do 12) réznic
miedzy obrazkami. W ramce narysuj tyle
kresek, ile réznic udato ci sie znalezé.
Poréwnaj swéj wynik z wynikami innych
dzieci w grupie.

28  Mgj - 34. Kocham Cig, mamo!




E] Jakie marzenia majg mamy przedstawione na ilustracjach? Wskaz elementy, ktére
mogq sie przydaé¢ kazdej mamie w spetnieniu jej marzenia. Potqcz je z odpowiedniq
mama.
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® Narysuj @ przy obrazkach, ktérych nazwy zaczynajq sie tq samq gtoskq.

Maj *+ 34. Kocham Cig, mamo! 29 @



@ Opowiedz historyjke obrazkowq.

® Pobaw sie w obserwatora. Odszukaj na ilustracjach obiekty, ktére widzisz w ramce.
Opowiedz, co sie dziato z kazdym z nich w historyjce.

@ 30 Mgj * 34. Kocham Cig, mamo!







E] Przyjrzyj sie uwaznie rodzinom. Narysuj réznymi kolorami drogi do miejsc, gdzie domownicy
lubiq spedza¢ czas, i zbierz po drodze przedmioty zwigzane z tym miejscem.

@ Narysuj serduszko przy miejscu, w ktérym lubisz spedzaé czas.

kuchnia




Mgj " 35. Moja rodzina




@ Przyjrzyj sie historyjce obrazkowej. Opowiedz, co przydarzyto sie J6zkowi i jego tacie.

& Powiedz, jak czut sig J6zek w kazdej sytuacji. Obok wklej odpowiednie minki.

® 34 Maj * 35. Moja rodzina




@ Otocz petlami rowery skierowane w prawo. Policz, ile jest roweréw skierowanych
w prawo, a ile skierowanych w lewo. Ktérych jest wiecej?
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@ Ile oséb przeszto po piasku od lewej do prawej, a ile od prawej do lewej strony?

Maj *+ 35. Moja rodzina 35



@ Wskaz i nazwij rysunki przypominajqce ksztattem koto, tréjkgt, prostokgt.
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® Policz, ile jest obrazkéw przypominajgcych ksztattem koto, ile - tréjkgt, a ile — prostokgt.
Narysuj tyle samo kresek w ramce obok odpowiedniej figury.
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@ 36 Maj * 35. Moja rodzina




E] Rysuj figury od najmniejszej do najwiekszej

i od najwiekszej do najmniejszej.

Pokoloruj 2 najwigksze kota na zielono i 2 najmniejsze tréjkgty na czerwono.

Maj *+ 35. Moja rodzina 37 @



] @ Uzupetnij historyjke obrazkowq przedstawiajqcq dziefi Kamila. Dokoficz numerowac
obrazki. Wyjasnij, dlaczego historyjka ma tytut ,W zdrowym ciele - zdrowy duch” i jq
opowiedz.

-

@ 38  Czerwiec - 36. Aktywne przedszkolaki




* @ Odszukaj na rysunku i otocz petlami fragmenty widoczne w kétkach na dole.
Pierwszy przyktad jest gotowy.

® Dokoricz rysunek po $ladzie i go pokoloruj.

Pad

Czerwiec + 36. Aktywne przedszkolaki 39



@ Narysuj po $ladach, jak skakaty pitki.

¢ Pokoloryj pitki wedtug wtasnego pomystu - kazdq inaczej, a nastepnie narysuj, jak bedq
skakaty.

@ 40 czerwiec - 36. Aktywne przedszkolaki




@ Dokoricz kolorowaé rysunek. Znajdz 10 pitek, ktére ukryty sie na obrazku i narysuj
przy nich X.




k) @ Przyjrzyj sie zabawkom. Powiedz, obok czego bedzie pitka, jesli zamieni sie miejscem
z paletkami. Sprawdz, czy miate$/miatas racje. Wklej zdjecia i podpisy w zmienionej
kolejnosci.

e T

paletki rolki skakanka pitka kask

* Przyjrzyj sie pitkom. Zamien pitke niebieskq z pitkq czerwonq, a fioletowq z zielonq.
Pokoloruj pitki na dole po zamianie miejscami.
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0 42  cCzerwiec - 36. Aktywne przedszkolaki




@ Nazwij ksztatty figur w ramcei kolory, ktérymi zostaty

narysowane.
® W1 rzedzie kwadraty zamienity sie miejscami. Odszukaj je i pokoloruj.

Y Jak bedzie wygladat uktad figur z ramki, jesli miejscami zamieniq sie trojkaty?
Uzupetnij ten uktad w 2. rzedzie.

Y Jak bedzie wygladat uktad figur z ramki, jesli miejscami zamieniq sig kota? Narysuj ten

uktad w 3. rzedzie.

* Poréwnaj budowle z klockéw. W kazdej brakuje jednego, dwoch lub trzech klockow.
Dorysuij je tak, zeby powstaty 3 takie same budowle.
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Czerwiec * 36. Aktywne przedszkolaki 43 o




[i] Jakie zwierzeta braty udziat w rozmowie na temat nadejscia nowej pory roku w wierszu
Jana Brzechwy ,Przyjscie lata”? O jakiej porze roku rozmawiaty?

&) Przyklej na tqce zwierzeta wymienione w wierszu.

® Jakie inne zwierzeta mogty wzigé udziat w rozmowie o tej porze roku na tqce?

o 44  crerwiec-37.W ogrodzie i w sadzie




¥ Nazwij pojazdy na dole strony. Zapamietaj, w jakiej kolejnosci byty wymienione
w wierszu. Zaston obrazki kartkq i wymien z pamieci we wtasciwej kolejnosci jak
najwiecej pojazdéw.

® Zaprojektuj i pokoloruj suknie lata.
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Czerwiec * 37. W ogrodzie i w sadzie 45 o




@ Przyjrzyj sie kanapkom. Co przedstawiajq? Czym je ozdobiono?

® Zaznacz X warzywa, ktére zostaty wykorzystane do przyrzqdzenia kanapek.
Zaproponuj, jak mozna wykorzystaé pozostate warzywo.

@ Nazwij soki i owoce, z ktérych je wycisnigto.

o 82 0.

® Obok kazdego dzbanka narysuj owoce lub warzywa, z ktérych mogty powstac¢ soki.

46 cCzerwiec - 37.W ogrodzie i w sadzie




[i] Pokoloruj letniq tgke i dorysuj stofice.

® Policz, ile jest owadéw. Co jeszcze mozesz policzyé?

¥ Nazwij owady, ktére rozpoznajesz. Ile jest par takich samych owadéw?

Czerwiec * 37. W ogrodzie i w sadzie 47 @



E] Potqcz ze sobq kwiaty, na ktérych jest tyle samo owadéw.

@ Pracowite mréwki przenoszq jajeczka z komory do komory. Narysuj trase kazdej mréwki
innym kolorem. Pierwszy przyktad jest gotowy.




[I] Kazdy kwiat zapylita jedna pszczota. Sprawdz, czy dla kazdej
pszczoty wystarczyto kwiatéw. Powiedz, jak udato ci sie
to sprawdzi¢.
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@ Narysuj na kazdej kolejnej biedronce o jedng kropke wiecej. Ile kropek ma ostatnia
biedronka?
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Czerwiec * 37. W ogrodzie i w sadzie 49 @




@ Na podstawie ilustracji opowiedz, co sie dzieje w gospodarstwie. Jakie zwierzeta mozna
spotka¢ w wiejskiej zagrodzie? Ktére z nich to ptaki? Gdzie spedzajq noc winie, owce,
konie, krowy, kozy, kury, kaczki, gesi i indyki?
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50 czerwiec - 38.Na wiejskim podwérku




® Wskaz na ilustracji $mieszne sytuacje. Wyjasnij, dlaczego cie rozbawity.

® Odszukajizaznacz X na duzej ilustracji zwierzeta i roéliny pokazane na dole strony.

porzeczka grusza  jablon stonecznik
Czerwiec * 38. Na wiejskim podwérku 51




@ Ponumeruj obrazki za pomocgq kropek, tak aby powstata historyjka o tym,
jak powstaje chleb. Opowiedz jq.

@ 52 cCzerwiec * 38. Na wiejskim podwérku




@ Rysuj kréwki wedtug wzoru.

@ W pierwszym rzedzie pokoloruj zwierzeta zwrécone w lewq strone, w drugim rzedzie
pokoloruj zwierzeta zwrdcone w prawg strone.

Czerwiec + 38. Na wiejskim podworku 53



@ Nazwij zwierzeta w zagrodach.
Y Sprawds, ile dorostych i mtodych zwierzqt powinno byé w zagrodach. Czy wszystkie

zwierzeta sq w zagrodach? Dorysuj brakujgce zwierzeta.

Lot ok RS A

Q

@ 54 czerwiec - 38.Na wiejskim podwérku




E] Nazwij i policz zwierzeta w ramkach.
Pokoloruj na zétto ramke, w ktérej jest najwiecej zwierzqt,
a na czerwono te, w ktérej jest najmniej zwierzqt.

@ Pokoloruj na pomaranczowo ramke, w ktorej sq tylko ptaki, a na niebiesko ramke,
w ktérej sq tylko zwierzeta dajqgce mleko.

Czerwiec * 38. Na wiejskim podwérku 55 123



@ Co mozna robi¢ w lecie?

® Narysuj X przy ilustracjach, ktére pokazujq zabawy na ztq pogode. Narysuj @ przy
zabawach, w ktére mozna sie bawi¢ samemu. Otocz petlami zdjecia zabaw, ktére
odbywaijq sie na zewngtrz.

[E] Opowiedz, co ty chcesz i lubisz robi¢, i narysuj przy tych obrazkach serce.

@ 56 cCzerwiec - 39. Wkrotce wakacje




* @ Przyjrzyj sie historyjce obrazkowej i opowiedz, co wydarzyto sie na pikniku.
Ponumeruj obrazki wedtug wtasnego pomystu. Opowiedz swojg wersje historyjki
i poréwnaj z pomystami innych dzieci.

Czerwiec * 39. Wkrétce wakacje 57 ®



@ Narysuj po $ladzie plecaki Zuzy i Franka. Postuchaj wypowiedzi dzieci i potqcz z kazdym
plecakiem te rzeczy, ktére przydadzq sie dzieciom na wyjezdzie (tekst na s. 79).

® Policz, ile rzeczy zabiera ze sobq Zuza, a ile Franek. Narysuj pod plecakami tyle O,
ile rzeczy jest w kazdym plecaku. Narysuj X przy plecaku z mniejszq liczbq rzeczy.

&) Przyklej do kazdego plecaka zawieszke z numerem alarmowym.

@ 58 czerwiec - 39. Wkrotce wakacje




@ Narysuj po $ladzie i pokoloruj.

Czerwiec * 39. Wkrétce wakacje 59



@ Policz, ile wagondw ciqg Wilu wagonach

jadq dzieci? Ile wagor

® W ktérym wagonie znajduje sie rower. Dorysul pltkkplozowe w wagonach 1.7 9.
Ktére ‘wagony zostaty puste? Dorysuj w nich, co chcesz. Poréwnaj swéj rysunek
kami kolezanek i kolegéw w grupie.
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Wymawiaj nazwy obrazkéw, wystukujqc rytm - raz cicho, raz gtoéno.

62 Zabawy z literami
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Wymawiaj nazwy obrazkéw, wystukujgc rytm - raz cicho, raz gtosno.

Zabawy z literami 63
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Wymawiaj nazwy obrazkéw, wystukujgc rytm - raz cicho, raz gtosno.

64 Zabawy z literami
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Wymawiaj nazwy obrazkéw, wystukujqc rytm - raz cicho, raz gtosno.
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Wymawiaj nazwy obrazkéw, wystukujqc rytm - raz cicho, raz gtoéno.

66 Zabawy z literami
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Wymawiaj nazwy obrazkéw, wystukujgc rytm - raz cicho, raz gtosno.
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Wymawiaj nazwy obrazkéw, wystukujqc rytm - raz cicho, raz gtoéno.
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Wymawiaj nazwy obrazkéw, wystukujgc rytm - raz cicho, raz gtosno.
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Policz, z ilu figur jest zbudowany pierwszy
robot od lewej strony w pierwszym rzedzie.
Uzupetnij rysunki pozostatych robotéw,

tak aby wyglgdaty tak samo.

70 Zabawy z liczbami

Narysuj
4. robota
w ostatnim

rzedzie.




Nazwij rosliny w skrzynkach. Policz, ile kwiatéw juz wyrosto
z cebulek, nasion lub ziaren. Dorysuj brakujgce kwiaty
w kazdej skrzynce.

Zabawy z liczbami 71




Policz,
ile kolorowych ksigzek
jest na gérnej poétce. Ile
niepokolorowanych ksigzek
jest na dolnej p6tce?
Na dolnej pétce pokoloruj
tyle ksigzek, aby razem
na obu pétkach byto 18
pokolorowanych ksigzek.

® Ile ksigzek
zostato
niepokolorowanych?

Policz flgury na le
samo fig

72 Zabawy z liczbami
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Pokoloruj koty
tak, aby kazdy

wyglgdat f A
inaczej. \ \
L)

Zabawy z liczbami 73







Poréwnaj kosze z owocami. Dokoricz rysowaé owoce
w koszu na dole, tak aby w obu koszach byto
po tyle samo takich samych owocéw.

o ? ®

® Narysuj przy kazdym matym owocu tyle kropek, ile owocéw dorysowatas/
dorysowate$ w koszu na dole.

Zabawy z liczbami 75
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TEKSTY DO CWICZEN

s. 20-21

Pewnego razu Maciek i Alicja pojechali z tata do miasteczka zatatwic kilka spraw. Zaparkowali

na parkingu obok przychodni lekarskiej. Kiedy dzieci sg chore, zawsze tu przyjezdzajg z mama

lub tatg. Tym razem mieli jednak ciekawsze plany. Najpierw kupili w piekarni chleb, $wieze
buleczki i ciasteczka. Potem przeszli obok zajezdni autobuséw i komisariatu policji. Zrobili zakupy
w sklepie. Poszli do domu kultury na zajecia sportowe. Po zajeciach poszli z tatg do urzedu, by oddaé¢
dokumenty, a nastepnie do kawiarni na sok i kawe. Wreszcie wrocili do samochodu przez park

i pojechali do domu.

s. 58

Jestem Zuzia. W tym roku jade z rodzicami nad nasze polskie morze. Bede sie duzo kapac,
przeskakiwaé przez fale, budowaé zamki z piasku, chodzié na wieczorne spacery, zbiera¢ muszelki.
Bardzo sie ciesze na te przygode! Pomé6z mi wlozy¢ do plecaka te rzeczy, ktére na pewno mi

sie przydadza.

Jestem Franek. W tym roku wybieram si¢ na wyprawe w gory z babcia i dziadkiem.

Bedziemy nocowaé pod namiotem, duzo chodzi¢, moze uda mi sie zobaczy¢ zajaca, sarne,

a moze nawet... niedzwiedzia. Musze by¢ przygotowany na kazde warunki, bo pogoda w gérach
moze si¢ zmienia¢ bardzo szybko: potrzebuje co§ od deszczu i od stonica. Pomozesz mi wlozy¢
do plecaka odpowiednie rzeczy?
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Wyklejanka * Od ucha do ucha * Karty aktywnosci * poziom III * cz. 4

wkladka przyrodnicza - lato

‘pitka. kask

paletki  rolki = skakanka

s.44-45
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) Naklej w odpowiednich miejscach warzywa
i owoce.

. Powiedz, jakie owoce i warzywa rosng w sadzie.

® Odszukaj i policz koszyki ukryte na ilustracji.

® Podaj dwa przyklady potraw z wykorzystaniem
owocow lub warzyw.










