


POZIOM III | Karty aktywnosci cz. 3
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Imig i nazwisko
&) zadania z naklejkami
* zadania rozszerzajqce lub otwarte
2 zadania z nagraniami

zadania z obszaru spoteczno-emocjonalnego

samoocena; dziecko okresla, jak poradzito sobie z zadaniem




9 @ Postuchaj dzwiekéw instrumentéw, ktérych zdjecia widzisz na dole stron.
) Przyklej na scenie filharmonii tylko tych artystéw, ktérych instrumenty ustyszysz.

v

skrzypce wiolonczela harfa

0 2 Luty - 20. Swiat muzyki
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Luty - 20. Swiat muzyki 3 0



@ Pokoloruj jednakowo chmurke oraz rysunki przedstawiajgce obiekty, ktére wydajq
dzwieki takie jak w chmurce. Popatrz na przyktad.

SSSS
SSSS...

¥ Otocz petlq rysunek, ktéry przedstawia co$, co twoim zdaniem najbardziej hatasuje.
Postaw X przy tym, co jest najcichsze. Nasladuj te dzwieki.

@ 4 Luty - 20. Swiat muzyki



@ Otocz czerwonymi petlami przedmioty, ktére sq instrumentami, a zielonymi te,
na ktérych mozna odtwarzaé dzwigki i gra¢.

) Postuchaj dzwiekéw i postaw X obok tych instrumentéw i przedmiotéw, ktérych
dzwieki ustyszysz.

@ Narysuj serduszka przy tych instrumentach, ktérych dzwieki najbardziej
ci sie spodobaty.

Luty - 20. Swiat muzyki
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@ Potqcz w pary tancerzy. Kazdq linie narysuj innym kolorem. Pierwszy przyktad jest
gotowy.

¥ Ktérzy tancerze nie majq pary? Dlaczego?

6  Luty - 20. Swiat muzyki



@ Skoki i piruety tancerzy zostaty przedstawione za pomocq
kolorowych linii. Narysuj je po $ladzie. Pomaluj stroje tancerzy
tymi samymi kolorami.

9 Przyklej baletnice w nastepujqcej kolejnosci: pierwsza baletnica w 26ttym stroju, druga
- w fioletowym, trzecia - w rézowym, czwarta - w niebieskim, pigta - w czerwonym.
Licz od lewej.

Luty - 20. Swiat muzyki 7



ryjke obrazkowq.

wiedz histo

@ Opo

ogto sie wydarzy¢ potem? Narysuj na kartce.

¥* Com

@ 8  Luty - 21. Od pomystu do arcydzieta



@ Malarz miat namalowa¢ dwa takie same obrazy. Sprawdz, czy sie nie pomylit. Dorysuj
brakujgce elementy lub wytnij z kolorowego papieru i przyklej w odpowiednich

miejscach.

- o ¢
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¥* Uzupetnij kolory w drugim pawim oczku w odwrotnej kolejnosci.

Luty - 21. Od pomystu do arcydzieta 9



@ Potqcz rzezby lodowe z ich cieniami. Otocz petlq rzezbe bez cienia.

10 Luty - 21. Od pomystu do arcydzieta



£ @ Uzupetnij ilustracje miasteczka. Przyklej rzezby zgodnie z instrukcjq: rzezbe rodzicow
przed kawiarniq, rzezbe dziecka obok fontanny, a rzezbe pieska w parku.

® Zaznacz trasy: na niebiesko - z kawiarni do piekarni, na czerwono - od fontanny
do taweczki w parku.

e Wymysl inne trasy i zaznacz je otéwkiem.

Luty - 21. Od pomystu do arcydzieta 11 @



@ Otocz petlq wszystkie mate pedzle. Policz, ile ich jest. Otocz petlq wszystkie czerwone
pedzle. Ile ich jest? Ile jest matych czerwonych pedzli? Postaw X przy najwiekszym
pedzlu.

@ Pokoloruj farby w pudetkach tak, aby uktad koloréw sie nie powtérzyt. Uzyj tych samych
koloréw.

@ 12 Luty - 21. Od pomystu do arcydzieta



£ @ Przyklej obrazy z wyklejanki w odpowiednich miejscach.
Zwré¢ uwage na ksztatt i wielko$¢ obrazéw. Postaw X przy najwiekszym obrazie.
Sprawdz, ktéry obraz jest ulubionym obrazem kazdego dziecka. Kazdq linie narysuj
innym kolorem.
® Narysuj czerwone kétko obok dziecka, ktére lubi portrety.
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Renata Robert Sabina Stefan

Luty - 21. Od pomystu do arcydzieta 13



o @ Uzupetnij ilustracje w historyjce o Jasiu i Matgosi, przyklej brakujgce postacie.
Dokonicz kolorowanie ilustracji.

@ 14 Luty - 22. Czas na teatr



Luty - 22.Czas nateatr 15 @



r) Przyklej obok Czerwonego Kapturka, Matgosi, Krélewny Sniezki i Mtynarczyka wiasciwg
postac z bajki.

* Narysuj po $ladzie kurtyny - kazdq innym kolorem. Mozesz rysowaé oburqcz. Zaprojektuj
i narysuj wzory na kurtynach.

@ 16 Luty - 22. Czas na teatr
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E] Doprowadz krasnoludke i krasnoludka do domku

na wieczorny positek. Narysuj domek z grzybka po $ladzie. Pokoloruj.

Luty - 22. Czas na teatr 19 @



@ Rysuj po $ladzie sztaluge. Wymysl, co namalowat malarz. Narysuj swojq propozycje
kolorami, ktére malarz ma na palecie.

,l

¥ Malarzowi rozsypaty sie tubki z farbami. Policz wszystkie tubki. Otocz czerwongq petlg
5 tubek, a zielonq wszystkie pozostate. Ile tubek jest w zielonej petli?

20 Luty - 23. Mali artysci



@ Przyjrzyj sie wycinankom i ztozonym kartkom, z ktérych zostaty wyciete. Poprowadz
na kazdej wycinance linig, aby pokazaé, gdzie kartka byta zgieta. Do poszukiwan linii
mozesz wykorzysta¢ lusterko.

¥* Potqcz wycinanke z kartkq, z ktérej zostata wycieta. Pierwszy przyktad jest gotowy.

Luty - 23. Mali artysci 21 @



@ Dopasuj emocje do sytuacji na obrazkach. Narysuj wokét obrazkéw petle w kolorach

odpowiednich minek.
\ o ;

Pierwszy przyktad jest zrobiony.
rado§é strach zdziwienie smutek zlosc¢
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@ 22 Luty - 23. Mali artysci



@ Zuzia bawita sie pieczqtkami. Nazwij obrazki, ktére odbita na kartce.

¥ Jakie litery widzisz w kolorowych ramkach? Odszukaj rysunki, ktérych nazwy
rozpoczynajq sie tymi literami. Pokoloruj te rysunki na taki sam kolor jak litera.

)

® Ktore obrazki nie zostaty pokolorowane? Jakimi gtoskami zaczynajq sie ich nazwy?

Luty - 23. Mali artysci 23



P9 @ Przyklej brakujgce elementy na planszy zgodnie z ksztattem i kolorem.
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® Wyklaszcz rytm zgodnie z uktadem kolorowych plam.

#* ¥ ¥

@ 24 Luty - 23. Mali artysci



@ Rysuj ptaka po $ladzie. Mozesz rysowaé oburqcz.

Luty - 23. Mali artysci 25



Przyjrzyj sie mapie $wiata. Wskaz miejsca, zwierzeta, ktére rozpoznajesz. Nazwij je.
Przyklej naklejki we wtasciwych miejscach. Dowiedz sig, co przedstawiajq.

@ Narysuj serce przy tych zwierzetach, miejscach, ktére najbardziej ci sie podobaijq.







@ Powiedz, co widzisz na ilustracji. Dokoficz kolorowanie.

® Odszukaj szkielet kazdego prehistorycznego gada na dole stron. Skqd wiemy, jak
wyglqdaty te gady?

® Przy diplodoku powinno byé 5 jaj, a przy stegozaurze o 1 jajo wiecej. Sprawdz i dorysuj
brakujqce jaja.
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28 Luty - 24. Cudowna Ziemia



* Odszukaj na ilustracji zwierzeta, ktére 2yjq obecnie, i je nazwij. Jak myslisz, dlaczego
one ocalaty, a dinozaury wyginety?
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diplodok plezjozaur = pteranodon

Luty * 24. Cudowna Ziemia 29 @



@ Znajdz w diagramie te same gady i narysuj w odpowiednich kratkach tyle kropek, ile ich
jest. Ktérych gadéw jest najwiecej? Otocz petelkq odpowiedni rysunek pod diagramem.
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@ Pokoloruj takim samym kolorem takie same $lady. Policz i sprawdz, ktérych sladéw jest
najwigcej.

@ 30 Luty * 24. Cudowna Ziemia



Pokoloruj obrazek zgodnie z kodem.
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@ Nazwij roéliny i zwierzeta morskie na ilustracji.

] Uzupetnij ilustracje zgodnie z instrukcjq: przyklej odmiornice miedzy delfinami
a zétwiem, a rybke doklej do tawicy rybek w paski.

® Dokoricz kolorowaé rysunek.

® Odszukaj zwierzeta na ilustracji i je policz. Uzupetnij ramki, rysujqc kreski.

“w ¥ S N %

32  Marzec - 25. Zycie na Ziemi



@ Nazwij zwierzeta mieszkajqce pod ziemiq. Jak myslisz, dlaczego niektére zwierzeta majq
tam swoje domy?

® Dorysuj dwie mréwki w wybranej komorze.

® Dokoncz kolorowaé rysunek.

® Odszukaj zwierzeta na ilustraciji i je policz. Uzupetnij ramki, rysujqgc kétka.

M N - o &

Marzec - 25. Zycie na Ziemi 33



@ Odszukaj 10 réznic na rysunkach i zaznacz je X na dolnym obrazku.

34 Marzec - 25. 2ycie Ziemi



Odszukaj i otocz czerwongq petlq zwierzeta, ktére potrafiq lataé, a zielonqg petlg
te, ktére potrafig ptywaé.
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Pokoloruj wszystkie obiekty, ktére nie sq zwierz i

Ziemi 35



@ Potqcz rybki z sadzawkami w taki sposéb, aby w kazdej byty po dwie rybki. Policz, ile rybek
zostato. Potqcz pozostate rybki z akwarium.

® Rysuj akwarium po $ladzie. Mozesz rysowaé obiema rekami jednoczesnie. Dorysuj
w akwarium rosliny.

Ex W @y e P
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@ 36 Marzec - 25. Zycie na Ziemi



=) ) )
@ Sprawdz, czy dla kazdego dorostego pingwina wystarczy —  J
po jednej rybie.

¥* Ile jest matych pingwinéw? Narysuj tyle ryb na pustej krze, zeby wystarczyto
po jednej dla kazdego matego pingwina.

Marzec - 25. Zycie na Ziemi 37 @



t) @ Przyklej brakujqgce planety wraz z ich nazwami wokét Stofica - miejsca ich wklejenia
wskaze ci pierwsza litera ich nazwy.

Wenus

Merkury

@ Odszukaj dwa takie same uktady gwiazd i pokoloruj, zeby wyglgdaty tak samo.

S

% 38 Marzec - 26. Poznajemy Kosmos



Jowisz

@ W ktérym kole jest najwiecej gwiazd? Pokoloruj je na czerwono. W ktérym jest
najmniej gwiazd? Pokoloruj je na zielono.

Marzec - 26. Poznajemy Kosmos 39 .



P @ Przyjrzyj sie historyjce obrazkowej i przyklej brakujqce fragmenty. Opowiedz przygode
Frani i ufoludka.

@ Powiedz, co twoim zdaniem czuli dziewczynka i ufoludek na poczqtku, a co na kofcu.
Przyklej odpowiednie minki obok pierwszego i ostatniego obrazka.

® 40 Marzec - 26. Poznajemy Kosmos



@ Rysuj po $ladzie statek kosmiczny ufoludka i rakiete dziewczynki. Pokoloruj planete
nad rakietqg na czerwono, a planete nad UFO na niebiesko.

& W okienka rakiety i statku kosmicznego wklej odpowiednie portrety.

@ Policz gwiazdy na niebie. 5 z nich pokoloruij. Ile gwiazd zostato niepokolorowanych?

«
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Marzec - 26. Poznajemy Kosmos 41 123



@ Sprawdz, ktéra rakieta leci do ktérej planety..

® Narysuj rakiety po sladzie i pokoloruj je takimi barwami jak planety, do ktérych dolecq.
Wymysl nazwy dla tych planet. 5 :
*
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© 42 Marzec - 26. Poznajemy Kosmos



1] Opowiedz, co widzisz na ilustracji. Pokoloryj tyle kwadratéw,
ile widzisz rakiet, tyle kot, ile jest okien w rakiecie, tyle tréjkqtéw,
ilu widzisz kosmonautéw. Co jeszcze mozesz policzy¢?




pJ) @ Wklej brakujgce obrazki. Opowiedz, co sie dzieje z butelkq wyrzuconq przez Janka
do zielonego pojemnika. Z czego jest wykonana ta butelka?
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* Wyjasnij, co oznacza zielony znak posrodku.

44  Marzec - 27. Obroficy przyrody



k) @ Narysuj pojemniki na $mieci po biatym $ladzie. Wklej $mieci do wtasciwych pojemnikéw.
Dlaczego wrzucamy $mieci do réznych pojemnikéw?

« &

plastik

bioodpady zmieszane

Marzec - 27. Obroficy przyrody 45



@ Narysuj po $ladzie $mieciarke i pojemniki.

* Wyjasnij, po co z tytu $mieciarki sq stawiane pachotki.

46 Marzec - 27. Obrofcy przyrody



@ Narysuj jak najkrétszq droge $mieciarki do wysypiska, tak aby mogta zebraé $mieci
ze wszystkich pojemnikéw na Smieci.
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® Policz, ile jest duzych pojemnikéw na $mieci. Narysuj tyle samo dtugich kresek w ramce.
Policz, ile jest matych pojemnikéw na $mieci. Narysuj tyle samo krétkich kresek w ramce.

e
i

Marzec - 27. Obroficy przyrody 47 @




@ Powiedz, jak powinni postepowaé obrofcy przyrody. Wskaz zachowania wtasciwe
i niewtasciwe.

9 Popraw niewtasciwe zachowania - zaklej je obrazkami, ktére pokazujq, jak powinnismy
postepowac.

48 Marzec - 27. Obrofcy przyrody



Marzec - 27. Obrofcy przyrody 49



@ Opowiedz, co dzieje sie w parku wiosnq: jakiego koloru jest najwiecej, jak ubrani sq ludzie?
® Policz, ile jest jaskotek, wilg, sikor. Rysuj kétka obok ptakéw. Ile dzieci, a ilu dorostych jest
w parku? Co robi kazda z 0séb?

ULt

Yo k& =

sikora  jaskotka wilga

@ 50 Kwiecief - 28. Wiosenne przebudzenie



) @ Wklej brakujgce fragmenty obrazkéw we wtasciwe miejsca. Opowiedz, jak mate ptaki
przychodzq na $wiat.

Kwiecieh + 28. Wiosenne przebudzenie 51




@ Opowiedz, co dzieje sie w ogrodzie wiosnq. Jakie prace wykonujq ludzie w ogrodzie?
Znajdz i nazwij narzedzia ogrodnicze. Wskaz i nazwij roéliny oraz zwierzeta na ilustracji.

® Policz, ile jest tulipanéw, stokrotek, a ile krokuséw. Rysuj kétka obok kwiatéw.

tulipan  krokus  stokrotka

52 Kwiecief - 28. Wiosenne przebudzenie



@ Jakie kwiaty widzisz na ilustacji? Dokoricz kolorowanie.
[ ]

Ile jest kwiatéw kazdego rodzaju? Licz kwiaty od lewej i od prawej strony. Narysuj
na kostce obok grzqdki, tyle samo kropek, ile rosnie na niej kwiatéw.

Policz grzqdki od géry i od dotu. Na ktérych grzqdkach, liczqc od géry, jest po tyle
samo kwiatéw?

*
@ Narysuj serduszko przy swoim ulubionym kwiecie.

U101y iy
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Kwiecieh - 28. Wiosenne przebudzenie 53 @



9 @ Przypatrz sie wiosennej tqce petnej motyli i kwiatéw. Ile widzisz motyli danego koloru?
Obok motyli pod duzq ilustracjq wklej odpowiednie kostki. Ktérych motyli jest najwiecej,
ktoérych jest najmniej, ktérych jest tyle samo?

@ 54 Kwiecien + 28. Wiosenne przebudzenie



E] Dokoricz kolorowanie motyla wedtug wzoru.

® Pokoloruj kétka tylko takimi kolorami, ktérych nie ma na skrzydtach motyla.

Kwiecief + 28. Wiosenne przebudzenie 55 @



E] Powiedz, jaka pogoda jest widoczna za oknami. Potgcz symbole pogody ze zdjeciami.
Jeden przyktad jest juz zrobiony.

® Narysuj po $ladzie symbole pogody.

56 Kwiecien - 29. Kaprysy pogody



@ Narysuj serduszko przy rysunku, ktéry ukazuje twojg ulubionq pogode. Postaw X przy
rysunku pogody, ktérq lubisz najmniej.

® Narysuj w biatym polu ten symbol, ktérego brakuje.

Kwiecien - 29. Kaprysy pogody 57



@ Przyjrzyj sie obrazkom i postaw X na kazdym z nich to, co nie pasuje do reszty ilustracji.

D

i

%* Wymysl inne zabawne sytuacje zwiqzane z pogodq.

@ 58 Kwiecief - 29. Kaprysy pogody



E] Odszukaj i pokoloruj na niebiesko parasolki, ktérych rqczki sq skierowane w lewo, a na
czerwono - z rqczkami skierowanymi w prawo.
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® Otocz z6ttymi petlami wszystkie czapki z pomponem, a pomaraficzowymi - czapki bez
pompona.

Kwiecief + 29. Kaprysy pogody 59



@ Popatrz na trzy rysunki tego samego miejsca. Czym sie one rézniq, jaka jest na nich
pogoda? Co robiq ludzie i zwierzeta?

¥ Co mozna robié podczas réznej pogody? Do czego potrzebny nam jest deszcz? Kiedy
pojawia sie tecza? Czy przyroda przetrwa, kiedy nie bedzie deszczu?

@ Pokoloruj serduszko przy obrazku z Twojq ulubiong pogodaq.

. 60 Kwiecien - 29. Kaprysy pogody



@ Narysuj po $ladzie trgbe powietrzng. Pokoloruj tecze.

¥* Kiedy wystepujq takie zjawiska pogodowe, jak tecza czy trgba powietrzna?
Ktére z nich jest bezpieczne dla nas, a ktérego powinnismy sie obawiaé?

-

Kwiecief * 29. Kaprysy pogody 61
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@ Przyjrzyj sie pisankom i potqcz je w pary.

® Zaprojektuj i narysuj swojq pare pisanek.

62 Wielkanoc



R kursuje wciqz po $wiecie.
Raz rowerem, raz w rakiecie.
IR lubi te podroéze.

Cho¢ najbardziej lubi réze!

rakieta -

roza

%* Narysuj w ramce
obrazek, ktérego
nazwa zaczyna sie
gtoskq r .
Zabawy z literami




Wsiadto S do samolotu
i szykuje sie do lotu.
Lecz sig strasznie boi S!
A kto sie nie boi? Ty!

samolot

~ /7

-
statek

¥* Narysuj
obrazek,
ktérego nazwa
zaczyna sie
gtoskq s .

Zabawy z literami



Pierwsze, drugie, trzecie W.
Tworzq razem: www!

W jest wiadcq w Internecie!
Cho¢€ to pewnie wszyscy wiecie.

wrona

wazon

Ed Narysuj obrazek, ktérego

/ nazwa zaczyna sie
gtoskqg w .

Zabawy z literami




Z znikneto juz za znakiem

i na zamek gna zygzakiem.
Chyba spieszy sig, bo stale
Z spoglgda na zegarek!

ZAA

¥* Narysuj obrazek, ktérego nazwa zaczyna sie gtoskq z .

Zabawy z literami




G zgubito gdzies goryla.

Gdzie jest goryl?! Zaraz, chwila...
Gwizdne gwizdkiem! — méwi 6.
Goryl przyjdzie! Raz, dwa, trzy!

goryl

* Narysuj
obrazek,
ktérego
nazwa
zaczyna sie
gtoskg g .

gwizdek

Zabawy z literami 67




t jest bardzo dzi$ nie w sosie.
Bo t gryzq gtodne tosie.
Wiegc t jest okropnie zte!

| weiqz gtosno ptacze: teee!

tabedz

foso$

ke Narysuj obrazek, ktérego nazwa zaczyna sie gtoskq t .

Zabawy z literami

-~



Skacze F po falach z fokg.
Foka nisko. F wysoko.
Foka wota - Fiu, fiu, fiu!
Czy to F odfrunie? Fru!

o

N
A ©

fasola ((K\

foka

* Narysuj

obrazek, ktérego

nazwa zaczyna sie
gtoskq M.

Zabawy z literami




70

J w jaskotke jabtkiem rzuca.
| jaskotke to zasmucal

Lecz jaskétka lubi J,

juz od bardzo wielu dni.

jaskotka

e Narysuj obrazek,
ktérego nazwa zaczyna
\ sie gtoskq j .

%3

jablko

Zabawy z literami



Jak mam smiac sie? — pyta H.
Ha, ha, ha? Czy: hi, hi, hi?
Moja rada dla H to:

Lepiej Smia¢ sig: ho, ho, ho!

helikopter

* Narysuj obrazek, ktérego
nazwa zaczyna sie gtoskq h .

hulajnoga

O O

Zabawy z literami 71




R
Dokoricz
kolorowanie nut.
Policz, ile ich jest.
Otocz petlami

po dwie nuty.
Nazwij,
a nastepnie
policz ¥ Dorysuj obok kazdego instrumentu taki sam.
instrumenty. Ile jest teraz razem instrumentéw?
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72 Zabawy z liczbami




Ile jest elementéw
na bransoletce?
Zacznij liczy¢ od jabtka.
Pokoloruyj
3.,7.i10. element
na czerwono.

Zabawy z liczbami 73







Dorysuj tyle zielonych
bananéw, aby razem byto
Policz, ile jest bananéw. 13 owocéw.
Pokoloruj je na z6tto.
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* Dorysuj na palmie z lewej strony tyle orzechéw kokosowych, aby byto ich 7, a na palmie
po prawej stronie tyle, aby byto 6. Ile jest razem orzechéw?
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Lle jest gwiazdek?
Dorysujtyle, zeby
razem byto 14,

Poko!oruj
Wszystkie gwiazdki,

* Sprawdz,
czy kazdy ufoludek ma
swojq rakiete. Ile jest
razem ufoludkéw
i rakiet?
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Sprawdz, czy kazdy
kwiatek ma 5 ptatkéw.
Jesli brakuje, dorysuj.
Ile jest razem ptatkéw

na 3 kwiatkach?

aby razem
byto 15.
‘ Pokoloruj
wszystkie
ryby.

Policz, ile
4 jest rybek.
@ Dorysuj tyle,
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Nazwij owady na wiosennej lace.

Naklej skowronka nad tgka i czajke obok gniazda.

Policz wszystkie motyle.

Odszukaj w trawie mysz i ryjéwke i poréwnaj
ich wyglad.













Wyklejanka ¢ Od ucha do ucha ¢ poziom 3 * cz. 3
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