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P @ Przyjrzyj sie zdjeciom i opowiedz, w jaki sposéb dzieci spedzajq czas. Przyklej zdjecia
przedstawiajqce dawne zabawy i zajecia dzieci. Poréwnaj je, wymieh podobiefistwa
irdznice.

3¢ Przyklej radosne minki tam, gdzie zabawa wyddije ci sig ciekawa i przyjemna.

¢ Zapytaj rodzicow i dziadkéw, jakie byty ich ulubione zabawy, kiedy byli dzie¢mi.

® 2 Listopad * 11. Przeszto$¢ i teraZniejszosc




@ Wybierz sie w podréz balonem. Narysuj balon po $ladzie.
Jesli chcesz, narysuj postac w koszu.

@ Powiedz, kogo zabierzesz w podréz balonem.
Czemu wtasnie te osobe? /

Listopad - 11. Przesztoéi terazniejszosé 3









P @ Popatrz na teatrzyki. Wklej postacie, tak aby w kazdym okienku byty ustawione w innej
kolejnosci.

® Policz, ile postaci jest razem w dwéch teatrzykach.

® Wybierz dowolnq postaé i policz, ile razy sie pojawita.

J¢ Ilu aktoréw musi trzymaé pacynki, jesli jeden aktor moze trzymaé tylko jedng?

6  Listopad - 11. Przesztosé i terazniejszosé




E] Zbierz wszystkie skarby ukryte w tunelach pod zamkiem.
Kazdy rodzaj drogocennych kamieni zbieraj osobno.

Kazdq trase zaznacz innym kolorem.

® Narysuj w ramkach tyle kresek, ile masz drogich kamieni kazdego rodzaju.

Listopad * 11. Przesztos¢ i terazniejszo$é 7
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Po) @ Uzupetnij historyjke obrazkami z wyklejanki i opowiedz legende o smoku wawelskim.

¥ Co by byto, gdyby smok nie zjadt baranka? Gdyby na przyktad zaprzyjaznit sig z Kubq
albo przeszedt na wegetarianizm i zaczqt je$¢ tylko warzywa? Wymysl jeszcze inne
zakonczenie tej historii i narysuj je na kartce z bloku.

@ 8 Listopad * 12. Podréz do przesztosci




[D Czym sie rézniq te smoki? Narysuj w tabelkach tyle kresek, ile kazdy smok ma skrzydet,
zebdw, pazuréw i wypustek na grzbiecie.
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Listopad * 12. Podréz do przesztosci 9



@ Uporzqdkuj obrazki zgodnie z kolejnosciq wydarzer w legendzie o Warsie i Sawie.
Narysuj odpowiedniq liczbe kropek w okienkach.

® Dokonicz kolorowaé historyjke.
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¥ Wyjasnij, skqd wzigta si¢ nazwa Warszawa. Jaki jest herb Warszawy?

¥ Co, twoim zdaniem, znaczy stowo ,stolica”?

Listopad * 12. Podréz do przesztosci 11 @



@ Sprawdz, czy kazdy rybak ma swojq t6dz i czy wystarczy par wioset dla wszystkich todzi.
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@ W ktorej sieci jest najwiecej ryb? Narysuj przy niej X. Dorysuj tyle ryb, aby w kazdej sieci byto
ich tyle samo.




@ Z ktérych legend pochodzq postacie i rekwizyty?
Potqcz je z odpowiedniq ksigzkq.

¥ Otocz petlami postacie i rekwizyty, ktére nie pochodzq z zadnej z tych ksiqzek.
Powiedz, z jakich ksigzek mogq pochodzi¢.

Listopad * 12. Podréz do przesztosci 13 @



@ Dominik lubi spedza¢ czas ze swojq rodzing. Popatrz na obrazki i powiedz, co robili.
Y¢ Pokoloruj przedmioty ponizej i potqcz z wtasciwym obrazkiem.

@ Powiedz, jak ty lubisz spedzaé czas ze swojq rodzing.

@ Postuchaj rymowanki i zapamietaj jq, a nastepnie powtarzaj podczas rysowania.

Kropka, kropka, dltuga kreska, oto portret mego pieska.
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@ 14 Grudzief - 13. Co tojest rodzina?




E] Dokoficz numerowaé pietra bloku za pomocq kropek.

® Gdzie mieszkajq dzieci? Odszukaj to, o czym myslg. Pokoloruj balkony
ich mieszkan tym samymi kolorami co ramki wokét ich zdje¢.
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3¢ Pokoloruj pozostate balkony w taki sposéb, zeby na jednym pietrze
nie byto balkonéw tego samego koloru.

Grudziefi + 13. Co tojest rodzina? 15 @



@ W jaki sposéb osoby przedstawione na ilustracjach okazujq swoje uczucia?

¢ Jak mozna poprawic nastréj osobom przedstawionym na obrazkach w czerwonych
ramkach? Potqcz je z wybranymi obrazkami w niebieskich ramkach.
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Jestem zdenerwowana.

@ 16 Grudzien-13.Coto jest rodzina?




E] Pokoloruj kétka zgodnie z kodami, a pomozesz rodzinom znalezé droge do doméw.
Pierwszy przyktad jest gotowy. Sprawdz, czy zostat wykonany poprawnie.
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Grudzier » 13. Co to jest rodzina? 17 @




E] Narysuj po $ladzie dom, drzewo, obtok i droge. Pokoloruj wybrane elementy.
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@ 18 Grudzien-13.Coto jest rodzina? \




[E] Wedruyj po planszy i koloruj kolejne buzki zgodnie z wzorem.
Nazwij uczucia, ktére one oznaczajq.
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3¢ Policz wszystkie usmiechnigte pokolorowane buzki
i narysuj w ramce tyle samo kresek.

Grudzier » 13. Co to jest rodzina? 19 o



1) [E] Opowiedz o sytuacjach przedstawionych na ilustracjach. Jak mozna rozwiqzaé widoczne
na nich problemy? Skorzystqj z ilustracji w wyklejance.

@ 20  Grudzien - 14. Jak by¢ dobrym cztowiekiem?




E] Narysuj buzie po $ladzie. Nazwij uczucia, ktére wyrazajq.

¥ Pod kazdq buzig narysuj kolory, owoce lub zwierzeta, ktére ci sie z nimi kojarzq.
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@ W duzej ramce narysuj, jak sie dzi$ czujesz.

Grudzien +

14. Jak by¢ dobrym cztowiekiem?

21
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@ Przyjrzyj sie zdjeciom. Co przedstawiajq? Pokoloruj serduszka obok zdje¢, ktére
przedstawiajq mite chwile.

*@ Wybierz jedno zdjecie i powiedz, co mogq czué przedstawione na nim osoby.
po) Przyklej obok odpowiednig minke z wyklejanki.

@ 22  Grudzien - 14. Jak by¢ dobrym cztowiekiem?




Grudzien * 14. Jak byé dobrym cztowiekiem? 23 ®



@ W kazdym rzedzie pokoloryj tyle serc, ile wyprostowanych palcéw widzisz na rekawiczce.

® Zaznacz X rzqd, w ktérym jest najwiecej pokolorowanych serc, a @ rzqd, na ktérym jest
ich najmniej.
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¥* Pokoloruj dowolnq liczbe serc, a obok narysuj odpowiedniq liczbe kresek.

@ 24 Grudzien - 14. Jak by¢ dobrym cztowiekiem?




t9) @ W kazdym worku powinno by¢ tyle prezentéw, ile wskazuje
liczba kropek na kartoniku. Sprawdz, czy tak jest. Wklej
brakujqgce prezenty.

® Pokoloruj na czerwono worek, w ktérym jest najwiecej prezentéw, a na zielono ten,
w ktérym jest ich najmniej.

I W ostatnim worku narysuj tyle prezentéw, ile jest w obu pokolorowanych workach.
Na etykiecie narysuj odpowiedniq liczbe kropek.

Grudzief + 14. Jak by¢ dobrym cztowiekiem? 25 @



@ Co byto najpierw, co potem? Patrz na obrazki i opowiadaj, co widzisz.

Zaznacz je X na ilustracji po prawej stronie.

@ 26  Grudzien - 15. Boze Narodzenie




1) E] Co robiq dzieci na ilustracjach? Przyklej rysunki przedstawiajqce to, co powstato.

3¢ Co potrafisz robi¢? Narysuj w ramce to, co dzigki temu powstaje.

Grudzief - 15. Boze Narodzenie 27 @



@ Dokoricz rysunki, tak aby choinki réznity sie miedzy sobq.

@ Przyjrzyj sie ksztattom bombek. Nazwij je i potqcz zielonq liniq wszystkie bombki, ktére
przypominajq roéliny, a czerwongq wszystkie przypominajqce zwierzeta.
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@ Potqcz przedmiot z odpowiednig paczkq i papierem do pakowania. Popatrz na wzér.

® Ktéry przedmiot nie zostat zapakowany? Ktéry papier nie zostat wykorzystany?
Otocz petlami niezapakowany przedmiot i niewykorzystany papier.

Grudzied - 15. Boze Narodzenie 29



[i] Popatrz na wzory w kolorowych ramkach. Odszukaj taki sam uktad ciasteczek i zakresl go
takim samym kolorem.
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30  Grudzien - 15. Boze Narodzenie




@ Ozdéb pierniki kolorowym lukrem za pomocq kredek
zgodnie z kodem. Piernikowego ludzika ozdéb wedtug
wtasnego pomystu.
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@ Zaobserwuj, jak zmieniato sie podwérko w czasie catego tygodnia. Co sie zmieniato
w miare uptywu czasu?

poniedzialek
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32 Styczen + 16. Nowy Rok - mija czas




® Przyjrzyj sie zwierzetom na dole kazdej strony. Policz, ile zwierzqt kazdego rodzaju jest
na ilustracjach.

Sroda czwartek

sikora sroka zajac

Styczen « 16. Nowy Rok - mija czas 33 @



@ Basia i Damian wspélnie planujq swoje zajecia po przedszkolu. Odczytaj z planu
propozycje Basi i Damiana. Pokoloruj na zé6tto ramki z nazwami tych dni, w ktérych dzieci

majq inne plany.
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@ 34 Styczen * 16. Nowy Rok - mija czas
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® Sprawdz, co Basia i Damian robili w tym tygodniu.
Kto kogo przekonat?

@ Zaznacz X te dni, w ktérych zajecia ci sie podobajq.
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k) @ Przyklej brakujqgce obrazki. Powiedz, co robiq dzieci
na obrazkach.

@ W ktérym miesigcu sq twoje urodziny?
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36 Styczen * 16. Nowy Rok - mija czas







@ Jakie pory roku mogq oznaczaé obrazki w ramce?

® Wedruj po symbolach pér roku i zaznaczaj je wedtug podanego wzoru. Mozesz
przesuwac sie w prawo, w lewo lub w dét.

¥ Ile kasztandw zaznaczytas/zaznaczytes? Narysuj w ramce tyle samo
kresek. ‘

. 38 Styczen * 16. Nowy Rok - mija czas




@ Przyjrzyj sie ptakom siedzqgcym na gatezi. Ktére z kolei
siedzq ptaki w czapkach z czerwonymi pomponami, a ktére
w niebieskich czapkach? Licz od lewej strony.

& Na pustej gatezi naklej 5 ptakéw zgodnie z instrukcjq.

Pierwszy ptak jest maty i ma czerwony pompon na czapce.

Drugi ptak na czapce ma trzy pompony.

Trzeci ptak jest duzy i ma czapke z z6ttym pomponem.

Czwarty ptak $pi, czapka z czerwonym pomponem zastania mu oczy.
Pigty ptak jest najmniejszy i ma czapke z z6ttym pomponem.

Styczen « 16. Nowy Rok - mija czas 39 @




@ Sportowcy i mito$nicy zabaw zimowych zostawili w zaspach swoje $lady. Potqcz $lad
ze sportowcem, kazdy innym kolorem.

40  styczen - 17. Sporty zimowe




@ Potqcz sportowca z odpowiednim sprzetem. Przekresl sprzety, ktére nie pasujg
do zadnego zawodnika.
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® Wymieh podobienistwa i réznice w strojach zawodnikéw. Jak nazywaijq sie dyscypliny
sportowe, ktére uprawiajq?

Styczen - 17. Sporty zimowe 41 @



r) @ Przyklej elementy zgodnie z opisem:

Na $rodku stoi dziewczynka w niebieskiej czapce, przed dziewczynkq lezq tyzwy.
Po jednej stronie dziewczynki jest chtopiec na sankach. Chtopiec ma czerwong czapke.
Po drugiej stronie dziewczynki stoi pies.

@ Rysuj tyzwy po §ladzie. Mozesz rysowaé oburqgcz.

o 42 Styczen + 17. Sporty zimowe




[D Przygotuj kredki: niebieskq, z6ttq i czerwonq. Narysuj tory zjazdowe kazdego dziecka -
pamigtaj, ze mali sportowcy muszq omingé wszystkie chorqgiewki na swojej trasie.
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® Sprawdz, ile jest chorqgiewek kazdego koloru. Co zauwazasz?

Styczeh + 17. Sporty zimowe 43



)] @ Darek, Celina i Bartek zajeli w zawodach sportowych trzy pierwsze miejsca. Kazdy

* zdobyt tyle punktéw, ile wskazuje liczba oczek na kostkach. Pokoloruj przy kazdym
dziecku tyle chorqgiewek, ile zdobyto punktéw. Ktére miejsce zajeta Celina, ktére Darek,
a ktére Bartek? Przyklej przy zawodnikach odpowiednie medale.
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Celina Bartek

@ 44  styczen - 17. Sporty zimowe




E] Potqcz liniami petle, w ktérych jest tyle samo elementéw.
Uzyj kredek w réznych kolorach.

Styczeh + 17. Sporty zimowe 45 @



@ Popatrz na ilustracje i opowiedz, co widzisz.

@ Narysuj tyle kresek, ile widzisz poszczegélnych elementéw na rysunku.
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46 Styczen - 18. Swietujemy z babciq i z dziadk
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@ Przyjrzyj sie ilustracjom. Powiedz, co sie na nich zmienito w stosunku do pierwszej
od gory.

¥ Dorysuj na drugiej i trzeciej tawce tyle os6b, aby na kazdej nastepnej byto o jedng
wiecej. Otocz petlq tawke, na ktérej jest teraz najwiecej oséb, a X zaznacz tawke,
na ktérej jest najmniej oséb.

@ 48 Styczen + 18. Swigtujemy z babciq i z dziadki




E] Przyjrzyj sie rysunkom i tabeli. Przelicz, ile kul ulepita dziewczynka, a ile chtopiec na kazdej
ilustracji. Narysuj tyle samo kétek w odpowiednim miejscu tabeli. Zaznacz v/, kto ulepit wiecej.
Pierwszy przyktad jest gotowy.
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¥ W ramce oznaczonej tréjkgtem narysuj po tyle kul, ile chcesz, ale nie wiecej niz 8 razem.
Uzupetnij tabele.

jemy z babciq i z dziadki 49 @

Styczen « 18. $wi




[i] Poréwnaj ze sobq obrazki - znajdz 8 réznic. Zaznacz je X na ilustracji z prawej strony.

@ Dokoricz rysowanie batwanéw, tak aby kazdy z nich byt inny.

50 Styczen « 18. Swietujemy z babciq i z dziadki




* E] Natan ma 3 zimowe czapki i 3 szaliki: z6tte, niebieskie
i czerwone. Na ile réznych sposobéw moze sie ubrac¢?
Pokoloruj czapki i szaliki.

Styczen * 18. Swietujemy z babciq i z dziadkiem 51



@ Odszukaj po 3 takie same ptatki obok siebie i otocz je petlami.

@ Na ktérym parapecie jest najwiecej sopli? Dorysuj tyle sopli, aby z kazdego parapetu
zwisato ich tyle samo.

52  styczed - 19. Zimowe obserwacje




k) @ Umie$¢ 7 ptakéw z wyklejanki w karmnikach. Pokoloruj karmniki: ten, w ktérym jest wiecej

ptakéw, na zielono, a ten, w ktérym jest ich mniej, na zétto.

N
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3¢ Dorysuj kazdemu ptakowi w karmnikach tyle ziaren, ile wskazujq oczka na kostkach.
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54 Styczenh + 19. Zimowe obserwacje




E] Jakie znasz smaki lodéw? Pokoloruj gatki lodéw w kazdym pucharku, tak aby kazdy
zestaw smakéw byt inny.

¥ Dorysuj gatki lodéw tak, aby w kazdym nastepnym pucharku byta jedna kulka wiecej.

Styczen « 19. Zimowe obserwacje 55 @



L
@ Rysuj palcem lub otéwkiem wzory, ktére mréz wymalowat : -) Z
na szybach okien przedszkola.

Qé/

N

¢ Odszukaj i zaznacz na duzej ilustracii te fragmenty, ktore widzisz w kétkach. Pierwszy
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U jest bardzo dzi§ nie w sosie.
U ma dzisiaj muchy w nosie!
Wigc udmiechnij sig do U.
Niech zty humor minie mu!
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Zabawy z literami 57




W jednym sklepie, niedaleko,
K kupito rankiem mleko.

A dla kogo? A dla kotka!

O! Juz pije je ze spodka!

- kogut

kot
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Zabawy z literami




W pewnym domu dumna dama
na dywanie siedzi sama.

Nagle! Co to? To jest D!

Tahczy zdamg. Tahcz i ty!

dom

dama

Zabawy z literami




Dwa batwany jedzq lody.
Zdrowe lody z samej wody!
Mnie tez dacie? - pyta V.
Tak! Lecz najpierw zjemy my!

Prad

lody

Zabawy z literami




B swe brzuszki bardzo lubi.
B sie bardzo nimi chlubi.
Wiec powiedzmy wszyscy B,
zaden brzuszek nie jest zty!

-

balon

baran



Czemu ciggle ptacze C?
Czemu ciggle leje tzy?

Rano cheiato € gra¢ w berka.
Teraz znowu chcee cukierka!

cukierek !

cytryna
f/ yiury

Zabawy z literami




N nocuje dzi§ w namiocie.
Czy sie boi? Trudno dociec.
Ale jedno wiem o N.

N ma bardzo tadne sny.

namiot

narcyz

Zabawy z literami




parasol

paw

Zabawy z literami

P najlepszym jest pitkarzem.
Zaraz wszystkim nam pokaze!
Patrzcie! Jak P pigknie gra!
Chociaz jednq nézke ma.




Narysuj na lewej kurtynie 6 czerwonych balonéw, a na prawej 6 zielonych balonéw.

Zabawy z liczbami




Rysuj po $ladzie.
Ile $ladéw pozostawity
zwierzeta?

%7 ~

Rysuj karmnik po $ladzie. Policz ptaki. Kazdy ptak zostawit w karmniku jedno niezjedzone
ziarenko. Powiedz bez liczenia, ile ziarenek zostato w karmniku.
Narysuj je. Sprawdz, czy miataé/miates racje.

Zabawy z liczbami




; Dokoncz
kolorowanie
motyli. Ile ich

jest?

Pl Fat
P

Poméz malarzom dokoriczy¢ malowanie obrazéw
- na kazdym obrazie powinno byé 8 kwiatéw. ‘

Zabawy z liczbami 67
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dzieci ulepity e
batwany? .
Ile batwanéw
ulepity?

Dorysuj batwanom
brakujqgce elementy.
Kazdy powinien mieé¢

9 wegielkéw
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Ilu narciarzy
jest na stoku?

Ile jest marchewek? =
Ile jest choinek?

Ile jest dzieci?

Ile jest $nieznych kul?
Ile jest batwanéw?

Zabawy z liczbami







TEKSTY DO EWICZEN

s. 4

Dawno, dawno temu w czasach, ktére znamy tylko z mqdrych ksiqg i starych opowiesci, na Zamku zwanym
Wawelem w miescie zwanym Krakowem zyli sobie krél i krélowa. Wyobraz sobie, ze w tajemniczy sposéb
przenosisz sig¢ w czasie i mozesz obserwowaé, co dziato si¢ pewnego popotudnia na zamku i w jego okolicy...

Dzisiaj wieczorem na Wawelu odbedzie sie wielki bal, na ktéry zewszqd przyjezdzajq wazni goscie. Wida¢ juz
kolejnq karoce, zaprzezong w pare pigknych koni. W oknach swoich komnat krél po prawej, a krélowa po lewej
stronie zamku z niepokojem wyglqdajq smoka. Martwiq sie, czy gdzie$ w okolicy wzgérza nie czai sie ten straszny
potwér, ktéry wciqz zyczy sobie, aby karmi¢ go smacznymi i ttustymi owieczkami. Przed jaskiniq smoka lezq

juz dwa prezenty, ktére powinny uspi¢ jego czujno$¢ na czas balu. Nagle rozlega sie gtosne bicie dzwonu -

ten wspaniaty dzwiek wydaje wielki dzwon zawieszony na wiezy wawelskiej katedry.



s i~

(-

Nabyta przez Giebie publikacia jest dzietem tworcy i wydawcy. Prosimy o przestrzeganie praw, jakie im przyslugua. Zawartosé publikac
mozesz udostepnié nieodplatnie osobom bliskim Iub osobiscie znanym, ale nie umieszozal el w internecie. Jesli oytujesz jei fragmenty, to nie
zmieniaj ich tresci  koniecznie zaznacz, cayje to dzielo. Mozesz skopiowad czesc publikaciijedynie na wiasny uzytek.

Szanujmy cudza wlasnosé | prawo. Wigcei na www.legalnakultura.pl

Wykorzystywanie tresci niniejszego Utworu, w Jak\e}ka\w\ek formie lub w jakimkolwiek procesie, do celéw eksploracii tekstu i danych, uczenia
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LAS ZIMA

% Popatrz na tropy zwierzat i przyklej obok ich wlascicieli.
% Nazwij i policz wszystkie ptaki.

s Powiedz, jak ludzie pomagaja zwierzetom
w lesie przetrwaé zime.
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