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I. HIGIENA PRACY PRZY
KOMPUTERZE

1. 1. Naszkicuj miejsce, w ktérym pracujesz, bawisz sie i uczysz, wykorzystujac komputer.
Wskaz, co nalezy zmieni¢, aby poprawi¢ funkcjonalnos¢ stanowiska. Uwzglednij czyn-
niki majace wptyw na mniejsze zmeczenie i wigksza wygode pracy.

1. 2. Czym jest ergonomia? Wyjasnij znaczenie tej dziedziny nauki dla higieny pracy przy
komputerze. Podaj przyktady zastosowania rozwigzan ergonomicznych.
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3. Pulpit systemu operacyjnego jest waznym elementem wptywajacym na wygode 1.3.
pracy przy komputerze. Nie powinien by¢ ,zasmiecony” duza iloscig ikon skrétéw do
dokumentéw i rzadko uzywanych programéw. Zaplanuj odpowiednie dla ciebie rozto-
zenie ikon programéw i elementéw systemu. Wybierz tylko te programy, ktérych uzy-
wasz najczesciej. Mozesz takze utozy¢ na pulpicie czesto edytowane dokumenty.
Opracuj sposob utozenia ikon, np. wedtug rodzaju programu lub alfabetycznie.
Postaraj sie wyraznie napisa¢ nazwy programow.

— : S

4. Praca, rozrywka i nauka przy komputerze moga by¢ szkodliwa dla zdrowia. Zalezy 1.
to gtdwnie od przygotowania stanowiska i czasu, jaki operator spedza przy monitorze.
Odpowiedz na pytania zamieszczone w tabeli i wyciagnij z nich odpowiednie wnioski.

Odpowied?

&1. Ile czasu srednio w ciggu doby pracujesz, uczysz sie lub bawisz
przy komputerze (stacjonarnym, laptopie, komérce, tablecie)?
Wynik zapisz w odzinach.

&2. Ile czasu z ogblnie poswieconego na kontakt z komputerem
przeznaczasz na nauke i prace zwigzane e szkotg?

&3. | Ile czasu z ogblnie poswieconego na kontakt z komputerem
przeznaczasz na zabawe, p. grasz?

&4. | Ile czasu przeznaczasz na ogladanie za posrednictwem kompu-
tera multimediéw, np. filmow, tledyskéw?

&5. | Ile czasu srednio spedzaszw szkole?

&6. | Oblicz, jaka czes¢ doby poswiecasz na prace przy komputerze
zwigzana z nauka. Uzyj wzoru:

t = 24\(czas nauki przy komputerze)*100

Wynik otrzymasz w pocentach.

&7. Wykonaj podobne obliczenia jak w punkcie 6 z uwzglednieniem
ilosci godzin snu w ciagu doby i pobytuw szkole.

I. Higiena pracy przy komputerze



1.

&8. | Oblicz, jaka czes¢ doby poswiecasz na zabawe przy komputerze.
Uzyj wzoru:

t = 24\(czas nauki przy komputerze)*100

Wynik otrzymasz w pocentach.

&9. | Wykonaj podobne obliczenia jak w punkcie 8 z uwzglednieniem
ilosci godzin snu w ciagu doby i pobytuw szkole.

&10. | Wykonaj obliczenia po zsumowaniu czasu spedzonego przy
komputerze.

5. Higiena pracy przy komputerze to takze czystos¢ urzadzen i stworzenie im dobrych
warunkéw do pracy. Najczesciej brudza sie ekrany dotykowe monitoréw i urzadzen
przenosnych. Zaznacz w pierwszej kolumnie srodki stuzace do czyszczenia tych
powierzchni. Opisz ich przeznaczenie. Przy srodkach, ktére nie zostaty zaznaczone,
napisz, do czego nalezy ich uzywac.

Zaznacz | Srodek czystosci Przeznaczenie srodka

Miekka chustecz-
ka papierowa

Pasta do czysz-
czenia tazienki

Spirytus
salicylowy

Szmatka
flanelowa
nasaczona woda
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Zaznacz | Srodek czystosci Przeznaczenie srodka

Specjalny ptyn
do czyszczenia
ekrandéw

Sprezone
powietrze

Pasta do
polerowania
powierzchni

6. Obstuga urzadzen elektronicznych, a w szczegdlnosci komputerdw i urzadzen pery-
feryjnych, wydaje sie tatwa. Kazdy uzytkownik powinien jednak bezwzglednie prze-
strzegac zasad opisanych w instrukcji obstugi. Ilustracja przedstawia symbole, jakich
uzyt w swojej instrukcji producent pewnego zasilacza. Wymieszano ich opisy. Potacz
liniami odpowiadajace sobie symbole i i zdania je opisujace. Uzupetnij zdania braku-
jacymi wyrazami.

/A
A
IS5y
{7

Nalezy bezwzglednie przestrzegac instrukcji uzytkownika!

Ten symbol w trojkacie jest stosowany, gdy istnieje zagrozenie dla
zdrowia, np. porazenia pradem.

Produkt jest przeznaczony do uzytku wewnetrznego wytacznie
w suchych pomieszczeniach.

Symbol oznacza niebezpieczenstwo podczas obstugi, dziatania lub
uzytkowania urzadzenia.

Symbol oznacza specjalne uwagi i wskazowki dotyczace obstugi.

I. Higiena pracy przy komputerze




I[. BUDOWA 1 DZIALANIE
KOMPUTERA

1. Komputer i jego srodowisko

11 1. Na zdjeciach przedstawiono elementy komputera. Potacz je strzatkami z odpowia-
dajacymi im opisami.

mikroprocesor
Uktad scalony wykonujacy rozkazy zapisane w programie. Dokonuje obli-
czen matematycznych.

Mgy X

pamige¢ RAM
Szybka pamiec¢ elektroniczna, w ktérej komputer przechowuje dane i roz-
kazy programow. Uzywa jej takze karta grafiki zintegrowana z procesorem.

ptyta gtowna

Element taczacy wszystkie istotne czesci komputera: procesor, pamigc,
dyski, karty rozszerzen. Znajduja sie tu uktady sterujace praca interfejsow
i magistral oraz gniazda do podtaczenia urzadzen peryferyjnych.

zasilacz
Urzadzenie zamieniajace napigcie z sieci energetycznej 230 V na napiecia
potrzebne do zasilania wszystkich elementéw komputera.

obudowa
Element mechaniczny, najczesciej w postaci metalowej skrzynki, w ktorej
montuje sie poszczegdlne czesci komputera.

radiator
Metalowy element montowany bezposrednio na procesorze, stuzacy do
jego chtodzenia. Moze by¢ wyposazony w wentylator.

dysk
i Pamie¢ masowa; mozna zainstalowa¢ na nim system operacyjny i pro-
’ “5 gramy oraz przechowac pliki. Ma duza pojemnos¢. Dane przechowuje
[\ B w postaci pamieci elektroniczej (SSD) lub magnetycznej (HDD).

naped optyczny
Urzadzenie stuzace do zapisu lub odczytu ptyt optycznych CD, DVD lub
Blu-ray.
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2. Uzupetnij graf ilustrujacy proces montazu komputera osobistego. Wpisz w odpo- 1.1
wiednie pola nazwy elementéw komputera przedstawionych w poprzednim ¢wiczeniu.
Strzatki na rysunku wskazuja kierunki potaczen, np. zasilacz podaje napiecie do dysku.

- -
Rl dysk
— zasilacz —
B ————
3. Uzupetnij zdania. 11

Podstawowym urzadzeniem peryferyjnym do poruszania kursorem na ekranie jest

Projektanci i graficy uzywaja do tego takze gra-

ficznego. Do zamiany dokumentéw papierowych na posta¢ cyfrowa, zapisana na

dysku komputera, stuzy , a do ich ponownego przeniesienia na

papier - . Aparaty fotograficzne najczesciej zapisuja zdjecia na
. Do ich odczytu w komputerze stosuje sie

Mozna je potem zapisa¢ na przenosnym urzadzeniu z pamiecia elektroniczng, zwanym

Innym sposobem jest nagranie ich na ptycie optycznej.

Do tego celu uzywa sie . Zdjecia lub inne pliki zapisujemy na

, charakteryzujacym sie duza pojemnoscia i niewielkimi rozmia-

rami. Podstawowym oprogramowaniem zarzadzajacym ptyta gtéwng jest lub

Natomiast Srodowiskiem, w ktérym instaluje sie programy i sie ich uzywa,

jest . Programy komputerowe sg chronione prawem autorskim. to

licencja dla programéw i systemow operacyjnych przypisanych do zakupionego sprzetu.

Il. Budowa i dziatanie komputera



11. 4. Pewien komputer wymaga modernizacji. Nalezy kupi¢ miedzy innymi karte grafiki.
W ktorym ztaczu ptyty gtéwnej ze zdjecia nalezy ja zamontowad? Zaznacz je na rysun-
ku. Jak sie nazywa to ztacze?

11. 5. Monitory komputerowe moga mie¢ rézne proporcje obrazu. Narysuj 3 prostokaty
o proporcjach bokdw najczesciej stosowanych we wspotczesnych w ekranach monito-
réw. Wewnatrz wpisz proporcje, np. 4:3. Obok kazdego rysunku napisz najczestsze
zastosowanie takiego ekranu. Uwzglednij takze komputery przenosne i smartfony.

monitor 1
Opis zastosowania:

monitor 2
Opis zastosowania:

monitor 3
Opis zastosowania:
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6. Pokazane na rysunku urzadzenia taczy jedna cecha. Czym ona jest i jakie znasz inne 1.1.
jej zastosowania?

7. Na rysunku przedstawiono kable stuzace do taczenia urzadzen peryferyjnych kom- 1.
putera z jednostka centralna. W ramki wpisz nazwy tych urzadzen i oraz powszechnie
uzywane nazwy przedstawionych kabli.

Il. Budowa i dziatanie komputera




11. 8. Nazwij element komputera przedstawiony na rysunku. Podaj przyktadowa wartos¢
parametru, ktéry go charakteryzuje, z uwzglednieniem jednostek miary.

e =
S
S

11., 1.4. 9. Do analizy zasobdéw komputera uzywa sie programéw diagnostycznych. Jeden z kom-
puteréw dat wyniki badania jak na rysunku. Opatrz komentarzem wskazane parame-
try. Napisz, za co sa odpowiedzialne dane elementy.

Podsumowanie
l! Producent Gigabyte Technolegy Co., Ltd.
Model H77-D3H
Wersja
Numer seryjn Not Available

XX

Intel(R) Core(TM) i7-3770 CPU @ 3.40GHz
Podstawka procesora Socket 1155 LGA

Maks. szybkoé¢ procesora 7000MHz
Calosc pamieci Reported by BIOS
Typ pamieci
Installed Memory
Available Memory 8151 MB
Channels Dual

Maksymalna pojemnosé

Maksymalny rozmiar modutu pamieci <nieznane>

Gniazda pamieci 4
Error Correction Nic

Gniazda svstemowe
@ ISA 0

@ ra 6
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2. System operacyjny

1. Potacz liniami pasujace do siebie pojecia i nazwy programoéw. Uzyj kolordéw.

system operacyjny
pakiet biurowy

edytor grafiki wektorowej
edytor grafiki rastrowej
antywirus

przegladarka internetowa

klient poczty

OpenOffice
Android

Opera

InkScape
LibreOffice

Paint

Internet Explorer
Corel Draw

10S

Outlook

Linux

Norton Internet Security
AVG

Awast

MS Word

Firefox

Windows
Thunderbird
GIMP

2. W wiekszosci programéw uzycie klawisza F1 spowoduje uruchomienie pewnej, bar-
dzo przydatnej, opcji. Jak to funkcja? Podaj jej polska i angielska nazwe. Opisz jej

znaczenie dla uzytkownikéw oprogramowania.

3. Jak zazwyczaj nazywa sie plik, ktéry po uruchomieniu zainicjuje proces instalacji
programu? Opisz krétko inne sposoby instalacji programéw komputerowych.

Il. Budowa i dziatanie komputera

1.4.

1.6.

T3k




1.3. 4. 0dczytqj i zinterpretuj dane z programu diagnostycznego SIW dla badanego kompu-
tera. Napisz, co byto przedmiotem badania i co wykryt program.

®
@ Firewall Good
Autoupdate Settings Not Monitored
-@ AntiVirus Good

-@ AntiSpyware Good

~@ Internet Settings Good

@ User Account Control Good

~@ Usluga Good

P
| Windows Firewall

Norton Internet Security

ol

nt
¥ Norton Internet Security

¥+ AntiSpyware

£ Windows Defender
¥ Norton Internet Security

=]

1.4, 1.5. 5. Napisz w punktach zalecenia dla uzytkownika zapewniajace bezpieczna prace jego
komputera. Zatéz, ze bedzie on pracowat zaréwno off-line, jak i w sieci oraz mobilnie.
Uwzglednij bezpieczenstwo danych oraz ochrone przed utratg danych i atakami wiruséw.
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6. Pewien plik jest widoczny na ekranie w postaci ikony. Uzytkownik naprowadzit na 1.3.
nig kursor i kliknat prawym przyciskiem myszy. Nastepnie wybrat jedna z opgji.
Otworzyto sie okno informacyjne. Jakiej funkcji uzyt? Na podstawie ilustracji scharak-
teryzuj ten plik.

5] Whatciwosci: ANALIZA EGZAMINU =]
Ogéine | | Szczegély | Poprzednie wersie
@ ANALIZA EGZAMINU
Typ pliku: Arkusz programu Microsoft Office Excel (xlsx)
Otwierany (> Microsoft Office Excel
2a pomoca: s
Lokalizacia C:\Users\Wojtek\Desktap
Rozmiar: 71.4 KB (batéw: 73 202)

Roamiar nia dysku:  72.0 KB (baitow: 73 728)

Utworzony: 15marca 2015, 15:21:10
Zmodyfkowany: 15 marca 2015, 16:17:28
Ostatrio uzywany: 13lipca 2015, 20:48:48

Atnybusy: Tyko do odezytu 7] Uknyty

oK [ A ][ Zastosy

7. Jedna z waznych czynnosci uzytkownika komputera z systemem Windows jest jego 1.3.
czesta aktualizacja. Ilustracja przedstawia funkcje narzedzia Windows Update. Opisz,

jaki efekt da wybor kazdego z nich. Ocen takze wptyw wyboru kazdej opcji na bezpie-
czenstwo systemu komputerowego.

Aktualizacje waine

Zainstaluj aktualizacje automatycznie (zalecane)
Pobierz aktualizacje, ale pozwdl mi wybrad, czy je zainstalowac
Wyszukaj aktualizacje, ale pozwdl mi wybrad, czy je pobrad i zainstalowad
Aktualiz Nigdy nie sprawdzaj, czy sa aktualizacje (niezalecane)

Il. Budowa i dziatanie komputera




1.3.

1.3.

8. Dyski HDD zapisujace dane na wirujacych dyskach magnetycznych po pewnym cza-
sie pracy wymagaja defragmentacji. Opisz, na czym polega ta czynnos¢ i jaki jest cel
jej stosowania. Wypisz w punktach kolejnos¢ czynnosci prowadzacych do defragmen-
tacji dyskéw HDD w systemie Windows twojego komputera.

9. Wykonaj symulacje defragmentacji dysku HDD. Na rysunku A przedstawiono sche-
matycznie obszary zajmowane przez zapisane pliki. Kazdy plik oznaczono innym kolo-
rem. Zakoloruj odpowiednie obszary na rysunku B tak, jak wygladatby zapis plikéw po
defragmentacji. Pola biate sa wolne i nie zwieraja zapisu pliku. Uzyj koloréw z tabeli
C lub zastosuj desenie, np. poziome i ukosne linie, inne dla kazdego pola (narysuj je
takze w tabeli C).

A.

B.

C.
niebieski
zielony
czerwony
20ty
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II1. ZAPORY SIECIOWE
I PROGRAMY
ANTYWIRUSOWE

1. Wirusem nazywamy program, ktéry jest zdolny do samodzielnego powielania sig. 1.4.
Najczesdciej charakteryzuje sie takze szkodliwym lub uciazliwym dla uzytkownika
komputera dziataniem. Uzupetnij tabele, wpisujac charakterystyczne cechy dziatania
wirusow lub nazwe grupy, do ktérej naleza. W ostatniej kolumnie wymien rodzaje pro-
gramoéw antywirusowych lub dziatan, jakie nalezy podja¢ w czasie zwalczania infekgji.

Nazwa rodzaju wirusow Efekty dziatania wirusow

Robaki

Przechwytuje i wysyta do sieci dane z komputera, np.
hasta, kody.

Robaki przegladarkowe

Wirusy dyskowe

Kon trojanski

Bomba logiczna

2. Zatoz, ze jestes$ technikiem w firmie i do twoich obowigzkéw nalezy nadzorowanie 1.4.
pracy komputeréw. Zapisz w punktach wytyczne dla pracownikéw, dotyczace ochrony
antywirusowej. Uwzglednij jak najwiecej czynnosci mogacych sie przyczynic do zaraze-

nia komputera ztosliwym oprogramowaniem.

I1l. Zapory sieciowe i programy antywirusowe




1.4. 3. Rozwiaz krzyzéwke. Zwro¢ uwage, ze wiele okreslen i pojec¢ dotyczacych wiruséw ma
angielskie nazwy.

1
2
3
4
5
6
7
8

1. Wirus przechwytujacy dane przesytane przez siec.

2. Wirus, ktéry ukrywa wtasne dziatania z listy proceséw i staje sie trudny do wykrycia.
3. Wirus znacznie spowalniajacy prace systemu. Do rozmnazania sie nie wymaga progra-
mu zywiciela.

4. Narzedzie programu antywirusowego wyszukujace ztosliwe oprogramowanie.

5. Grupa programow szpiegujacych dziatania uzytkownika komputera.

6. Luka w systemie operacyjnym lub programie pozostawiona umyslnie przez programi-
ste, umozliwiajaca pdzniejsze infekowanie lub przejmowanie kontroli nad systemem lub
programem.

7. Program do obstugi potaczenia z siecig, ktéry moze by¢ wykorzystany do nieautoryzo-

wanych przez uzytkownika transmisji sieciowych.
8. Wirusowa bomba ...

HASLO: ......

1.4. 4. Uzupetnij tekst.

Wirusy to programy komputerowe, ktére samodzielnie w syste-
mie komputerowym i powoduja w jego pracy. Najczesciej do roz-
przestrzeniania sie potrzebuja innego ... . Jednym z wyjatkéw s3

................................. , ktére potrafia powielac¢ sie samodzielnie. Powoduja one znaczne spowol-

NIENIE oo .Jednym z najwazniejszych srodkéw zapobiegajacych infekgji

wirusowej jest stosowanie programoéw Programy takie najczesciej

samodzielnie pobieraja i uzupetniaja . Wskazane jest regularne
systemu.
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5. Jedna z zalecanych metod profilaktyki antywirusowej jest aktualizacja systemu ope- 1.4.
racyjnego. Te czynno$¢ mozna wykona¢ na wiele sposobdéw. Opisz 2 z nich.

6. W niewielkich routerach, zapewniajacych sieci dostep do internetu montuje sie cze- 1.4.
sto sprzetowe zabezpieczenie antywirusowe. Do jakiej grupy mozna to zabezpieczenie
zaliczyc i jaki jest efekt jego dziatania?

I1l. Zapory sieciowe i programy antywirusowe




[V. EDYCJA TEKSTOW

1. Wtasciwosci edytorow tekstow

4.2. 1.Jak mozna ciekawie sformatowac ponizszy tekst? Zaznacz opcje na wstedze i potacz
je z odpowiednimi fragmentami tekstu. Opisz uzyte funkcje.

Wzor funkcji kwadratowej ma postac:

y=ax2+bx+c || Calibri (Tekst podstawor -~ (11 - ‘

UWAGA! Jesli a = 0, funkcja jest funkcja liniowa. |n I U -abe x, X Aa~||¥- A -
Wzory matematyczne moga przyjmowac rézne e -
postaci.

4.2. 2. Potacz liniami obiekty wstawione do dokumentu tekstowego z odpowiednimi funk-

cjami wstegi Wstawianie. Niektére z nich moga by¢ umieszczane w dokumencie za
posrednictwem kilku opcji.

— .
v%’_ CIETUN

Narzedzia giowne | Wstawianie | Ukiad strony  Odwolania Recenzia  Widok  Dodatki

=) Elg) e " 5 = & 2 =| A= (& Wiersz podpisu -
E0HDEHEP A @ 3H 2R EE48E2 e
Strona  pusta Podzial | Tabela | Obraz Obiekt Ksztaky SmartArt Wykres | Hiperiacze Zakiadka Odsylacz | Naglowek Stopka Numer | Pole  Szyblie Wordart Inicat o0 o
tytulowa ~ strona strony - clipart  ~ - = strony ~ || tekstowe ~ czeéci v - - " obie
strony Tabele llustrage tacza Nagf6wek i stopka Tekst

Réwnanie Symbol

symbole

SR

—b +Vb? — 4ac
X =
2a
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3. W ponizszej tabeli wymien opcje wstegi Wstawianie uzyte w ¢wiczeniu 2 i opisz ich 4.2.
zastosowanie. Napisz, kiedy sie je strosuje i jak wptywaja na forme i atrakcyjnos¢
dokumentu tekstowego.

4. Powiaz skroty klawiaturowe z opcjami edytora MS Word. 4.2,

,;@m -

| Narzgdzia glowne | Wstawianie  Uiadstrony  Ocwolania  Korespondenga  Recenzia  Widok

[_ﬂ‘j * ytnl Calibri (Tekst podstawoy - |11 - | A" A7 ‘ ERE =R -g‘
! 2 Kopiyj

WS aarzformatew || B £ W~ e %y % ha - A ] [ = = ][0y -

Schowek i Czcionka o

Akapit ]

CTRL+N CTRL+S CTRL+C CTRL+X CTRL+V ~CTRL+Z CTRL+P CTRL+Y‘

5. Na ilustracji przedstawiono jedno z menu wstegi Narzedzia gtéwne. Nazwij te funk- 4.2.
cje i opisz jej znaczenie oraz efekty dziatania.

| AaBbCcDd || AaBbCcDd AaBbC« AaBbCc AaB AaBbCci AaBbCcDd  AaBbCcDd - AaBbCcDa  AaBbCcDe AaBbCcDd

T Normalny | TBez odste... Nagtéwek 1 Nagtowek 2 Tytut Podtytut Wyréznieni.. Uwydatnienie  Wyréznieni..  Pogrubienie Cytat )
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4.2. 6. W trakcie edycji programem MS Word dla 3 fragmentéw tekstu uzyto pewnej funkgji.
Widocznymi efektami jej dziatania sg zmiana koloru czcionki na niebieski i podkresle-
nie. Tak wyrdzniony tekst zyskat pewna ceche. Potacz kazdg z linii z odpowiednim
polem okna dialogowego. Nazwij opcje, ktorej uzyto. Napisz, co sie wydarzy po kliknie-
ciu na wyr6znionym tekscie lewym przyciskiem myszy (wraz z klawiszem CTRL).

e 7\
Wysli] dokument poczta ‘/
_Istniejq(._y p[ik lub’ - J
przejdz do tabeli 1 D ST
G 7
Miejsce w tym g—|
www.zse.bydgoszcz.pl dokumencie
&
Utwdrz nowy
dokument . J
Opcja: - N
Adres e-mail
. J

4.2. 7. llustracja przedstawia opcje zpisywania dokumentu tekstowego w edytorze
MS Word. Scharakteryzuj je. Uwzglednij cel, w jakim stosuje sie te formaty.

'a 7
Zapisz kopie dokumentu
j - pisz kopie dokument / i L |
{5 Dokument programu Word 1
o | zapisz plik jako dokument programu Word. E ( I
J Otwérz I
@ Szablon programu Word b
H Zapisz I Zzapisz dokument jako szablon, kiéry moze by¢ uzywany do ] —
formatowania przyszlych dokumentow.
= . i Dokument programu Word 972003
Ei Zapiszjako | » | = e s
T Zzapisz kopie dokumentu, ktéra jest w pelni zgodna z L )
programem Word 97-2003.
@ Drukuj » w ) Plik tekstowy OpenDocument s ~N
o Zapisz dokument w formacie Opel \
% >
Z Preygoty PDE lub XPS
Publikyj kopig dokumentu jako plik PDF lub XPS.
B
=1 Inne formaty L )
‘ﬁ Otwérz okno dialogowe Zapisywanie jako, aby wyb¥aé sposréd
L/ Publikuj ‘ wszystkich dostepnych typéw plikw.
'a 7
o
L] Zamknij
] Opge programu war)a ) [ X zamknij program \»(rd ‘
. J
'a ( 7
. .

4.2. 8. Potacz liniami paski narzedzi z ich nazwami w menu Widok edytora OpenOffice.
Opisz krétko przeznaczenie narzedzi tych paskow.
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Wgtaw Format Tabela Marzedzia Okno Pomoc

el Ukdad wydruku KEmD- D@ a
B Uklad web
B 5 =]z [~ 6 K P |=
Eovn
Pasek stanu Formanty
Status metody wprowadzania Formatowanie
Linijka Narzedzia
= Nawigacja formularza
Granice tekstu i
S Obiekt OLE
B Cieniowanie pol Ctrl+F8 T
s Nazwy B | o
B~ & & @B 0 Znaki niedrukowalne Ctrl+F10 Odtwarzanie multimediéw
Ukryte akapity Projekt formularza
= Komentarze Ramka
G
& Nawigator ] Standard (Tryb podgladu)
H-1=-h-10-2- 1 BE8H8- Panel boczny Standardowy
BV i = B SRR B Pelny ekran Ctrl+Shift+) jlabels
i . Ustawienia 3D
Q  Powickszene.. Wiasciwosci obiektu rysunkowego
Wstaw
. .
o
E-H-O- EEES T -BE- @%@ sy i e
Znsict
% Pasek hipertacza
ek A Formuia
b /EeCTR ¢ @@ B-P % BR 9 D i
Dostosuj...
Resetuj

9. Pliki tekstowe moga miec¢ rézne formaty. Najtatwiej rozpoznac je po rozszerzeniach 4.2.
nazwy plikéw. Uzupetnij tabele, wpisujac brakujace dane.

Rozszerzenie nazwy pliku tekstowego Edytor

docx MS Word

odt

Adobe Acrobat

doc

txt

10. Edytory tekstu sa spotykane réwniez w chmurach informatycznych. Na ilustracji 2.4., 4.2.
na nastepnej stronie przedstawiono 2 z nich. Napisz, z jakiej chmury pochodza, kto

moze z nich korzystac i jakie musi spetni¢ warunki. Podaj takze sposob logowania sie

do danej chmury.
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Plik Edycja Widok Wstaw Formatuj Narzedzia Tabela Dodatki Pomoc Komentarze

= e ~ T 100% - Zwykiytekst - Arial - |1 - B I U A- oo EE E E | Wigce - f-| A
2 1 1 2 3 4 5 6 T 8 9 10 1 12 13 14 15 16 % 18 19

PLIK NARZEDZIA GEFOWNE ~ WSTAWIANIE  UKEADSTRONY  RECENZIA  WIDOK _ | OTWORZ W PROGRAMIE WORD
o e RS .
] Calk (Tref0 ] 1) SRS ASA S 9 AaBbCc | AaBbcc AaBbC AaBbCc AaBbce 2

Wklej B I U ak x, x* - A- Normalny | Bezodstep..  Nagiéwek1  Nagiowek2  Nagiéwek 3

[
% . - % Zamien
& Malarz formatéw

Cofnij Schowek Cacionka Akapit Style Edytowanie

2. Tworzenie dokumentéw

4.2. 1.Podczas edycji dokumentu czesto uzywa sie opcji zaznaczania fragmentu. Najczesciej
stosuje sie wielokrotne kliknigcia lewym przyciskiem myszy. W ponizszej tabeli wpisz
obszary, jakie zostang zaznaczone (wyréznione) w razie 2- lub 3-krotnego kliknigcia
myszka nad danym fragmentem tekstu.

Ilos¢ kliknie¢ Obszar zaznaczenia

Informatyka 1-3 « MATERIALY CWICZENIOWE DLA GIMNAZJUM




2. Wyjasnij pojecie akapit. Opisz jego znaczenie w edycji tekstu. Na ilustracji zaznacz 4.2.
i wskaz doktadnie miejsca, w ktorych wystepuja akapity. Uzasadnij swoj wybor. W jaki
sposdb tworzy sie akapity w edytorze tekstu? Czym sie rézni akapit w edytorze tekstu

od pojecia akapitu uzywanego w mowie potocznej?

Wskaz akapity w tym tekscie. Wskaz akapity w tym tekscie. Wskaz akapity w tym tekscie. Wskaz akapity w tym
tekscie. Wskaz akapity w tym tekscie.

Wskaz akapity w tym tekscie. Wskaz akapity w tym tekscie. Wskaz akapity w tym tekscie. Wskaz akapity w tym tekscie.
Wskaz akapity w tym tekscie. Wskaz akapity w tym tekscie. Wskaz akapity w tym tekscie. Wskaz akapity w tym tekscie.

Wskaz akapity w tym tekscie. Wskaz akapity w tym tekscie. Wskaz akapity w tym tekscie. Wskaz akapity w tym tekscie.
Wskaz akapity w tym tekscie. Wskaz akapity w tym tekscie. Wskaz akapity w tym tekscie. Wskaz akapity w tym tekscie.
Wskaz akapity w tym tekscie. Wskaz akapity w tym tekscie. Mlskai akapity w tym tekscie. Wskaz akapity w tym tekscie

3. Dokumenty moga zawiera¢ elementy, ktdre sa trudne do zapisania za pomoca pod- 4.2.
stawowych funkcji edycyjnych. Niektdre edytory maja specjalne narzedzia do edycji na
przyktad wzoréw matematycznych. W programie MS Word znajduje sie narzedzie
RAwnanie, ktdre po uruchomieniu wprowadza do zestawu wsteg funkcje Projektowanie.
Zaznacz i ponumeruj wedtug kolejnosci uzycia przyciski, ktérych uzyto do edycji wzoru

z ilustracji.

Wstawianie ~ Uklad strony ~ Odwolania  Korespondencja ~ Recenzia  Widok  Dodatki | Projekiowanie

[][=][-] LIEIGIPIEIEIEIEEER] 3 e Ry 2 & © w0 & Im A [

[clfal[v][¥ u o|[%]|[ o ‘T: «|[al[v][al[z2][e]l> (1| < | Uemek indeks [Pierwiastek| Caka  Duzy Nawias Funkga Akcent Granicai Operator Macierz
Bl R - - - - operator~ -~ - © loganytm<+ - -
Symbole Pierwiastki
3 ] 4 ] 5 ] 5 7 ] s 13
Vo Vi

sv— Zwykle pierwiastki )

n —b + Vb2 —4ac

y =—X (24 +sin45)
q PN

Jaz+ b2

4. W dokumentach zawierajacych np. zestawienia danych czesto stosuje sie tabele. 4.2.
Jesli mozliwosci edytora na to pozwalaja, mozna je formatowa¢ w dowolny sposéb.
Zastanow sie, jak mozna zaprojektowac tabele w komputerze, umieszczajac w niej
dane, ktdre znajduja sie na nastepnej stronie. Uwzglednij mozliwos¢ taczenia komoérek

oraz zmiany szerokosci kolumn i wysokosci wierszy.
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4.2.

4.2,

Tabela zawiera $rednie oceny klas koriczgcych gimnazjum. Szkote skonczyty 4 klasy. W tabeli
powinny zosta¢ umieszczone Srednie ocen z kazdego semestru, z wyraznym podziatem na
1,2 i 3 klase oraz $rednig ze wszystkich semestréw.

5. Wigkszo$¢ edytoréw tekstu pozwala na ustawianie tak zwanych tabulatoréw. Na
ilustracji przedstawiono sytuacje, w ktérej sformatowano strone przed rozpoczeciem
pisania tekstu. Zwrd¢ uwage na tabulatory i znaczniki lewych margineséw. Wpisz w pole
edycji na ilustracji dowolny tekst, ktéry bedzie miat 2 akapity sktadajace sie z minimum
2 wierszy. Mozesz przepisa¢ fragment lektury lub podrecznika. W 3 akapicie (po trzecim
wcisnieciu Enter) uzyj 3-krotnie klawisza Tab i zaznacz aktualng pozycje kursora.

2] Bez tytulu 1 - OpenOffice Writer o ==
Plik Edytuj Widok Wstaw Format Tabela Narzedzia Okno Pomoc x
‘B-E-H® BES YE B D - BE-v HEEBTQ @ iza:  [[& ¢,
Domyéinie [+] TimesNewRoman  [+] 12 KPP ([El=== itz A-v-2-

[ ] a1 2-% 34 g6 T8 9 20 Qe 120 ¢ 130 M 15 160 17 LA | o
L

- E %
: 3
5 #
-

5 2

=

< 0 i | v

Strona 1/1 Domyélnie | Polski wsTAW |sTD |* | | |OEBRM e+—8—@ |130%

6. Istnieje kilka zasad poprawnej edycji tekstu. Przeanalizuj ponizszy tekst pod wzgle-
dem edycyjnym. Zaznacz btedy i napisz, ktéra zasade naruszono. Odpowiedz, na co
maja wptyw odnalezione btedy.

Zaznacz btedy edycyjne, ktore
popetniono podczas redagowania
tego tekstu . Napisz na czym one
polegaja ( uzasadnij swojg
wypowiedz) .
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V. WYKORZYSTANIE
INTERNETU

1. Wyszukiwanie i ocenianie wiarygodnosci sieciowych zrodet
informagcji

1. Kota z rysunku reprezentuja zbiory danych, ktére mozna znalez¢ w internecie. Jak 2.2.
widaé, maja one swoje czesci wspdlne i rozdzielne. Zakoloruj obszary zbioréw danych,
ktérych beda dotyczy¢ zapytania w trybie logicznym. Opisz znaczenie operatoréw
logicznych AND, OR, NOT.

a. Bydgoszcz OR sport c. Bydgoszcz NOT sport

b. Sport AND Bydgoszcz d. Brda AND sport NOT Bydgoszcz

V. Wykorzystanie internetu



2.2,,2.3. 2.0cen wiarygodnos¢informacji znajdujacych sie na stronach internetowych. Uzasadnij
swoja ocene. Podaj ustnie 2 przyktady stron, ktérych tresci uwazasz za wiarygodne.
Uargumentuj swoj wybor.

Strona Ocena wiarygodnosci i uzasadnienie

men.gov.pl

sciaga.pl

polska.pl

facebook.pl

youtube.pl

2.2,23. 3. Pewien uczen dostat zadanie wyszukania informacji na temat kréla Kazimierza
Wielkiego. Prébowat réznych zapytan do wyszukiwarki internetowej. Ktére z wymie-
niony ponizej bedzie najskuteczniejsze, czyli da najwiecej trafnych odpowiedzi, pomi-
jajac pozostate? Odpowiedz uzasadnij.

Zapytanie

Kazimierz Wielki krol Polski

,Kazimierz Wielki” ,krél Polski”

Kazimierz AND Wielki krol AND Polski
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4, Wpisz do odpowiednich pdl na stronie szukania zaawansowanego wyszukiwarki
Google stowa, ktére w wyniku przeszukiwania sieci dadza najtrafniejsze wyniki.
Zauwaz, ze formularz dotyczy bezposrednio tresci, jakie maja sie znalez¢ na stronie,
a nie tylko tagoéw uzytych przez autora strony. Zatéz, ze wyszukujesz informacji na
temat najgtebszego jeziora w Polsce. Interesuja cie wytacznie: nazwa, gtebokosc,
powierzchnia, umiejscowienie na mapie i inne informacje zwigzane z geografia. Nie
szukasz atrakgji turystycznych, noclegéw itp.

Google

Szukanie zaawansowane

Znajdz strony
zawierajace...

wszystkie te stowa: |
dokfadnie to wyrazenie:
dowolne z tych stow:

Zzadne z tych stow:

liczby z zakresu od: do

5. Jedna z najczesciej odwiedzanych stron z wiedza encyklopedyczna jest Wikipedia.
jednak informacje w niej zawarte nie zawsze sa w petni wiarygodne i wyczerpujace.
Dzieje sie tak dlatego, ze artykuty tworza internauci. Napisz w edytorze wiarygodny
artykut o swojej szkole. Uwzglednij w nim takze odnosniki do innych artykutéw zwia-
zanych z tematem, np. do artykutu o twojej miejscowosci oraz spis tresci z odnosnika-
mi do rozdziatéw artykutu. Odnosniki zaznacz poprzez podkreslenie. Zastosuj taki sam
format artykutu, jaki istnieje juz w Wikipedii, np. taki jak na rysunku.

Uniwersytet Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy e

(Przekierowano z UKW)

Uniy Kazimi ielkiego w By (UKW) — publiczna szkota wyzsza (uniwersytet
petnoprofilowy) w Bydgoszczy, ktérej geneza sigga 1969. Jej struktura organizacyjna oraz nazwa byta
zmieniana trzykrotnie:
o lata 1969-1974: Wyzsza Szkota Nauczycielska z trzema wydziatami — Humanistycznym, Matematyczno-
Przyrodniczym i Pedagogicznym;
o lata 1974-2000: Wyzsza Szkota i ksztatcenie iczne, a od korica lat 80.
XX w. — oferujgca takze kierunki uniwersyteckie;
« lata 2000-2005: Bydgoska im. Ke go;
« od 2005 r.: Uniwersytet Kazimierza Wielkiego - powstat 13 maja 2005.

Pierwszym rektorem zostat prof. dr hab. Adam Marcinkowski.

Spis tresci [ukryj]
1 Charakterystyka
2 Historia
2.1 Wyzsza Szkota Nauczycielska 1969-1974
2.2 Wyzsza Szkota Pedagogiczna 1974-2000
2.3 Akademia Bydgoska 2000-2005
2.4 Uniwersytet Kazimierza Wielkiego
3 Wiadze (od roku akademickiego 2012/13)
4 Struktura organizacyjna
5 Wydzialy i kierunki

V. Wykorzystanie internetu

2.2.,23.

2, 5%,



2.2,23,6.3.

1.5, 3.1.

6. Wyszukiwarki internetowe pozwalajg znalez¢ nie tylko informacje, lecz takze poto-
zenie dowolnego punktu na mapie. S3 wyposazone w rézne narzedzia, ktére uatrakcyj-
niaja obserwowanie wybranego terenu. Przyporzadkuj opisy do odpowiednich przyci-
skéw mapy internetowej Google. Wpisz je w odpowiednie pola.

] Przechylanie widoku \

]Obracanie widoku \

Czersk

] Przegladaj zdjecia w Street View\

Tuchola

] Pokaz zdjecia

Koronowo

’ Powiekszenie i pomniejszenie \

Bydgoszcz

Szubin

f mEE ’Pokaz moja lokalizacje\

2. Komunikacja w sieci

1. Do pisania i odczytywania listow moze stuzy¢ Klient poczty (program zainstalowa-
ny w systemie komputerowym) lub panel dostepu udostepniony przez ustugodawce.
Na rysunku przedstawiono panel Klienta poczty Outlook stuzacy do konfigurowania
potaczenia. Zaznacz kolorem pola, ktérych zawartos¢ nalezy chroni¢, aby nie narazi¢
sie na wtamanie do skrzynki. Uzasadnij swoj wybdr. Wyjasnij, czym sa Serwer poczty
przychodzacej i Serwer poczty wychodzacej.

Informacje o uzytkowniku

Imie i nazwisko: l:l
Adres e-mail: I:l
Informacje o serwerze

Typ konta: POP3

Serwer poczty przychodzacej: l:l
Serwer poczty wychodzacej (SMTP): I:l
Informacje o logowaniu

Nazwa uzytkownika: :l
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2. W tabeli zapisano kilka haset, ktore mogtyby by¢ uzyte do zabezpieczenia dostepu 1.5, 3.1.
do skrzynki pocztowej, konta komunikatora i innych ustug wymagajacych logowania.

Dla kazdego z nich wskaz odstepstwa od zasad, jakie obowigzujg przy konstruowaniu
bezpiecznego hasta dostepu. W ramce zapisz podstawowe zasady, ktére obowigzuja

przy ustalaniu takiego hasta.

m Odstepstwa od zasad

Kazio123!

KjH1&

GsBBI@#

Mail#158

09Er!'9FFfFranek9

3. Wspoétczesne komunikatory sa rozbudowanymi programami komunikacyjnymi. 1.5, 3.2
Umozliwiajg potaczenia z uzyciem kamer i mikrofonéw, przesytanie plikéw itp.
Zaplanuj konferencje grupy uczniéw pracujacych nad wspoélnym projektem. Wybierz
komunikator, ktéry pozwoli na petna wspétprace, oraz wypisz cechy, jakie wyko-
rzystasz. Na nastepnej stronie narysuj schemat potaczen pomiedzy uzytkownikami

z uwzglednieniem pozycji lidera. Jakie czynnosci muszg wykonac¢ lider i cztonkowie

grupy, aby poprawnie skonfigurowa¢ potaczenie?

V. Wykorzystanie internetu




1.5,3.2. 4. W wykreslance umieszczono 6 nazw popularnych komunikatoréw internetowych.
Wypisz je. Wybierz ten, z ktoérego najczesciej korzystasz, i wymien jego wtasciwosci.
Napisz, dlaczego wybrates/wybratas wtasnie ten komunikator.

hjlyllk|[k|aldfjuldfefm|bifulle
t)llfeffn)lzifdffv]ilffollp]lm]|fd] f
clsltkllyllpllellxltplfdllsl!]|f]lp
plldlmfifrfaln|difalfljlfp]lalldg
pllmjltfitllyllwlaldffviviall fl|lk
gllaldjjulfglal]d|fu t|ni|fv|w
kiffplfilfdlfg]li]n]|m fllx]|i]u

1.5. 5. Narysuj droge wystanego przez ciebie e-maila. Uwzglednij serwery, tacza i kompu-
tery nadawcy oraz odbiorcy. Wez takze pod uwage kierunek przesytania informacji, np.
zainicjowanie odczytu zawartosci skrzynki. Czy odlegto$¢ pomiedzy komputerem
nadawcy a komputerem odbiorcy wptywa na szybkos¢ przekazywania e-maila?
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6. Waznym elementem komunikowania sie z wieksz3 iloscig oséb jest korzystanie z por- 3.4.
tali spotecznosciowych. Najczesciej nasze wpisy moze czyta¢ nieograniczona ilo$¢
uzytkownikéw. W zwigzku z tym powinno sie przestrzegac¢ zasad etykiety. Jest ich wiele.
Wynotuj 10 najwazniejszych wedtug ciebie zasad prawidtowego zachowania sie w sieci.

7. W rozmowach internetowych czesto zachodzi potrzeba wyrazenia swojego nastroju 3.2
lub reakcji na odpowiedz rozméwcy. W tym celu stworzono emotikony. Autorzy komu-
nikatoréw projektuja wtasne emotikony. Przypomnij sobie, ktérych uzywasz najcze-
$ciej, i zaprojektuj wtasne. Podaj kombinacje klawiszy, dzieki ktérym mozna uzyskac
dany emotikon.

V. Wykorzystanie internetu




3. Tworzenie i udostepnianie zasobow w sieci

4.8. 1.W tabeli w przypadkowej kolejnosci umieszczono elementy kodu HTML pewnej pro-
stej strony internetowej. Wpisz do niej opis dziatania poszczegélnych elementéw
kodu. Do ramki przepisz poszczegdlne elementy z zachowaniem takiej kolejnosci, aby
wyswietlona strona miata postac¢ jak na rysunku.

file//C:Users..20sieci/cwthtml % | filed}/C:Users..20: i x|+

BUDUJEMY STRONY INTERNETOWE e[ Q sk 8 3 O =

J

BUDUJEMY STRONY INTERNETOWE E
l-/ \
L

?\4

' -‘ TN

Y J‘Z _h}ﬁ'l

Elementy kodu HTML Opis dziatania elementéw kodu

<B>BUDUJEMY STRONY INTERNETOWE</B>

<img src="foto.jpg”align="middle">

<font face="arial” size ="6">

<center>

<html>
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2. Do budowy stron internetowych mozna uzy¢ tabel. Pozwalajg one na rozplanowanie 4.8.
potozenia poszczegdlnych elementéw na ekranie. Zaplanuj wyglad strony twojej klasy.
Narysuj go w uproszczeniu czarnym dtugopisem w ponizszej ramce. Zielonym dtugopi-

sem nakresl krawedzie pdl tabeli, za pomoca ktdrej rozmiescisz elementy swojej stro-

ny. Postaraj sie nie przekroczy¢ liczby 4 poél tabeli.

o
X

Nowa karta x |\ +

Ol

3. W pewnym projekcie strony internetowej uzyto tabeli. Programista postanowit 4.8.
wyprébowac efekt dziatania fragmentu kodu tworzacego tabele. W ramce naszkicuj

efekt dziatania programu o ponizej tresci. Zaznacz otéwkiem krawedzie pél tabeli.
<table>

<tr>

<td bgcolor="grey"> wiersz 1 kolumna 1 </td>

<td> wiersz 1 kolumna 2 </td>

</tr>

<tr>

<td> wiersz 2 kolumna 1 </td>

<td bgcolor="grey"> wiersz 2 kolumna 2 </td>

</tr>

</table> o B . e

X

Wprowads adres lub szukaj € || Q szukgj wBe & A O

O

V. Wykorzystanie internetu



4.8. 4, Programista postanowit umiesci¢ na stronie odsytacz do strony http://men.gov.pl.

4.8.

4.8.

Powinien on dziata¢ po kliknieciu tekstu STRONA MINISTERSTWA EDUKAC)I NARODOWE]).
Przed i za odsytaczem powinny by¢ 2 linie odstepu. Informatyk popetnit jednak btad
w uktadaniu kodu. Znajdz go i wpisz w ramke prawidtowy kod.

<br><p>

<a> href="STRONA MINISERSTWA EDUKAC)JI NARODOWEJ"> http://men.gov.pl </a>
<br></br>

5. Na jednej ze szkolnych stron umieszczono baner bedacy odsytaczem do stro-
ny http://men.gov.pl. W charakterze banera wykorzystano plik graficzny foto.jpg.
Element kodu uruchamiajacego odsytacz przedstawiono ponizej. Scharakteryzuj kazda
z czesci kodu.

<br>

<a href="http://men.gov.pl"><img src="foto.jpg” border="0" alt=" Odsytacz do strony
MEN , /></a>

<br>

Czes¢ elementu kodu Zadanie, jakie spetnia element kodu

<a href="http://men.gov.pl">

<img src="foto.jpg” border="0" alt="
Odsytacz do strony MEN , />

alt=" Odsytacz do strony MEN ”

<br>

6. Z diagramu wykresl czes¢ liter, tak aby pozostato 9 wyrazéw okreslajacych pojecia
zwigzane z tworzeniem i publikowaniem stron internetowych. Wypisz te pojecia i krot-
ko je scharakteryzuj. UWAGA! Kolejnos¢ wyrazow w wykreslance jest przypadkowa i nie
pokrywa sie z kolejnoscig w krzyzéwce. Wyrazy zostaty wpisane pionowo i poziomo.
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7. Uzupetnij elementy kodu w taki sposdb, aby otrzymac strone jak na rysunku. Tto 4.8.
pokryto kolorem z6ttym, napis ma kolor czarny.

<body e, T, "> TR
INFORMATYKA e[ Qg e ¢ & @ =
................ INFORMATYKA
font ... mpact 12
INFORMATYKA
Ry — >




4.8. 8. Ponizszy listing zawiera fragment kodu strony internetowej. Przeanalizuj go i odpo-

4.8.

wiedz na pytania zamieszczone w tabeli.

<body bgcolor="gray” topmargin="50">

<center>

<iframe width="400" height="271" marginwidht="0" marginheight="0" scrolling="no”"
name="fotografie” frameborder="0" src="obraz1.jpg"></iframe>

<br><pbr>

<a href="1jpg" target="fotografie”><img src="1.gif” border="0" width="90"></a>

<a href="2.jpg" target="fotografie”"><img src="2.gif” border="0" width="90"></a>

<a href="3jpg" target="fotografie"><img src="3.gif” border="0" width="90"></a>
</body>

Jakiej wielkosci beda ramki, w ktérych pojawia
sie na stronie fotografie?

Ile zdje¢ pojawi sie jednoczesnie na tej stro-
nie?

Jak sie nazywa plik ze zdjeciem, ktére zostanie
wyswietlone po pierwszym wczytaniu strony?

Jak sie nazywaja pliki graficzne uzyte jako
przyciski?

Jak sie nazywaja pliki graficzne wyswietlane
jako fotografie?

W jakim potozeniu wzgledem krawedzi bocz-
nych przegladarki beda wyswietlane zdjecia?

9. Jaki bedzie efekt dziatania fragmentu kodu w jezyku HTML z ponizszego listingu?
Opisz dodatkowe efekty wywotane przez ten fragment kodu. Uwzglednij kolor liter
i tta.

<body bgcolor="blue">

<bgsound src="Z MARSZU - rock.mp3" loop="infinite">

<font face="tahoma” size="7" color="red">

A MUZYKA GRA ...

</body>
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10. Wymien znane ci nazwy przynajmniej 2 systeméw CMS. Opisz przeznaczenie 4.8.
i wymien najwazniejsze cechy CMS.

11. Do przesytania plikéw niezbednych do prawidtowego funkcjonowania strony uzywa 4.8.
sie klientéow FTP. W jednym z programéw do konfiguracji potaczenia uzywa sie okna
dialogowego. W ramkach opisz, co nalezy wpisaé¢ w dane pola (nie uzywaj konkretnych
danych), by prawidtowo potaczy¢ sie z serwerem.

E FTP: szczegoly potaczenia X

Gidwne Zaawansowane

Sesja: “ |‘

Nazwa hosta[:porf]: |

|\
[dssutLs Logowanie anonimowe (adres e-mail jako hasto) ‘ \

Uzytkownik: ‘

I\
Haslo: ‘ \
Ostrzezenie: Przechowywanie has ta nie jest bezpieczne! \

[JUzyj hasta gtéwnego dla zabezpieczenia hasta

Katalog zdalny: ‘

Katalog lokalny: [ > L )

Uzyj trybu pasywnego do transferu (jak w przeglgdarce WWW)

[Juzyj firewalla (serwera proxy)

Definiuj nowy... Edytuj... ( )
0K | ‘ Anuluj ‘ l Pomoc ‘
. J

V. Wykorzystanie internetu




4.4,

b,

b4,

VI. ARKUSZ KALKULACYJNY

1. Sekrety arkusza kalkulacyjnego

1. W arkuszu kalkulacyjnym stosuje sie adresowanie wzgledne komoérek. Opisz na przy-
ktadzie z rysunku, na czym ono polega.

A | B | C [ b [ E ] A B E; D =

1 7

L% suma od B4 do B8 60355 | 2 | suma od B4 do B8 60355
3 3
4 1 4
5 22| 5 1
6 333 6 22)
7 4444 7 333
8 556551 8 4444

9| 9 55555
10 (10|

1] 11

(12| | 12

2. W adresach komérek czasami stosuje sie znak $. Podaj przyktad jego zastosowania
i prawidtowy zapis adresu komérki z zastosowaniem znaku $.

3. Kazda z ponizszych formut arkusza kalkulacyjnego jest btednie zapisana. Popraw
te btedy.

suma(H5:H6:H7)
=SREDNIA(C5;C9\C7)
=ZNAKLICZBY(C6)
=(F4+F7)\33
=SIN(361;122)
ILOCZYN(E11:H15)
=DODAJ(A1;B4)
=PODZIEL(G5;H6)
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4, Pewien wyktadowca postanowit zautomatyzowac proces drukowania wynikow zali- 4.4.
czen kolokwium. Arkusz powinien wpisywac w kolumnie C stowo zaliczono, gdy wynik
przekroczy prog z komorki E4, lub poprawka, gdy jest od niego mniejszy. Jaka postac
powinna mie¢ funkcja dla komérki C3 realizujgca to zadanie? Zapisz ja w taki sposéb,
aby mozna ja byto automatycznie przenies¢ do nastepnych komérek kolumny C meto-
da przeciaggania formuty.

A B

C D

llo$¢ punktéw Wynik

35 poprawka

51 /zaliczono

TN OB WwN -

49 poprawka
69 zaliczono
70 zaliczono

prég zaliczenia

50

5. Wyktadowca postanowit zmodyfikowa¢ arkusz z zadania poprzedniego w taki spo- 4.4.
sob, aby automatycznie byty wyrézniane wyniki negatywne. Uzyt do tego funkcji
przedstawionej na ilustracji. Co poprzedzato wybranie tej opcji? Wpisz dane w odpo-
wiednie pola okna dialogowego.

ﬂjﬁ‘ ﬁ Normalny ‘ Dobre

Formatowanie| Formatuj  Zle
warunkowe ~ |jako tabele =

Neutralne

[Dane v [Bane wike..] -

4 fé Reguly wyrézniania komérek >

| . -
5
10) Reguly pierwszych/ostatnich

E] Paski danych »
Skale koloréw »

1= Zestawy ikon »

[E  Nowareguta...
I‘:) Wyczyéé reguly >
[ zarzadzaj regutami..

= "
L3 Wieksze niz..

JI Mniejsze niz...

e M
H "
=R

=i Rowne...

=) B

=) —
Ly Tekstrawieraiacy...

J Data wystepujaca...

= B =
= D sie wartos..

Wigcej regut...

=1

Tekst zawierajacy 7=

Formatuj komérki zawierajace tekst:

przy uzydu | Format niestandardowy... E]

6. W arkuszu z poprzednich zadan mozna wprowadzi¢ jeszcze wiele modyfikacji. 4.4.
Napisz, jak sortowa¢ dane z tabeli w taki sposdb, aby nazwiska oséb, ktdére zaliczyty
sprawdzian, i ich wyniki byty utozone przed wynikami negatywnymi. Mozesz postuzy¢

sie sortowaniem wedtug koloréw czcionki lub tta.

llo$¢ punktow Wynik

51|zaliczono

69|zaliczono

70|zaliczono

35

49

prog zaliczenia

50

7. W arkuszu Excel autor uzyt pewnej funkcji. Efekt jej dziatania przedstawiono na 4.4.
rysunku na nastepnej stronie. Zaznacz opcje, ktdrej uzyt. Jak zaznaczone sg komorki,
dla ktérych zastosowano te opcje? Co musiat zrobi¢ uzytkownik tego arkusza, aby
wyswietli¢ tekst w ramce?

VI. Arkusz kalkulacyjny



A B C D E
1 Lp.| Przeznaczenie kwoty | Kwota
2 1 |podreczniki 200
3 2 |zeszyty 30
4 3 |piornik z wyposazeniem 40
5 4 |plecak 80
6 5 |tablet 300}, Wojtek:
7 suma 650| [suma wydatkéw na nowy
8 rok szkolny

. = . -
y ﬁd = I a& 1 & G E (£ Pokaz/Uknyj komentarz
5 Pokaz wszystkie komentarze
Pisownia Poszukaj Tezaurus Przetlumacz Nowy  Usuii Poprzedni Nastepny .

komentarz _> Pokaz pismo odreczne

Sprawdzanie

= Ive -3

Obraz Obiekt Ksztatty Smartart
ipart

Komentarze

Tustracje

D4 4w Q

Pole  Nagtéwek WordArt Wiersz  Obiekt Symbol
tekstowe i stopl ~  podpisu~

Tekst

2. Wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego

4.4. 1. W tabeli zapisano efekt dziatania formut. Zapisz te formuty zgodnie z zasadami ich
tworzenia w arkuszu kalkulacyjnym.

Znaczenie formuty L Formuta |

Dodaj komérki od A1 do A23 do komérki
D6.

Oblicz srednia z liczb zapisanych
w komérkach od E4 do E10 pomniejszona
o1

Oblicz pole trojkata, ktérego wysokosc¢
zapisano w komorce H1, dtugos¢ podsta-
wy w komorce Al

Oblicz sinus kata o 3 mniejszego od pro-
stego.

Jesli liczba w komérce A1 jest wieksza od
liczby w komorce A2, to w komédrce A3
wpisz 1.

Oblicz dtugosc przeciwprostokatnej dla
przyprostokatnych, ktérych dtugosc zapi-
sano w komorkach A1 i A2.
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2. Pewien sprzedawca postanowit wykorzysta¢ arkusz kalkulacyjny do drukowania 4.4.
faktur. Zaprojektuj taki arkusz. Narysuj linie tworzace odpowiednia tabele i nastepu-

jace formuty: 1. dla komoérek od F4 do F9 oblicza VAT od ceny netto z odpowiednich
komérek od E4 do E9; 2. dla komdrek od G4 do G9 oblicza cene brutto dla kazdej z 6
kolejnych pozycji faktury.

R I, R Zeszyt? - Microsoft Excel uzytek niekomercyjny - = x

Narzedzia ghdwne  Wistawianie Uktad strony |Formu¥yl Dane Recenzja \Widok @ - ™ X

X Autosumowanie * Logiczne * ~ || I Il = |
Sfe =© nie - @2 B (8 e |
% Miedawno ufywane = @_ Tekstowe ~ ﬂ =
Wstaw I | Inspekca Obliczanie
funkeje [f&2 Finansowe ~ [fEs Datai godzina - {1~ | zdefiniowane = || formut~ -
Biblioteka funkdji
G10 - & e ¥
A | B | c Yy Y =S S S S A~

Faktura VAT numer: 0001/2016

ol el ol

W 4 » v Arkuszl o Arkusz2 o Arkusza D

Gotowy |
L
Formuta 1
Formuta 2

3. Arkusz kalkulacyjny tworzy wykresy na podstawie danych zapisanych w komérkach 4.4.
tabeli. Wpisz dane do tabeli z ilustracji na nastepnej stronie w taki sposéb, aby odpo-
wiadata ona wykresowi.
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45

4
35
3
25 u1psirocze
g 2 péfrocze
15
1
0,5

klasa A klasa B klasa C klasa D

4.4. 4. Rodzice postanowili przedstawi¢ wydatki szkolne w sposéb graficzny. Uzyli 3 roz-
nych rodzajow wykreséw. Kazdy daje inne mozliwosci analizy. Zinterpretuj dane przed-
stawione na wykresach. Zaznacz kolorem wykres najmniej przydatny w analizie wydat-
kéw i uzasadnij swoja decyzje.

Kwota
podreczniki
zeszyty
m piérnik z wyposazeniem
m plecak
W tablet
Kwota
350
300
250
200 —
150 podreczniki
100
50 zeszyty
ol
= piérnik z wyposazeniem
&_\ N >
& zﬁ\ ) é;«-@ Q\e‘? & m plecak
& v
§ & mtablet
N
N
&
<
Kwota
350
300
250 //
200 AN 7
150 NG 7
100
50 N —
0 —Kwota
P
& & e Q s
& &
N
.‘ﬂ
"0&\
&
Uzasadnienie:
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5. Formuta przedstawiona na ilustracji selekcjonuje dane i dziata dla pol od B3 do B6. 4.4.
Wpisz do arkusza efekt jej dziatania.

€ fe | =JEZELI(B3<16;"wylaczony""wigczony")

temperatura |wentylator

12

21

15

18

6. Kalkulowanie przysztych zyskéw mozna zautomatyzowac, uzywajac arkusza. Pewien 4.4.
uzytkownik utworzyt formute =E4*A2/100 dla komérki B2, aby szybko obliczy¢ zysk dla
poziomu zapisanego w komoérce A2. Nastepnie zastosowat metode przeciagania for-
muty z komoérki B2 do komérek B3, B4 i B5, aby uzyskac kwoty dla poziomdéw oprocen-
towania z komoérek A3, A4 i A5. W wyniku tego dziatania komoérki przybraty wartosci jak
na rysunku. Napisz prawidtowa formute dla komérki B2, ktdra umozliwi zastosowanie
metody przeciagania formuty dla komoérek B3, B4 i B5. Wyjasnij, na czym polegat btad.

A B C Dt Formuta dla B2:
Oprocentowanie|Odsetki w |Kwota po roku
1w skali roku skali roku |oszczedzania
2 25 87,5 3587,5
3 3 0 0 Kwota
4 4 0 0 3500
5 5 0 0

Opis popetnionego btedu:

7. Na ilustracji przedstawiono fragment arkusza kalkulacyjnego. Pewna formuta wypet- 4.4.
nia kolumne Zaliczenie. Wpisz ja w pole f..

( £

ocena zaliczenie
2 zaliczone
4 zaliczone
3 zaliczone
5 zaliczone
1 niezaliczone
2 zaliczone
1 niezaliczone

VI. Arkusz kalkulacyjny



VI1I. BUDOWA
I PROJEKTOWANIE BAZ
DANYCH

4.5. 1. Proces projektowania bazy danych rozpoczyna sie od ustalenia jej przeznaczenia oraz

4.5,

zdefiniowania, jakie informacje maja by¢ w niej przechowywane i w jaki sposéb beda
odczytywane. Gdy te parametry sg juz wiadome, mozna przystgpic do tworzenia struktury
bazy. Utéz w prawidtowej kolejnosci podstawowe kroki powstawania bazy w MS Access.

[Kroki tworzenia bazy} [Prawid{owa kolejnosc¢ krokéw tworzenia bazy]

Ustalenie zawartosci tabel bazy,J

[Projektowanie tabel] [Drukowanie raportow ] {W tym nazw pél i typow danych

[Projektowanie kwerend} [Wprowadzanie danych do tabel} [Projektowanie formularzy}

2. Z ponizszej wykreslanki usun czesc¢ liter, tak aby pozostato 7 wyrazow okreslajacych
pojecia zwigzane z budowa baz danych. Wpisz je do tabeli i opisz krdtko ich znaczenie.
UWAGA! Kolejno$¢ wyrazow w wykreslance jest przypadkowa i nie pokrywa si¢ z kolej-
noscia pdl tabel. Ilos¢ kratek w tabeli oznacza ilos¢ liter danego wyrazu. Wyrazy zosta-
ty wpisane pionowo i poziomo.

(me)x[v]«]r]o)r)r|z)r] L |(c]x]
[c)nJo)rw]e)F o)1 )e)a)s)s]e])
(afv][ ) s)ek)o )L e n)P)T)u]P)
(e c)u)v]r o )efu)e) o)) x]v]
(o)uJm)x](e R o [ Jm)[v )R] )x]v)
(v)R]NY e o e [P Yw](o)(T)v])m]v]
[a)o]a)c]o)Flo)r)mv)L|a[r]z]
L) )T A e ) L S a) ) s)
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3. Do tabeli wprowadzono dane studenta jak na rysunku. Zaprojektuj kwerende w taki
sposdb, aby wyswietlata najwazniejsze dane teleadresowe wszystkich studentéw
z bazy danych. Wypisz nazwy po6l w odpowiedniej kolejnosci. Narysuj przyktadowy
raport, jaki moze wyswietli¢ twoja kwerenda, i umies¢ w niej dane studenta z rysunku.

5 szczegolowe dan

mWQ'te owalski -

Ogéine  Informacje o opiekunie Informacje w razie wypadku

Wojtek

Kowalski

‘adres@adres.pl 1996-08-21

urp

Numery telefonow

123456789

Retorc: 4121 b v | mowne | s

4. W bazach danych tworzonych za pomoca MS Access wystepuja 3 typy relacji.
Uzupetnij definicje sformutowane przez producenta MS Access.

Relacja jeden do ............ to najczesciej spotykany typ relacji. W tym typie relacji ..............
wierszowi w tabeli A moze odpowiadac wiele wierszy w tabeli B, ale wiersz w tabeli ...........
moze mie¢ tylko ... odpowiadajacy wiersz w tabeli ... . Na przyktad relacja miedzy
tabelami WYDAWCA i TYTUL jest relacja .reeeisinneeeennnns , poniewaz kazdy wydawca
publikuje wiele tytutow, ale kazdy tytut pochodzi tylko od ......ccccoo........ wydawcy.

W relacji v do wielu dla wiersza w tabeli A moze istnie¢ wiele zgodnych wierszy
w tabeli B i odwrotnie. Tworzenie takiej ............ definiuje sie trzecig ... , Zwana
tabela .. , ktorej klucz podstawowy sktada sie z kluczy obcych z tabel ... i ... Na
przyktad tabele AUTORZY i TYTULY maja relacje .nreevernnn. , zdefiniowana w relacji
jeden do ... z kazdej z tych tabel do tabeli AUTORZYTYTULOW. Klucz podstawowy
tabeli AUTORZYTYTULOW jest kombinacja klucza podstawowego tabeli .... i tabeli ... .

W przypadku relacji ......... do jednego wiersz z tabeli ... moze mie¢ nie wiecej niz ...
zgodny ... w tabeli ... i odwrotnie. Relacja ..o jest tworzona, jezeli obie
kolumny pokrewne s .......cooee.... podstawowymi lub podlegajg unikatowym ograniczeniom.

VII. Budowa i projektowanie baz danych
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4.5. 5. Jakiego typu relacje tworza wzajemnie tabele pokazane na rysunku. Wyttumacz cel
zastosowania takiej relacji w tej bazie.

Rodzaje
? 1d rodzaj
Nazwa rodzaju

Formaty dzwigku
¥ 1d format dzwieku
Nazwa formatu dzwigku

Kiipy

¥ 1d kip
Tytut Kipu
B Nazwa pliku Kodeki
¥ djeak Sciezka dostepu L ¥ idkodek
Nazva jezyka Czas trwania Nazwa kodeka
1d rodzaj
Id jezyk
ol e 1d format obrazu
@ 1d format obrazu 1d format dévigku R
Nazwa formatu obrazu 1d kodek ? 1d redaktor
1d redaktor Imig

Nazwisko
Klasa

4.5. 6. Rysunek przedstawia pewien kreator. Okresl, ktory z elementéw bazy danych poma-
ga go utworzyc i w jakim celu sie to robi.

"Dane lucZniow <{
e

B T T Y N N S N O O W

Npzwisk] Nazwisko e ‘ |

| = |

- e*lY.vall l

m:(el ‘ |

ofupa rupa !

4.5. 7.Wynik dziatania pewnego elementu bazy danych przedstawiono na rysunku A. Nazwij
go i omow zadanie, jakie spetnia w bazie danych. Czy wydruk moze dotyczy¢ danych
z tabeli z rysunku B, skoro tabela zawiera wigcej danych?

A.
Dane uczniow
Nazwisko Imie e-mail
Kowalski Jan jan@adres.pl
Koztowski Leon jasiekk@adres.pl
Nowak  Janek janekk@adres.pl
Zen Zenobiusz zenobiuszzen@adres.pl
B.

Identyfikator ‘ Nazwisko Imig e-mail nr_tel grupa Dodaj nowe pole
I ﬂKowaIski Jan jan@adres.pl nr telefonu 1
|| 5 Nowak Janek janekk@adres.pl 123456789 2
|| 6 Kozlowski Leon jasiekk@adres.pl 987654321 |1
| | 7 Zen Zenobiusz zenobiuszzen@adres.pl 987654320 2
#* (Nowy)
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VI1II. ALGORYTMY
I PROGRAMOWANIE

1. Algorytmy

1. Algorytmy mozna zapisac w rézny sposob. Jednym z nich jest posta¢ schematu blo- 5:1.
kowego, w ktérym wszelkie dziatania mozna zapisa¢ za pomoca 5 elementéw - blokow.

W tabeli narysuj: ksztatty blokéw, ich nazwy oraz funkcje, jaka spetniaja w algorytmie.
Pamietaj o zaznaczeniu strzatkami wejs¢ lub wyjs¢ z blokow.

Ksztatt bloku Funkcja bloku w algorytmie

2. Podczas uktadania algorytmu w postaci schematu blokowego nalezy przestrzega¢ 5.1.
pewnych zasad. Zaznacz ramka niedozwolone potaczenia i uzasadnij swéj wybor.

o
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5.2. 3. Algorytmem mozna opisac wiekszos¢ czynnosci i zjawisk. Utdz algorytm przebiegu lekgcji
szkolnej od dzwonka do dzwonka. Uwzglednij jedynie state fragmenty kazdej lekcji. Nie
rozpatruj tresci lekcji. Dobierz odpowiednia forme algorytmu i uzasadnij jej wybor.

5.2. 4. lle razy zostanie wykonany rozkaz z zaznaczonego gwiazdka (*) bloku algorytmu?
Uzasadnij odpowiedz.

5.2. 5. W algorytmie z poprzedniego zadania zmien wartosci i oraz k w taki sposoéb, aby
rozkaz * byt wykonany 18 razy. Uzasadnij swoja odpowiedz.
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6. W pewnym algorytmie spetniony warunek powoduje, ze zmienna Rk przyjmuje war- 5.2.
tosc 1. Jesli warunek nie jest spetniony, to k = 0. Jaki to warunek, jesli podczas badania
kolejnych liczb catkowitych z zakresu od 1 do 10 zmienna k przyjmuje kolejno wartosci
1,0,1,0,1,0,1,0, 1, 0? Uzasadnij swoja odpowiedz.

7. Na podstawie tresci programéw z poprzedniego zadania ut6éz algorytm w postaci 5.2.
schematu blokowego. Zapisz takze kolejne wartosci zmiennejm dlaa=8,b=12,¢c=13
id=7

Kolejne wartosci zmiennej m:
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2. Podstawy programowania
5.5. 1. We wspdtczesnej informatyce stosuje si¢ wiele jezykow programowania, w$rdéd nich

sa Pascal i C++. W obu napisano program realizujacy pewne zadanie. Przeanalizuj pro-
gram utozony w jezyku, ktdry znasz ze szkoty, i odgadnij jego zadanie.

Program w jezyku Pascal Program w jezyku C

program LR; #include <iostream>

uses crt; int main ()

var {

a, b, ¢, d, m: integer; double a, b, ¢, d, m;

begin std: cout << "odaj pierwsza liczbe:
clrscr; std: cin >> a;

write ('podaj pierwsza liczbe: ); std:: cout << "podaj druga liczbe: '
readln (a); std: cin >> b;

write (‘podaj drugg liczbe: '); std: cout << "podaj trzecia liczbe: "
readln (b); std: cin >> ¢

write ('podaj trzecig liczbe: "); std: cout << "podaj czwarta liczbe: "
readln (c); std: cin >> a;

write ('podaj czwarta liczbe: "); m = a;

readln (d); if (b>m) m=b;

m:=a; if (c>m) m=c;

if b>m then m:=b; if (c>m) m=c;

if c>m then m:=c; std:: cout << " szukana liczbato " <<m;
if d>m then m:=d; }

writeln (‘'szukana liczba to !, m);

end.

5.5. 2. Opisz réznice pomiedzy kompilatorem a interpreterem. Wymien znane ci kompila-
tory i interpretery jezykdéw programowania.
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3. Pewien programista napisat program w jezyku Pascal. Przeanalizuj tre$¢ i zapisz
w ramce efekt jego dziatania. Wyjasnij dziatanie instrukcji warunkowej if... then... oraz
Inc(i);.

var i : Integer;
begin
=0
petla:
Inc(i);
WriteLn(i);
if i<15 then goto petla;
end.

4. W pewnym programie zaistniata konieczno$¢ wyswietlenia na ekranie 7 kolejnych
liczb catkowitych, poczawszy od wartosci zmiennej k. Uzupetnij tre$¢ programu
w Pascalu w taki sposdb, aby realizowat opisane zadanie.

var ik :Integer;

begin

begin
WriteLn(i);
end;

end.

5. W pewnym programie zaistniata potrzeba wstrzymania jego dziatania do czasu wci-
$niecia dowolnego klawisza. Ut6z krdtki program realizujacy takie zadanie. Wykorzystaj
petle while... do... .
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[X. PREZENTACJE
MULTIMEDIALNE

1. Narzedzia do budowy prezentacji
4.7. 1. Prezentacje multimedialne przygotowuje sie na rézne okazje. Ich zawartos¢ zalezy

od tematu i sposobu, w jaki beda wykorzystywane. Wymien cechy prezentacji dla
przyktadéw z tabeli.

Element wyktadu dla stu-
dentéw biologii

Element pokazu oferty
handlowej firmy kompu-
terowej

Tutorial wklejania ilustracji

i filméw do prezentacji
multimedialnej

Lekcja e-learningowa
(element kursu elektro-
nicznego prowadzonego
w internecie)

Informacje o szkole na
targach edukacyjnych
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2. Kazda dobra prezentacja multimedialna musi by¢ wtasciwie zaprojektowana. Proces 4.7.
tworzenia nalezy zacza¢ od jej planu. Napisz plan prezentacji na temat ,Wykresy sta-
tystyczne w prezentacjach multimedialnych”. Zatéz, ze bedzie to tutorial, z ktérego
uzytkownik samodzielnie dowie sig, jak tworzy¢ i umieszcza¢ wykresy na slajdach oraz
jakie informacje moga by¢ za ich pomoca przekazywane. Plan mozesz utozy¢ w zapro-
jektowanej przez siebie tabeli lub w punktach.

3. Napisz $ciezke (wyboér kolejnych menu i opcji) prowadzaca do wklejenia 4.6., 4.7.
rysunku z dysku i automatycznego umieszczenia go na wszystkich slajdach.

4. Na ilustracji przedstawiono okno dialogowe stuzace do przygotowania pokazu slaj- 4.7.
doéw. Uzyj kolorowego pisaka i zaznacz zmiany, jakich musisz dokonac, aby prezentacja
spetniata ponizsze warunki.

Przygotowywanie pokazu [@=
Typ pokazu Slajdy pokazu
) . . (@) Prezentowany przez prelegenta (peiny ekran) @) Wszystkie
1. Po kaZ 0] bEJ m UJ es laJ dy Od 2 (©) Przegladany indywidualnie {okno) @ od: | Do: =
d 0 15. Pokaz pasek przewijania Pokaz niestandardowy:

. . (") Przegladany jako kiosk (peiny ekran)
2. Pokaz dziata automatycznie,

zapetlony i wedtug chronome- opE poe e
pe y g [F]w petli ciagtej do naciéniecia Kawisza Esc @ Recznie
trazu. [] Pokaz bez narraji (©) Zgodnie z chronometrazem prezentacji
3. Slajdy sa prezentowane L e Wile moritorGw
. . t p
w rozdzielczosci 1600x900 Kolor picra: | < ] Mornitor podstanony
p un ktéW ["]Pokaz widok prezentera
4. Komputer uzywa sprzetowej ydajnos
akceleracji grafiki [ uzyj sprzetowego przyspieszania grafi
Rozdzielczosé pokazu slajdéw: |Uzyj biezace] rozdzielczosd E’
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4.7. 5. W swojej prezentacji musisz przedstawi¢ kolejnos¢ wykonania pewnych czynnosci.
Dla zwiekszenia czytelnosSci przekazu i atrakcyjnosci slajdu chcesz uzy¢ elementow
graficznych. W tym celu mozesz uzy¢ pewnego zestawu grafik z programu PowerPoint.
Napisz $ciezke dotarcia do okna z ilustracji. Zaznacz kolorem grafike, ktorej uzyjesz na
slajdzie, i uzasadnij ten wybor.

Wybieranie grafiki SmartArt = =]

o e — .
3 i ——
B t B=2=
i Lsta —
#5% Proces =5 |
=E B =
Ly ©
S oM = d — I
& Hierarchia . @oe ;‘
Relacia RE& a == eee
a - e
Macierz ©
) ) [~ ‘ Podstawowa lista blokowa
& Pranida 0+0:0 .‘ o/ ﬂj Unoinia pokezarie rieciaglych b
[-] zgrupowanych blokéw informacji.
Pozwala na maksymalne wykorzystanie
1- miejsca wysietiania dia ksztattdw
RS ! #F -q zar6wno w poziomie, jak i w pionie.

g
E
4

Coc) o)

47. 6. Do przygotowania prezentacji mozna wykorzysta¢ rézne edytory. Alternatywa dla
PowerPoint jest OpenOffice Impress. Zasady tworzenia slajdéw sa takie same. Inaczej
zaprojektowano jednak interfejs uzytkownika i narzedzia. Ponizsza ilustracja przed-
stawia okno dialogowe utworzenia hipertacza. Zaznacz opcje i wpisz odpowiednie
teksty, aby utworzy¢ odnosnik do strony internetowej twojej szkoty.

=]

Hiperlacze

% Typ hipertacza
@ Internet © ETP () Telnet
Internet Cel |Z”

Pocztai
wiadomosci
Dokument Dodatkowe ustawienia -
e R
= Tekst
Nowy
Nazwa ‘ ‘

dokument

[ Zastosuj ][ Zamknij ][ Pomoc ][ Wstecz ]
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7. Na ilustracji przedstawiono okno dialogowe pewnej funkcji programu PowerPoint. 4.6., 4.7.
Jest ona aktywna wytacznie w potaczeniu z obiektem umieszczonym na slajdzie. Wskaz
jej przycisk na wstedze i ja nazwij. Oméw na przyktadzie jej zastosowanie.

Ca )| H N-g )+ Prezentacjal2 - Microsoft PowerPoint Narzedzia obrazéw
ey ——————————— - —— —
Narzedzia gtéwne ‘ Wstawianie ‘ Projekt Animacje Pokaz slajdéw Recenzja Widok Formatowanie

D & PRl QLA g 43830600

Tabela | Obraz Obiekt Album Ksztatty SmartArt Wykres || Hipertacze Akga || Pole MNagtéwek WordArt Datai MNumer Symbol Obiekt
< ‘ cipart fotograficny~ - | tekstowe i stopka e godzina slajdu ‘
Tabele || Tlustragje tacza Tekst
Ustawienia akcji ==
Kiiknigcie mysza | Wskazanie mysza
Akcja przy Kiknigdu
@ Brak
(@) Hiperfacze do:
[Nastepny slajd =]
(@ Uruchom program:
‘ ‘ ‘Brzeg\adaj.‘. ‘
Uruchom makro:
Akcja obiektu:
Odtwérz dzwiek:
[ ez dwiekul =1
Podéwiet] kikniede

Zanim przystapisz do uktadania prezentacji w programie PowerPoint, musisz dopaso-
wac proporcje rozmiaru slajdéw. Sprawdz, jakie proporcje ma twéj monitor lub rzutnik
w klasie, w ktorej prezentujesz swoje opracowania. Zaznacz na ilustracji funkcje, ktorej
uzyjesz do zmiany proporcji. W ramke wpisz wtasciwe proporcje dla monitora lub rzut-
nika w twojej pracowni. Uwzglednij orientacje obrazu.

Ustawienia strony Iﬁ@
Dopasuj rozmiar slajdéw: Orientacja
Slajdy
Szerokosc: Y @) Pionowa
m () Pozioma
Notatki, materiaty informacyjne i konspekt
A B
MNumeruj slajdy od: ® E:’::;:
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2. Projektowanie prezentacji

4.6, 4.7. 1. Nauczyciel przygotowat slajd prezentujacy pewien etap przygotowania pokazu slaj-
doéw w programie PowerPoint. Wymien kolejno wykonywane przez niego czynnosci.
Uwzglednij kolejnos¢ wybierania funkgji i edycje na powierzchni slajdu.

mat przedstawiajqcy

4.6, 4.7. 2. Prezentacje mozna wykonywa¢ bezposrednio w chmurach internetowych. Na rysun-
kach przedstawiono 3 z nich. Wpisz adresy internetowe chmur, w ktérych mozna z nich
korzystac. Jesli nie rozpoznasz wszystkich, skorzystaj z wyszukiwarki.

PowerPoint Online  onedrive Prezentaga & Udostepni Wyloguj sie

PUK  STRONAGHOWNA  WSTAWANE  PROXKTOWANE  PRZEXCIA  ANIMACE  WIDOK

e Bl )
) = Y
2 Dupi
Wklej Nowy 3 Duplikuj slajd
sljd 2 Uy st
Cofnij  Schowek  Usuwanie Slajdy Czcionka. Akapit Rysowanie did

Kliknij, aby doda¢ tytut

Kilkni] aby dodat podtytul

Kiiknij, aby dodat notatki

SwD121 ZAPISANO =nonm B B T
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Na poczatku bylis... [~} B Inset~  / Customize P Peset @2 & @ X Exit

L:) D
wr E gt
F
L) 1 . . .
i Na poczatku byliSmy jak powietrze
s Projekt zadziatal jak turbina
# EditPath
Prezentacja bez tytulu <~ M
Plik Edycja Widok Wstaw Slajd Formatuj Rozmiesé Narzedzia Tabela Pomoc O Wyéwietiprezentacie ~  Komentarze 8 udostepniy
+e @ R[] Q- \- B To. Udd- Motyw.. Przejécie. A

£l

Kiknij, aby dodac notatki

3. Na ilustracji przedstawiono wklejone do slajdu rysunki. Oba sa identyczne, a jednak 4.6, 4.7.
efekt jest zupetnie inny. Na czym polega rdznica i jak przygotowuje sie rysunek w obu
przypadkach?

¢
o

BYDGOSZCZ BYDGOSZCZ
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4.6, 4.7. 4. Prelegent przygotowat pokaz slajdéw ilustrujacy wyktad. Postanowit wydrukowa¢
stuchaczom dokument ze slajdami jak na ilustracji. W jakim celu to zrobit? Zaznacz
funkcje, ktorych uzyt w programie PowerPoint.

‘ D Nowy Wysylanie do programu Microsoft Office Word 7 =] JIES U S I ST I
E Spakuj na dysk CD
Uklad str Microsoft Office Word ———————— : P
~ e deiert et J{‘/ Skopiuj prezentaje i tacza multimediow do folderu, ktéry mozna
| 7 Otwérz nagrac na dysku CD.

(©) Notatki obok slajdéw . [ N Sy
@ Utwérz materialy informacyjne w programie Microsoft Office Word
)

Otwérz prezentacje w programie Word i przygotuj niestandardowe

; H Zapisz e e i strony materiatéw informacyjnych.

| —1 Serwer zarzadzania dokumentami

| I=] _ =T Udostepnij te prezentacje przez zapisanie jej na serwerze

} Zapiszjako » i

i & Utwérz obszar roboczy dokumentu

® - & Utworz nowa witryne dia tej prezentagii i synchronizuj kopie
= TR © st wierse pone sdom

(@) Notatki ponizej slajdéw zarzadzania dokumentami,
|
EEE
|

Dodawanie slajdéw do dokumentu programu Microsoft Office Word ——

|
Few || ews

© Wilej facze

e ]
|

[ N =

[ Zamknij

4.6, 4.7. 5. Ilustracja przedstawia kadr z przejscia (animacji) miedzy slajdami prezentacji wyko-
nanej w PowerPoint. Ktory z rodzajow przejs¢ zostat uzyty do uzyskania tego efektu?
Opisz krotko cel stosowania przej$¢ pomiedzy slajdami.

B EHE L = S =

Przejécie do tego slajdu
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6. W programie PowerPoint mozliwe jest wklejanie obiektéw charakterystycznych dla 4.6, 4.7.
innych programéw pakietu biurowego. Opisz zastosowanie kazdego z nich.

s a s a s a

Projekt Animacje

Tabela Obraz Obiekt Album Ksztatty SmartArt Wykres

‘ > l clipart fotograficz =2
Tabele | llustracje

7. Formatowanie slajdu mozna rozpoczac¢ od przygotowania tta. Opisz opcje wstawia- 4.6, 4.7.
nia tta dla programu PowerPoint.

s N

Formatowanie tha /E&,

r —] P~
| Wypehnienie | | \Wypetnienie /
Obraz

@) Wypelnienie peine

Wypeinienie gradientowe
@ Wypehienie obrazem lub tekstura
Ukryj arafiki tha
Tekstura: -
Wstaw z: ™~
o) (oomes ) (oo
Rozmiesc obraz sasiadujaco jako teksture
Opdje rozmieszczania sasiadujaco

OfXprzesupigda: |Opkt |3 OfXskalowanis |100%

O$ Y przesuniecia: |0 pkt &‘ 08 Y skalowania: 0% &‘

Wyréwnanie: Do géry i do lewej n

Typ odbida lustrzanego: n s ~
Przezroczystosé: U;

[C] obréé z ksztattem

Resetith | | Zamknij | [ zZastosui do wsaystiich
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X. GRAFIKA RASTROWA

1. Narzedzia do grafiki rastrowej

4. 1. Do uzyskania odpowiednich barw na ekranie lub wydruku stosuje sie r6zne modele
przestrzeni barw. Uzywajac odpowiednich koloréw kredek lub flamastréw, uzupetnij
tabele. Zamaluj pola wtasciwym kolorem.

Model RGB | Kolor Model CMYK | Kolor
R C
G M
B Y
K

4. 2.Zaznacz gtéwne okna edycyjne tych programoéw, ktére stuza do kreowania i zmienia-
nia grafiki bitmapowej. Wymien charakterystyczne cechy narzedzi, ktére pozwolity ci
poprawnie je zidentyfikowac.

& CorelDRAW G - (Rysuneld] Srelrs=) W Tuepan [EElE)
T P T e T T T T T T T pre) o
[pwealxame = [@wla- g o - ‘ prieciiy
[ -|@”/aclaus] = =
= ; % P e S PO ) S e o -
be 77
B sl ¥
H 29 FV
. S
A 2 A
q e
A =+
A
it Ol
.|
| =
% {
—§ T T stom 1= 1| Wybierz kolor i ksztatt pedzla, aby
> >< )
(-102,902; 186,314) -
[ @ saporohrow e i)

Bk Eoys Zomscie Widok Qbre: Wartws Kooy Nomedss Firy Qina Pomor
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3. Potacz liniami odpowiadajace sobie pojecia i ich definicje. 41.

mapa bitowa model przestrzeni barw

2-wymiarowa tablica pikseli

rozdzielczos¢ mapy bitowe;j tworzacych obraz

format zapisu pliku z grafika

gtebia kolorow rastrowa z mozliwoscia zapisu bez
kompresji
format zapisu pliku z grafika
RGB rastrowa, w ktérym stosuje sie
kompresje
bitmapa 1-bitowa 256-kolorowa bitmapa

ilos¢ bitow opisujacych kolor

24-bitowa grafika rastrowa ) .
pojedynczego piksela

grafika rastrowa, ktérej piksele moga
przyjmowac 28 * 28 * 28 = 16777216
roznych kolorow

mapa bitowa o 8-bitowej
gtebi kolorow

grafika rastrowa zbudowana z biatych

JPG i czarnych pikseli
wysokos¢ i szerokos¢ mapy bitowej
BMP . S .
liczona iloscia pikseli
. proces przenoszenia obrazu druko-
skanowanie

wanego do postaci mapy bitowej

4, Z ponizszego diagramu wykresl czes¢ liter, tak aby pozostato 10 wyrazéw okresla- 4.1
jacych pojecia zwigzane z grafika rastrowa. Szukane wyrazy zostaty wpisane pionowo
i poziomo.

aonononnnononnoNnnon
onnnaonononnnoRonen
aunnononannntannnn
[ [ e)le)(a]lu)o)x](p) s J])(a](1 (o fw]la](n]li [e]
onnnonnonannoonRnoon
(e Jo)(i (e ](e ) rYa)(a](n)e)(n]ln)a )l i)y x]1 ]
oononnoanannnoRann
(o Jm){J(w)(m ) a)a](e ][t Ju)le)(w)p ) a)o)y]la)e]
gunnoonnnanoaannonn
noandonooonnnannhon
oonnnnnonnnonunnonn
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41. 5. Po wykonaniu poprzedniego ¢wiczenia omdéw znaczenie poszczeg6lnych wyrazéw
odczytanych z wykreslanki.

Pojecie Znaczenie
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2. Tworzenie grafiki rastrowej

1. Ocen ceche grafiki rastrowej w kontekscie jakosci technicznej przedstawionej grafi- 4.1.
ki (fragmentéw zdjecia).

2. Podczas przygotowywania ilustracji za pomoca edytora GIMP uzyskano efekt jak na 4.1.
ilustracji. Nastepnie wyeksportowano grafike do formatu PNG. Ktéry z rysunkow
przedstawia wydruk slajdu z ta ilustracja? Zaznacz go prostokatem, a w wolne pole
slajdu wpisz rozszerzenie pliku zawierajacego te ilustracje. Opisz czynnosci, jakie
wykonat grafik przygotowujacy te ilustracje.

X. Grafika rastrowa




41. 3. Grafik otrzymat polecenie umieszczenia znaku firmowego (logotypu) w narozniku
zdjecia, podobnie jak czynig stacje telewizyjne w swoich programach. Logotyp otrzy-
mat w pliku typu JPG. Wielkos¢ zdjecia to 1280x720 punktéw, a logotypu 1280x200
punktéw. Utz tutorial w postaci algorytmu (blokowego lub w formie listy) opisujacy
czynnosci, jakie musiat wykonac¢ grafik, aby sprostac zadaniu.

4. 4. Do wprowadzenia zmian w zdjeciu uzyto filtrow rozmycia w GIMP-ie. Potacz liniami zdje-
cie po przeksztatceniu z odpowiednim filtrem. UWAGA! Jeden filtr zostanie nieprzyporzad-
kowany. Podaj po jednym przyktadzie zastosowania tych filtréow w grafice komputerowej.

oryginat rozmycie Gaussa, pikselizacja, rozmycie ruchu, rozmycie kafelkowe|
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XI. GRAFIKA WEKTOROWA

1. Narzedzia do grafiki wektorowej

1. Rozwiaz krzyzéwke. Hasta sa zwigzane z edytorami grafiki wektorowej. Szara kolumna  4.1.
zawiera rozwiazanie.

1. Zmiana parametréw tekstu w edytorze grafiki wektorowej.

2. Kazda moze by¢ edytowana oddzielnie. Razem tworza rysunek.
3. Efekt naktadany na obiekt wektorowy.

4. Tonalne wypetnienie ksztattu.

5. Nie tylko w teatrze.

6. Narzedzie do probkowania koloru.

7. Przytrzymujesz, gdy chcesz zaznaczy¢ wiecej obiektéw.

8. Rodzaj linii.

9. Pomaga w rownym utozeniu obiektow.

10. Potaczone obiekty.

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
Hasto:

XI. Grafika wektorowa




4. 2. llustracja przedstawia przybornik jednego z popularnych edytoréw grafiki wektoro-
wej. W ramki wpisz przeznaczenie wskazanych narzedzi i je nazwij.
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41. 3. Programisci edytoréow grafiki wektorowej wprowadzili mechanizmy utatwiajace
wyréwnywanie potozenia obiektow graficznych. W ramkach opisz efekt dziatania opcji
z menu Widok programu Corel Draw.

Przyciagaj do siatki trl+Y
Przyciagaj do prowadnic
Przyciagaj do obiektow Alt+Z

L L J

41. 4. Grafika wektorowa ma pewne cechy charakterystyczne, odrdzniajace ja od grafiki
rastrowej. Wymien je i opisz ich znaczenie.
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5. Jaka barwe otrzyma sie dla nastepujacych ustawien parametréw koloru? 41.

Wartos¢ RGB Barwa
R=255, G=255, B=255

R=255, G=255, B=0
R=255, G=0, B=255
R=0, G=0, B=0

R=0, G=255, B=255

2. Tworzenie grafiki wektorowej

1. Potacz nazwy wypetnienia tonalnego z efektami ich dziatania. 4.
- mee -
Przest
Promieniowe
W poa Stozkowe
Kwadratowe

2. Do nakreslenia strzatki przedstawionej na rysunku uzyto formatowania Pidra kon- 4.1.
turu. Opisz w ramkach, jakich zmian dokonat grafik w parametrach narzedzia. Opisy
potacz z odpowiednimi miejscami okna dialogowego.

<---->»

Piéro konturu 2

Strzaki
o ] -
B

-
S : Kaligrafia
Nacisk: Ksztatt koricdwki:
~ J
[ Edytujstyl.. | 100 jadle
- Limit zlacza ostrego: | 5,0 .i: p N
Narozniki Zakoriczenia
© M o = Domyslna
O . ©

[ za wypelnieniem

- B [ skaluj z obrazkiem

o
e

][ Anuluj ][ Pomoc ]

J J

3. Dwa obiekty wypetniono tym samym deseniem. Obiekt z rysunku A zostat wypetnio- 4.1.
ny zgodnie z parametrami z okna dialogowego. Ktére parametry zmieniono, aby obiekt
zostat wypetniony tak jak na rysunku B? Wskaz je i podaj przyktadowe wartosci (na
nastepnej stronie). A B.

XI. Grafika wektorowa




Wypelnienie deseniem @
Oomicorowy [T | ate: 7]
© Wilokolorony | e+
C 11 w | [
(©) Mapa bitowa | |
(zatdu. | [ uson | [(utwérz.. |
Poczatek ukfadu Rozmiar
x: 0,0mm El Szerokosé: 50,0 mmE
y: 0,0mm El Wysokosé: 50,0 '“"‘El
Transformuj Przesunigdie wiersza lub kolumny
Pochylenie: 0,0 ° El @ Wiersz (2) Kolumna
e % rozmiaru
Obrét: 00° [ o [ o=
Transformuj wypenienie Wypefnienie lustrzane
z obiektem
[ oc ][ Ay ][ Pomc |

41. 4 Rozete z ponizszej ilustracji narysowano za pomoca edytora grafiki wektorowej
InkScape. Uzyto do tego tylko 2 narzedzi, a prace wykonano w 3 krokach, nie liczac
pomniejszania, powigekszania i przesuwania obiektéw. Potacz strzatkami elementy
rysunku i narzedzia do ich utworzenia.

BOBBELACDHLOROL0® N

N

41. 5. Do narysowania kuli uzyto narzedzia i efektu. Jakie to narzedzie i efekt? Opisz dzia-
tanie uzytego efektu i przynajmniej 2 jego typy.
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XII. PRAWA OCHRONY
WEASNOSCI
INTELEKTUALNE]

1. Dobrym zwyczajem jest opatrywanie utworzonych dokumentéw odpowiednimi 4.2.
winietkami lub informacjami o autorze i zawartosci. W edytorze Word mozna to zrobi¢

za pomoca pewnej opcji. Wynikiem jej uzycia jest mozliwo$¢ wypetnienia pél z infor-
macjami, ktére zostana dotaczone do dokumentu. Wypetnij pola dla dokumentu,

w ktérym opisates/opisatas historie swojej miejscowosci. Opisy dobierz tak, by mozna

byto zidentyfikowa¢ autora oraz dowiedzie¢ si¢ jak najwiecej o tresci dokumentu. Jak

sie nazywa ta opcja i jak do niej dotrze¢ w menu edytora Word?

Autor: Tytut: Temat: Stowa kluczowe: Kategoria: Stan:
[woytek ] [ ] [ | ] [ ] [

Nazwa opcji:

Sciezka dostepu do opgji:

2. W czasie odrabiania prac domowych uczniowie czesto korzystaja z informacji z sieci. 1.5.
Jest to dopuszczalne pod pewnymi warunkami. Wymien je i napisz, z czego one wynikaja.

XIl. Prawa ochrony wtasnosci intelektualnej




1.4. 3. W tabeli umieszczono nazwy licencji oprogramowania. Przyporzadkuj im odpowied-
nie opisy. Kolorowym prostokatem zaznacz te, ktére pozwalaja na darmowe, bezter-
minowe uzytkowanie programoéw.

Licencja Opis licencji

Program darmowy. Kazdy uzytkownik moze

Freeware go modyfikowa¢, publikowac i uzywac.

Darmowe oprogramowanie, ktorego nie
mozna samodzielnie zmieniac. Moze
miec takze ograniczenia, np. do uzytku
domowego.

Adware

Licencja na uzytkowanie programu

w okreslonym czasie. Najczesciej

z ograniczong funkcjonalnoscia, np. bez
mozliwosci zapisania pliku wynikowego.

MOLP

GNU Darmowy program zawierajacy reklamy.

Grupowa licencja Microsoft dla

OEM uzytkownikéw komercyjnych i urzeddw.

Licencja darmowa dla wersji programéw
z ograniczeniami. Po uptywie okreslonego
czasu nalezy dokonac optaty lub usunac
program.

Trial

Oprogramowanie przypisane do danego

Shareware
sprzetu.

1.4. 4. Podaj nazwy znanych ci programéw rozpowszechnianych na zasadzie danej licencji.
Uzupetnij tabele.

GNU

Freeware

MOLP

OEM

Trial

Shareware
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5. Do prezentacji lub filméw czesto uzywa sie podktadu muzycznego. Utwory te takze 1.4.
sa chronione prawej autorskim. Zakres$l opis dziatan pozwalajacych legalnie uzy¢
muzyki w publikowanym dokumencie. Uzasadnij konieczno$¢ przestrzegania praw
autorskich utworéw muzycznych.

Utwér rozpowszechniany na licencji CC (Creative
Commons)

Uzyskanie udokumentowanej zgody wtasciciela
praw majatkowych

Pobranie muzyki ze strony internetowej, do kté-
rej dostep jest darmowy

’UZycie muzyki z legalnie nabytego pliku mp3

Uzycie muzyki z legalnie nabytej ptyty dzwiekowej \

Uzycie samodzielnie wykonanego nagrania zna-
nego przeboju

Uzycie utworu znanego kompozytora z samo-
dzielnie utozonymi stowami

XIl. Prawa ochrony wtasnosci intelektualnej




XIII. PODSTAWOWE
POJECIA INFORMATYCZNE

1.3. 1.Dla utatwienia i przyspieszenia obstugi systemu operacyjnego Windows oraz progra-
moéw w nim uruchomionych stosuje sie skrdty klawiaturowe. Kilka sposrod najczesciej
uzywanych zgromadzono w tabeli. Dopisz do nich opisy akgji, ktére uruchamiaja.

| Sest ____________ois |

Windows + E

Windows + U

Windows + L

Windows + R

Ctrl + C

Ctrl + X

Ctrl +V

Ctrl + Z

Ctrl +S

Alt + F4

F1

F2

F5
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2. Bit jest najmniejsza porcja informacji cyfrowej. 8 bitéw tworzy bajt. Uzupetnij tabele, 1.1.1.3.
w ktdrej zapisano rézne wielkosci plikéw. Zwro¢ uwage na wielokrotnosci podstawo-

wej jednostki — bajtu. Nie wypetniaj zacieniowanych pol. Napisz, dlaczego 1 KB nie jest

réwny 1000 bajtom.

Kilobajty Megabajty Gigabajty

1

3. Ptyty optyczne sa jednym z podstawowych nosnikéw danych. Ich pojemnos¢ jest uza- 1.2
lezniona od rodzaju ptyty oraz jej odmiany. Wpisz w ramkach ich pojemnos¢ z uwzgled-
nieniem wersji i rodzaje, w jakich wystepuja, np. CD-audio, CD-R. Napisz, czym sie
réznia od siebie poszczegdlne wersje ptyt wykonanych w tej samej technologii.

DVD

Compact Disc

Blu-ray Disc

XIll. Podstawowe pojecia informatyczne




1.3.,,1.5. 4. Cloud Computing to jedno z najwazniejszych poje¢ we wspotczesnej informatyce.
Przedstaw graficznie istote dziatania chmury informatycznej. Opisz przeznaczenie
poszczegdlnych elementéw twojego schematu.
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5. W wykreslance ukryto 7 wyrazéw okreslajacych podstawowe pojecia zwigzane 1.3.
z informatyka. Odnajdz je, wpisz do tabeli i okresl krétko ich znaczenie. UWAGA!
Kolejnos¢ wyrazéw w wykreslance jest przypadkowa i nie pokrywa sie z kolejnoscia

w krzyzéwce. Wyrazy zostaty wpisane pionowo i poziomo.

z|ft)z)|flftfs]c]|h ][ offwl|el kfn
offolffi|lplfs] fFIt]x ][ ti|fbf s | x
rffglfxffoflkifelfp]l f ][ jlwlalul g
y”x krm rrz s‘n][g L[ j Il d]f x
allljofm)ofilk]o ][ njflafft|lhl|e
jlflalffnjolftfb|wl]s ][ tllellglaly
flljlftyvitiffolml]a ][ kjlalpli t
bl x|of ifvVv Pl iju ][ bl i|m|rf|o
Odnaleziony wyraz Znaczenie w informatyce
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1.5. 6. Pewna firma informatyczna zatrudnia pracownikéw z réznych krajow $wiata. Nie
musz3 oni jednak przyjezdza¢ do pracy do siedziby firmy. Narysuj schemat wyjasnia-
jacy, na czym polega sposéb organizacji pracy tej firmy. Napisz, jak sie nazywa taki
rodzaj zatrudnienia.
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7. Nie wszystkie programy komputerowe maja menu w jezyku polskim. Nie oznacza 1.6.
to jednak, ze trudno jest sie nimi postugiwad. Istnieja takie wyrazy i wyrazenia, ktére
powinien zna¢ kazdy uzytkownik komputera. Wpisz w tabele polskie znaczenia wyra-

z6w oznaczajacych dane opcje i krotko opisz te funkcje.

\EVALE]

funkji Ttumaczenie Opis dziatania

w jezyku
angielskim

W edytorze tekstu lub grafiki powoduje zapis

save AECTE] dokumentu do pliku.

Print

Open

Close

Quit

Cut

Copy

Past

Help

View

Play

Settings

Delete

XIll. Podstawowe pojecia informatyczne




1.3.

1.1.

8. W trakcie pracy z edytorem czesto korzysta sie¢ ze schowka. Wyjasnij za pomoca
rysunku mechanizm dziatania schowka od zainicjowania zapamietania elementu do
jego wklejenia w odpowiednie miejsce.

9. Pewien sprzedawca oferuje rézne komputery stacjonarne. Klient chciatby kupic¢
komputer do redagowania tekstéw i pracy w internecie. Nikt nie bedzie na nim grat
w gry komputerowe. Na jakie parametry powinien zwrdci¢ uwage podczas zakupu?
W tabeli zapisano nazwy réznych parametréw. W ostatniej kolumnie zaznacz te, ktore
maja istotny wptyw na wybo6r komputera do biura.

Ilos¢ pamieci RAM

Wydajnosc¢ karty grafiki

Pojemnos¢ dysku twardego

Ilos¢ i przeznaczenie gniazd na ptycie czotowej obudowy

Naped optyczny

Karta sieciowa

Bardzo wydajny procesor

Dodatkowe chtodzenie

Cichy zasilacz

Bezprzewodowa klawiatura i mysz

Zainstalowany system operacyjny Windows

Zainstalowany edytor tekstu i arkusz kalkulacyjny z licencja-
mi
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A

adresy komoérek 40
adware 72

akapit 25

aktualizacja 15
algorytmy 49

arkusz kalkulacyjny 40

bajt 74

baner 36

baza danych 46

bit 74

bitmapa 62

bomba logiczna 17
budowa komputera 8
budowa strony 35

C

chmura 76
cloud computing 76
cms 39

D

defragmentaca 16
diagnostyka 12, 14
dysk 8

dysk hdd 16

E

edycja tekstu 26
e-mail 32
emotikony 33
ergonomia 4

F

formatowanie tekstu 20

formuty 41

INDEKS HASEL

freeware 72
ftp 39
funkcje arkusza 40

G

gradient 68
grafika rastrowa 62
grafika wektorowa 67

H

hasta 31
higiena pracy 6
html 34

ikona 15
instalacja 13

K

kable 1
komunikatory 31
kon trojanski 17

kreator bazy danych 48

L
logotyp 66
M

mapy 30
mikroprocesor 8
modernizacja 10
monitory 10

montaz komputera 9

N
naped optyczny 8
(0}

obudowa 8
ochrona praw 71

odsytacze html 36
P

pamie¢ ram 8

plik tekstowy 23

ptyta gtéwna 8

ptyty optyczne 74
pobieranie 72

pojecia informatyczne 74
pomoc 13

portale spotecznosciowe 33
prezentacje 54
programowanie 52
projektowanie prezentacji 58
pulpit 5

R

radiator 8
robak 17

S

schowek 80
shareware 72

skréty klawiaturowe 21
stanowisko pracy 4
system operacyjny 13

T

tabela html 35
tabulator 26

trial 72

tworzenie dokumentu 24

u
urzadzenia elektryczne 7
w

wiarygodnos¢ stron 28
wikipedia 29
wirus 17




wtasnos¢ intelektualna 71
wstega wstawianie 17, 18
wyszukiwanie informacji 28
wyszukiwarka 29

wzory matematyczne 25

z

zapisywanie 22
zapora 17

zapytania logiczne 27
zasilacz 8

zdrowie 5
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