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Wstep

Jak jest zbudowany nasz podrecznik

Program nauczania przewiduje nauke informatykiw klasach 1-3 wwymiarze po 1 godzinie tygo-
dniowo. Zanim zaczniecie korzystac z podrecznika, zapoznajcie sie z jego budowa i przyjrzyjcie
sie wszystkim jego elementom. Zostaty one skonstruowane tak, by utatwic wam nauke i poméc
w btyskawicznym znalezieniu potrzebnych informacji.
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Przystepny jezyk publikacji utatwi zro-
zumienie tresci i pozytywnie nastawi
was do powtarzanego materiatu,

Hasta na marginesach io tresci cbowiaz-
kowe do zapamietania z lekcji. Zostang
one powtdrzone w podsumowaniu lekcji.

Schematy i rysunki pomoga wam usyste-
matyzowac wiedze.

Zrzuty ekranu petnia funkcje tuto-
riali, dzieki ktorym bedziecie mogli
szybko je zastosowac w praktyce.

Podsumowanie przed sprawdzia-
nem zawiera najwazniejsze tresci
do zapamietania z danego rozdzia-
tu. Jesli ich nie pamigtacie, wroccie
na strone wskazana obok i poszu-
kajcie hasta na marginesie.

UWAGA! W podreczniku nie nale-

2y umieszczaé pisemnych odpo-
wiedzi do zadan.

Zadania do rozwiazania przecwiczy-
cie w toku lekcji lub wykorzystacie
do nauki w domu albo przed kart-
kowka czy sprawdzianem.

Podsumowanie lekcji to esencja naj-
wazniejszych tresci do zapamieta-
nia. Jesli ich nie pamietacie, wrddcie
na strong wskazang obok. Znajdziecie
tam na marginesie odpowiednie ha-
sto, a w tresci lekcji — jego omowienie.
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dokumenty
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1. Zespot, czyli realizujemy projekty
w chmurze

NA TEJ LEKCJL:

« dowiesz sie, jak wykorzysta¢ wlasciwosci i ustugi chmury do
zarzadzania zespolem pracujacym nad wspélnym projektem;

- poznasz nowe wlasciwosci i aplikacje chmury.

Znasz juz niektére witasciwosci i aplikacje chmury. Umiesz postugiwac sie jej
dyskiem oraz udostepniac i edytowac dokumenty. Czas na praktyczne wyko-
rzystanie tych umiejetnosci do planowania lub udoskonalenia pracy zespotu.

1.1. Zespol dostaje narzedzia, czyli dostosowujemy
chmure do wymagan projektu

Chmura informatyczna udostepnia oprogramao-
wanie uruchamiane na serwerze, dlatego bez
chmura znaczenia jest moc twojego komputera
lub smartfona. Wystarczy, Zze sprawnie
AOWNICY chp pracuje przegladarka internetowa.
ol o Podstawowym elementem chmury
jest dysk sieciowy (rys. 1.1.). Kazdy
dokument mozesz udostepniac
innym uzytkownikom lub wspot-
dzielic z nimi. W chmurze funk-
cjonuje wiele ustug i programow,
miedzy innymi komunikator, dzieki
ktéremu mozna rozmawiac podczas
wspolnej pracy nad projektem. Udo-
stepniajac dokument w chmurze, mozesz
nadawac uprawnienia innym uzytkownikom.

Rys. 1.1. Budowa przyktadowej chmury

T Zatozmy, ze wraz z kolezankami i kolegami chcesz wziac udziat w konkursie na
do konfigurach ternat historii twojej miejscowosci. Na spotkaniu ustaliliscie podziat pracy zgodny
chmury ze zdolnosciami | umiejetnosciami poszczegdlnych osob. Tobie przypadta rola ad-
rministrowania zasobami informatycznymi | koordynacja prac. To wazne zadanie,

w ktdrym musisz odpowiednio skonfigurowaé chmure — zalozyc konta uzytkow-

nikow, stworzyc strukture folderow i zdecydowac o wyborze aplikacji (rys. 1.2.).

Wasz projekt wymaga utworzenia wielu dokumentow tekstowych, prezentacji,



1. ZESPOL, CZYLI REALIZUJEMY PROJEKTY W CHMURZE

grafik, zdjec i filmow. Zaplanuj za-
dania, ktore powinny by¢ wykona-
ne w chmurze (tab. 1.1.). Zatdz, ze
korzystasz z chmury Google. Na jej
przyktadzie sprawdzisz rozmaite :
mechanizmy, ktdre pdzniej z tatwo- Wideo- Wspoina
scig wykorzystasz w chmurach ko- komunikatory Zespol pat e

mercyjnych lub firmowych. pracujacy nad programowa
projektem

Wspolna
przestrzen
dyskowa

Rozne uprawnie-
nia dla czlonkow
zespatu

Rys. 1.2. Przyktadowy schemat

struktury chmury dla zespotu pracu- =
Wspotdzielenie

i ad projekt
IR TG prageam dokumentow
Frogramy
uruchamiane
N serwerie
Lp. Cecha Znaczenie
1. Przechowywanie plikow  Dyski uzytkownikow. Udostepnianie plikow pozo-
tekstowych, graficz- statym czltonkom zespotu.
nych, déwiekowych itp.

2.  Edycjatekstu Edytor tekstu z mozliwoscia zapisywania doku-
mentow w rdznych formatach, w tym PDF, lub
eksportu do postaci HTML (strony internetowej).

3. Edycja grafiki Edytor grafiki pozwalajacy na drobne korekty

| fotografii w zdjeciach i tworzenie nieskomplikowanej
grafiki, np. strzatek i innych elementdw strony
internetowej, prezentaciji itp.

4. Edycja prezentacji Edytor zgodny z najpopularniejszymi formatami
prezentacji.

5. Komunikacja Chmura powinna udostepniac przynajmniej
jedng forme komunikacji bezposredniej, np. czat,
wideoczat itp.

6.  Wspdlna edycja Wszystkie zastosowane programy powinny mied

dokumentdw mozliwose udostepniania i jednoczesne| edycji
przez wielu uzytkownikdw.,

i System powiadamiania  Aplikacja kalendarza z mozliwoscia wpisywania

o terminach i kalendarz  wydarzen i powiadomien.

8.  Bazakontaktdw Aplikacja do zebrania danych uczestnikdw projek-

tu = adresdw e-mail, numerdw telefondw itp.

Tab. 1.1. Przyktadowe zadania chmury w projekcie zespotowym

Juz po pobieznym przejrzeniu mozliwosci chmury Google mozna przyjac, ze
bedzie ona spetniata wymagania pracy zespotu projekiowego.
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1.2. W kontakcie, czyli narzedzia do komunikacji w chmurze

Przechowywanie, tworzenie | udostepnianie dokumentow nie stanowi juz dla cie-

rworssie bie prablemu. Mozemy wiec zajac sie innymi zadaniami chmury. Rozpoczni| prace

kontaktdw od utworzenia bazy kontaktéw. Bedzie to niezbedne nie tylko podczas pracy
dla chmury zespotu, lecz takze w trakcie korzystania z aplikacji komunikacyjnych (rys. 1.3.).

i | @ i
B

Konto Wysukin_.

Whisz tyle danych kontaktowych, ile wymaga
zarzadzanie projektem rubryki kontakiu.

}Eliknii
ey BB M
aplikaci. VouTute Play Gmad
& (0| oYy
Oysk Kontakty Kalendan
& + B
Thimacz Zdjpcia i Firrrss

o= (W c Kontakty zostang —e= @ omtmine

wyswietlone na liscie.
£ L Fdowak
Mozesz je edytowaé. 0 -~

Rys. 1.3. Proces tworzenia nowego kontaktu w chmurze Google

Dzieki wpisanym do chmury kontaktom mozesz bez problemu udostepniac
dokumenty cztonkom zespotu. Kiedy wykonasz te czynnosci, twoje kontakty
beda widoczne wytacznie na twoim koncie, a przeciez kazdy z cztonkow zespotu
powinien miec na liscie wszystkie tworzace go osoby. Nie trzeba jednak niczego
przepisywac. Wystarczy wyeksportowac dane (rys. 1.4.).

Rozwin liste menu Kontakty Mozesz wyeksportowac calg liste
| wybierz Eksportuj. lub pojedyncze kontakty

— -
£ ety , mnw% g

{5 Coyeim ey
;G T T | r— () dmanty [X)
Eiypmletyp I e
(8} Gosgie 3V
P e ey =

(L} Duiock CHV

() wiam jola spiilgy commry 05

= Drukpssne \“h —
Jesh eksportujesz kontakty do Do uzytku w telefonach z Android
chmury Microsoft lub do systemu lub chmurze Google uzy) formatu
105, wybierz odpowiednig opcje. Google CSY

Rys. 1.4. Eksport kontaktow w chmurze Google
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Jesli zdecydujecie sie korzystac takie z telefondw komdrkowych, mozZesz
zsynchronizowac kontakty ze smartfonem. Wtedy listy z telefonu i z chmury
beds identyczne i nie trzeba przepisywac kontaktdw. Taka umiejetnose przyda
sie takZe podczas wymiany karty SIM lub telefonu. Wykorzystujac siec i konto
Google, mozesz sie uchronic przed utratg listy kontaktow.

Jesli twoja lista zostata juz powielona na kontach cztonkow zespotu, mozecie
wyprobowac réZzne sposoby komunikacji. Najbardziej efektywne jest skorzy-
stanie z aplikacji Hangouts (rys. 1.5.). Udostepnia ona rozne formy kontaktu,
w tym takze wideokonferencje kilkorga uczestnikow.

I e

Dokinmaemy Kainrki Blegjger
Q= &
I"Lillgﬂl.l'lﬂ Kaen Jderriticard

Clasargam Kolekcie

Seniczo wipcw od Googla

Rys. 1.5, Uruchomienie aplikacyi kemunikacyjnej Hangouts

1.3. Nie zapomniec, czyli chmura pilnuje terminow

W nattoku wielu obowiazkow tatwo zapo-
mniec o terminie spotkania, wykonaniu
jakiejs pracy lub wielu innych sprawach.
Kazdy, kto ma telefon komorkowy, moze
skorzystac z rozbudowanych funkcji apli- Tydzied W
kacji Kalendarz. Chmura Google, a takze
inne chmury sa wyposazZone w taka aplika-
cje. Kalendarz mozna wyswietlac na rdzne
sposoby — od widoku catego roku az do roz- Harmonogram A
ktadu jednego dnia (rys. 1.6.).

© wamer - i (@)

Dzieri » D

Miesigc M

Rok ¥

4 dni X

o Pokazu| weekendy

Rys. 1.6. Ustawienia widoku aplikacji Kalendarz " Pokazu| odrzucone wydarzenia
w chmurze Google . —

n
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Whpisywanie notatek i termindw do aplikacji jest bardzo tatwe, Wystarczy klik-
ngc na dane pole tabelki Kalendarza i rubryki w oknie dialogowym (rys. 1.7.).

Jesh uczestnicy grupy majg
takze widziet w swuljrrn

< Spatkanie z Anig =3 kalendarzu zapisang notatkg
= czy termin, dodaj ich jako gosci.
L s i i g~

=

T e B bl | : 5

B i sk — | Spotkanie z Anig
AT —— : e 12:30-1:30am

[T S SRRSO I W i

(I | T L= T FETE 1)

e TRCRER - Kliknigcie odpowiedniego
ettt iy pola kalendarza spowoduje

otwarcie okna dialogowego
z ustawiong datg | godzing
2wigzang z tym polem.

Rys. 1.7. Przyktad wypetniania kalendarza

synchroniacja

W Google mamy mozliwosc zsynchronizowania Kalendarza chmury z kalen-
darzem zainstalowanym w telefonie (rys. 1.8.). To waZna cecha, poniewaz tele-
fon zawsze nosimy przy sobie.

t kalendarzem

Aplikacja telefonu Aplikacia chmury
i TR R e dl = - H -
] Wi Bl O = kwieciet 2019 @ O
— HRok WOMOTA, FT KW T
&  Gpofaeis v Anl . - _
ks ik :.1-*1 irbrirred Bekly D417 By Pasis ey IR
&  Telefan [y == i dliy weiperkst 17 AT0 Fs i 7 sl TOH =1 -_ = i e
Po zsynchronizowaniu Kalendarza
O st telefonu 2 chmurowym dane 53
o - wySwietlane na obu urzadzeniach.

& Wojriech Herranoseki

Po uruchamieniu aplikaci
Detananie | sdpep bont | - Kalendarz w systemie telefonu
uzy) opc) dodawania kont

51 Ustawienia
b 1] o - =]

Rys. 1.8. Przyktadowa aplikacja Kalendarz w systemie Android i sposdb jej synchroniza-
cii z chmurg

Aplikacje takie jak Kalendarz sa zazwyczaj tatwe w obstudze. Wystarczy kilka
cwiczen, by korzystac z ich wszystkich mozliwosci. Poswiec czas na poznanie
najwazniejszych opcji. W razie potrzeby skorzystaj z tutoriali dostepnych w sieci.

12



1. ZESPOL, CZYLI REALIZUJEMY PROJEKTY W CHMURZE

1.4. Wszystko gotowe, czyli zespol pracuje w chmurze

Jesli chmura po konfiguracii, zatozeniu odpowiedniej liczby kont | synchronizacji
pomiedzy nimi spetnia wymagania z tabeli 1.1., moZesz uznac, Ze jestes gotowy/
gotowa do zarzadzania techniczng strong projektu. Prace rozpocznij od krotkiego
szkolenia swoich kolezanek i kolegéw, by sprawnie postugiwali sie aplikacjami
i dyskiem chmury. Przygotuj dla nich proste ¢wiczenia, podczas ktorych zaloguja
sie do chmury, wspdlnie beda edytowac dokumenty, wysytac, pobierac i udostep-
niac pliki, a takze naucza sie komunikowac i korzystac z kalendarza. Od tej chwili juz
tylko od inwencji tworczej | umiejetnosci pracy w zespole bedzie zalezec sukces
projektu. Jesli mieszkacie daleko od siebie, ta odlegtosc nie bedzie miata juz zna-
czenia. Kazdy moze po lekcjach pracowac w domu, a jednoczesnie wspdlnie two-
rzyc dokumenty | gromadzic pliki. Projekt edukacyjny jest ciekawym przedsie-
wzieciem. Ma on jednak jeszcze inne znaczenie. W trakcie jego realizacji uczysz
sie organizowania zespotu, wspotpracy, a takZe postugiwania sie dyskami i apli-
kacjami chmury. Takie doswiadczenie zaowocuje w przysztosci, gdy staniesz
przed podobnym wyzwaniem. Bez wzgledu na to, jakiego zawodu sie uczysz, zdo-
byte umiejetnosci sq bardzo wazne.

ZADANIA DO ROZWIAZANIA

. Korzystajac z edytora chmury, sporzadz dokument, w ktorym omdéwisz dzialanie q
1 przeznaczenie aplikagi Jamboard, Dokument ilustruj zrzutami ekranu. Zastanow sie
i odpowiedz, czy jest to narzedzie przydatne w kazdej sali lekcyjnej.

2. Urwéorz kilka kontakréw w chmurze Google, a nastepnie wykonaj ich kopie (eksportuj na dysk lokal-
ny w formacie Google), pomijajac te wezesniej istniejgce. Usuni te konta z kontaktdw. Upewnij sie, 2e
przestaly istnied, a nastepnie importuj je z pliku. Sprawdz, czy ponownie znalazly sie na ligcie.

3. Na dysku chmury umies¢ plik ze zdjeciem. Udostepnij go wlascicielowi/wladcicielce innego konta
w chmurze Google poprzez przeslanie mu/jej bezposredniego odnoénika. Sprawds, czy go otrzymal/
otrzymala i bez probleméw pobral/pobrala plik. Wyprobuj rakze inne sposoby udostepniania plikéw
w chmurze Google,

4. Korzystajac z odpowiedniego widoku kalendarza chmury Google, zaplanuj swdj dzied. Uwzglednij
pobyt w szkole, poszczegblne lekcje, czas powrotu do domu itp. Wydrukuj te strone kalendarza
z uzyciem odpowiedniej opcji aplikacii.

Jamboard

5% Zsynchronizuj swdj telefon z kontem Google i polacz ze soba aplikacje Kalendarz, Sprawdé, czy
w obu aplikacjach znajda sie te same terminy, np. z zadania 4.

PODSUMOWANIE LEKCJI

» Do kazdego zadania chmure nalezy odpowiednio skonfigurowaé - zalozy¢ konta i sprawdzic, czy jej 5 B
wlasciwosci i zasoby sg wystarczajace do realizacji projekru.

+ Bardzo wainym elementem dla zespolu projektowego jest urworzenie wspdinej bazy kontakrow. < 10

+» Do synchronizacji terminéw i przypominania o pracach do wykonania mozna wykorzystac kalen- s 12
darz chmury. Mozna go takze synchronizowaé z kalendarzem z telefonu komorkowego, co znacznie
ularwia powiadomienia, 13
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4 |. OPRACOWANIA ROZWIAZAN PROBLEMOW...

twarmnie sty low

2. Tutorial, czyli jak tworzy¢é pomoce
I instrukcje obstugi

NA TEJ LEKCJL:

« utworzysz wlasny styl;

- zredagujesz dokument zawierajacy grafike i style oraz na jego
podstawie utworzysz wlasny szablon.

Wiesz juz, jak korzystac z chmury informatycznej i jej programaéw. Umiesz edyto-
wac teksty z uzyciem podstawowych narzedzi | opcji. Mozesz wiec tworzyc doku-
menty o rozmaitym zastosowaniu. Jednym z rodzajow dokumentow tekstowych
jest tutorial, czyli instrukcja opisujgca kolejne kroki prowadzace do celu.

2.1. Wlasny styl, czyli wlasny pomysi na formatowanie
dokumentow

Style w edytorach tekstu sg bardzo przydatnym mechanizmem edycyjnym.
Pozwalaja na formatowanie zaznaczonego tekstu lub akapitu z uzyciem jed-
noczesnie kilku roznych parametrow. Przydajg sie takze w tworzeniu auto-
matycznych spisow tresci, konspektéw itp. Popularne edytory pakietow biu-
rowych, takie jak MS Office, LibreOffice itp., oferujg gotowe style (rys. 2.1.).
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Rys. 2.1, Opcje zmiany stylu w popularnych edytorach
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2. TUTORIAL, CZYLI JAK TWORZYC POMOCE | INSTRUKCJE OBSLUGI

Uzycie odpowiedniego Stylu pomaga w utrzymaniu estetycznego wygladu
dokumentu, a takze w zachowaniu takiego samego formatowania odpowiadaja-
cych sobie fragmentow tekstu (rys. 2.2.).

To jest przyktad zastosowania stylu Tytut

To jest przyklod rostosowanio stylu Wyroznienie
To jest preyklod rastosowania stylu Cytot intensywny
To jest przyklad zastosowania stylu Tytul ksigiki

Rys. 2.2. Przyktady uzycia réznych styldw w edytorze Word

Uzycie odpowiednich stylow utatwia takze import dokumentu tekstowego do
innych programodw, np. edytoréw sktadu do druku.

Style udostepnione w edytorach moga jednak nie spetniac wszystkich wyma-
gan autora tekstu. Dlatego udostgpniono opcje projektowania wiasnego stylu
(rys. 2.3.).

Tworzenie stylu rozpocznij od sformatowania akapit jest juz sformatowany,
wzorca, czyl akapitu tekstu. w*;{:ier.! opcje orz styl

Ten tekst zostat sformatowany za pomocg narzedzia
Efekty tekstowe i typografia z wstegi Narzedzia
glowne edytora Word || postuzy do utworzenia Stylu

&

Nadaj nazwe stylowi. Gdy akapit jest juz sfarmatowany,

I wybierz opcje Utworz styl.
Tworenie nowego stylujna podstawee formatowenia '§ x ‘
Tekst wypukh]
R : assbeede | A B assbeen:

- THormalny | Tekst wyp... | Bez odste...
Styll
Ok Modytikuj., | Anuluj
|, |

Rys. 2.3. Proces tworzenia stylu w edytorze Word
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|. OPRACOWANIA ROZWIAZAN PROBLEMOW...

Styl zaraz po utworzeniu jest dostepny jedynie w dokumencie, w ktdrym
powstat. Jesli chcesz, by znajdowat sie w zestawie stylow w kazdym dokumen-
cie, uzy] opcji Modyfikuj (rys. 2.4.).

T | SRl 1
I = | T
samscetn [AQBI| ssecres asabe 2mbct AAY nanses S e
|| 1
L S T “
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i Vet i i
b - My b i = ! ) mpippes |
SarrEr wanrbe bre e T e L LT = |

Jirid gitien

Kliknij prawym przyciskiem

| t
myszy na ikonie stylu | wybierz T
up :lq Mﬂd?ﬁt“l_ u;l:::'lgl:ﬂ-lll- RS I Al B R e e majEE |
I“I‘l::nl:al; TP Rl ey B e G4 PR -
la] Emdg e i I
! Vgl e jm e R LR PR B e LA B I

W okmie dialogowym mozesz | =) |
rmieniac wiele parametrow stylu 1
tatwo odgadniesz ich znaczenie.

Zaznaczenie tej opcj spowoduje udostepnienie
twojego stylu w kazdym nowym dokumencie.

Rys. 2.4, Proces udostepniania wiasnego stylu w kazdym nowym dokumencie w MS Word

Tworzenie wiasnych stylow w innych edytorach jest rownie intuicyjne i zapewne
poradzisz sobie z tym wyzwaniem. Dzieki utworzeniu wtasnych stylow kazdy
dokument o podobnym przeznaczeniu moZe by¢ formatowany w taki sam spo-
sob. Skoro wiesz juz, jak tworzyc wiasne style, czas na zaprojektowanie szablonu.

2.2. Wiasne szablony, czyli jak zaprojektowac design
dokumentu

IWDrELmme

Jesli planujesz tworzenie wielu dokumeniow o podobnym przeznaczeniu, np.
pomocy w rozwiazywaniu problemaow (tutoriali), i zalezy ci na rozpoznawalnosci
twojej marki, pomocne beda wiasne szablony. Dzieki nim kazdy z nich zyska orygi-
nalny wyglad, a dokument zostanie wstepnie stormatowany. Edytory czesto maja
wbudowane szablony pasujace do réznych tematdw dokumentow (rys. 2.5.).

Batliafy Inkacdods - Tapiiane we ben kospaber s @B @ . -

srablondw

ND".I".I’}" Szablony w Wordne pogrupowano wedlug tematyki dokumentow.
e } Maozna takze pobrac szablony z zasobow sieciowych lub stworzy€ wiasne.

| Witk seatdany oaline o

Soprreerw wyuukivasis Foes Kady Aol Uisty  Ddubkecs Doy ity nnitpwacgne. Dl sk od sy

4

skorzysia) z
przewodnika i— =

Rys. 2.5, Przyktady szablonow edytora Word
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2. TUTORIAL, CZYLI JAK TWORZYC POMOCE | INSTRUKCJE OBSLUGI

Zatézmy, ze nauczyciel polecit wam utoZzenie programu dodajacego utamki
zwykte w jezyku C++ Koledzy poprosili o pomoc. Stanates/Stanetas przed
wyborem: albo ttumaczyc kazdemu z osobna, albo napisac tutorial dla wszyst-
kich. Przy okazji wpadt ci do gtowy pomyst polegajacy na pisaniu plikéw pomocy
pokazujacych rozwigzania réznych problemoéw informatycznych. Cheesz, by
twoje dokumenty byty charakterystyczne | jednoznacznie wskazywaly na
autora — wszak o swoje prawa | popularnosc trzeba dbac. Aby za kazdym razem
nie formatowac dokumentu od nowa, nalezy utworzyc szablon.

Szablon jest modelem dokumentu, strony internetowej, rysunku itp., ktory
moZna wypetniac trescia z zachowaniem zapisanego w nim formatowania.

Jesli projektanci edytora Word byli konsekwentni, to nowy szablon powinno dac
sie utworzyc z gotowego dokumentu, podobnie jak w przypadku stylu i akapitu.
Sprawd? to (rys. 2.6.) i wykonaj szablon dla swoich tutoriali.

) ——da - " - —_— [ - 1

el | R TE ey T - 5 P - i —

E== rm =g - e -

~s——— Przygotu) dokument, ktory stanie sie

Ex::dstawq utworzema szablonu.
ozes? wykorzystac naglowek

| style dostepne w edytorze.

Iytinl

— Gdy two) wzorzec bedzie gotowy, wybierz
opcje Zapisz jako oraz format dokumentu
Szablon dokumentu Word (*.dotx)

Vam gy as

Po wybraniu formatu dokumentu (*.dotx)
automatycznie ustawi sie Sciezka dostepu
do folderu przeznaczonego na szablony
uzytkownika. Mozesz ja zmienié w opcji
Opcje | sekcji Zapisywanie.

— Whpisz nazwe swojego szablonu.

i rEgET IR 84 §Y ORI @ tET) SRR

Podczas uruchamiania opcji Nowy wybierz zakladke
Osobiste. Tam znajdziesz swdj szablon. Bedzie on
rowniez dostepny wsrod szablondw z zakladki Office.
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Rys. 2.6. Proces tworzenia wtasnego szablonu w edytorze Word :
|
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|. OPRACOWANIA ROZWIAZAN PROBLEMOW...

5 14

5 16

ZADANIA DO ROZWIAZANIA

I. Zaprojektuj wlasny styl, ktérego mozesz uzyé przy pisaniu prac z jezyka polskiego. Postaraj sie
dobraé odpowiednig czcionke, jej kolor i wielkosc, Wskaz, krdre jeszcze ze stylow edyrora mogg
by¢ przydatne do pisania wypracowan.

2. Zmien domysiny folder, w ktdrym beda zapisywane szablony veytkownika. Sprawdz, czy wska-
zany przez ciebie folder pokaze sie po wybraniu formatu zapisu pliku *.dotx.

3.  Utworz dokument, ktory bedzie podstawy do utworzenia szablonu dla tutoriali informatycz-
nvch dotyczacych arkusza programu Excel. Dobierz odpowiednie ilustracje tla naglowka i nadaj
mu tytul. Zapisz dokument w formacie szablonu i sprawdz, czy tworzac nowy dokument, mo-
#esz z niego skorzystac,

4, Zredaguj dokument z ilustracjami opisujacy proces tworzenia stylu w edytorze LibreOffice.

5. Zredaguj dokument z ilustracjami opisujacy proces tworzenia szablonu w edytorze LibreOffice.
Sprawdi sciezke dostepu do pliku z szablonem oraz zidentvfikuj rozszerzenie jego nazwy (for-
mat pliku).

PODSUMOWANIE LEKCJI

« Style tworzy sie na podstawie akapitow, w ktdrych zostal ustawiony kursor,

« Szablony tworzy sie poprzez zapisanie odpowiednio przygotowanego dokumentu w formacie

*.dotx.

18

3. Rozbudowana struktura, czyli jak ko-
rzystac z konspektu w edytorze tekstu

NA TEJ LEKCJI:

« dowiesz sie, jak korzystac z zaawansowanych opcji edytora tekstu;

- utworzysz konspekt dokumentu i spis tresci, podzielisz tekst na
sekcje i kolumny oraz ponumerujesz ilustracje.

Wielokrotnie korzystates/korzystatas z instrukcji obstugi roznych urzadzen,
programow, gier itp. Oprécz schematdw, rysunkdw | opisow instrukcje powinny
miec odpowiednig strukture, by tatwo byto dotrzec do interesujacej nas infor-
macji. By¢ moze w swojej pracy spotkasz sie z zadaniem opracowania takiego
dokumentu. Pocwicz juZ teraz.



3. ROZBUDOWANA STRUKTURA, CZYLI JAK KORZYSTAC Z KONSPEKTL...

3.1. Konspekt, czyli pomyst na dobra publikacje

Kazdy dokument, np. wypracowanie z jezyka polskiego lub sprawozdanie z éwi-
czenia w pracowni, powinno mieé odpowiednig strukture | wtasciwa tresc. By
obszerny dokument byt zrozumiaty | precyzyjny oraz przedstawiat tresci w odpo-
wiedniej kolejnosci, powinien opierac sie na konspekcie. Jest to skrdcony, chro-
nologiczny zapis najwazniejszych tresci przysziego dokumentu, np. rozdziatow,
podrozdziatow oraz akapitow.

Uwagal!

Akapit czesto jest mylony z wcigciem w tekscie. W rzeczywistosci jest to
obszar edytowanego tekstu pomigedzy wcisnigeciami klawisza Enter.

Na papierze konspekt najczesciej zapisuje sie w punktach. Moze byc planem
catej publikacji. W takim przypadku powinien powstac w czasie pracy nad kon-
cepcja dokumentu. W edytorze mozna go rdwniez tworzyd w trakcie lub po
zakoniczeniu edycji.

Zatézmy, ze twoim zadaniem jest napisanie tutorialu opisujgcego tworzenie
| wykorzystanie wykresow w arkuszu kalkulacyjnym. Zanim zabierzesz sie za
edycje, przemysl jego strukture. Zastanow sie, czy beda rozdziaty, podrozdziaty
itp. Nastepnie zapisz to w posiaci konspekiu dokumentu (rys. 3.1.). W przykta-
dzie uzyto edytora MS Word. W kazde| jego wersji dziatania sa podobne.

‘ Przejdi w edycji do zakladki Widok | widoku dokumentu Konspekt.

Ustal poziom dla poszczegdinych tytuldw. Im jest on wyzszy,
tym glebie] w strukturze dokumentu znajdzie sie tytul.

Przyciskami
IE ﬁtriafkaml | i ' g gl g L i i g a e B ol 10g L= grndsy j [ ]
mozesz N . hosmansssat I ,
Emlenlﬂc ”| b i sa d._u:p- _Hll::-::l
L] e TR TS T BT REEE ] S aa
kl:;:}]l_ﬁﬂﬁ . Inkw].rhr.lr ndpnmedm wykres! - Poziom 1.
d FII W. alal iy ' Iy f&ﬂ!md-lﬂm:h | iredsi jaiy cheemy priedstawic

= Wykresy 3D
| Wkresy 3D pozwalajg na atr i exirzeni.
b * Jak tworeyE wykresy woar
= Libretfice Calc
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Poziom 2 &

- H': Excel - Jpllk.lq.l systemu Windows
MY Excel « chmura idTice 365

Rys. 3.1. Edycja konspektu dokumentu w programie Word

konspekt

akapit
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|. OPRACOWANIA ROZWIAZAN PROBLEMOW...

Tworzenie konspektéw ma jeszcze jedng zalete. Dzieki niemu mozna automa-
tycznie utworzyc spis tresci (rys. 3.2.). Spis powstanie w miejscu ustawienia
kursora Po kazdej edycji powodujacej zmiane strony, na ktérej znajduje sie
tytut, nalezy uzyc przycisku Aktualizuj spis. Numery stron w spisie zostang zak-
tualizowane. Niektore edytory aktualizujg spis automatycznie.
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Rys. 3.2, Tworzenie spisu tresci na podstawie konspektu dokumentu

- Uwaga!
Widok konspektu nie odzwierciedla wygladu dokumentu na wydruku.
Weciecia, ktdre widac, maja charakter informacyjny, pokazujacy strukture
dokumentu.




3. ROZBUDOWANA STRUKTURA, CZYLI JAK KORZYSTAC Z KONSPEKTU...

3.2. Kolumny i sekcje, czyli jak dzielic dokument
tekstowy

podzial tekstu
na kolumny

Formatowanie tekstu nie sprawia ci trudnosci. Robisz to od dawna. Czy pro-
bowates/probowatas umieszczac tekst w kilku kolumnach, podobnie jak to
wyglada w gazetach? Wiekszosc edytordow pozwoli na taki podziat dokumentu
(rys. 3.3, oraz rys. 3.4. na nastepnej stronie).
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Rys. 3.4. Podziat dokumentu na kolumny w edytorze LibreOffice Writer
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Co zrobic w przypadku, gdy tylko czesc dokumentu chcemy podzielic na kolumny?
Rozwiazaniem jest podziat dokumentu na sekcje (rys. 3.5.).
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23



|. OPRACOWANIA ROZWIAZAN PROBLEMOW...

ZADANIA DO ROZWIAZANIA

L Ulde prezentacie, np. w PowerPoint, w ktorej opiszesz podzial dokumentu na kolumny. Zawrzy) w niegj
takze przyklady, w krérych taki podzial bytby wskazany i pozytywnie wplynalby na cechy dokumentu.

2 Wykonaj tutorial w postaci pliku PDF opisujacy podzial dokumentu tekstowego na sekcje. Uwzgled-
nij w nim rozne znaki podzialu, Uzasadnij uzycie kazdego ze sposobdw podzialu dokumentu,

3. Zaplanuj konspekt dokumentu zawierajacego zasady postepowania w przypadku pozaru w szkole.
Wykorzystaj informacje z internetu i podrgcznikéw do BHP. Mozesz wrzorowac si¢ na istniejgcych
instrukcjach. Gdy konspekt bedzie juz gotowy, wykonaj automatyczny spis tresci.

PODSUMOWANIE LEKCJI

5 19  Konspekt dokumentu odgrywa kluczowa role w tworzeniu spisu tresci dokumentu,

5 19 « Akapit jest czesto mylony z weieciem w tekscie. W rzeczywistosci to fragment tekstu pomiedzy kolejny-
mi weisnigciami klawisza Enter,

s 21 « Dokument moina edytowad w wielu kolumnach na jednej stronie.

22 + Podzial dokumentu na sekcje pozwala oddzieli¢ od siebie rézne elementy, np. rozdzialy, kedrych tytul
zawsze bedzie sie znajdowal na poczatku strony bez wzgledu na to, gdzie skoficzy sie poprzedni.

4. Broszura, czyli jak projektowac duze
dokumenty

NA TEJ LEKCJI:

» dowiesz sig, jak wykorzystac style, szablony, podzial na sekcje lub
kolumny w redagowaniu wielostronicowych dokumentéw;

« wykonasz spisy tresci, tabel i ilustracji;
+ mnauczysz sie dobierac i wykorzystywad Ksztalty i SmartArty
w dokumentach tekstowych;

» poznasz niektore wazne opcje edytora, ktore pozwola uniknac
utraty dokumentu i ularwic odnalezienie pliku na dysku.

Redakcja i edycja obszernych dokumentow tekstowych stajg sie prostsze, gdy
wykorzystasz w nich mechanizmy i zasoby edytora tekstu. Poznates/Poznatas juz
niektore z nich. Teraz czas na wykorzystanie ich w prakiyce. Zanim jednak przy-
stapisz do dzieta, warto zmieni¢ niektdre domyslne ustawienia i opcje edytora.
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4. BROSZURA, CZYLI JAK PROJEKTOWAC DUZE DOKUMENTY

4.1. Wygodniej i bezpieczniej, czyli zmieniamy domysine
opcje edycji

Przygotowujac obszerny dokument, np. broszure lub wydanie wtasnych dziet apcie w edytarze
literackich, nalezy zadbac o bezpieczenstwo dokumentu. Domyslne ustawie-
nia edytora mozesz sprawdzic lub zmienic¢ w sekcji Opcle (rys. 4.1.). Bardzo
duze znaczenie dla zmniejszenia niebezpieczenstwa utraty dokumentu ma
opcja Zapisz informacje autoodzyskiwania. Dzieki niej kopia twojego doku-
mentu bedzie aktualizowana co okreslony czas | w razie skasowania pliku
z dokumentem bedzie mozliwe odzyskanie go wtasnie z tej kopii. Czas zapisu
i aktualizacji kopii mozesz ustawic wedtug uznania (rys. 4.1.). Zaktadka Zapi-
sywanie pozwala na zmiang wielu parametrow domysinych dotyczacych
zachowywania plikow edytora. Warto sie z nimi zapoznac. Pomoc znajdziesz,
wciskajac klawisz F1 (standardowe wywotanie opcji Pomoc).

Wybierz menu Plik, Zamnacz opcjg Autoodzyskiwania
a nastepmie Opcje. | wyznacz czestotiiwosc aktualizacy kopn.
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gl =
e H TR minr BREgill pRp& et ) b= e
s
[P ]
w srrutriinee )l wiug Sl e s Moo Doy o gy Wgad
ek | AR g e & S ﬁw::m Sl | adow |
Ry L] Pt it bR i 1 2|
- ls Lisbe=n arwise sona mdocibets pate— i ol pogeem arilina nemesd iy Bir SiperaTerie
api s g
ipbahmm pidy mflssdryyesgnn fal’} A luiy 1L 1= P
LT 7 ] i it g s B b g e 605 i e i e ey mtaid s gt s g dbooilidlm dmmsrbuiciie
P BTN R 2] Fabpi drdninans kblie o prpEpverme e stndy gds R mypnagase lepers pen
Daza [] & i
anr Lpd g P R S TR DR B Linsbar Shwteh e e | Ermphiin

D ira bt et inmes simrriomy GG U R e D gl el gl ity el [P

- T Sl T ) DR o e % i [P e il ok 1

Tu mozesz zmienic domysine Sciezki lokalizac)i twoich
dokumentdw | szablondw. Skorzystaj z tej opeji, jesh cheesz,
by zapisywaly sie one automatycznie we wskazanym folderze,
np. na innym dysku niz systemowy

Rys. 4.1. Zmiana domysinych opcj zapisywania w edytorze Word

Nie mniej waine sg opcje zaktadki Sprawdzanie (rys. 4.2.). Pozwalajg one na
ustalenie domysinych parametréw korekty bteddw w dokumencie, co znacz-
nie przyspiesza edycje tekstu ze wzgledu na brak koniecznosci zajmowania sie
poprawa ortografii lub interpunkcji. Ustawienie najlepszych dla ciebie opcji nie
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|. OPRACOWANIA ROZWIAZAN PROBLEMOW...

bedzie stanowi¢ problemu. Wystarczy, Zze zrozumiesz ich nazwy. Oczywiscie
kazda z nich mozesz wyprdbowac, a nastepnie dokonac korekty. Jesli chcesz
dodac nowy wyraz do stownika, np. specyficzny dla danej dziedziny nauki,
napisz go w edytorze, zaznacz | wybierz opcje Sprawdz dokument z zaktadki
Recenzja. Potem kliknij wskazany przez edytor bigd w oknie Redaktor i uzyj
opcji Dodaj do stownika.
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Rys. 4.2, Opcje sprawdzania dokumentu w edytorze Word

4.2. Ksztalty i SmartArt, czyli wykorzystujemy elementy
graficzne dostepne w edytorach

0d dawna wiadomo, ze graficzne przedstawienie procesu, danych i innych
informacji jest skuteczniejsze od dtugich opisow stownych. W edytorach tekstu
sg dostepne gotowe obiekty graficzne, dzieki ktdrym twdj dokument maoze stad
sie atrakcyjniejszy i skuteczniej przekazywac tresci.

Nie kazdy rysunek, graf lub wykres jest odpowiedni do danego dokumentu. Jego
prawidtowy dobdr jest istotny — decyduje o czytelnosci przekazu. Dla utatwienia
wyboru w edytorze Word elementy te pogrupowano wedtug trafnosci zastoso-
wania. Przejrzy| je, wybierajac opcje SmartArt ze wstegi Wstawlanie (rys. 4.3.).
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Rys. 4.3. Grupy grafik SmartArt edytora Word

Zastosowanie grafik z roznych grup

Przykiad 1.

W tekscie nalezy przedstawic trzy produkty i ich zalety w taki sposdb, by
tatwo bylo je pordwnac. Mozna to zrobié za pomoca tabeli, ale dzieki uzy-
ciu grafiki z grupy SmartArt Lista (rys. 4.4.) stanie sie to atrakcyjniejsze
i czytelniejsze.

Wyrdb 1. Wyrob 2. Wyrdb 3.

scecha 1
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scecha 3 ececha 3 Lumel:smwej} wstedze
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Rys. 4.4, Uzycie grafiki Smartart z grupy Lista
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Przyktad 2.

|. OPRACOWANIA ROZWIAZAN PROBLEMOW...

(rys. 4.5.).

W broszurze chcesz przedstawic ewolucje danego wyrobu, np. programu
komputerowego. Zatem grafika powinna prezentowac pewien proces. Warto
wiec poszukac odpowiedniej oprawy dla tych danych w takiej grupie grafik

* cechal
s cecha 2

* usprawnienie 1
* nowosc 1

Rys. 4.5. Proces ewoluc)i oprogramowania przedstawiony za pomoca grafiki SmartArt

Z grupy Proces

Przyktad 3.

Twoim zadaniem jest napisanie broszury promujgcej zdrowe odZywanie.
W jednym z rozdziatow chcesz pokazac piramide zywieniowa. MozZesz sko-
rzystac z grafiki z grupy Piramida (rys. 4.6.).
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Rys. 4.6. Przyklad wykorzystania piramidy z grafiki SmartArt

Nie zawsze zachodzi potrzeba wstawiania gra-
fiki SmartArt. Podczas budowania ilustracji, np. ze
zrzutow ekranowych, mozna wykorzystac prosisze
elementy graficzne z opcji Wstawianie/Ksztalty
(rys. 4.7.). Gdy wybierzesz odpowiedni, mozesz go
dowolnie skalowacd, zmieniac proporcje, kolory itp.
oraz ustawiac w dowolnym miejscu dokumentu. Nie
sa one traktowane jak litera.

Rys. 4.7. Obiekty graficzne z opcji Ksztatty gotowe do uzycia
w edytorze Word



4. BROSZURA, CZYLI JAK PROJEKTOWAC DUZE DOKUMENTY

4.3. Utatwiamy wyszukiwanie, czyli automatyczny spis
ilustracji i tabel

Spis ilustracji umieszczony na korcu obszernego dokumentu znacznie utatwi
znalezienie odpowiednie| informacji graficzne|. Edytor Word jest wyposazony
w mechanizm automatycznego wykonania spisu ilustracji. Podobnie jak w przy-
padku spisu tresci, wymaga to pewnych zabiegow w trakcie edyciji.

Wykaonaj proste cwiczenie. Korzystajac ze SmartArt, utworz kilka ilustracji. Kazdg
umiesc na oddzielnej stronie tego samego dokumentu i podpisz (rys. 4.8.).

Ustaw kursor pod ilustracig | wybierz Wstaw podpis ze wstgzki Odwolania.
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Rysunek 3 Model zaleinodci dzialdw firmy 3

Rys. 4.8. Przyktad wstawiania spisu ilustracji w edytorze Word
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|. OPRACOWANIA ROZWIAZAN PROBLEMOW...

W wielu dokumentach istotng role grajg zestawienia w postaci tabel. W takim przy-
padku takze warto zrobic ich spis. Proces przebiega tak samo jak przy tworzeniu
spisu ilustracji. Nalezy jednak wybrac inng etykiete, np. Tabela (rys. 4.9.).

Padpi H x
Bodpi:
E_rflhrll 1 Frvirweriee FyEhsiw e taerm u-rni-u_..:i_'::t
O
Enveieta: | Tanels d -+— [lo ;]ﬂﬂp.tﬁﬂ'lfﬂﬂiﬂ tabel
Fhiarerie  Poleyre) so@ranige ANty - WIIfh|E:|'I I'HIEIJI'H’WEH& |jeszcze
] tiyksues etykiets 2 podpisu w dokumencie Etykiets,
Mewa syista | e || Mo np. Tabela.
sutopodpin. Al
Po podpisaniu wszystkich tabel
wybierz opcje Wstaw spis
Toheln 1 feshradenie ryskdw migdipesmich W roky 2020 i Sllﬂﬂii 78 Wﬂaih nd'ﬂﬂlﬂﬂiﬂ-
Konieczme wskaz odpowiednig
‘ | etykiete w oknie dialogowym.
Ogdine
Formaty: L szabionu :]
Ebyl|eta podpiiu; | Tabela ﬂ _
¥, [T e p—— Dzieki wybraniu innej etykiety niz
w spisie llustracy spisy mogag
’ powstawac niezaleznie.
Rysunek 1 Etapy rozwoju oprogramowania SIECIOWEED ... esrsesess grresseserrssssssssesssessrnsssesssess sssrnses 1
Rysunek 2 Komorki rozwojowe filii naszej firmy
Rysunek 3 Model zaleznosci dzialow firmy L] 3
Tabela 1 7estawienie 2yskdw miesiecznyeh w roku 2020 4
Tabela 2 Testawienie 2YSKOW filil.....c.ccoiereemmneess s s s pmms e s e s s s e s s s e e pre s e mne mn e 5

Rys. 4.9. Proces wstawiania spisu tabel w edytorze Word

Gdy w dokumencie wprowadzisz zmiany skutkujace zmiang strony, na ktorej
znajduje sie rysunek lub tabela, koniecznie uzyj opcji Aktualizu] spis ze wstazki
Odwotania.

Uwaga!
Dzieki opcji definiowania wtasnych etykiet mozliwe jest wykonywanie spi-
sow dowolnych podpisanych nimi obiektow.

4.4. Wielostronicowe dokumenty, czyli wykorzystujemy
poznane mechanizmy

Wiesz juz, jak utworzyc spis tresci, podzielié dokument na kolumny i sekcje.
Umiejetnosci te mozesz wykorzystac do redagowania wielostronicowych doku-
mentdw. Kieruj sie przy tym nastepujacymi zasadami:



4. BROSZURA, CZYLI JAK PROJEKTOWAC DUZE DOKUMENTY

1. Spis tresci tworzy sie na podstawie konspektu. Sposdb jego formatowania
mozesz wybrac sposrad przygotowanych przez projektantow edytora.

2. Spis tresci powstaje w miejscu, w ktorym ustawisz kursor.

3. Spis tresci nie aktualizuje sie automatycznie. Po istotnych zmianach w tekscie
musisZ go odswiezyc.

4. Z mechanizmu podziatu dokumentu na sekcje korzysta] wtedy, gdy kazdy
rozdziat dokumentu chcesz zaczgc od nowej strony.

5. Podziat na kolumny przyda sie miedzy innymi podczas tworzenia gazety lub
czZasopisma.

6. Jesli tworzysz wiecej dokumentdw o wspoélnych cechach, warto przygotowac
| zapisac wtasny Szablon.

7. Jesli w dokumencie czesto wykorzystujesz pewien sposdb formatowania aka-
pitow, utwarz wtasny Styl. Zaoszczedzisz wiele czasu podczas edycji.

8. Spisy tabel i ilustracji utatwia czytelnikowi dotarcie do informacji.

— Uwaga!
Drukujac wielostronicowy dokument w postaci broszury, warto uzyc opcji
drukarki z mechanizmem duplex (druk na obu stronach kartki) polegajace|
na automatycznym drukowaniu broszur. Na kazdej stronie kartki zostana
wydrukowane dwie strony. Po utoZeniu kartek w kolejnosci druku i ztoZeniu
w potowie kolejnosc stron bedzie zgodna z oryginatem.

ZADANIA DO ROZWIAZANIA

. Sprawdé ustawienia opcji twojego edytora tekstu. Jesli domyslnie nie ustawiono automatycznego
tworzenia kopii dokumentu, zmien to. Ustal czas, po ktdrym bedzie ona nastepowala.

2. Uruchom edytor tekstu, np. Word. Wpisz wyraz print. Dodaj go do slownika. W nowym dokumen-
cie sprawdz, czy edyror nie wykazuje bledu.

3. Dobierz odpowiednia grafike SmartArt do przedstawienia zawartosci pewnych skladnikéw w pro-
dukcie, np. funkcjonalnosci w programie komputerowym. Uzasadnij swéj wybdér.

4. Urwarz dwukrotnie spis ilustracji i tabel z wlasnymi etykietami. W pierwszym przypadku ukryj ety-
kiety w spisie. W drugim pozwdl na ich pojawienie sie w podpisie.

PODSUMOWANIE LEKCJI

« Opcje domyslne edytora mozna zmieniaé. Przykladem moze byé sprawdzanie bledéw czy ustawienia 5. 25
sciezek do folderow zapisu dokumentu itp.

+ Dla wzmocnienia przekazu tredci dokumentu mozna uzyc grafiki SmartArt lub Ksztaltow. 5. 26
+ Edytujac wielostronicowy dokument, warto uzywad mechanizmdw automatycznego spisu tresci, nu- 5. 29
merowania stron (umiejetnodé ze szkoly podstawowej), podzialu na sekcje itp.
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|. OPRACOWANIA ROZWIAZAN PROBLEMOW...

5. Recenzja, czyli proponujemy poprawki
w tekscie

NA TEJ LEKCJL:

« dowiesz sie, jak uzywac trybu recenzji;

« nauczyszsie wprowadzac komentarze do dokumentéw tekstowych.

1:*:';::”‘3‘1‘:‘:‘[:’; Tryb recenzjl daje autorom tekstu wiele mozliwosci jego edycji. Jest szczegdl-
: nie przydatny, gdy nad jednym dokumentem pracuje zespot. Ta forma eliminuje
tradycyjny sposob wprowadzania zmian oraz dodawania uwag itp. w dokumen-
tach wydrukowanych na papierze. Zastepuje diugopis, a takze umozliwia prze-
gladanie dokumentu bez zmian, ze zmianami oraz ich zatwierdzanie. Stosowanie
trybu recenzji to bardzo dobre i skuteczne narzedzie recenzentow, np. nauczycieli
sprawdzajacych wypracowania, promotorow prac naukowych itp. Czas, abys i ty
zaczat/zaczeta z tego mechanizmu korzystac.

5.1. Recenzujemy tekst, czyli jak umieszczac komentarze
w dokumencie

opcie w edytorse Zatozmy, Ze twoj zespot pracuje nad pewnym projektem. Wszyscy cztonkowie
grupy majg konta w chmurze OneDrive. Utworzytes/Utworzytas w niej dokument
tekstowy. Wiesz juz, ze mozecie redagowac go w tym samym czasie, ale tym razem
umowiliscie sie, ze kazdy napisze swdj fragment pracy, a nastepnie pozostali prze-
czytaja tekst i naniosa poprawki. Edytor Word zarowno w wersji chmurowej, jak i tef
zainstalowanej w komputerze wyposazono w odpowiednie narzedzie, ktore znacz-
nie utatwi wam prace. Znajdziesz je we wstgzce Recenzja. Jest intuicyjne i nie
bedziesz miat/miata ktopotdw z jego uzywaniem. Postepuj wedtug opisu (rys. 5.1.).

Z wstazki Recenzja Mozesz wigczac lub wylgczac
wybierz Nowy komentarz. wyswietlanie komentarzy.

i WiEEe WD ORIl @ Wl P OIeii s MO ATFel 'y BoesORan 0 CSobsE (a0 benpn & i

i I e wmate | e uraess 15 o gl wwrems | 1% s -

Zamacz fragment tekstu, ktorego bedzie dotyczyé komentarz.

e E—
Tryb recenzp daje autorom tekstu wiele modliwosc pracy nad jego edyciy. Jest szoregolhie preydatny, |
Jednym dokumentern pmeuje sespol. Ta forma pracy climmuge  mdyeyiny  sposob sickranin
dodawnnin uwag itp. w dokumentach wydrukowanych na papierze. Zostepuje Fakresiance. ale dnj ‘
mozliwosel przegladania dokumentu bez rminn, 7e rmianami. a tak#e ich zatwierdzania, Stosowan

recenzji bardro dobre 1 skuteczme norzgdzie recenzentow np, nauczycicli sprawdzajgcych wypmc
promotordw pric naukowych itp. Cras sbyd | Ty zaces] 2 lego mechanismy korzysiad

i

Ly rvnps mpamy w ——

i
s
-

W automatycznie otwartym okienku wpisz komentarz | go zatwierdi.

Rys. 5.1. Wstawianie komentarzy w edytorze Word
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9. RECENZJA, CZYLI PROPONUJEMY POPRAWKI W TEKSCIE

W edytorze zainstalowanym na lokalnym komputerze opcje | narzedzia
potrzebne do umieszczania komentarzy znajdziesz w tym samym migjscu,

W edytorze LibreOffice opcja wstawiania komentarzy jest w menu Wstaw,
a zarzgdzanie nimi — w menu Edycja.

Czesto sie zdarza, Zze recenzent otrzymuje dokument w formacie PDF. Darmowy
program Adobe Acrobat Reader takze pozwala na umieszczanie komentarzy
(rys. 5.2.).

Zaznacz zakreslaczem cdpowiedm fragment, Dokument POF utworzony w edytorze
a nastgpnie kltknij go dwukrotnie. Word zawiera wszystkie dotychczasowe
W 1en sposob otworzysz okienko komentarza. komentarze.

Sargna ghowna Mpaogdeia Walgn uJ-—* e ™

B 8 B q AN O -
Tyl mcm:;ndqrﬁiﬂ:muhlumﬂmnﬂmﬁn pracy nod jego edveya secregdliie provdatny, pdy oad '
sdmym dokumestern pracupe Zespdl | Ta forma peacy elmimage frady wprowndzanin Zmian.

dodawama uwag ifp W dtﬂnmm:t;wmkmyr:h na papierze Zastepuje pakradlscs] ale daje takre . 7 kmentarrem [WH1J:
miezbwotor presglydams dokuments Imang, Pe zonansiun, o lakze b zatweerdezama Stosowame vy e ————e s
recenzp bardzo dobre i sku parzedne recendeniow mp papcrycieh sprawdrmpgcych wypracowama,

promotordw prae oaukewych wpl Czas abyi i Ty zaczsl :unm&ugmykmymﬂ

Komentarz mozesz przenosic Wajtek © deoeiz X
w dowolne miejsce dokumentu, bead w wyraze FracanEL

Rys. 5.2. Wstawianie komentarzy do dokumentu w formacie PDF

Podczas pracy w chmurze nie musisz zapisywac aktualnej wersji dokumentu,
jednak jesli pracujesz z lokalng aplikacja, pamietaj o zachowaniu zmian.

5.2. Intensywnie edytujemy tekst, czyli sledzimy zmiany

Rzadko sie zdarza, by obszerny dokument nie wymagat pewnych modyfi-
kacji. Poprawiamy btedy, zmieniamy tresc, pojedyncze wyrazy lub forma-
towanie. Nie zawsze okazujg sie one korzystne i zachodzi potrzeba powrotu
do poprzedniej wersji. Jesli nie zachowalismy dokumentu przed zmianami,
jest to bardzo trudne. Edytory dajg nam mozliwosc sledzenia zmian i ich
zatwierdzania.
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|. OPRACOWANIA ROZWIAZAN PROBLEMOW...

fledzenie zmian Mechanizm $ledzenia zmian jest intuicyjny. Nalezy jedynie pamietac o jego
uruchomieniu (rys. 5.3.).

Po wybraniu opcji Sledz zmiany ze wstgzki Recenzja wszystkie
modyfikacje dokumentu bedg zapamietywane.
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¥ Jest szczegolnie preydatny, gdy nad

cyjny sposdh wprowndzania zmian, .- Waojtek Harmanowski

Zastepuje zakvedlacz ale daje takse

wch zatwierdzama Stosowanme trybu

cieli sprawdzaacych wypracowania,

v korzystad . sarfial .
Przed zakofczeniem ——— . £ Tymi przyciskami
pracy nad dokumentem raakceptiil Pisma mozesz podglgdad
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| Zaalkeeptuy werystioe Trakarry
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Rys. 5.3. Sposdb uzywania mechanizmu sledzenia zmian w dokumencie w edytorze Word
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9. RECENZJA, CZYLI PROPONUJEMY POPRAWKI W TEKSCIE

- Uwagal

Adiustacja jest definiowana w rdiny sposdb w zaleznodci od kontekstu,
Podczas edycji tekstu jest to nanoszenie zmian i korekt przez recenzenta
lub autora.

W wydawnictwach jest to redakcja techniczna, czyli proces opracowania tre-
sci pod wzgledem technicznym i graficznym.

W innych edytorach takze wbudowano mechanizm sledzenia zmian (rys. 5.4.).

= Bez tytuk 1 - LibreOffice Writer
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Higeilacze -@ Eﬁhl.'l
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|_}g' LSeal dakumenty.,,

Rys. 5.4, Mechanizm sledzenia zmian w edytorze LibreOffice
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|. OPRACOWANIA ROZWIAZAN PROBLEMOW...

Jesli chcesz dokladniej okreslic zakres sledzenia zmian i sposdb zaznaczania ich
rodzajow, wcisnij strzatke w narozniku sekcji Sledzenie wstazki Recenzja (rys. 5.5).

Cin i ik ks ] I

@, Eﬂﬁﬂﬂlw [.-::} M-
™ Pokaz adiustacie ]
mﬁ- Emnnmm:unh - Wﬂt

Seitzenie : Iﬂ'!t}  Dery

7 I | i 1 Illpr|r|hd.-u'p|:.m|lnh-

Domyéinie zaznaczone
sq wszystkie opcje
Sledzenia zmian.

W opcjach zaawansowanych
mozesz zmienic kolory dia
poszczegolnych poprawek
recenzentiw, sposob
zarnaczania zmian itp.

Rys. 5.5. Opcje sledzenia zmian w dokumencie w edytorze Word

Uwaga!

Po zakonczeniu pracy z tekstem w trybie sledzenia zmian nalezy sprawdazic,
czy wszystkie wiasciwe poprawki zostaty zaakceptowane,

5.3. Wykrywamy zmiany, czyli porownujemy dokumenty

Jesli zajdzie potrzeba porownania dwdch wersji dokumentu, mozesz skorzy-
stac z opcji Porowna| ze wstazki Recenzja (rys. 5.6.).
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jedmym dokumencie iy
Brigneanies reeds
I Pimas iy e Fpar mrary w
i Pesem i L) Drygerainy goinumers
] 17 Storygrmnry Soaymest
W Vi b

Rys. 5.6. Opcje pordwnywania dokumentdw w edytorze Word
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5. RECENZJA, CZYL| PROPONUJEMY POPRAWKI W TEKSCIE

ZADANIA DO ROZWIAZANIA

. Urworz dokument rekstowy w chmurze, np. OneDrive lub Office365. Udostepnij go kolezance lub
koledze, Poprog o wprowadzenie poprawek i komentarzy. Przeczytaj je i zatwierdz lub odrzuc, Wy-
drukuj ostateczng wersje dokumentu i sprawdZ, czy wszystkie poprawki zostaly prawidlowo wpro-
wadzone,

2. Zaloguj sie do chmury (OneDrive lub Office365). Utwirz dokument tekstowy. Wstaw kilka komen-
tarzy. Udostepnij dokument oraz popros kolezanki i kolegéw o wprowadzenie komentarzy. Pobierz
go w formacie PDF. Uzyj programu Acrobat Reader i sprawdz, czy komentarze sa widoczne i czy 53
oznakowane nazwy autordw, Pordwnaj wyglad okien komentarzy i sposobow oznakowania doku-
mentdw w chmurze i pliku PDF.

3. Pobierz z internetu dowolny plik PDF, np. z opisem instrukeji jezyka C++. Wprowadz do niego
komentarze, ktore ularwia ci wyszukanie najwazniejszych lub najtrudniejszych fragmentéw tego do-
kumentu. Zapisz zmiany. Zaprezentuj dokument czlonkom swojego zespolu i poprog o ocene przy-
darnosci i trafnosci twoich komentarzy.

PODSUMOWANIE LEKCJI

» Zastosowanie trybu recenzji, czvli uiycie opcji Komentarz i Sledzenie zmian ma szczeglne zna- s 12
czenie dia autordw obszernych tekstow, czlonkéw zespolow edytujacych dokumenty oraz recenzentéw.

» Opcje sledzenia mozesz modyfikowad. Dzieki temu dopasujesz sposdb wySwietlania poprawek i ko- 5. 14
mentarzy do swoich potrzeb i upodoban. Po zakoriczeniu pracy nad dokumentem w trybie sledzenia
nalezy sprawdzi¢, czy zatwierdzono odpowiednie poprawki, a nieprzyjete odrzucono.

+ Jesli cheesz poréownaé tylko niektore elementy dwéch dokumentow, zaznacz je w opgach poréwnania. s 36

37



PODSUMOWANIE PRZED SPRAWDZIANEM

PODSUMOWANIE PRZED SPRAWDZIANEM

1. Zespol, czyli realizujemy projekty w chmurze

« Do kazdego zadania chmure nalezy odpowiednio skonfigurowaé - zalozy¢ konta i sprawdzié, czy
jej wlasciwosci i zasoby sa wystarczajace do realizaci projektu.

+ Bardzo waznym elementem dla zespolu projektowego jest utworzenie wspalnej bazy kontaktow.

+» Do synchronizacji terminéw i przypominania o pracach do wykonania mozna wykorzystaé kalen-
darz chmury. Mozna go rakze synchronizowaé z kalendarzem z relefonu komérkowego, co znacznie
ulatwia powiadomienia.

R TR R R R

2. Tutorial, czyli jak tworzyé pomoce i instrukcje obstugi
« Style rworzy sie na podstawie akapitéw, w ktdrych zostal ustawiony kursor.

« Szablony tworzy sie poprzez zapisanie odpowiednio przygotowanego dokumentu w formacie
¥ dotx.

- - O e S e O O e O O O S e O e . O e S e S e O e S e e .

s 19
s 19

5 21
8. 22

5.25

s. 26
slz’g

5. 32

5. 34

8. 36
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3. Rozbudowana struktura, czyli jak tworzyc¢ pomoce i instrukcje
obstugi
» Konspekt dokumentu odgrywa kluczowa role w tworzeniu spisu tresci dokumentu,

« Akapit jest czesto mylony z woieciem w tekscie, W rzeczywistosci to fragment tekstu pomiedzy kolej-
nymi wcinieciami klawisza Enter.

» Dokument mozna edytowad w wielu kolumnach na jednej stronie,
» Podzial dokumentu na sekcje pozwala oddzieli¢ od siebie rézne elementy, np. rozdzialy, krdrych ryrul
zawsze bedzie sie znajdowal na poczatku strony bez wzgledu na to, gdzie skonczy sie poprzedni.

4. Broszura, czyli jak projektowac duze dokumenty

« Opcje domyélne edytora moina zmieniaé, Preyvkladem moze by sprawdzanie bledéw czy ustawienia
sciezek do folderow zapisu dokumentu itp.

« Dla wzmocnienia przekazu tresci dokumentu mozna uzyé grafiki SmartArt lub Ksztaltow.

- Edyrujac wielostronicowy dokument, warto uzywaé mechanizméw automatycznego spisu tresci, nu-
merowania stron (umiejetnosé ze szkoly podstawowej), podzialu na sekcje itp.

5. Recenzja, czyli proponujemy poprawki w tekscie
- Zastosowanie trybu recenzji, czyli uzycie opecji Komentarz i Sledzenie zmian ma szczepdlne zna-
czenie dla autoréw obszernych tekstéw, czlonkdw zespoléw edytujacych dokumenty oraz recenzentow.,

» Opcje sledzenia mozesz modyfikowad. Duzieki temu dopasujesz sposdb wySwietlania poprawek i ko-
mentarzy do swoich potrzeb i upodobani. Po zakoriczeniu pracy nad dokumentem w trybie sledzenia
nalezy sprawdzic, czy zatwierdzono odpowiednie poprawki, a nieprzyjete odrzucono.

» Jedli cheesz porownac tylko niektore elementy dwoch dokumentdw, zaznacz je w opcjach pordwnania.
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6. Informatyka pokonuje schody, czyli
nikt nie powinien by¢ wykluczony

NA TEJ LEKCJL:

« dowiesz sie, jak wykorzystac¢ smartfon do ratowania Zycia,
monitorowania stanu zdrowia, tlumaczenia tekstow;

« sprawdzisz, jak dzialaja wersje stron dla niedowidzacych;

» poznasz niektore funkcje urzadzen informatycznych dla
niepelnosprawnych.

Informatyka to nie tylko edytory, gry i internet. Wykorzystujac mozliwosci
wspotczesnych komputerdw, smartfondw i sieci, mozna takZe ulzyé niepetno-
sprawnym, pomoc w ratowaniu Zycia | zdrowia, monitorowac stan organizmu,
odnajdowac zaginionych itp. Warto poznac przyktady rozwiazan informatycz-
nych niosgacych codzienng pomoc.

6.1. Warto zainstalowac, czyli aplikacje ratujace zycie

aplikacje pierwszej
pomocy

W sklepie z aplikacjami do smartfonow znajdziecie wiele ciekawych aplikacji
dotyczacych pierwsze] pomocy. Jedng z nich opracowali policjanci z KWP w Byd-
goszczy, ratownicy i strazacy, a wiec osoby najbardzie] kompetentne (rys. 6.1.).

[ ~e  ewwn |
.\, plerwsza
t 'm i EVPRREN DREDCE F
~ 4
— e
PIERIWWSZA

W SYTUACS IREROZEN

Wezwij pomoc!

Aminlarl BHD nm T e, ek

P e e

Rys. 6.1. Aplikacja Pierwsza Pomoc w sytuacjach zagrozen opracowana przez stuzby
ratownicze | policje
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Sqg w niej trzy zasadnicze grupy zagroZen | porady, jak sie zachowaé, gdzie
szZukac pomocy, na jaki numer telefonowac: wypadki drogowe, pozary [ zama-
chy terrorystyczne. W sumie jednak uZytkownik aplikacji moZe zapoznac sie
z 55 zagadnieniami wptywajgcymi na nasze bezpieczeristwo. Dowiemy sie na
przyktad, jak udzielac pierwszej pomocy przedmedycznej, jak zachowac sie
nad wodq i na lodzie. Twdrcy aplikacji zadbali teZ o porady, co robic (rys. 6.2.),
gdy dojdzie do katastrofy z duzq liczbg ofiar, jak wyglgda segregacja rannych
— mowi Szymon Tworowski, jeden z tworcow aplikacji (Zrodto: pomorska.pl).

Podobne funkcje powinny petnic takze inne aplikacje, ktore moga dodatkowo
by¢ wyposazone w obstuge GPS, automatycznego nawigzywania potgczenia
w przypadku wypadku drogowego itp.

Podstawowe czynnogc
ratujgoe dycie

Podstawowe czynnosci

ratujace zycie

AR AEDR krwololl, Eacdievmenico Didadiie

TOLE CTiaMe, el TTRIEs)

Dobre aplikacje powinny nie
tylko pomagac w alarmowaniu,
lecz takze edukowat.

Rys. 6.2, Filmy edukacyjne w aplikacji Pierwsza Pomoc w sytuacjach zagrozen

Zainstalowanie aplikacji pierwszej] pomocy i korzystanie z niej w przypadkach
nagtych wydarzen — wypadkow, zastabniec itp. — mozZe bardzo utatwic rato-
wanie Zycia innym. Gdy znajdziesz sie w okolicy takiego zdarzenia, a nie wiesz,
co robic, skorzystaj z aplikacji. Znajdz odpowiedni rozdziat i postepuj wedtug
zalecen.
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6.2. Peryferia dla telefonow, czyli monitorujemy stan
organizmu

Wielu z was korzysta z urzgdzen wspotpracujgcych z telefonem. Moga one komu-
nikowac sie z odpowiednimi aplikacjami (np. Zdrowie) z systemu Android wielu
telefondw. Wspomniana aplikacja moze takZze pracowac autonomicznie i miedzy
innymi liczy¢ kroki podczas spaceru. Jednak najlepsze efekty przynosi powiaza-
nie jej poprzez Bluetooth z innymi urzgdzeniami, np. opaska mierzaca tetno i inne
parametry Zyciowe, waga elektroniczng itp.

Opaska, smartwatch (czyt. smarttocz) i inne urzadzenia mierzace parametry
Zyciowe sg uZywane gtownie przez osoby aktywne fizycznie. Jednak w potaczeniu
z odpowiednig aplikacjg sprzety te pomagaja ratowac Zycie i zdrowie oséb nie-
petnosprawnych lub starszych, np. zyjacych samotnie. Alarm uruchomiony przez
takie urzadzenie moze byc odebrany przez bliskich lub stuzby ratunkowe. Mozliwe
jest rowniez natychmiastowe potgczenie z dyzurujacym lekarzem. Prosta aplika-
cja przypomni takze o porze wzigcia lekarstw, terminie wizyty u lekarza itp.

Wybdr odpowiedniego urzadzenia zalezy od jego przysziego zastosowania.
Nalezy jednak pamietac, ze gdy w gre wchodzi zycie i zdrowie, trzeba wzigc pod
uwage kilka istotnych parametrow i zasad. Naleza do nich:

m niezawodnosd potwierdzona przez uzytkownikow, np. na forach,
® Znana i polecana marka,

® niezawodna wspotpraca z danym modelem smartfona,

m dtugi czas pracy po kazdym tadowaniu akumulatora,

m szybkie | tatwe tadowanie akumulatora,

= wygoda noszenia lub instalacji,

® tatwosc obstugi.

6.3. Projektant moze pomoc, czyli utatwienia
informatyczne dla niepetnosprawnych

Rozwdj technologii informatycznych i elektronicznych sprawit, ze urzadzenia
sa coraz bardzie| przyjazne ludziom. Spotykacie sie z takimi rozwigzaniami na
kazdym kroku. Czasami sa niezauwazalne, ale trudno bytoby sobie wyobrazic
codzienne czynnosci bez nich.

Wiele miast i instytucji tak buduje swoje strony internetowe, by byly przysto-
sowane dla osob niepetnosprawnych, np. niedowidzgcych. Urzedy i instytucje
uZytecznosci publicznej sg do tego zobowigzane. Stan realizacji tego obowigzku
bada Najwyzsza Izba Kontroli (rys. 6.3.).
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NIK 0 dostosowaniu stron
internetowych do potrzeb osob
Z niepetnosprawnosciami

10 LUTEGO 2016 08:50

Od czerweca 2015 r. publiczne strony internetowe powinny byt w peini dostosowane do potrzeb
niepetnosprawnych. Nie wezystkim instytucjom udalo sie wywigzac z tego zadania, C2gsc witryn
wymaga jeszcre wielu poprawek | sporych nakladdw pracy. NIK przypomina, 2e obowigzek
dostosowania dotyczy nie tylko urzreddw administracji publicznej, ale wsrystkich podmiotdw

realizujgcych zadania publiczne

Rys. 6.3, Fragment strony nik.gov.pl o raporcie w sprawie stanu dostosowania stron
urzedow do potrzeb osob niepetnosprawnych

ulatwienia dia
niepeitnosprawnych

Utatwienia dla niepetnosprawnych mogg polegac na przystosowaniu do wyswie-
tlania liter | zdjec w powiekszeniu, a takze na zwiekszeniu kontrastu (rys. 6.4.).

P
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architektura i gospodarcza, licencje
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Hys. 6.4. Przyktady stron e-urzedow miast przystosowanych do polrzeb osab niepeltno-
sprawnych
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translatory

Ustaw odpowiedme jezyki
Jezyk, w ktorym mowisz,
powinien zostac rozpoznany
automatycznie.

. ROZWIJANIE KOMPETENCJI SPFOLECZNYCH

Dzieki takim prostym zabiegom osoby niedowidzace moga skorzystac z ustug
e-urzedu, bankowosci elektronicznej itp.

Smartfony takze sg przystosowane do potrzeb osob niewidomych, starszych,
majacych problem z korzystaniem z ekranu dotykowego itp. dzieki ustudze,
Z ktore) korzystamy na co dzien, czyli dzieki rozpoznawaniu gtosu, Praktycz-
nie kazdy smartfon ma mozliwosc wybierania numeru gtosem, rozpoznawania
wypowiedzianych przez uzytkownika wyrazow i wpisywania ich do SMS, rozpo-
znawania adresu dla GPS itp.

Programy komputerowe potrafia takze czytac tekst na gtos. Wiekszosc z nich to
programy komercyjne. Istniejg rowniez programy dziatajgce online, np. czyta-
jace tekst ze strony internetowe| oraz instalowane lokalnie.

Jednym z najciekawszych rozwigzan informatycznych dla urzadzen maobilnych
jest translator (ttumacz). Aplikacja potrati ttumaczyC stowa | zdania wypowia-
dane do mikrofonu na dowolny jezyk. Pakiety jezykowe moina pobrac z sieci
i nie trzeba wtedy utrzymywad potaczenia internetowego. Ttumaczenie poka-
Zuje sie na wyswietlaczu (rys. 6.5.), ale mozemy takze uruchomic ttumaczenie
dZzwiekowe. Syntezator odczyta je przez gtosniki telefonu.

HOW tO
reach
tne train

53 '[: a 't | O rw Kliknij ikone mikrofonu

| wypowiedz tekst.
Jostanie rozpoznany
| przetlumaczony.

Rys. 6.5. Ekran tlumacza z telefonu komdrkowego
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Dodatkowo mozna takze ttumaczyc napisy, np. Z tablic informacyjnych (rys. 6.6.).

Wykona zdjgcie obszaru z tekstem
Tlumaczemie pokaze sig automatycznie.

Oblasti Area

Stavebni Constraction

Pristup ACCESS
Odepien Denied

Rys. 6.6. Przykiad ttumaczenia sfotografowanych tekstow

katwa w uZyciu aplikacja ttumacza zapobiegnie problemom 2z komunikacjg
w obcym kraju. Dzieki temu wzrosnie poczucie bezpieczenstwa, azmniejszy sie
stopien wykluczenia.

6.4. Sztuczna inteligencja, czyli elektroniczny asystent

W wielu filmach science fiction (czyt. sajens fik-

szyn) moZna spotkac roboty, kidre pomagaja *
ludziom w codziennych obowigzkach i dotrzy- {
muja im towarzystwa. Wspotczesnie takie urza- d

dzenia pozostaja w fazie eksperymentdw i duzo '

czasu uptynie, zanim zisci sie wizja filmowcow.
Obecnie dostepne sg jedynie niewielkie urzgdze-
nia zwane asystentami. Majg one wbudowane -
funkcje sztucznej inteligencji (rys. 6.7.). Potrafia
prowadzic dialog, wykonac proste polecenia,

—
. —-

h L — !
np. Zestawic potaczenie telefoniczne, uruchomic
odtwarzanie muzyki, zmienic jej gtosnosc itp. Te — -4
urzadzenia moga byc bardzo przydatne dla osob
chorych, lezagcych lub niepetnosprawnych. 3

—— :

Rys. 6.7. Przykitad elektronicznego asystenta ze sztuczng inteligencja
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W podobne funkcje sgq wyposazone takze piloty do wspoatczesnych telewizo-
row. Rozpoznaja mowe i potrafia wykonac proste polecenia zwiazane ze swoim
funkcjonowaniem.

Uwaga!
Wyglad i rozmieszczenie opcji aplikacji i stron moze sie zmieniac. Zwréd
jednak uwage na ich funkcjonalnosc i cechy zgodne z opisem w rozdziale.

ZADANIA DO ROZWIAZANIA

L Znajdi strone internetows urzedu swojego miasta lub gminy. Sprawdz, czy e-urzad jest przysto-
sowany do potrzeb osob niedowidzacych. Jesli tak, okresl, na czym polega to przystosowanie.
Przedstaw swoje pomysly na unowoczednienie i dostosowanie strony dla niepelnosprawnych.

2. Zainstaluj w swoim telefonie bezplatng aplikacje Pierwsza Pomoc w sytuacjach zagrozen opi-
sana w rozdziale. Przejrzyj uwaznie wszystkie zasoby i opisz w zeszycie przykladowe sytuacje,
w krérych bedzie ona przydarna.

3. Znajdz w internecie aplikacje przyczyniajace sie do zwiekszenia bezpieczenstwa. Ocen ich przy-
datnosé. Wybierz najciekawsze i opisz w zeszycie ich zalety i wady.,

4. Uzyj tlumacza swojego telefonu do tlumaczenia zapisanego w egzotycznym jezyku (np. chis-
skim) menu rwojego monitora lub telewizora. Uzyj opcji rozpoznawania tekstu ze zdjecia. Nie
zapomnij preywrocié poprzedniego jezvka menu urzadzenia.

5. Wyprobuj dzialanie wszystkich opcji tlumacza twojego telefonu, lacznie 2 tlumaczeniem glo-
sowym. Oceri jakosé tlumaczenia na podstawie slownika lub wlasnej znajomosci jezvka obcego.

PODSUMOWANIE LEKCJI

5. 40 « Aplikacje pierwszej pomocy mogg uratowaé Zycie. Warto si¢ z nimi zapoznac i w razie potrzeby
z nich skorzystaé.

5. 43 + Osoby do niedawna majace poczucie wykluczenia ze wzgledu na swoja niepelnosprawnosé moga
korzystaé z ularwien, jakie daja programy i urzadzenia komputerowe.

s 44 » Translatory tlumaczg slowa pisane, méwione oraz sfotografowane, co znacznie ulatwia komuni-
kacje z ludimi mowiacymi w obcym jezyvku.
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7. Platformy uczg, czyli rola e-learningu
W hauce i pracy

NA TEJ LEKCJI:

» dowiesz sie, czym jest e-learning i jakie sa jego cechy;
« poznasz przyklady portali ksztalcgeych na odleglosc
i wspomagajacych nauczanie w szkole;

« poréwnasz cechy e-learningu z ksztalceniem tradycyjnym.

Uczysz sie juz wiele lat. Wiesz, na czym polega ten proces. Przychodzisz do szkoty
na okreslong liczbe lekcji wedtug z gory ustalonego planu. Siedzisz w tawce z kole-
gami i kolezankami oraz bierzesz udziat w zajeciach. Taki sposob nauczania ma
wiele zalet i jest skuteczny. Czy mozna uczyc sie w inny sposobh? Czy tradycyjna
szkota moze by¢ wspomagana przez nauczanie zdalne? Czy e-learning moze jg
zastgpic? Czym on jest? Jak z niego korzystac? Kiedy jest najskuteczniejszy?
Zanim odpowiesz na te pytania, zapoznaj sie z cechami nauczania zdalnego.

7.1. Tradycyjnie czy przez siec, czyli czym rozni sie
nauczanie tradycyjne od e-learningu

Zanim rozpowszechnit sie internet, zdalne nauczanie odbywato sie za posrednic-
twem radia, telewizji i poczty. W dalekiej Australii dzieci majace bardzo daleko
do szkoty uczestniczyty w lekcjach za posrednictwem radiostacji. Do niedawna
dziataty takze instytucje oferujace kursy korespondencyjne, np. jezykdw obcych
z wykorzystaniem nagran audio i wideo. Wszystkie te formy miaty wspdélna ceche
— uczen uczyt sie samodzielnie z dostarczonych przez organizatora materiatow,
a nastepnie zdawal odpowiednie egzaminy. Ta zasada jest zachowana takze we
wspotczesnej formie nauczania zdalnego — e-learningu. Jednak mozliwosci oraz
szybkosc przekazywania materiatow do nauki | rozwigzan zadan kontrolnych
i testow sg niepordwnywalne.

Czy wiesz, jak tworzy sie lekcje e-learningowe (rys. 7.1.)?

T e 2

e-learning

Cykl nauczania e-learningowego

grup uczestnikow s one identyczne | mozna je wykorzystac takze w innych kursach.

gadnienia, dziatu lub catego szkolenia.

szkolenia na platformie zdalnego nauczania.

Zespot specjalistow przygotowuje program nauczania oraz scenariusze lekcji e-leamingowych.
Nauczyciele przygotowujg matenaly edukacyjne, np. filmy, teksty, zdjecia, rysunki, pliki audio, prezen-
tacje, odnosniki do wiarygodnych informacji itp. Wskazujg rozdzialy w podrecznikach. Dla wszystkich
MNauczyciele przygotowujg testy i sprawdziany ksztatcgco-sprawdzajgce na koncu omawianego za-

Nauczyciele lub administrator umieszcza wszystkie materialy zgodnie z programem i scenariuszami

A
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Cykl nauczania e-learningowego

Uczestnicy wykonuja okreslone przez nauczyciela czynnosci i ucza sig, wykorzystujac umieszczone
na platformie materiaty.

Po kazdej lekcji rozwiazuja do skutku testy | zadania sprawdzajaco-uczace, by skontrolowac poziom
opanowania materiatu,

Uczniowie po zakonczeniu cyklu uczestniczg w egzaminie, ktory takze moze odbyc sie za posrednictwem
platformy e-learningowej w domu ucznia lub w osrodku egzaminacyjnym.

Rys. 7.1, Przyktadowy cykl przygotowania | przebiegu szkolenia e-learningowego

Réznice pomiedzy tradycyjna forma nauczania a e-learningiem sg widoczne nie
tylko w sposobie przygotowywania i przebiegu lekcji. Zestawmy je w tabeli (tab.
7.1.). Przeanalizuj ja uwaznie. Ktdre z cech uwazasz za wady, a ktore za zalety
e-learningu?

e-legarning Mauczanie tradycyjine

Czas jest optymalnie wykorzystany zgodnie
Z tempem pracy uczestnika.

Uczestnik moze sie uczyd z przerwami i dzielic
lekcje na czesci.
Uczestnik samodzielnie wybiera pore przysta-

pienia mieszczacy sie W WyZnaczonym przez
nauczyciela terminie.

Nauka odbywa sie na
A5-minutowych lekcjach.

Uczestnik ma mozliwosc zmiany kolejnosci reali- | Temat | zadania sg narzucone przez prowadzace-
Zacji zadar i tematow. g0 zajecia.

Testy sprawdzajace opanowanie tematu pozosta-

ia bez oceny wpisywanej do dziennika. Sprawdziany najczgsciej s3 oceniane.

Uczestnik korzysta z kompletu materiatéw dostar- | W czasie lekcji uczen korzysta najczesciej z pod-
czonych przez nauczyciela oraz sieci. recznika i zeszytu cwiczen oraz wykonuje notatki.

W procesie uczenia uczestnik wykonuje szereg Cwiczenia wykonuje sig z nauczycielem lub w ra-
cwiczer i zadan bedacych integralng czescig lekcji. | mach zadan domowych.

Uczestnik ma ograniczony kontakt

2 nauczycielem Jest bezposredni kontakt z nauczycielem.

Mauczyciel moze rdznicowad poziom trudnosci
omawianego tematu w zaleznosci od zdolnosci
uczniow, np. wykraczajac poza program nauczania.

Nie ma mozliwosci dostosowania poziomu trudno-
sci do indywidualnych potrzeb ucznia.

Nie ma bezposredniego kontaktu z kolegami
Z klasy. Jest on mozliwy jedynie za posrednic-
twem czatu lub komunikatora.

Wymagana jest koniecznosté narzucenia sobie
duzej dyscypliny i samokontroli.

Zaliczenie nastepuje przez internet lub w osrodku
egzaminacyjnym (dla kursow kwalifikacyjnych, np.
nadajacych uprawnienia).

Istnieje mozliwosc wspolnego uczenia sie | zawig-
Iywania przyjani.

Plan lekcji wymusza uczestnictwo w lekcjach.

Poszczegolne partie matenatu zalicza sig poprzez
prace klasowe,

W czasie lekcji mozna byc odpytanym lub pisac

Zajgcia sq bezstresowe. niezapowiedziany sprawdzian.

Tab. 7.1. Réznice pomigdzy lekcjg tradycyjng a e-learningowa
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Trudno jest oceniac formy nauczania bez préby uczestniczenia w nich. Szkolne
realia znasz. Sprawdz, jak mozZna sie uczyc w sieci. Korzystajgc z przegladarki,
znajdziesz wiele darmowych kursow, w ktorych mozesz wzigc udziat, Na przy-
ktad na stronie Osrodka Rozwoju Edukacji (ORE) pod adresem https://kno.
ore.edu.pl/repozytorium-kursow.html znajdziesz komplet lekcji przygoto-
wujacych do egzamindw zawodowych.

Lekcje ORE zostaty przygotowane za pomoca jedne| z najpopularniejszych platforma Moodle
platform do zdalnego nauczania — Moodle. To darmowe Srodowisko zarza-

dzania tresciami edukacyjnymi jest dostepne na zasadzie licencji GNU i od

wielu lat — nieustannie doskonalone. Osoby zajmujace sie intensywnym jego
wykorzystywaniem i tworzeniem nowych wersji nazywa sie modlerami. Do

instalacji jest potrzebne konto na serwerze z bazg danych. Wigkszosc polskich

uczelni korzysta z tej platformy.

Zapisz sie, uzywajac konta Gosé, na interesujace cie szkolenie, np. z grupy
zawodow elektryczno-elektroniczno-teleinformatycznej — Sieci komputerowe,
cz. 1.(rys. 7.2.).
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Rys. 7.2. Przyktadowy kurs e-learningowy ze strony Osrodka Rozwoju Edukacil

Miektdre elementy szkolenia ORE zostaty przygotowane w uniwersalnym for- format SCORM
macie SCORM. Wiele platform e-learningowych ma mozliwosc importowania
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1l. ROZWIJANIE KOMPETENCJI SPOLECZNYCH

takich tresci. Autorzy moga wiec przygotowywac zasoby edukacyjne akcepto-
walne przez wielu organizatorow szkolen elektronicznych.

W sieci znajdziesz takze wiele elektronicznych lekcji, bardzo przydatnych
w szkole. Na przyktad na portalu pl.khanacademy.org umieszczono kursy dla
wszystkich poziomdw ksztatcenia, w tym rowniez dla ucznidw liceumn i techni-
kum (rys. 7.3.). Jesli masz zalegtosci z ktoregos z przedmiotow, pomoc znaj-
dziesz w Khan Academy. Mozesz tam zatozyc wtasne konto lub skorzystac ze
swojego konta Google lub Facebook.

@ Khan Academy G T Wybierz interesujgcy cig przedmiot
1 jego dzial oraz przejdz do kursu.

w MATEMATYKA WG DFIAEOW
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3000
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Wimrsad senie do gramel i | Eukliches pakes ojcisc geomeirf
Lty ik s pove |
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Rys. 7.3, Przyktad lekc)i e-learningowe| z portalu edukacyjnego Khan Academy
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1. PLATFORMY UCZA, CZYLI ROLA E-LEARNINGU W NAUCE | PRACY

Po zapoznaniu sie z powyzszymi kursami e-learningowymi i korzystajgc z wta-
snych doswiadczen z innymi portalami edukacyjnymi, mozesz juz ocenic traf-
nosc informacji z tabeli 1. Wiesz juz takZze, jak moga byc zbudowane kursy
e-learningowe (rys. 7.4.).

materiaty
edukacyjme
W postaci dokumentdiv
grafik, adjed, flmaw,
diwrieddw
| odnodnikdw

Interakeja
dokladne instrukcje kuTs 2 prowadzjcymm kurs

dia uczestiea wraz e-learningowy np, spesob prrasytamia

£ terminarmii zaltczen prac do sprawdzenia

oLEnania
forum rwizzane

1 dharymn oursem

I mformewania
uczestniic

o pastapach

Rys. 7.4. Przykladowa struktura lekeji e-learningowej

Dobrym uzupetnieniem platformy jest uruchomienie konsultacji z nauczycielem
za posrednictwem komunikatora wideo. W takim przypadku prowadzacy ustala
w kalendarzu kursu dzien i godzine dyzuru oraz sposob potgczenia i odnalezie-
nia go w systemie komunikatora. Jest to szczegdlnie przydatne w przypadku
nauczania jezykow obcych.

Dzieki ciggternu rozwojowi systermow zdalnego nauczania istnieje nieskonficze-
nie wiele mozliwosci ich zastosowan. Wszystko zalezy od inwencji | pomysto-
wosci tworcow kursow. Platforma jest tylko narzedziem w rekach nauczyciela,
tak jak kreda i tablica. Gdy podejmiesz prace zawodowa, dzieki mozliwosci
ksztatcenia na odlegtosé mozesz ustawicznie podnosic swoje kwalifikacje.
Wiele firm finansuje swoim pracownikom takie szkolenia.

Prowadzenie komercyjnych kursow e-learningowych to takze dobry plan na
twéj przyszty rozwoj zawodowy.

- Uwagal
Opisane portale i lekcje moga w przysztosci przybrac inny ksztatt. Nie po-
winny jednak zmieni¢ swojej funkcjonalnosci.

Zast i

platformy
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Il. ROZWIJANIE KOMPETENCJI SPOLECZNYCH

ZADANIA DO ROZWIAZANIA

L. Przejrzyj zawartosé kursu udostepnionego przez ORE i w prezentacji PPTX przedstaw najwaz-
niejsze zalozenia i mozliwodci platformy Moodle, Uwzglednij umieszczanie marerialéw rozma-
itych formatéw, quizy (testy), ocenianie itp, Prezentacje zaprojektuj w taki spos6b, by mogla
stac sie wstepem do kursu o Moodle,

2. Znajdz w sieci oficjalng strone Moodle i zapoznaj sie z aktualnodciami na jej temat. Niektdre
informacje beda podane w jezyku angielskim. Mozesz sie posluzyé tlumaczem Google, Opisz
krotko w zeszycie strukture tej strony i wskaz elementy potwierdzajace, ze zostala ona wyko-
nana za pomocy Moodle,

3. Przejrzyj oferte Khan Academy i wynotuj w zeszycie adresy kurséw dotyczacych najblizszych
lekgji z dowolnego przedmiotu. Wybierz jeden, zapoznaj sie z tresciami oraz wykonaj testy
i Cwiczenia. Napisz w zeszycie krotka notatke na remat tego, jak lekcja e-learningowa pomogla
ci w zrozumieniu nowego tematu na lekcji w klasie.

4. Ulbz scenariusz wlasnej lekgji e-learningowej na temat platform zdalnego nauczania (e-learnin-
gowych) i ich roli w doskonaleniu zawodowym.

5. Wyszukaj w sieci strony szkél ponadpodstawowych korzystajacych z platform zdalnego naucza-
nia. Sprawdz, jakie przedmioty ujeto na tych platformach. Czy w twojej szkole korzysta sie z tej
formy wspomagania nauczania?

PODSUMOWANIE LEKCJI

s 47 » Zdalne nauczanie za posrednictwem internetu nazywa sie e-learningiem.

5. 49 » Popularna platforma Moodle jest darmowa i moina ja instalowac na serwerach z aktywnym sys-
remem baz danych.

5, 49 « SCORM jest uniwersalnym formatem zapisu tredci edukacyjnych akceptowanym przez wiele plat-
form e-learningowych.

5. 51 « [stnieje wiele programow sluzgcych ksztalceniu na odleglodd, w tym komunikatory i programy
multimedialne instalowane lokalnie.

5. 51 « Zastosowanie platformy zalezy tylko od inwencji i pomyslowosci autora kursu,
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8. MOZESZ BYC ADMINISTRATOREM, CZYL| JAK ZARZADZAC PLATFORMA...

8. Mozesz by¢ administratorem, czyli jak
zarzadzac platforma e-learningowa

NA TEJ LEKCJI:

» dowiesz sie, jak wykorzystac narzedzia chmury informatycznej
do prowadzenia szkolen elektronicznych;

« zbudujesz strukture wlasnego kursu e-learningowego.

Wiesz juz, jakie korzysci mozesz wyniesc z kursow e-learningowych. Poznates/
Poznatas ich cechy. Zdajesz sobie takze sprawe, Ze nie wszystkie sa dobrze dopa-
sowane do twoich potrzeb. Sprobuj samodzielnie utworzyc strukture takiego
kursu.

8.1. Wybor jest wazny, czyli jaka platforme wybrac

Znasz juZ jedna z darmowych platform e-learningowych — Moodle. To bardzo
rozbudowane narzedzie pozwalajace nie tylko na budowanie rozmaitych szko-
len, lecz takZe na zarzadzanie szkoleniami, w tym — ich sprzedaz. Wymaga
samodzielnego zainstalowania na serwerze 2z baza danych, a to wigze sie
z wykorzystaniem ustugi hostingowe| (wynajecia miejsca na serwerze i podpig-
cia go pod okreslong domene). Mozna takze skorzystac z komercyjnych ustug
udostepniajacych administrowanie gotowa platforma. Poczatkujacy edukator
internetowy moze miec z tym problem, Czy sg inne rozwigzania?

Posiadacze konta w Google korzystajg najczescie| z najpopularniejszych ustug —
poczty, YouTube, wyszukiwarki, a rzadziej z dysku i programéw z chmury (np. edy-
tora tekstu, prezentacii itp.). Mato kto jednak wie, Ze w tej chmurze mozna znalezc
Classroom - narzedzie do tworzenia lekcji e-learningowych i wspomagania pracy
nauczyciela lub prowadzgcego kursy. Warto sie z nim zapoznac i wykorzystac, np.
do przygotowania szkolnego konkursu. Oprocz zadan beda w nim zamieszczone
tresci do przygotowania | odnosniki do sprawdzonych Zrodet. Testy pozwolg
z kolei na przeprowadzenie czesci konkursowe| i wytonienie zwyciezcow.

8.2. 0d czego zaczac, czyli planujemy przygotowanie
kursu e-learningowego

Prace z dowolng platforma zawsze zaczyna sie od zatozenia konta. Uczestnicy
twojego konkursu musza takie konto zatozycé. Nastepnym krokiem jest zapla-
nowanie struktury kursu oraz zakresu wiedzy i umiejetnosci, jakie chcesz prze-
kazal swoim ,uczniom”. To jeden z najtrudniejszych etapdw tworzenia lekcji
e-learningowej. Od niejzalezy, czy twoje szkolenie bedzie skuteczne i atrakcyjne.

Rl |
R B T F

i i

1
|
T
Ak.5
_!I.

i
=) =y

wybdr platformy
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Il. ROZWIJANIE KOMPETENCJI SPOLECZNYCH

Aby dobrze zaplanowac kurs, musisz odpowiedziec na kilka pytan. Swoje prze-
myslenia najlepiej zanotowad i poZniej korzystac z nich w trakcie tworzenia
e-szkolenia.

Zatdzmy, ze twaoj kurs bedzie eliminacjg do szkolnego konkursu matematycz-
nego. Ta informacja daje juz odpowiedzi na wiele istotnych pytan (tab. 8.1.).

Pytanie Przyktadowa odpowiedz
. A N =l Zakres przewidziany w podstawie
1 iﬁt;imsel .L: :L"r's?ﬁmmu programowej matematyki w zakresie
prz ’ rozZsZerzonym.
2. | Dla kogo przeznaczony jest kurs? Dla ucznidw mojej szkoty.
W jakim wieku bedzie wiekszosc :
3. tnikéw? W wieku szkolnym.

Jaki jest poziom aktualnej wiedzy
4. |iumiejgtnosci potencjalnych
uytkownikow?

Jaki jest przewidywany czas opano- | Odpowiedz bedzie znana po zaplano-
5. | wania wiedzy i umiejetnosci przez waniu tresci, ktdre zostang umiesz-
potencjalnych uzytkownikow? czone w kursie.

Zakres rozszerzony Z matematyki
dla szkoty ponadpodstawowe].

W cwiczeniu zostanie uzyta platforma
Classroom z Google

Dostegp zyskaja uzytkownicy kont
Google zaproszeni przez organizatora
na podstawie adresu e-mail.

6. | Kiorej platformy bedziesz uzywac?

7 Jak zapewnisz dostep do kursu
° | potencjalnym uczestnikom?

Tab. B.1. Przykladowe odpowiedzi na pytania postawione przed projektowaniem kursu
e-learningowego

8.3. Co moge zaplanowac, czyli poznajemy narzedzia
platformy

Skoro przypadta ci w udziale odpowiedzialnosc za przygotowanie platformy
do umieszczenia w niej tresci konkursu i zorganizowania czesci konkursowej,
zaplanuj strukture kursu (rys. 8.1.).

CEadr
nformacyjna
| rasoby pomocne do
PrIygotowan|a sie
do kenkursy

Rys. 8.1. Przyktadowy projekt struktury kursu dla szkolnego konkursu matematycznego

Skoro projekt struktury kursu jest juz gotowy, czas go odpowiednio skonfiguro-
wac w platformie.

Google Classroom Zatozmy, 2e zalogowates/zalogowatas sie do konta Google. Nastepnym kro-
kiem bedzie znalezienie i uruchomienie aplikacji Classroom (rys. 8.2.).
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Rys. 8.2, Uruchomienie aplikacji Classroom w chmurze Google

Aplikacje obstuguije sie intuicyjnie. Zorganizujmy wiec zaplanowana wczesniej struk-
ture kursu. Poniewaz w aplikacji Classroom najwiekszg strukturg kursu jest kon-
strukcja Zajecia, catosc przygotowane| strukiury zamiescimy wiasnie tam (rys. 8.3.).
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Rys. 8.3. Pierwszy krok w tworzeniu lekcji (zajec) w Classroom
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W konstrukcji Zajecia nalezy teraz umiesci¢ poszczegilne etapy naszego kon-
kursu, czyli zasoby lekcji (zajec) (rys. 8.4.). Czynnosci z rysunku wykonaj jeszcze
dla czesci: Etap 1., Etap 2. i Finat.
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Material
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[
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Temal M

¥
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Tt

Eliminacje
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Rys. B.4. Dodawanie tematu do Zajec w aplikacji Classroom

Poniewaz pierwszy temat bedzie zawierat materiaty do nauki i zasady konkursu,
umniesé w nim Projekt (rys. 8.5.). Nastepne tematy pozostaw puste. Zostang one
wypetnione trescia po opracowaniu catosci materiatu i zadan konkursu.

Uwagal
|7 Widoczne sg wytacznie tematy zawierajgce tresci.
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Rys. 8.5, Tworzenie Projektu w Temacie w aplikacji Classroom
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Il. ROZWIJANIE KOMPETENCJI SPOLECZNYCH

Jesli uwaznie wykonates/wykonatas wszystkie czynnosci, struktura twojego
kursu — konkursu — powinna byc gotowa do wypetniania jej trescia. Pamietaj,
aby nie udostepniac zasobéw kursu, jesli nie sa one jeszcze gotowe. Uczestnik
powinien je zobaczyc¢ dopiero w wyznaczonym terminie.

ZADANIA DO ROZWIAZANIA

L Uruchom aplikacje Classroom. Utwérz w niej Zajecia pod nazwa Informatyka w mojej Elasie.
Wewngatrz zaprojektuj rest sprawdzajacy wiedze z ostatnich trzech lekcji informaryki.

2. Zaprojekruj strukture kursu (Zajeé) dla rwojego ulubionego przedmiotu szkolnego. Uwzgledni
w nim tematy, ktdre juz zostaly omdwione na zajeciach. Przygotuj strukture do wypelniania tredcia.

3. Opracuj prezentacje opisujaca poszczegdlne etapy tworzenia kursu (Zajed) w aplikacji Classroom.
Udostepnij ja kolegom i kolezankom. Popros ich o oceng merytoryczng twojej pracy,

PODSUMOWANIE LEKCJI

5. 53 « Dobrze zaplanowany kurs pozwoli na zbudowanie odpowiedniej strukrury w platformie. Wybér
platformy e-learningowej do rworzenia wlasnych kurséw zalezy od wymagan, jakie stawia kurs.

s 54 « Kursy lub lekcje o nieskomplikowanej strukturze mozesz wykonac i udostepni¢ w aplikacji Class-
room w chmurze Google.

9. Zasoby i testy, czyli kursy wypeitniamy
trescia

NA TEJ LEKCJI:

« dowiesz sie, jak projektowac zasoby kursow e-learningowych;
» dodasz tredci i testy do platformy;

- zaprosisz uzytkownikéw do korzystania z twojego kursu.

W poprzednim rozdziale przygotowalismy strukture konkursu matematycznego
jako Temat w aplikacji Classroom w chmurze Google. Czas na wypetnienie jej
trescig do nauki i pytaniami konkursowymi. Zanim jednak do tego przystapisz,
zapoznaj sie z niektorymi zasadami tworzenia zasobow e-learningowych.
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9. ZASOBY | TESTY, CZYLI KURSY WYPELNIAMY TRESCIA

9.1. Co moge umiescic w kursie, czyli rodzaje zasobow
e-learningowych

Zasoby platform e-learningowych mozna podzielic na grupy, w ktdrych wazne
sa parametry techniczne (np. czy jest to tekst czy dZzwiek) oraz funkcjonalne {np.
czy 54 informacjami, testami itp.).

Podziat zasobdw z punktu widzenia parametréow technicznych

1. Dokumenty tekstowe s3 najczesciej wybierane ze wzgledu na swoje zalety. Po
pierwsze, przy zastosowaniu ocdpowiedniego formatu s3 tatwe w odczycie bez
wzgledu na system operacyjny, ktorego uzywamy. Po drugie, mozna je wydru-
kowac i korzystac z nich poza komputerem lub smartfonem. Nie wytwarzaja
diwiekow. Moga za to zawierac aktywne odnosniki do tresci zamieszczonych
w sieci. Najczescie] stosowanym formatem jest PDF.

2. Filmy i animacje s3 atrakcyjnym zasobem. Wymagajg jednak duzego zaan-
gaZowania autora i odpowiedniego sprzetu. W dobie smartfondw nie ma pro-
blemu z nagraniem obrazu, jednak pewne trudnosci moze sprawic uzyskanie
zadowalajacej jakosci dZzwieku. Filmy mozna umiesci¢ w pliku, a uzytkownik
musi je pobrac i odtworzyc za pomocg odpowiedniego programu, Czesto sto-
sowanym formatem jest MPEG4. Alternatywnym sposobem jest transmisja
strumieniowa na zyczenie, czyli umieszczenie filmu na przyktad na platformie
YouTube. Wowczas uzytkownik oglada film bezposrednio w oknie kursu. Zasob
nie jest pobierany w postaci pliku.

3. Zasoby graficzne to dostepne w kursie zdjecia lub rysunki. Moga wystepowac
jako pliki do pobrania, na ktérych uczestnik kursu moze cwiczyc lub wykony-
wac zadanie, albo jako ilustracje dokumentdw tekstowych. Czesto ilustracje
znajdujg sie takze w pytaniach testowych.

4. Zasoby dzZwiekowe wystepuja czesto w kursach, w ktdrych sg po prostu nie-
zbedne, np. w zasobach do nauki jezyka, muzyki itp. Najczesciej sa zapisy-
wane i udostepniane w formacie mp3. Mozna je takze, podobnie jak zasoby
filmowe | animacje, umieszczac na serwerach typu YouTube. Oczywiscie ich
przygotowanie wymaga zadbania o dobrej jakosci diéwiek, a wiec i dobry
sprzet do rejestracii.

5. Zasoby multimedialne to prezentacje utworzone za pomoca réznych edyto-
row, np. PowerPoint, Prezi itp. Powinny byc tak przygotowane, by uczestnik
szkolenia nie musiat instalowac dodatkowego oprogramowania. W prezenta-
cjach moga wystapic wszystkie poprzednio wymienione zasoby.

Podzial zasobow z punktu widzenia funkcjonowania w kursie

1. Zasoby informacyjne, ktore sa nosnikiem wiedzy podane] bezposrednio,
takiej jak definicje, charakterystyki, opisy.

2. Zasoby aktywujace, kidre powinny zmuszac uczestnika kursu do aktywnego
przyswajania umiejeinosci i wiedzy. Sa to najczesciej rozmaite cwiczenia,
zadania, zagadki, tamigtowki itp.

'.*i"l*'i.l'i:

rodzaje zasobow
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Il. ROZWIJANIE KOMPETENCJI SPOLECZNYCH

3. Zasoby sprawdzania wiedzy, ktdre moga stuzy¢ ocenie i zaliczeniu kursu,
a takze samoocenie aktualne| wiedzy przez samego uczestnika. Najczescie
wystepujg w postaci testow lub zadan otwartych.

4. Aktywowane przez autora mechanizmy systematyzujace prace kursantow,
np. kalendarze, sygnalizacja zblizajacego sie terminu itp.

Wiesz juz, jak tworzyc niektore z wymienionych rodzajow zasobow. Dobrze reda-
gujesz teksty i eksportujesz je do réznych formatow. Umiesz wykonywac rysunki
| przygotowywac zdjecia do publikacji. Z nagraniem dZwigku tez nie bedzie pro-
blemu. Tworzysz rawniez prezentacje, w ktérych taczysz wszystkie media. Zaj-
mijmy sie wiec przygotowaniem zasobdw stuzacych sprawdzaniu wiedzy.
W wiekszosci platform wystepuja wszystkie podstawowe rodzaje pytan i zadan.

Najpopularniejszy jest oczywiscie test wyboru (rys. 9.1.) jednokrotnego lub wie-
lokrotnego. W drugim przypadku mozna ustali¢ waznosc danej odpowiedzi, czyli
niektore z nich moga byc wyzej punktowane od innych.

Prawda czy fatsz to kolejny typ pytania w tescie. Jak widac, istniejq tylko dwie
mozliwosci odpowiedzi.

Potacz elementy to rodzaj zadania sprawdzajacego miedzy innymi sko-
jarzenia uczestnika. Polega na taczeniu odpowiadajgcych sobie danych,
np. nazwy jednostki miary i jej symbolu.

Uzupetnij to typ polecenia, w ktdrym uczestnik musi wpisac okreslony
element, np. brakujacy wyraz w zdaniu. Szczegdlnie przydatne jest to

< 11} Losowe pytanie knotkie) w testach jezykowych.

ol peniidsl 2 cloidshariism
0y umeryerne
3 N Obliczeniows

) 'S Ooilczeniows prosts

O} Obliczenicws wiskokiotnega

wyboru

= PrapdaFaier

EE Pylane Engruakiione (desne uw.g:ll

Cloge)

7§ wybtr wielokrommy
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' [ Opia

zasady
tworzenia pytan
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Niektdre platformy oferujg o wiele wiecej rodzajow pytan do testow
(rys. 9.1.).

Test w platformach e-learningowych jest czesto nazywany Quizem.

L

W Classroom wystepuja jedynie dwa rodzaje zadan testowych:
krotka odpowiedz i jednokrotny wybdr.

Rys. 9.1. Rodzaje zadan quizu w platformie Moodle
Bez wzgledu na to, ktdrego rodzaju pytan uzyjesz, musisz przestrzegac pew-
nych zasad.
1. Formutuj pytania i zdania oraz odpowiedzi w sposob jednoznaczny | precyzyjny.

2. Nie wykraczaj poza zakres kursu.



9. ZASOBY | TESTY, CZYLI KURSY WYPELNIAMY TRESCIA

3. Jesli to mozliwe i korzystne, dotaczaj ilustracje do pytan.

4, Staraj sie nie uzywac rozbudowanych zdan.

9.2. Konkurs matematyczny, czyli wypelniamy tresciami
przygotowany Temat platformy

Zatdzmy, ze dokumenty tekstowe, rysunki, prezentacje, tresci zadan itp. sa przy-
gotowane zgodnie z zasadami. Nalezy teraz uzyc aplikacji Classroom i umiescic je
w odpowiednich miejscach (rys. 9.2.).

Eliminacje
@ Eliminac)s - pozlam 1 Cavlowania 12,11
@ Tusl - sliminacis na pogiomie | LM & \
Shopis ek
Otworz przygotowany
Etap 1. N wczeﬂmﬁj kurs (Zajecia)
. \ s | wybierz zakladke Zadania
Lot mooGy Wyielabiag Byl emraty 2 opsblibovssrs i sEmary l;;.fkTemaci' Ellg-”"acle
Mosuesa &t kliknij menu podreczne
’ : Er?gﬁiicj?dma{: 2 L | ZaZNACE opcje Eﬁm]_
-*
Bl Projeka o
U Warypscy uEnionvee =
Fytul

Eliminacis - poziom 1

PGy | dCie )

Przeciyiaj uwainie tredol umiesrczone w bym staple, odwiedd wakazane strony | rozwigt test.

Purany 100 F Twimtll Besk terrminu = Tamal - Elimirstys =

Kliknij symbol spinacza, by luzput:zeﬁl Kliknij symbol odtwarzama, gdy chcesz
dolgczamie zasobu zapisanego w ph dodac odnosnik do filmu z YouTube
poprzez przeslanie go z komputera. Jesh  lub symbol Iaczenia, gdy cheesz wkleic
plik zostal za isr[.j‘,r na dysku chmury, odnosnik.

wybierz symbol dysku Google (tragkat).

Rys. 9.2. Umieszczanie zasobu edukacyjnego w aplikacji Classroom
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Il. ROZWIJANIE KOMPETENCJI SPOLECZNYCH

Twoje zasoby beda widoczne w wybranym temacie. Podobnie nalezy uzupet-
nic temat Test — eliminacje, w ktorym powinny sie znalezc regulamin i przy-
ktadowe pytania. Nie udostepniaj ich uczestnikom konkursu, dopdki caty kurs
nie bedzie gotowy.

Przyszedt czas na zadania. W Classroom sa dostepne tylko dwa rodzaje zadan.
Wykorzystamy zadanie jednokrotnego wyboru (rys. 9.3.).

Strurmian Zadania i

.

Projekt
Projekt - test

7] Pytanie
M materisl

o Uzy posta ponownie

B Temal &

@ Pytanie b

o L

Ola Hezby binarneg 100710117 wakad odpowiednil podnid wymseniomech ponide

InEirubssE [opciinniree)

ingrmey 100 " TR T T Rl Pral gema
Imikrny mphde - B g L
T i i
T PR il T ) . .
Dopdki test nie bgdzie gotowy,
111 driesbpenie zapisuj tylko wersje roboczg.
143 dpissigers \
. n l: oD Fmwwany L EENAR|
Tmplanu

Rys. 9.3, Tworzenie zadania w aplikacji Classroom
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9.3. Uczestnicy konkursu, czyli jak zaprosic¢ uczniow
do kursu

Gdy wszystkie zasoby kursu tworzgcego konkurs matematyczny sg juz gotowe,
nalezy zaprosic do niego uczestnikow. Trzeba skorzystac z odpowiedniego for-
mularza (rys. 9.4.).

[ &
—— Zapros ucanlow

Nauczyciele Iy » : w_harmsnowskiggmall.com

§ memnm—— \Wybierz *

Iﬂiﬂﬂqu WTHIE WTEDE WaFiL
i Osoby. & whermanowskigigmail com
UC?HIQWIE‘ ? ' *‘ w. hermanawsklijiamail com ﬂ

Do g yrmiim b i in beie ol gy perme® /

Kliknij ikone Zapro$ ucznidw.

Wpisz e-mail zapraszanego
uczmia, kliknij wyszukane
konto i potwierdZ klawiszem
Zapros.

Rys. 9.4. Proces zapraszania uczniow do udzialu w kursie w aplikacji Classroom

Proces zapraszania mozesz zastapic przestaniem kodu kursu uczniom chetnym
do udziatu w kursie (konkursie) (rys. 9.4.).

ZADANIA DO ROZWIAZANIA

l. Przeczytaj ponownie podrozdzial 9.1. i sporzadz w punktach plan dwdch wybranych rodzajow
zasobdw dla kursu do przedmiotu informaryka.

2, Urworz kilka zadani z matematyki i umiesé je w kursie urworzonym na podstawie rozdzialéw 8.
i 9. Wskaz poprawne odpowiedzi.

3. Zaprosdo udzialu w swoim kursie znajomych i popros o rozwiazanie zadan quizu. Ocen ich prace.

4. Umies¢ w kursie po jednym zasobie z kazdego rodzaju irddla. Mozesz postuzyé sie darmowymi
zasobami z internetu, np. filmami z YouTube oraz grafika i déwiekiem na licencji CC. Pamietaj
o przestrzeganiu praw autorskich.

PODSUMOWANIE LEKCJI

« Zasoby do kursu moga pochodzi¢ z dysku (bedzie przeslany do chmury) lub z dysku chmury Google. 5. 60
Sa to zazwyczaj filmy, zdjecia albo odnosniki (link do strony z zasobem).

« W platformach e-learningowych mozna tworzyé rézne rodzaje zadan. Podczas ich rworzenia na- < 60
lezy przestrzegac zasad.
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PODSUMOWANIE PRZED SPRAWDZIANEM

PODSUMOWANIE PRZED SPRAWDZIANEM

6. Informatyka pokonuje schody, czyli nikt nie powinien by¢
wykluczony
» Aplikacje pierwsze] pomocy moga uratowac zycie, Warto sie z nimi zapoznac i w razie potrze-
by z nich skorzystaé.

+ Osoby do niedawna majace poczucie wykluczenia ze wzgledu na swoja niepelnosprawnosé moga
korzystaé z ularwien, jakie daja programy i urzadzenia komputerowe.

» Translatory tlumacza slowa pisane, méwione oraz sfotografowane, co znacznie ulatwia komuni-
kacje z ludZmi méwigcymi w obeym jezyku.

7. Platformy ucza, czyli rola e-learningu w nauce i pracy

+ Zdalne nauczanie za posrednictwem internetu nazywa sie e-learningiem.

+ Popularna platforma Moodle jest darmowa i mozna ja instalowac na serwerach z aktywnym sys-
temem baz danych.

* SCORM jest uniwersalnym formatem zapisu tresci edukacyjnych akceptowanym przez wiele plat-
form e-learningowych.

+ Istnieje wiele programéw stuzgcych ksztalceniu na odleglosé, w tym komunikatory i programy
multimedialne instalowane lokalnie,

 Zastosowanie platformy zalezy tylko od inwencji i pomyslowodci autora kursu,

8. Mozesz byc administratorem, czyli jak zarzadzac platforma
e-learningowa
+ Dobrze zaplanowany kurs pozwoli na zbudowanie odpowiedniej struktury w platformie. Wybdér
platformy e-learningowej do tworzenia wlasnych kurséw zalezy od wymagan, jakie stawia kurs.
+ Kursy lub lekcje o nieskomplikowanej strukrurze mozesz wykona¢ i udostepnic w aplikacji Class-
room w chmurze Google,

9. Zasoby i testy, czyli kursy wypeiniamy trescia

« Zasoby do kursu mogg pochodzi¢ z dysku (bedzie przeslany do chmury) lub z dysku chmury
Google. Sa to zazwyczaj filmy, zdjecia albo odnoéniki (link do strony z zasobem).

« W platformach e-learningowych moéna tworzyc réine rodzaje zadan. Podczas tworzenia zadan
nalezy przestrzegac zasad.
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=l - 4 Relacje | pytania, czyli jak uczynic¢ baze
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Kto pyta, nie btadzi, czyli jak korzystaé
z baz danych Access

Czy to mozliwe, czyli baza danych
w arkuszu Excel

Wiedza w sieci, czyli internet madrych
ludzi




. BAZY DANYCH

10. Jak gromadzi¢ informacje, czyli
komputerowe bazy danych

NA TEJ LEKCJI:

« dowiesz sie, co to jest komputerowa baza danych;

» poznasz przyklady baz danych;

« poznasz podstawowe pojecia dotyczace baz danych.

o —wwe  CZy wiesz, Ze dawnie] do tworzenia baz danych uzywano
i e ¥ papieru? Zapisywano na kartkach wszystkie dane i sorto-
wano je wedtug okreslonego klucza (identyfikatora). Przy-
ktadami takich baz sg do dzis istniejace katalogi w biblio-
tekach i archiwach. Wystepujace w nich identyfikatory
znalazty takZe zastosowanie w bazach komputerowych.
Orpenienele Wspotczesne aplikacje przystosowane do gromadzenia

Looest w Telefon ™

- s infarmacji znacznie utatwiaja tworzenie struktur i szybkie
_ dotarcie do wiasciwych tresci. Ich poznawanie zaczniemy
gl od MS Access.
MrAath
iy 10.1. Informacje wokol nas, czyli
. Rosmasa memes przyktady baz danych
AN Czy potrafisz wskazad miejsca w sieci lub aplikacje, w ktd-
rych wystepujg bazy danych? Czesto nie zdajemy sobie
O Bewonsh g sprawy Z tego, Ze 53 one zaszyte w ustugach sieciowych,
Allcrrace ji programach itp. W twoim smartfonie masz co najmnie]
jedna takg baze — spis kontaktow. Kontakty mozesz doda-
B wac, kasowad | grupowad. Nie jest to jednak zwykty spis
. numerow telefonow. Do kazdego kontakiu moZesz dopi-
i Adves witryimy - : o
sac wiele informacji (rys. 10.1.).
1 Uiy
W paEr day
& Awystent =

Rys. 10.1. Przyklad danych, ktore mozna zapisac w bazie
danych — spisie kontaktow smartfona

Elektroniczny dziennik lekcyjny jest skomplikowana i rozbudowang baza danych.
Dane te wprowadza administrator, ale korzysta z nich kazdy uczen, nauczyciel
i rodzic. Obstuga jest tatwa, bo projektant zadbat o przyjazny interfejs. Uzytkow-
nik wybiera po prostu odpowiednie opcje na ekranie, a oprogramowanie samo-
dzielnie pobiera z réznych migjsc dane i podaje je w tatwej do cdczytania formie.
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10, JAK GROMADZIC INFORMACJE, CZYL| KOMPUTEROWE BAZY DANYCH

Czesd stron internetowych nie mogtaby istnied bez systemu bazy danych zain-
stalowanego na serwerze, Uzytkownik nie zdaje sobie nawet z tego sprawy. Wie
o tym za to kaZdy, kto tworzyt strone z zastosowaniem CMS, czyli systemu zarza-
dzania trescia.

Aplikacje pomagajace sprawnie poruszacd sie po miescie to takze bazy danych,
Przykladem moze byc oprogramowanie wyswietlajgce dane o systemie komu-
nikacji miejskiej, korzystajace ze zintegrowanego systemu zarzgdzania ruchem
ITS. Dzieki aktualizowane| na biezaco bazie pasazer moze poznac realny czas
odjazdu z dowolnego przystanku (rys. 10.2.). Kazda ikona jest w zasadzie zapyta-
niem ztoZonym bazie.

&

Linie ™ nzk'f“
Bilety o

Mapa kresowe
Bomi Usll;i;:le

Rys. 10.2, Przykladowa aplikacja dla pasazerdow komunikacji miejskiej

Gdy uzywasz smartwatcha lub opaski treningowe|, takZze korzystasz z bazy
danych. Aplikacja wspotpracujgca z takim urzgdzeniem zapisuje dane w upo-
rzadkowany sposdb. W kazde| chwili sa gotowe do odczytu.

Strona z rozkladem jazdy pociggow to tez baza danych. Mozemy zadac jej pyta-
nie o potaczenie z dowolna stacja. Oprogramowanie zbierze dla nas wszystkie

informacje i wyswietli je na ekranie.

Jesli uwaznie rozejrzysz sie wokot, przejrzysz kilka zasobow sieciowych itp.,
Z tatwoscia zidentyfikujesz miejsca, w ktorych zastosowano baze danych.
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1. BAZY DANYCH

10.2. Garsc informaciji, czyli z czego jest zbudowana baza
danych

Zanim zaczniesz budowanie wtasnych baz danych, poznaj kilka pojec, ktorych
zrozumienie utatwi ci zgtebienie mechanizmdw dziatania bazy danych.

Elektroniczng baza danych nazywa sie uporzgdkowany zbior informacji z okre-
slonym sposobem zapisu, wyszukiwania | dostepu do poszczegdlnych danych.
Program przeznaczony do tworzenia baz, w ktorym one dziataja, to system
zarzadzania baza danych.

Z elektronicznych baz danych korzystasz na co dzien. Kazda wyszukiwarka
internetowa jest wielkim i dynamicznym zbiorem informacji. Postujesz sie takze
matymi bazami, np. spisem kontaktow w komunikatorze, telefonie, lista adresow
w kliencie poczty itp.

Rozbudowane systemy zarzadzania bazami danych sg takze dostepne w postaci
aplikacji pozwalajacych na samodzielne tworzenie tabel z danymi i relacji pornie-
dzy nimi. Nie trzeba byc programista, by z nich korzystac. Niektdre pakiety biu-
rowe zawieraja taki program. Przyktadem moze byc MS Access zawarty w Micro-
soft Office (lub Office 365) oraz darmowe LibreOffice Base i OpenOffice.org Base,

Tabela jest wydzielonym w bazie logicznym zbiorem danych. Chociaz w systemach
baz czesto dane pojawiajg sie na ekranie w postaci tabelki, to w rzeczywistosci jest
to tylko ich reprezentacja przyjazna dla uzytkownika. Ten element bazy nazwano
tak z powodu sposobu uporzadkowania danych w wierszach i kolumnach,

Rekord w relacyjne| bazie danych to jeden wiersz w tabeli.

Relacje w bazie danych to powigzania, dzieki ktorym dane z roznych tabel,
powigzane ze soba tematycznie, moga byc wspolnie udostepniane. tatwo zapa-
mietac te definicje, poniewaz podobne znaczenie tego wyrazu funkcjonuje takze
w jezyku potocznym.

Formularz to narzedzie pozwalajgce tworzyc interfejsy do wprowadzania | edycji
danych. Stad witasnie jego nazwa.

Kwerenda jest zapytaniem do bazy danych. Na jej podstawie, wykorzystujac
relacje, oprogramowanie bazy odnajduje dane | tworzy z nich odpowiedz wyswie-
tlang uzytkownikowi.

Raport stuzy do formatowania, podsumowywania | wyswietlania aktualnie znaj-
dujacych sie w bazie danych.

Budowa bazy danych zalezy od projektanta i wytycznych, jakie dostat od zama-
wiajacego. Podstawowe czynnosci, jakie powinna umozliwiac baza danych, to:

1. Dodawanie i usuwanie danych.
2. Edytowanie i modyfikacja danych.
3. Przegladanie danych na réZne sposoby.

4. Udostepnianie danych za pomocag raportéw dostepnych lokalnie lub w sieci.



11. TABELE | FORMULARZE, CZYLI JAK UTWORZYC BAZE DANYCH

ZADANIA DO ROZWIAZANIA

.  Przejrzyj aplikacje twojego komputera i wytypuj te, ktore wedlug ciebie s3 oparte na bazie danych.
Wybierz jedng z nich i opisz w zeszycie, na czym polega wykorzystanie bazy w tym programie.

2.  Przejrzyj aplikacje rwojego smartfona i podobnie jak w zadaniu 1. wytypuj te, krdre twoim zda-
niem sg oparte na bazie danych, Wybierz jedna z nich i opisz, na czym polega wykorzystanie bazy
W tym programie,

3. Uruchom sklep twojego telefonu, np. Sklep Play z systemu Android. Wpisz w wyszukiwarce
baza danych, Sprawdz, jakie aplikacje sg polecane, Poznaj ich zastosowanie, Wymien cechy jednej
z nich, np. z grupy baz danych o lasach.

PODSUMOWANIE LEKCJI

» Elektroniczng baza danych nazywa sie uporzgdkowany zbiér informacji z okreslonym sposobem 5 68
zapisu, wyszukiwania i dostepu do poszczegélnych danych,

» Podstawowymi elementami bazy danych sa tabele, a ich wiersze to rekordy. 5. 68
» Powiazania miedzy rekordami to relacje. 5. 68

utworzy¢ baze danych

NA TEJ LEKCJI:

- utworzysz tabelei fﬁﬁriﬁiﬁf?é bazy danych w programie Access;

» dowiesz sig, czym sa pola kombi.

Programy do tworzenia baz danych mozna znalezc w najpopularniejszych pakie-
tach biurowych — komercyjnym MS Office | darmowym LibreOffice. Kolejnosc
czynnosci podczas tworzenia baz w obu programach jest podobna. Tworzenie
baz danych za pomoca aplikacji opiszemy na przyktadzie bazy Access z pakietu
MS Office.

11.1. Miejsce na dane, czyli tworzymy tabele

Szybkosc dostepu do whasciwych informacji zalezy od poprawnego zaprojektowa-
nia bazy. Te duze, zawierajace wazne dane (np. w urzedach i bankach), sa projek-
towane przez wyspecjalizowane zespoty w firmach informatycznych. Zapewniaja
69



projekt bazy
danych

tabele

pomoc W programie

70

1. BAZY DANYCH

one nie tylko niezawodnosé, lecz takze bezpieczenstwo danych. Wiele z baz jest
dostepnych za posrednictwem sieci, a wigc ich serwery musza byc odpowiednio
zabezpieczone. Nie wszystkim bazom stawia sie jednak tak wysokie wymagania.
Niektore dziatajg lokalnie, np. sa zainstalowane na komputerze ich uzytkownika.
Takg wtasnie baze utworzysz na podstawie informacji zawartych w tym rozdziale.

Waznym etapem tworzenia bazy jest wtasciwy wybor narzedzia, np. aplikacji. Dla
potrzeb budowy lokalnej bazy odpowiednie beda programy zawarte w niektérych
pakietach biurowych, np. Access z MS Office lub Base z LibreOffice. Ich narzedzia
i intuicyjne menu utatwiaja tworzenie poszczegolnych elementdw bazy. Programy
te pomagaja takze w zarzadzaniu, np. we wprowadzaniu, wyszukiwaniu i wypro-
wadzaniu danych. Dzieki takim programom uzytkownik nieznajacy jezykow pro-
gramowania (np. SOL) moze samodzielnie zbudowac w petni funkcjonalng baze.
Dziatanie programu najlepiej poznac na przyktadzie.

Zatozmy, Ze pracujesz nad projektem, w ktdrym jest zaangazowanych wiele osob.
Komunikacja pomiedzy cztonkami zespotu jest jednym z fundamentéw dobrej
wspotpracy. Podstawowe dane warto zebrac w bazie danych (rys. 11.1.).

Baza danych
uczestnikow

projektu

Rys. 11.1. Przykladowe dane dla tworzonej bazy uczestnikow projektu

Skoro ustaliliSmy, jakie dane bedzie zawierata twoja baza, mozna przystapic do
jej budowania.

Wiesz juz, ze podstawowymi obiektami, w ktdrych gromadzi sie dane w bazie, sg
tabele. Ich wiersze nazwano rekordami, a kolumny — polami. Od projektowania
tabel zaczniemy wiec tworzenie naszej bazy (rys. 11.2.). Poniewaz ma ona gro-
madzi¢ dane zwigzane z projektem, nazwiemy ja Fraktalik.

Zanim przystapisz do pracy, warto skorzystac z opcji pomocy bazy Access i przy-
pomniec sobie znaczenie kluczy na podstawie przytoczonych przyktadow (w tu-
maczeniu na stronie jest uzywana nazwa klucz podstawowy):
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Tabela moze miec tylko jeden klucz podstawowy. Klucz podstawowy sktada sie
z pola lub kilku pdl jednoznacznie identyfikujgcych poszczegdlne rekordy przecho-
wywane w tabell. Czesto funkcje klucza podstawowego peini unikatowy numer,
na przyktad numer identyfikacyjny, numer seryjny lub kod. Na przyktad w tabeli
Klienci do kazdego klienta moze by¢ przypisany unikatowy identyfikator klienta.
Pole zawierajgce identyfikator klienta jest kluczem podstawowym tabeli Klienci.
W przypadku gdy klucz podstawowy zawiera wigce| niz jedno pole, najczescie)
sklada sie z istnigjacych wezesnie] pol, ktore tgcznie tworzg unikatowe wartosci.
Na przyktad kluczem podstawowym tabeli z danymi osdb moze byé kombinacja
nazwiska, imienia i daty urodzenia.

Tabela moze miec rowniez klucz obey lub kilka takich kluczy. Klucz obey zawiera
wartosci odpowiadajgce wartosciom w kluczu podstawowym inngj tabeli. Przy-
ktadem moze byc tabela Zamowienia, w ktore] dla kazdego zamowienia istnieje
numer identyfikacyjny klienta odpowiadajgcy rekordowi w tabeli Klienci. Pole
identyfikatora klienta jest kluczem obcym tabeli Zamdwienia.

Zrodto: Microsoft

W naszym przyktadzie dla tabeli Uczestnicy projektu Fraktalik kluczem podsta-
wowym jest Identyfikator (nazwa nadana domysinie — mozna jg zmienic). Tabela
ta nie ma klucza obcego.
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1. BAZY DANYCH

W podobny sposob utwdrz pozostate dwie tabele naszej bazy: Cechy uczestnika
oraz Znajomos¢ programow i jezykow programowania (rys. 11.3.).

| Rola w projekcie | 1 Jgayki programowania <
Naiwa pola Typ danych Marwa pola Typ danych
Y identyfikator Autonumerowanie |l m |Autonumerowanie
Lider Krotki tekst C/C++ Krotki tekst
Programista Erdtki tekst ' JavaScript Krotki tekst
PR Krotki tekst | |pHP Krétki tekst
Opiekun Krotki tekst HTML 5 Krotki tekst

Rys. 11.3. Pozostate tabele bazy Fraktalik zgodne z projekiem

W tabelach Rola w projekcie oraz Jezyki programowania bedziemy zapisywac
kratkie informacje — TAK lub NIE — w zaleznosci od cechy uczestnika (rys. 11.4.).
W tabeli Uczestnicy projektu Fraktalik takim polem bedzie Klasa (rys. 11.5.).
Ujednolicisz w ten sposob zapisywanie nazw klas.

kreator Aby utatwic wprowadzanie tych danych, mozna uzyc Kreatora odnosnikow. Jest
on pomocny Zwtaszcza w bazach, w ktorych pola musza przyjac okreslone warto-
sci. W naszej bazie nie bgdzie juz mozliwe dowolne zapisywanie nazw klas.
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Rys. 11.4. Uzycie Kreatora odnosnikdw dla pol tabeli
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Rys. 11.5. Uzycie Kreatora odnosnikow dla pola Klasa
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‘R' Masze tabele sa gotowe do wprowadzania danych, MozZesz je wpisywac bezposred-
niow pola rekordow. Access oferuje narzedzie utatwiajgce te czynnosc — Formularz.

Jesli uzyjesz opcji Pomoc, znajdziesz nastepujace definicje formularzy:

Formularz jest obiektem bazy danych, ktdry pozwala utworzyc interfejs uzythkow- favmnlars
nika dla aplikacji bazy danych. Formularz . powigzany™ to formularz bezposred-
nio potaczony ze Zrodtem danych, na przykiad tabela lub zapytaniem. Umozliwia
on wprowadzanie, edytowanie | wyswietlanie danych w tym zrodle danych. Mozna
takze utworzy¢ formularz . niepowiazany”, kidry nie jest bezposrednio pota-
czony ze Zrodtem danych, ale zawiera przyciski polecen, etykiety i inne kontrolki
potrzebne do obstugi aplikaciji.
Zrodto: Microsott

Utwadrzmy formularz dla kazdej z trzech tabel (rys. 11.6.).
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Rys. 11.6. Przyktad tworzenia formularza dla istniejacej tabeli
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Podobne formularze utwdrz dla pozostatych tabel (rys. 11.7.).

Wszystkie obiek... @ «
WsrLag_ D
Tabele i
= Iraywo programowania

5 UcEsinicy projeite Frakisi
Formmuilarze %
B ezl programawsna

(8 Retsw prejekde

= Ucestnicy projeitu Frakiadil

Rys. 11.7. Wszystkie dotychczas utworzone obiekty bazy danych Fraktalik

Podstawowe elementy bazy sa zatem gotowe. Przed tobg faza tworzenia ele-
mentéw umozliwiajacych dotarcie do danych bazy.

ZADANIA DO ROZWIAZANIA

L Emnd}rﬁku] ub&lq, ktora Wﬂrzﬁﬁfﬂwurzﬁaf pudczas cwiczen. Uzupelmj ja o pola, krore we-

O R O O

__a.__-._n__-.____a__a___u.u._-.__-.___-._____-.___n__________-._-______

czcionki, Wyprobuj wiele ustawien i wybierz najwygodniejsze dla wprowadzania danych, Uza-

"xl 2, Zmodyfikuj wyglad formularza. Zmien jego kolor i rozmieszczenie pol oraz wielkosc i rodzaj
1
|

3. Zaprojekuj tabele dla kolekeji filméw, Uwzglednij najwazniejsze dane, takie jak tytul, nazwisko
reZysera, Czas trwania itp.
4*. Urworz baze kolekeji plikéw diwigkowych. Uwzglednij sciezke dostepu do nich, tytul, wykonawce
i rok powstania utworu,

PODSUMOWANIE LEKCJI

« Przed przystapieniem do tworzenia bazy danych nalezy sporzadzic jej projekt i ustali¢ podstawowe
parametry, np. liczbe tabel i kolumn w tabelach oraz rodzaj danych wprowadzanych do pél.

« W razie potrzeby skorzystaj z opcji pomocy lub publikacji na temat danego systemu baz.

« W bazie danych wszystkie informacje sq zapisane w tabelach.

« Systemy baz danych, np. MS Access, LibreOffice Base lub OpenOffice.org Base, wspomagaja two-
rzenie elementdw bazy poprzez kreatory. Warto z nich korzystac,

SR T SR g =
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L

12. Relacje i pytania, czyli jak uczynic
baze uzyteczng

NA TEJ LEKCJI:
» dowiesz sie, czym sa relacje miedzy polami tabel;

« ulozysz relacje w bazie danych.

Pierwsze kroki z bazami danych juz za toba. Wiesz juz, jak tworzyc tabele, czyli
migjsca przechowywania danych w bazie, oraz jak utatwic ich wprowadzanie
za pomocg formularzy. Baza danych, chocby zawierata najcenniejsze dane,
jest mato przydatna, jesli nie mozemy pozyskac z niej odpowiednich informa-
cji. Stworzmy wiec takie mozliwosci.

12.1. Relacje, czyli poznajemy sposoby powiazania
danych z réznych tabel

Niekiedy w bazie w poszczegdlnych tabelach wystepuja te same dane, np.
wraz z danymi osobowymi pracownika jest przechowywany numer jego tele-
fonu, mimo Ze w osobnej tabeli zebrano juz numery wszystkich osob zatrud-
nionych w firmie.

W MS Access wyréZniamy 6 obiektow bazy: tabele, kwerendy, formularze,
raporty, makropolecenia, moduty. Relacje tworzy sie dla tabel | kwerend. Aby
unikngc powielania tych samych informacji w roZnych tabelach, stosuje sie
relacje, kiore pozwalaja na powiazanie niektdrych danych. Przyktadem moga
by¢ tabele, w ktorych w jednej wystepuja dane pracownikéw wraz z nume-
rami telefonow, a w drugiej znajduje sie spis numerow telefonow. W pierwszej
maoZna zrezygnowac z pola z numerami i dane te czerpac z drugiej. Warunkiem
bedzie oczywiscie utworzenie relacji.

Relacja to potaczenie logiczne pomiedzy dwiema tabelami okreslajace, ktdre
pola sa wspdlne dla tych tabel. Unika sie w ten sposab powielania w réznych
tabelach tych samych danych, czyli ich nadmiarowosci.

W bazie Access wystepujg trzy typy relacji pomiedzy tabelami.

Relacja jeden-do-wielu wystapi, gdy jeden z uczestnikow projektu bedzie
umiat tworzyc programy w wielu jezykach lub postugiwac sie wieloma
programami.

Aby w projekcie bazy danych utworzyé relacje jeden-do-wielu, nalezy klucz pod-
stawowy znajdujgcy sie po stronie jeden” relacji dodad jako pole lub pola do tabeli
po stronie ,wiele” te) relacy.

Zrodio: Microsoft

obiekty bazy
danych

relacje

relacja
jeden-do-wielu
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W naszym przyktadzie moze to byc potaczenie relacja pola Nazwisko z tabeli
Uczestnicy projektu Fraktalik z tabela Rola w projekcie.

Przyktadem relacji wiele-do-wielu moga byc powiazania bazy towardw z zamo-
wieniami — jedno zamowienie moze przeciez dotyczyc wielu towarow, a dany towar
moze sie znalez¢ w wielu rdznych zamodwieniach, Aby utworzyd relacje wiele-
-do-wielu, nalezy utworzyc trzecig tabelg, ktora rozktada relacje wiele-do-wielu
na dwie relacje typu jeden-do-wielu. Zawiera ona klucze podstawowe z obu tabel
Z danymi.

W relacji jeden-do-jednego z kazdym rekordem w pierwsze] tabeli moze byc
zwigzany tylko jeden pasujacy rekord w drugiej tabeli, a z kazdym rekordem w dru-
giej tabeli moze by¢ zwigzany tylko jeden pasujgcy rekord w pierwsze| tabeli.

Zrodto: Microsoft

Ta relacja jest stosowana najczescie] w przypadku, gdy niektére dane, ktdre
mogty wystepowac w jedne| tabeli, nalezy od niej oddzielic, np. z przyczyn
bezpieczenstwa lub poniewaz tabela zawiera zbyt wiele pdl. Taka relacja
wymaga, aby w obu tabelach byto uzywane wspélne pole.

12.2. Modyfikujemy tabele, czyli niektore relacje tworza
sie automatycznie

Aby zaszty poprawne relacje pomiedzy danymi z tabel, powinny one miec
wspdlne pola. W naszej bazie chcemy potaczy¢ pola z tabel Rola w projek-
cie i Jezyki programowania z tabela Uczestnicy projektu Fraktalik, by mozna
byto sie dowiedziec, kiory z uczestnikow zna jezyki programowania, jakie
to s jezyki i jaka role ta osoba odgrywa w projekcie. Utworzmy wiec klucz
zewnetrzny, dodajac do tabel odpowiednie pole (rys. 12.1.).

T seryki programowania x | .jlﬁupﬁh }:'_i
| sy .

Marwa pola Typ danych Narwa pola Typ danych

! | identyfikator
v
JavaScript
| PHP
{HTMIL 5

Atonumerowanie L | Identyfikator Autonumenowanie
Krotiki tekst Lider Krdthi tekst
Kroitki tekst | Programista Kritki tekst
Krotki tekst PR Krotki tekst
Kroti tekst Opiekon Kroiki tekst

Identyfikator

uczestniis Liczha | identyfikator uczestnika Liczba |

Rys. 12.1. Dodatkowe pola w tabelach bazy Fraktalik
Nalezy rowniez zmodyfikowac formularze, tak by nowe pole byto widoczne.

Przyszedl czas na wypelnianie tabel bazy. Uzyj do tego fikcyjnych danych.
Rozpocznij od tabeli Uczestnicy projektu Fraktalik. Zauwaz, ze dla wpisy-
wanych rekordéow pole Identyfikator samoczynnie przyjmie wartosc kolejne;
liczby catkowitej. Petni ono funkcje klucza gtownego. Wykorzystamy ten fakt
do utworzenia relacji z pozostatymi tabelami. Bedzie to mozliwe dzigki wpro-
wadzonym do nich nowym polom.
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Zanim zaczniesz wypetniac pola pozostatych tabel, utworz relacje (rys. 12.2.).
Rozwigzanie problemu moze sie wydawac mato oczywiste, poniewaz nie uzy-

jesz standardowego narzedzia Relacje, jednak pozwoli to przesledzic procesy,
kidre zachodza w bazie Access.

e Uzy) Kreatora odnosnikow dla dodanego wczesnie) pola

e — —+—— |dentyfikator uczestnika W oknie dialogowym wybierz
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Rys. 12.2. Uzycie Kreatora odnosnikdw do utworzenia relacji migdzy tabelami
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Podobne czynnosci nalezy przeprowadzic takze dla tabeli Jezyki programo-
wania. Aby zobaczyd wizualizacje powstatych relacji, uzyj narzedzia Relacje

(rys.12.3.).
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Rys. 12.3. Relacje powstate w wyniku dziatania Kreatora odnosnikdw

Wypetnijmy danymi pozostate dwie tabele. Dzieki relacjom mozna potaczyc
dane o roli w projekcie | znajomosci jezykow programowania z uczestnikami

nikowi mozna

(rys.12.4.).
Y —]
] Rola w projekie
T4 |
"
Dzieki relacjom T o =l
w polu ldentyfi- . =
kator uczestnika
MozIna Wprowa- — i Il
dza€ dane pobrane -
 tabeli Uczestni- S| -]
cy projektu o
Fraktalik_ o
Danemu uzytkow- A '
takze przypisat = A
wartosci pol. identyfikate = | Lider - Programisis - PR - Opiekun - sdenmyfikatc - |
] TAK TAK MIE MIE MAIwitkow ki
2 NIE NIE NIE TAE S LaESE ]
2 MIE TAK TAK WIE Ko alik)
a4 MIE TAK TAK MIT Imipnowaki
3 MIE TAK MIE HIE Bukrasdaranirvki

Rys. 12.4. Wypelnianie pdl tabeli powiazanej za pomoca Kreatora odnosnikow
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12. RELACJE | PYTANIA, CZYLI JAK UCZYNIC BAZE UZYTECZNA

12.3. Narzedzie, czyli jak tworzyc relacje w bazie Access

Utworzenie relacji w bazie Access jest tatwe, ale nalezy przestrzegac pewnych
regut. W kazdej z tabel, ktdre maja by powiazane (majg byc utworzone relacje),
umieszcza sie pola wspdélne. To one gwarantujg poprawnosc relacji. Jednak tylko
w jednej z tabel wpisuje sie ich dane. W pozostatych sg one pobierane w ramach
powigzania. Wyrainie byto to widac w przyktadzie z poprzedniego podrozdziatu.
Nalezy takze zachowac zgodnosc typow danych w powiazanych polach.

Do tworzenia relacji uzywa sie narzedzia Relacje (rys. 12.5.). R'“'I“.h'
Pk Marzgikia gkimme TworEenie DiAns 7 BT Marrpilda bary danych  Pomac Paols tabels 2 )
* ] : | J— [ e Dhashpsrrpentatew bagy darye b : el
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bzt darych Baske  makso [SES obluay | A Anuingtibey programy Access
Harpdria Rk IS dnaliza Prrennrtrie darpth Dadalul
. ey =
Wezystkie obigk., ® = |3 | Kelscie el . . ~
¥ rd Lirrrmmar 1ded iniomans il Wsta - s = M‘" = Idenl'pflhh = I
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Rys. 12.5. Tworzenie relacji miedzy tabelami za pomocy narzedzia Relacje

Typy danych w Access okreslajg rodzaj informacji, jakie sg przechowywane typy danych

w bazie, np. czy to bedzie tekst, czy liczba, i okreslaja wielkosc pamieci potrzeb- el e
nej do ich zapamietania. Stosowanie typow danych pozwala na rezerwowanie

w pamieci optymalnej wielkosci miejsca ich przechowywania, np. Liczba — to

1, 2, 4, 8 lub 16 bajtow. Przy deklarowaniu typu Duza liczba ograniczamy sie

do 8 bajtow.

Typ Krotki tekst pozwala wprowadzic niemal kazdy znak (litere, symbol lub
liczbe), dlatego jest stosowany najczesciej. Jednak przemyslany dobér typow
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1. BAZY DANYCH

danych w bazie Access pozwala na wykorzystanie wieksze| liczby funkcji bazy,
a takze zwieksza doktadnosc przeszukiwania.

Spis i parametry typow danych w Access znajdziesz w opcji pomaocy tego
programu.

ZADANIA DO ROZWIAZANIA

L Uléz algorytm opisujacy wykorzystanie Kreatora odnosnikéw do laczenia tabel relacjami w celu
ularwienia wypelniania pdl w Access. Zapisz go w postaci schematu blokowego. Wykorzystaj je-
den z darmowych edytorow schematéw blokowych, np. DiagramDesigner.

2.  Uldz algorytm tworzenia relacji miedzy tabelami w bazie Access. Zapisz go w postaci listy krokow.,

3. Przygotuj prezentacje, w ktorej na przykladach opiszesz funkcje klucza podstawowego i klucza
obcego.

4*. Urwoérz baze danych w programie Access wzorowang na spisie kontaktéw z twojego telefonu.
Uwzglednij wszystkie pola spisu. Przygotuj dwie tabele - jedna do gromadzenia nazwisk, a druga
z numerami telefonéw i innymi danymi. Urworz relacje umozliwiajace larwe wpisywanie nume-
row odpowiadajacych kontaktom.

PODSUMOWANIE LEKCJI

« Kaidy obiekt bazy po edycji powinien by zapisany i zamkniety.

« Relacja to polaczenie logiczne pomiedzy dwoma tabelami okreslajace, ktore pola sa wspalne dla
tych tabel,

= W bazie Access 54 moiliwe trzy rodzaje relacji - jeden-do-wielu, wiele-do-wielu i jeden-do-
-jednego.

* Do rworzenia relacji w bazie Access sluzy narzedzie Relacje.

» Typy danych w Access okreslaja rodzaj informacji, jakie s3 przechowywane w bazie, np. czy to
bedzie tekst, czy liczba, i okreslaja wielkosé pamieci potrzebnej do ich zapamietania.



13. KTO PYTA, NIE BLADZI, CZYLI JAK KORZYSTAC Z BAZ DANYCH ACCESS

13. Kto pyta, nie biadzi, czyli jak
korzystac¢ z baz danych Access

NA TEJ LEKCJI:

« dowiesz sig, czym sa kwerendy i raporty oraz nauczysz si¢
ich uzywa¢;

« nauczysz sie uzywac filtrowania odezytanych danych.

Po kilku godzinach spedzonych z bazg Access wiesz juz, Ze to bardzo rozbu-
dowany program. Cwiczenia, ktére do tej pory wykonalismy, nie uwzgledniaty
wielu opcji uzytych narzedzi. Jesli chcesz zgtebic tajniki bazy Access, siggnij
do tutoriali, opcji Pomoc i ksiazek obszernie opisujgcych wszystkie je] mozli-
wosci. W tym rozdziale zostang omdwione narzedzia i mechanizmy pozwala-
jace na wygodne z niej korzystanie.

13.1. Kwerendy, czyli odczytujemy dane z bazy Access

Kwerendy stosuje sie, aby utatwic¢ wyswietlanie, zmiane danych oraz ich
dodawanie i usuwanie z bazy. Podczas wyszukiwania informacji w bazie
Access z zastosowaniem kwerend mozna stosowac filtrowanie wedtug zato-
zonych kryteriow. W naszej bazie istnieje wiele typow kwerend. Na poczatku
uzyjemy wybierajacej, by w jednej tabeli wyjsciowej zgromadzic interesujace
nas dane. Zapewne zastanawiasz sie, jaki jest sens ich stosowania, skoro i tak
mozna wyswietlic zawartosc tabel. 016z w kazdej z tabel gromadzimy czesto
wiele informacji. Nie zawsze potrzebujemy wszystkich — np. gdy nauczyciel
wpisuje oceng do elektronicznego dziennika (rozbudowanej bazy danych),
nie musi odczytywac wszystkich danych ucznia (daty urodzenia, adresu itp.).
Wystarczy pozycja na liscie lub nazwisko z imieniem. Ponadto odczytywanie
danych z wielu tabel jest niewygodne i mozZe byc Zrodtem pomytek. Kwerenda
pozwoli na ,zadanie bazie pytania” o konkretne informacje z roznych tabel,
Odpowiedz otrzymamy w jednej tabeli wyjsciowej. Zyskamy takze mozliwosc
filtrowania, ktdre jest jednym z kryteriow kwerend.

Filtrowanie jest jednym z kryteridw zapytania (kwerendy) stawianemu bazie.
Moze miec postac formuty utozonej z uzyciem operatorow, np. <, >, =, lub
wyrazen, Z ktorymi bedg porownywane dane z pol tabel.

kwerenda

filtrowanie
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. BAZY DANYCH

Uzyjmy bazy Fraktallk. Zatdzmy, Ze interesujg nas uczestnicy umiejacy pro-
gramowac w jezyku C lub C++. Kwerenda moze byc zbudowana za pomoca
kreatora (rys. 13.1.). Oczywiscie uzyte w kwerendzie tabele sg ze soba powia-
zane relacjami.

Uwaga!

Podczas tworzenia kolejnych istnigjace kwerendy znajda sie w spisie do-
stepnych tabel — ich pola moga zostad w nich uzyte.

L AN e e atl RN L
g me o 2| E S
[ R TR J T — -
opbbay - Ralgh P learaaimin
Dby L

YWerystine abeel . A = | Eearten beemacad

i = :b-..l-.l, & iy b= e
¥ e

Wybierz tabelg, a nastgpnie przyciskami lub
odwdjnym kliknigciem przenies nazwy pdl,
tore majg by¢ uwzglednione w kwerendzie.

Kwerend w bazie moze by¢ wiele,
diatego wazne jest nadanie im
odpowiednich tytulow.

Efekt dzialania kwerendy.

rwinﬂ-rpm' “:'Hf ]

¥ bl mip B F e i T e S dhas o e B

R T L T ———— *
gz
o  Kowsiski  san as NiE
Fapahiibo il Wisaeo 18 Tak
Imigneatkd  Staunek 18 NEE
= . ! Bsrodsnowshs Wopcsech 18 T4k
s || np | . E -

Rys. 13.1. Tworzenie kwerendy prostej w bazie Access za pomocy kreatora
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13.KTO PYTA, NIE BLADZI, CZYL| JAK KORZYSTAC Z BAZ DANYCH ACCESS

W naszej bazie mozesz utworzye wiele kwerend — takze takich, ktdre wyswietlajg
dane z jednej tabeli. Przyktadem moze byc kwerenda Spis telefonow (rys. 13.2.).

Doglepne pala Zasmacrane poks
identyfikatns || [Haswika
Kiasn | imi 3
frontors NN T < [ick dzalania kwerendy.
E-mail SR ]
Taki tytul ma mied hﬂ:rmu!
[Spis telefondne -+—— Ffekt dzialania kwerendy.

¥

ErT——

Marwisko - imie - Nrtelafonu -
| Nowak Anna 121144
| Kowalski jan 420182
| Nazwiskowski Wojciech 1231111
|Imionowski  Staszek 211111
| Bazodanowskl Wejciech 1233379

Rys. 13.2. Kwerenda zbudowana z pdl jednej tabeli

13.2. Nie wszystko nas interesuje, czyli filtrowanie
informaciji

W tabeli, kidra zestawita nam kwerenda (rys. 13.1.), otrzymalismy informacje
owszystkich uczestnikach projektuiich znajomosci jezyka C lub C++. Zatozylismy,

ze dowiemy sie, kio zna te jezyki. Informacja o pozostatych jest nam niepotrzebna.
Uzyjmy filtrowania bezposrednio na tabeli pozyskanej z kwerendy (rys. 13.3.).

]-5: Ucrmatnicy programibcy w G/~ - :r:|

S des - NS
|| Nowak Anna 18 8l SotyodAdeT
| _i::rwahhl jan 45 ?“_ - 1|- Soetu ouf 7 do A
| Napwiskowski Wjciach 18 TAK

imionowski  Staszok 28 ﬁ;' %

Bazodanowsi Wojoech 18 1A Elery vekestu '
. I

O ] ~=— Kliknij prawym
[ tPuste) klawiszem myszy

L1 re n;;glﬁwel_t pola
b Tax C/C+ + | zaznacz
Filtr tekstu TAK
|
| [ 4
T voeticy programuywiCes < als =
Natwisko » imle .+ Klasa « C/Cr+ e
| Nowalk Anna 1B TAK
_|Nazwiskowski Wojciech L ThK W 1abel zostang pominigte
Bazodanowski Wojciech 18 TAK -.—— dane niespelniajace

krytenidw filtrowania
Rys. 13.3. Filtrowanie danych za pomoca filtru tekstu dla wybranego pola
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Filtrowanie za pomoca wybierania kryteriow z listy jest skuteczne, ale wymaga
wykonania kilku czynnosci. Zmodyfikujmy kwerende tak, by wyswietlata jedy-
nie dane uczestnikow umiejgcych programowac w C lub C++ (rys. 13.4.). Po
zmianie efekt powinien byc identyczny jak na rysunku 13.3. Co wazne, jest on
osiggniety bez koniecznosci uzywania filtrow z listy.

|1 vcsetnicy progtumujacy w S+~ <
H-'-“H - __||'|'|-l‘ H LAt

W e b |
: ; Kowalaki Jan £l "'.mbﬁh WETYREIE
Zmien widok na Nagwiskowski S
Widuk ij'm _'|l1'l|3ﬂl'1u-'ﬁ"ﬁ;.1 Staziek s aallis -_ crr il LS
Barodanowskl Wolciech B Wior %8
-; Widek sricugze damyeh
[? Uesessmiry programuiacy W/ | '
Ugzestmicy proehia Fro Jenyki programowenie []
- L] : o
¥ idengbikaier | | T waentyfibatus
Marwrike G
fanis waTigt
Kana PR —
P teletamy w HIWA 3 b
W oknie kwerendy =
wyswietlg sig pola
tabel 1 ich relacje
oraz parametry
kwerendy. ‘ .
 — e —
Pole! | Wamwlias =" Elnsa CAL s
Tabels: |Uerrstmicy progeitu Pl Uiredtnioy prajeiitu P Ueresbniny fosjeidu P ienyil progrmesns
oM
W polu Kryteria dla Fﬂlﬁ > B 4 - - e
C/C+ + wpisz formule = TAK. oy

[@ m._._g_tz::u; -

Uezestnicy proj "y Zemi W

B Zamying wisyilkes
U ichemiyfinate
Hamwisia E Tk oyt

g B Widok B8 i

Zmien widok na Widok arkusza danych. sl AN L
i i - '||_| TR

Marwbko - Iy - Mlasa | Cloes -

i la =ty L8 Anfd 18 TAK
Marwishowss Wﬂjm!th 1B TaK

 Batodanowski Wojclech 18 TAK

Rys. 13.4. Modyfikacja kwerendy polegajgca na dodaniu Kryteridw filtrowania



13. KTO PYTA, NIE BLADZI, CZYLI JAK KORZYSTAC Z BAZ DANYCH ACCESS

13.3. Zmiana kolejnosci, czyli sortujemy dane
w kwerendzie

Domyslasz sie, Ze sortowanie w tabeli kwerendy mozna wykonac za pomoca
menu (rys. 13.5.) lub zaszyc w kryteriach (rys. 13.6.). Druga opcja oczywiscie
nie eliminuje pézZniejszego uzycia menu kontekstowego.

[ Speraciont %

: imie - Nrtelefonu -
skl Wojciech 1222222
| Staszek 211111

Biltry tekstu

£ (Zaznacz wazystio)
Puste)

B4 Bezodanowsks

FA tmicnowsi

B Kowalska

FA Marwiskowsk
Mowak

OF Ariubuy

Rys. 13.5. Sortowanie z zastosowaniem menu

Pole | hsswrskal [Imuig] [hir tetelanu) .
Tabelx: |Uczestnicy projekiu F. Uctestnicy projektu F| Uctestnicy prajeitu #|
Sartu
Poka =] ' |
Kryterin: || Mialejace =
b || ez sotowania) | = W Widoku projektu kwerendy
mief sposab sortowania
dla pola Nazwisko.

Rys. 13.6. Ustalenie sortowania w projekcie kwerendy

R O S O R S O S O S B R ES S O O O O O S S O S O S S O O S O O O e S O O me S S e e o e e e

13.4. Raportowanie, czyli drukujemy dane z bazy

Raport jest obiektem bazy danych przeznaczonym do prezentowania odczyta- raport
nych z niej informacji. Raporty moga byc powigzane z tabelami lub kwerendami.
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_— e T O s

Zaprojektujmy raport, w ktérym zostang wyszczegolnione nazwiska, imiona
i klasy, do ktorych chodza programisci projektu Fraktalik. W tym celu utworz
kwerende z odpowiednimi polami i filtrami o nazwie Programisci w projekcie
(rys. 13.7.).

Pole | Mazwisia g Kiasa Lider Pispramista PR Chple boum
Tabeln ety projeiotu F | Lizertmicy projeltu F| Ueestnigy prajekiu F Rols w projekiie Fals w projeide Rola w projeikiiie Rols w projekiir
Sorfug |Rosngco

Pokas =) & b O | O
Entenia TAE
L T1: 5

v

| Pt e pegeivie X | )
Narwisko -  Imi¢ -  Klass - Programista -

Bazodanowskl Wojciech 18 TAK m&:ﬁmﬁﬁ?!ﬂ
imionowski | Stasaek A TAK - 1,
Kowalski  Jan A e utwarz filtr 1 sortuj dane.
S NSV isO S Wajctach 18 TAK

Rys. 13.7. Projekt kwerendy do budowy raportu o zatozonych parametrach

Gdy kwerenda jest juz gotowa, sprawdz poprawnosc jej dziatania. Do utworze-
nia Raportu postuzy nam kreator (rys. 13.8.).

Plik: Marzydzia giéwne  Tworsenle | Dane sewngirzne Marzgdzia bazy damch Pomoc O Powiedz mi co chowsz srobic

D BE 0O BE| B 8§ O R

Giadet, || i Brae Uity progrorss | Wowor Pl | Fommuler Prigs Py, 3 Mg+ Rapet
aplikacji = tsbell  SharePoints | kwerend bwerendy formuksra farmutars (7= Wiece) formturay = ||
‘STbagny Tan el e T Py Formulame i
Wizystkie obiek . @ « |5 gt mpme % _ | [
Wy p ! Mamwiskn = h‘ll-‘ — Wlasa . Pm'll'l'ﬂﬂl = Limiaslaia iFacarsenie pod s g
| |Batodanowski Wajciech 18 ThE repety dotrisgcegn damych 2
Taboie THE| i iz gor bwwrendy lub labali dz
B ek programomeani L b Staszek e AX krerege maotne dednaed funiee,
| Bpwralski Jan an TRK e jak giupy kb suemy
B fcta = projshos .| Nazwiskowski Wojoech 18 TaK \
Le a . ;_ Ea F s :
| Wybierz odpowiednig
| kwerendeg (lub tabelg)
4 I klikni) narzedzie Raport.
E PrngEARin W e s !.H-w '!ll!l
- | Programiéci w projekcie 2 patdzizmika 2019
i e b
i Maraichs Irruiy flas Pyogranidita
| Narwrskowiki wajtiach | 2B [ Tax
| | Kawalvk '_;an | aa | TaK
|| Imaonevesiei || smapak [ | Tax
[Bavdenowsti | Wojoieeh e

a
stronalil

Wybierz Widok uktadu i dostosu
rozmiar pol do prezentowanych
danych. Zapisz raport

Rys. 13.8. Tworzenie raportu za pomocg kreatora
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13. KTO PYTA, NIE BLADZI, CZYL! JAK KORZYSTAC Z BAZ DANYCH ACCESS

Raporty mozna modyfikowac za pomoca narzedzi ze wsteg Projektowanie,
Rozmieszczenie, Formatowanie | Ustawienia strony. Ta ostatnia dotyczy
parametrow drukowania raportow. Warto z nich skorzystac, gdy baza danych
nalezy do firmy i raporty powinny byc opatrzone jej logo lub nazwa. Ostateczny
wyglad wydruku raportu mozesz sprawdzic, zmieniajgc widok (rys. 13.9.).

. Programisc w prniskeie N
[T 1l ]
- G T TREENTTY
» AW TE Lute ol i e
Lz 13 1a [
R e o0 3 Tk 14 Tai
R el e in T-l-l

Jesli wydruk na podgladzie jest zgodny
z oczekiwaniami, uzy] przycisku Drukuj

dostepnego we wstedze Podglad wydruku

R

Vi Prdghpd wyrinbie B rawesdr mi o

=1 Il

Deuhig luu:uﬂn;:mm:mwu“ '

Pe LR Hudzinsil ity

Rys. 13.9. Podglad wydruku raportu w bazie Access

Bogactwo opcji | narzedzi programu Access pozwala nie tylko na tworzenie
funkcjonalnych i sprawnie dziatajgcych baz, lecz takze na atrakcyjne prezen-
towanie danych i szybkie do nich dotarcie.

Kazdg tabele bazy mozesz wyeksportowac do innych formatow (rys. 13.10.),

np. Excel.
=51 Ubcaestpiey prejeis st L 5 Bazodanowski Wojciech 18
Kwesendy w Drwia |
S Frogramitow p B Widok projektu
j! Spix teiefionaw I '
B uzestnicy progl| W B Eee
Formularze ol Zmiled nazwe Lista programa SharePoint

B Mzyd programo
E Rola v prajekcie

Ukryj wi tey giupie Piik RTF prograrmu Hord

Usunh PDE fub XPS
-B Ucpest i
1 gl l'!","ll'l.l| fa i 1]
g L Eoptn Plik elosimeony
M frogamao wp AL
i Pl XML

be] Mlenedier tabel petgcranych Bara daryeh QOBC
Dokument HTREL

P programu gbiase

a i1 8§ £ 8 gl £ al

E‘:! PSR 'Llh;th hnrﬂptnd:nr.'_u LEFYNl W progiembe ﬂ'ur:l

Rys. 13.10. Eksport tabeli do réznych formatdw

Podczas pracy z bazg Access warto korzystac z dobrze opracowanych opisow
w opcji Pomoc.
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1. BAZY DANYCH

ZADANIA DO ROZWIAZANIA

L Utworz prezentacje, w ktorej przedstawisz definicje i przyklady zastosowania kwerend w programie
Access, Skorzysta z tutoriali z opgji Pomoc, w tym takze wideo, Do wykonania prezentacji uwiy) do-
wuolnego programu, np. PowerPoint.

2. Dla dowolnej tabeli bazy Access zastosuj réne rodzaje filtrowania. Opisz ich dzialanie w dokumen-
cie tekstowym, Plik zapisz w formacie PDF. Wykorzystaj zrzuty ekranu i opcje eksportu tabel w pro-
gramie Access.

3.  Dlatabeli Uczestnicy projektu Frakralik zastosuj rdéne rodzaje sortowania danych. Wybierz naj-
odpowiedniejszg z punktu widzenia prezentowanych danvch. Zastosuj to sortowanie jako domyslne

'}‘\:' 4. Utwdrz raport prezentujacy nazwiska, imiona i spis numerow telefonow uczestnikéw bedacych
' programistami. Sformatuj odpowiednio pola, by mozna bylo wydrukowac raport na drukarce A4,
| Szerokos¢ pél dostosuj do danych w nich wyéwietlanych.
| : : : :

: 5*. Zmodyfikuj raport z zadania 4., dodajac wybrane logo, przykladows nazwe firmy i tlo. Pozostale pa-
I rametry zmien wedlug uznania, by wydruki byly atrakeyjne i czytelne. Dokonaj probnego wydruku.

PODSUMOWANIE LEKCJI

5. 81 « Kwerendy stosuje sie dla ulatwienia wyswietlania i zmiany danych oraz ich dodawania i usuwania z bazy.

s. 81 « W kwerendach i tabelach mozna stosowaé filtrowanie lub sortowanie. Filtrowanie jest jed-
nym z kryteriéw zapytania (kwerendy) lub tabeli. MozZe mieé posta¢ formuly ulozonej z uzyciem
operatoréw, np. <, >, =, lub wyrazen, z ktérymi bedq porownywane dane z pol rabel,

. 5,85 « Raport jest obiektem bazy danych przeznaczonym do prezentowania odczytanych z niej informa- X
' cji. Raporty mogg by¢ powiazane z tabelami lub kwerendami.

R R T TR T R R T R T

14. Czy to mozliwe, czyli baza danych
w arkuszu Excel

NA TEJ LEKCJL:

- dowiesz sig, jak wprowadza¢ i gromadzi¢ dane w arkuszu Excel;
« zbudujesz prosta baze w arkuszu Excel;

» zaimportujesz tabele z bazy Access.

Wiesz, Ze baza gromadzi dane w tabelach. Skoro arkusz programu Excel (i innych
tego typu programow) sktada sie z kolumn oraz wierszy i w kazdym mozemy tworzyc
wiele tabel, to nasuwa sie pytanie, czy moga sie one stac elementami bazy danych.
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4. CZY TO MOZLIWE, CZYLI BAZA DANYCH W ARKUSZU EXCEL

14.1. Analogie, czyli dane w tabelach programu Excel

Program Excel jest bardzo rozbudowanym narzedziem uzywanym w wielu dzie-
dzinach, np. w ksiegowosci (ze wzgledu na swoje mozliwosci prowadzenia obli-
czen), planowaniu i symulacjach ekonomicznych, a takze w gromadzeniu danych.
Oczywiscie tworzenie bazy danych w programie Excel wiaZe sie z zachowaniem
pewnych zasad, ktore poznasz w trakcie kolejnych ¢wiczen w tym rozdziale.

Zacznijmy od utworzenia w arkuszu odpowiednio zaprojektowanej tabeli (rys. 14.1.).
W przyktadzie postuzymy sie takimi samymi wytycznymi, jak podczas budowania
bazy Access w poprzednich rozdziatach.

Uwaga! Prezentowany sposob nie jest jedynym rozwiazaniem problemu tworze-
nia tabel. MozZzesz rdwniez uzyc narzedzia Formatuj jako tabele z wstegi Narze-
dzia gtowne,

A A B L o E F & H
1
&
3 Fu Mazwisko Inig Klasa |Nrteleforuy [Konto FB |E-mail |
4 l I
T T — \ W kolejnych komarkach wpisz nazwy
I ﬁ % pol tabell (naglowki). Obramu) dwa
- =5 EEjPobi ot pierwsze wiersze tabeli, korzystajac
i 3 2 narzedzia Krawedzie.
i ll.l:::r::l...;-l.l'l—m.-hlllllr =i w*‘hmfz naﬂﬂdziE.T'y'Ia
4 A prymecine inmseears ze wstegi Wstawianie.
1 '!:Jlllll sl idji e diinh
a . - Wybierz narzgdzie Tabela
3 F 5 Ddads s e B ze wstegl Wstawianie
TS
a |
i a & B g 3] E F H
1
I e e e T ey T T e P ST e T,
3 N0 |Narwisko Imie Klasy |Nrtelefonu  |Konto P8 |E-mail |
4 e e e e e — 7
2 | I.—--l-u-l-u 1 i
& | [PP—
T 1 3
B | | L gy . romi:
9 Le | b= '
Terwr remem Sabims --T s
fi=w tnapduge oo daew s bxsek! - .
) t Wybierz narzedzie Tabela
ETiieje imba s r‘_,—-——"'"_“ e wstegl Wstawianie.
a A
1
2
| Dy Marwiska g irnilg g Hlasag Nr telefonu g Konio FB g E-maidl
i

Rys. 14.1. Tworzenie tabeli w programie Excel
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1. BAZY DANYCH

Skoro mamy juz tabele, powinnismy wypetnic ja danymi. Podobnie jak w bazie
Access mozna to zrobic bezposrednio w komaorkach (polach) tabeli lub utworzyc

- - - - . e e - - ) - T - - A i el -l e i i

rzy. Nie znajdziesz go jednak na wstegach. WprowadZmy skrot do tego narzedzia
na Pasek narzedzi Szybki dostep (rys. 14.2.).

b

Pl gy gittwres Wistn  Dostoa paerk mcoyds oyl dectep Do
:r-lgj[;. s ) F s g L
: . - [ ye—
Wiy " = 3 .
- = : et i
# e
L1l £ W T renr
‘ A B TR IR BT
1 1 e o eat! prgigd b A
Klikrij przycisk | otworz 5 P
menu Dostosuj pasek . ey I
- - # i pimne b
narzedzi Szyhki dostep . y
- - - T
Wybierz opcje Wigcej polecen... PR
5_ SR —— =
T ]
6 yen] .. e
? Fihet oo Wikl
B { .
| Cpye progiarss Feoel [ b
Syt E". Dostorowaans pecia narzeds Sybt dortep
Frarrngk =
iyl Sacatm = Ueftaiiy Eit maraildis L5l nacles
T
o PovIRmia, 0r/o ot v AR Ol e gk idomyrve:
R T F LI
. LT ety v Fiz btroap
T ik Lk I."'] _-'.:I:m
=ik A Eckiemn (Formmam Aol £ i I"
drevirrd SEihEps WI ‘:,I‘ |'--I|.'ll_-||.--\. = _Il-
[rrsir s i, iV i % L,'I::_r.._-:;::.“.
G e e E brpurh e prampic
K indgls by
[catatli) & ek gavng
r 7 indaineje
L #=tum e eran - &
'] Lk & E5 10 F EM‘I'- ["J
ﬂ [Erig ]
H P S TS T
ekt v
! L TR R
-:'- Wi gah L]
E' Kithegrmdd Liisdacji
_t Euler & W L
(TR ] F
LF  Ewias e shiesaaana ¥
[ ismenman
ﬂ wavan ¥
E Edimimdmaj Al dreapiey i - S R I‘ = |
1 Eotns geei named= Loybin darher s Wi [ ——
o ]| 2

Pl MNarzedzia giGwne
2 KR sislory -

=" T[] Creionki =

- EEW'

il

Margpnesy Orientacis Bormiar  Obszar

wydruku = |

Rys. 14.2. Wstawianie narzedzia do Paska narzedzi Szybki dostep
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14. CZY TO MOZLIWE, CZYLI BAZA DANYCH W ARKUSZU EXCEL

Skoro narzedzie jest juz dostepne, mozesz przystapic¢ do tworzenia formularza
(rys. 14.3.). Zauwaz, ze twoja tabela ma wiersz z nagtowkami | jeden wiersz na
dane. Jesli za pomocg formularza dodamy kolejne rekordy, beda one powstawac
samoczynnie i otrzymaja takie formatowanie, jak pierwszy wiersz.

F A B = 1] E F L H
1
4
3 1Dy Marwikn g Imig g Kinisg Mr telefonu g Konts FB g E-mail
d
5
& [ S -
7 e p—
8 —— -
B ] g |
g et = 1|
10 i —
1 :" I s
12 Bk
13 e ‘
14
15 /
Kliknij dowolne pole tabel
1 wybierz narzedzie Formularz. Po wpisaniu danych w odpowiednie pola wybierz
Po chwili wyswietl sig okno przycisk Nowy. Dane zostang zapisane w wierszu,
formularza zawierajace nazwy a formularz bedzie gotowy do wpisywania nastepnych.
wszystkich naglowkow tabeli. Formatowanie wierszy bedzie zgodne ze stylem.
4 A B c o 3 F G "
1
2
4 1 Anna 221144 [NowAnna  |na@ 12345 cu
5 2| Kowalsk lan 420182 Kowalla klEgrertyy gy
6 3| Narwiskowski  |Wojciech 1231111 | Narwiskowskl nw (810040 «y
7 &| Imionowski stastek | 211111 {5tach stach® 10040 oy
i s Woclech | 1222222/ewodan  |bamdan@oilzes
Rys. 14.3. Uzywanie formularza do wpisywania danych do tabeli

-~ Uwaga!
Kazde pole tabeli (komdrke} mozesz formatowac, czyli wskazac, jakiej ka-
tegorii dane mogg byc do niej wpisywane (liczbowe, tekstowe, daty itp.).
Domyslinie w programie Excel pola przechowuja dane kategorii Ogolne.
W naszym ¢wiczeniu nie musisz tego zmieniac. Jesli jednak uznasz to za ko-
nieczne, np. w innej tabeli, zmien kategorie, klikajgc komdrke prawym przy-
ciskiem i wybierajac z menu kontekstowego opcje Formatuj komarki...

Uwaga!
Pola ID bedg petnic¢ podobna funkcje jak identyfikatory, dlatego powinny
zostac wypetniane kolejnymi liczbami naturalnymi.
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1. BAZY DANYCH

Nietrudno zauwazyc, Zze w przyktadzie nie wpisano klas. Przypomnij sobie, jak
wprowadzalismy te dane do tabeli w bazie Access. Zrobmy taka liste rozwijana
takze w naszej tabeli programu Excel (rys. 14.4.).

Utworz nowy arkusz, 8 w nim wpisz
w dowolne] kolumnie nazwy klas.

SC-] B | = B
Tarsadea

_ e R Wik |
Arkusz1 | Arkugx? () kedurmny  Bpshawicens ﬂu.plu_,r . :' madelen dimach | warkows = progoaty
' | B Poppawmoic danych h Progroz

[ Tskred) prege swogioae dane
Fogirawisdl damyh

A B Ee Wycoyic sxkreilema mepravdis

\ G mnrpeomi el e
L i L 2 Hoee maoina WIHTWALNL W Knmance
2 » Na prry¥lad morms udethepre e
» 1A s il e s PN
d 1E wnelrerh me 1000
5 24 (%) Dowiedr se wigce]
6 28
7 3A ‘
Wrat do arkusza z tabelg danych. Kliknij puste pole przeznaczone s P o 1o
na klasg dowolnego uczestnika, a nastepnie wybierz opcje UM brrunast sy st s bt
Poprawnosc danych ze wstazki Dane. e
Liske Bl igrtg puns
ah Dlp kifkrh
L 1] I..I:I —_
4 a B c D E | dm |’ .
1 SR . ¥ I S
- A — — (R
3 im | ' ] '
4 118 | [ o e iisiioe
! . = menu Dozwolone wybierz Lista,
2 12A | stk a nastepnie kliknij pole Zrédio.
6 2B 1 e _
| Lisks = &2 qning pmts
7 EL i B Bt w nomans
I |
|
{ I | ‘
10 AB_____ |
11 ! L T [0 ] s
12 —

Przejd do drugiego arkusza | zaznacz wsiystkie pola // = i

z nazwami kias (Zrodla). Weisni OK. Jesh kiikniesz 2A

pole, dia ktérego zostala stworzona lista rozwijana, Stasz
pojawi sig przycisk otwierajgcy liste. — 3A —_
Woijcl 38

Rys. 14.4. Tworzenie Listy rozwijanej dia pola w tabeli programu Excel

Poniewaz tej samej listy bedziemy uzywac do wszystkich pol, w kiorych trzeba
wpisac klase, wystarczy uzy¢ opcji kopiowania pola (ze zdefiniowang lista) do
schowka i wkleic do pozostatych.
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14. CZY TO MOZLIWE, CZYLI BAZA DANYCH W ARKUSZU EXCEL

14.2. Ustawiamy kolejnosc, czyli sortowanie i filtrowanie
danych w tabelach programu Excel

Sortowanie danych w tabelach programu Excel jest realizowane tak samo, sortowanie danych
jak w bazie Access. Warunkiem jest sformatowanie wiersza nagtowkow (rys.

14.5.). W naszym przypadku nagtowki powstaly automatycznie podczas two-

rzenia tabeli.

A A B - D E = %
1 Klikni| przycisk ze strzatkg
- danego naglowka
3
4 T H
Ll St il s e
5 ] e ‘an 4A W menu mozna takze filtrowac dane,
& 3 Woiciech |1 = podobmie jak w bazie Access.
7 7 s . |Sta 2A
8 5| p==" o ~Wojciech [18
10 i
1| [
12
13

E- | i
14

Rys. 14.5. Sortowanie i filtrowanie rekorddw (wierszy tabeli) w programie Excel

Dane w programie Excel moZna sortowac takze wedtug kilku kryteriow (rys.
14.6.). Jest to szczegolnie przydatine, gdy dane w kilku polach sg identyczne, np.
nazwiska, Wtedy mozna ustali¢ nastepne kryteria, np. imie, klasa itd.

4d B C D E

| ""I_ w poTROM b Ui posices mmm [ " M_ Mlost dfard mae taghinaki
] - - -

1

|| Eelumng Sericwnie LE-C LT

| [Fertul wediug Hafastin w | Wartn o bamonek w |(Ddkdel A

| [rinstsnnic wemig  imie - Wartnic bomdres - |(DdAasT =
| [Mesepalavndug . BRI | | Wartoln bamérek ~ Ddadel -
I

|

| [

Rys. 14.6. Sortowanie danych w tabeli wg wielu kryteridw
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eksport danych
z bazy Access

1. BAZY DANYCH

14.3. Z bazy Access do programu Excel, czyli
importowanie tabel

Jesli cheesz wkleic¢ kompletna tabele z bazy danych Access do programu Excel,
musisz ja zapisac w odpowiednim formacie (rys. 14.7.).

Wszystkie obiek.. @ = {:ﬂw ]

r—— B Idantyfikaic = f.ﬁ:«H- - H'Hii_nﬂl_- ] PHE =3 __HTHI.! - |mtrﬂm =
Tabele 2 =t I'ﬂ NE NE N Nowsi 1
EJ. | 1 MiE e MIE MEE L enwalinii
S N R B oo TAK TAE TAK Mapwik v ek
s R TR !':f A ke TAK Tk TAK PP hergassi
i efmcy gt Fakm : TAK NIE NIE Harpdancetin
|u.|1|'15
=|_' L —
B PO w pnajeiis m; _fjm e B __
= o tefgndw TrILh AL [ .m_ﬁr'ﬁ‘ﬂl g AT RO
ﬁ L Wy PDGrEmy ) Wery) witn grupie '.i Pl K ¥ pregramu Werd
Farmulaeze Lhany Fhy FIE hibi WP
W bazie Access D irphd progrmavenis | gl By feres
kliknij prawym W Pule w prsiohiin Ba Eepi B Pk jebstomy
E?gﬂ?r: ?:I;gh ;.,..,.,m T B P
¥ 3 T fimphiwi b kL r-_| Derw chawvy o GODC
| Z menu H_ﬂfhlﬂﬂ B Progremiic woprojocoe W Maeities bl e ammes :—-; Dok ment HTML
Ehjlﬂl"lll]- _F'i Pl progiaemi A
E_l Wi neniz) Lajped ‘,"H Eimriniibie @ sty il @ ginghaehe I oeil
[EMzports dane £ formstowaniem | uklsdem,
wqmﬂmﬂmﬂm b el fomediiial | Uk dRITIE POGITAS #6LDORT DwiaNia TADS, Dvepdendy,
] Dtwdies pilk dogeiowy po ulof i operadi e porlowania
Wibierz be opcj, shy wybwietiié wyniki opersgi skipodowania. Te opgjs j41 dastepna Sfco w prgypadiu ekipartowanis
Derperifiig e parnecpone reRcndly
VWDserE 1y PO 30y Wyniap o mwel TPKo Indnaciong tekordy. Ta op-da (el dooend o w nespadky skiooriswanii
danyrh (A Ewarteh | gy Totaly CREMEITONE HTaddy.
e
Plik z tabelg odczytany
w programie Excel.
A A B 5 D E‘ | F
1 Identyfikstor | C/C++ .| Ja PHP _HTML5 | identyfikator uczestnika -
2 | 2 TAK NIE NIE NIE Nowak
|
3 | 3 NIE NIE NIE MIE Kowalski
4 ! 4 TAK TAK TAK TAK Nazwiskowski
5 3 NIE TAK TAK TAK Imionowski
6 | 6 TAK TAK MIE NIE Bazodanowski |
T

Rys. 14.7. Proces eksportu tabeli z bazy Access do formatu Excel
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15. WIEDZA W SIECI, CZYLI INTERNET MADRYCH LUDZI

ZADANIA DO ROZWIAZANIA

.  Wezytaj do arkusza tabele z bazy danych Access Frakralik. Zmodyfikuj ja w taki sposob, by stala sie
identyczna z prezentowana w rozdziale.
2. Urworz tabele z fikcyjnymi nazwiskami, imionami i nickami, Sortuj dane wedlug trzech kryteriow.
Zmieniaj kolejnosé ich waznosci | obserwuj zachowanie sie rekordow. Opisz je | powiaz ze zmianami
3. W éwiczeniu 2 rozdzialu narzedzie Formularz umieszczono w Pasku narzedzi Szybki dostep. tx
Umiesé to narzedzie w jednej ze wstazek. Wykonaj zrzuty ekranu kolejnych czynnodci i uzyj ich do
opisania wykonanych czynnosc. Opis utworz w edytorze tekstu i zapisz w formacie PDF.

PODSUMOWANIE LEKCJI

» W programie Excel zgromadzone dane mozna sortowaé zgodnie z jednym lub wieloma kryteriami. 5 93

S IR TR R R T O R T R I I T R I T T R U T R T

X » Do wpisywania danych mozna uzyc listy narzedzia Formularz. Nalezy go przedtem dolaczy¢ do wstaz- 590 '
ki lub Paska narzedzi Szybki dostep. :

- R R O S O S O O .

+ Kazda tabele w bazie Access moina wyeksportowaé do formatu Excel. Zostanie ona zapisana jako 5. 94
samodzielny arkusz.

15. Wiedza w sieci, czyli internet
madrych ludzi

NA TEJ LEKCJI:

« dowiesz sie, jak dzialaja wyszukiwarki w internetowych bazach
danych;

« nauczysz sie skutecznie wyszukiwac dane w internecie;

» poznasz cenne internetowe bazy danych.

Jak znalez¢ informacje w sieci? Tylko z pozoru jest to banalne pytanie. Oczywiscie
wiekszosc potrzebnych danych znajdziesz za posrednictwem wyszukiwarek, ale
CZy Na pewno umiesz sie nimi sprawnie postugiwac? Czy zawsze w wyniku ich
dziatania otrzymujesz to, czego szukates/szukatas? A moze zamiast kilku odpo-
wiedzi wyszukiwarka wyswietli kilka tysiecy? Jak wsrad nich znale?c te wiasciwg
| wiarygodng? Co o tym decyduje? Jesli nie wiesz, czas zweryfikowac swojg wie-
dze na temat wyszukiwania informacii.
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1. BAZY DANYCH

15.1. Odpowiedz w utamku sekundy, czyli jak dzialaja
wyszukiwarki

Wyobraz sobie, ze chcesz poszukac informaciji na dany temat. Co zrobisz? Oczy-
wiscie uzyjesz wyszukiwarki, wpisujac w odpowiednim miejscu stowa zwigzane
z danym zagadnieniem. Co dzieje sie dalej? Czy teraz wyszukiwarka zacznie prze-
gladac caty internet?

robot indeksujacy Oczywiscie, Ze nie. Operatorzy wyszukiwarek uzywaja robotow indeksuja-
cych, czyli programow, ktdre nieustannie odczytuja wszystkie strony i gromadzg
w bazie danych wyszukiwarki informacije o ich zawartosci. Najczesciej sg to dane
o llustracjach, zdjeciach oraz stowach uzytych na stronie. W bazie sg one odpo-
wiednio sortowane, np. tematycznie.

Jesli wiec uzyjesz wyszukiwarki, nie bedzie ona szukata informacji w catej sieci, tylko
we witasnej bazie danych. Jezeli je znajdzie, wyswietli czesc danych zgromadzo-
nych o stronach i ich adresy, Dlatego proces ten trwa zazwyczaj niecatg sekunde.
Im sprawniejsze serwery, oprogramowanie i roboty indeksujace wyszukiwarki, tym
trafniej i szybciej otrzymasz adresy stron, na ktdrych znajdziesz szukane informacije.

Jeden obiekt, np. wyraz, moze byc opatrzony wieloma indeksami. Na przyktad
stowo handel moze, dzieki indeksom, prowadzic do informacji o handlu (kupnie
i sprzedazy) lub Fryderyku Handlu (czyt. hendlu) — wielkim kompozytorze.

Uruchom przegladarke internetowa. Wczytaj strone wyszukiwarki google.pl
i wpisz stowo handel. W cdpowiedzi otrzymasz ponad 100 milionow adresow
stron (rys. 15.1.). Oczywiscie to zbyt wiele, by mowic o skutecznym wyszukiwa-
niu. Programy wyszukiwarki pozycjonuja strony w taki sposob, by na pierwszych
miejscach pokazaly sie najczescie] odwiedzane adresy. Jak zwiekszyc trafnosc
wyszukiwania, dowiesz sie w dalszej czesci rozdziatu.

Tu nalezy wpisat slowa kluczowe,
czyli okreslajgce szukang informacje.

N

Google  handal m L Q
Warysitko rofika Flrey Windompacs Laps Wiaon thzimwannm Sormpd oo
Liczba znalezionych SUON_gp cboin 250 060 000 ek 035 4

Z szukang informacyg
1 CZas wyszukiwama.
B Przypomnienie o polityce prywatnosci Google

Adres 1 odnoénik do PREYPOMNI POZMIE,

alezione| strony. \
Handel - Wikipadia, wolna encyklopedia

npa-ipl wipedin I'.I"E.I\HH.I.IHEI'H'III‘.'I -
Handel = proces QoapOORITTY POSSCIS|RCY NE Bprasdany, oyl na waamane oo . W rssenoko od

] ¥ ¥ % ke | Fodiempe dostelnodol wyrsinie sy aradel huriowy
Eﬂ;;gg:{ :;:1"&;:3_}:] DFV eishiraniceny Hm:lulnnn:rr.' Flanoe r]-ufnrlcam' nmﬂI'Iwrrrnﬂm,'

strony. Nie powinien byc
dluzszy niz 160 znakdw.

Rys. 15.1. Wyniki wyszukiwania przez Google stowa .handel”
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15. WIEDZA W SIECI, CZYLI INTERNET MADRYCH LUDZI

Metaopis to kritka informacja o stronie ukazujaca sie pod adresem znalezionym metaopis
przez wyszukiwarke.

Zwrod uwage na niepozorne — ale bardzo istotne z punktu widzenia wyszukiwania
— menu Google. Wybierz z niego opcje Grafika.

Zauwaz, 7e gdy aktywna byta domyslna opcja Wszystko, wsrod wyswietlonych
adresow Zaden nie dotyczyl kompozytora Fryderyka Handla. Jednak gdy wybie-
rzesz opcje Grafika, sytuacja sie odwrdci (rys. 15.2.). Jest to logiczne, poniewaz
o0 wiele czesciej sg wyszukiwane portrety kompozytora niz zdjecia zwigzane
z handlem. Ilustracje o handlu zostaty wiec pogrupowane i dostepne po wybra-
niu odpowiednie| ikony.

Portrety J.F. Handla sg pozycjonowane najwyze), -
dlatego wyswietlajg sie w glowne| czesci strony wyszukiwarki.

narmm Wy wes T T irmn I T P T =T =FF TEWTTY —aTm ETEET [CWTRERTIN T TIETE }

e 4 —_

S Pozostale ilustracje zostaly pogrupowane tematycznie

Rys. 15.2. Wyniki wyszukiwania dla hasta ,handel”™ w opcji Grafika

Uzytes/Uzytas domysinej opcji Wszystko i opcji Grafika. Sprawdz, jakie tresci
zostaty wyszukane w postaci filmu, wiadomaosci | map. Uzyj takze opcji Wiecej.

15.2. Nie popadaj w rutyne, czyli wyszukiwarek jest wiele

Google jest bardzo popularng wyszukiwarka, lecz nie jedyna. Sprawdz, jakie
proponuje twoja przegladarka stron, np. Microsoft Edge (rys. 15.3.} lub Firefox
(rys. 15.4.).

domyélna
W wiekszosci przegladarek mozesz ustawic wyszukiwarke domysling. Moina ja wyszukiwarka
wybrac ze spisu zawierajacego najpopularniejsze wyszukiwarki. przeglydarki
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Kolejnosc wyborow
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Rys. 15.3. Wybdr domysinej wyszukiwarki w przegladarce Microsoft Edge
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Rys. 15.4. Wybdr domysinej wyszukiwarki w przegladarce FireFox

Wsrod wyszukiwarek znajdziesz takze takie, ktdre nie sa bardzo popularne, jed-
nak pozwalajg skutecznie znaleZ¢ informacje z réznych dziedzin,

Jedna z nich jest europeana.eu (rys. 15.5.) dajaca dostep do zasobdw bibliotek,
muzedw, organizacji kulturalnych, a takze zbiorow prywatnych z catej Europy.
Obecnie zawiera ona baze prawie 54 milionow dobr kultury europejskiej. Mimo ze
nie jest typowa wyszukiwarka, bogactwo zgromadzonych danych dostgpowych
do zbiorow i tatwosc ich odnajdywania czyni jg nieocenionym Zrodtem informacii
o kulturze europejskiej. Kazdy z obiektow Europeany jest archiwizowany z ogromng
dbatoscia o jakosc. Zdjecia i kopie cyfrowe wykonano w duzej rozdzielczosci.

Europeana
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Rys. 15.5, Fragment strony europeana.eu

Wezyta] strone europeana.eu i sprawdz, jakie obiekty kultury zwiazane z twoim
regionem lub miejscowoscia moZesz znalez¢ w indeksowane] bazie obiektow.
Uzy] odpowiednich stow kluczowych, dzieki ktorym wyszukiwarka bedzie
mogta tatwie] | doktadniej spetnic twoje oczekiwania.

W przyktadzie (rys. 15.6.) szukano rzeZby przedstawiajacej Mariana Rejewskiego.

Slowa kluczowe.

Bydpoarcr Arjewh

Klikniecie obiektu spowoduje
. jego wyswietlenie ze strony,
na kiorej zostal umieszczony.

CAVED WYNIE] WY ST IRAN & I Fz B vt Dy LiLites v tiledo (i i 1T B WibaE RaT = Wbl LIgTFY
EOL L] -
Bydgosics - pomnlk Mariana Rojewekieqga | Michal Kublak
@ wn
EN]: The madnyrmant 1o Masidn Aefevwill (Do 1905 in Bydgoiecs. dasd 1000 i
bk Wadnaray) Wk maede by 8 wrulbptor Tram Bypdaocecs - Marhad Ressiak The imand
At liiinch ool nant wa uneiind in 2005 at the juncien of Gladika and Snladecaich Sireet
an i E‘rl“.;-ll'._" i, Heserwrih oy @ Podinh matfemalaaee
FamFouni
Enbacy w Phetures-luank se (ICIMES) ,--"--
Wimie® P
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BYUROSLLE -._l.J_LH'I"Irﬁ-F: VIl 1l el e
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=

S Inaleziony obiekt
. -— | jego opis.

Dzieki ikonom mozesz szybko
udostepnic tg informacys. ket ik

Rys. 15.6, Pomnik Mariana Rejewskiego ze zbiordw europeana.eu
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Marian Rejewski to wyhitny polski matematyk i kryptolog, ktéry wraz
z Henrykiem Zygalskim i Jerzym Rozyckim ztamat szyfr Enigmy —
niemieckie] maszyny szyfrujacej uzywane| przez faszystowskie
Niemcy w czasie drugiej wojny swiatowe|. Przyczynito sie to znacz-
nie do pokonania III Rzeszy Niemieckiej | zwyciestwa aliantow.

15.3. Tajemnice wyszukiwarek, czyli jak
wyszukiwac dokladniej

Znasz juz mozliwosci wyszukiwarek. Czy potrafisz korzystac z ich
wszystkich mozliwosci? Postugiwanie sie zaawansowanymi opcjami
przegladarki znacznie utatwi szybkie dotarcie do wtasciwych infor-
macji i odrzucenie tych niepotrzebnych juz w procesie wyszukiwania. Rozpatrzmy
przyktad google.pl. Poszukaj informacji o maszynie szyfrujacej Enigma. Ponie-
waz wiele firm i sklepdw przyjeto taka nazwe, odrzucmy ich strony juz na etapie
wyszukiwania (rys. 15.7.).

Wybierz

Ustawiania wys:ur-mim// Szukanie zaawansowane.

SIukanis ZHswannowarns
Lo

Twige dmne w wysrukijvarce
Hisiona

Pomac dofyoragn wyerikivwamia

W prawym, dolnym narozniku

/ strony google_pl klikny Ustawienia.

Praasdhij

Wpisz dokladniejsze
Szukghie zaawansowane dane dia wyszukiwarkL
Znajd# strony
ZEWIBTEjaCE. .
weryElkie ta slowa: Enigma
dokisdrie o wyrazenis: masmyna sryfnujacs
dowolne & hch siow,
Endri 2 tyoh shiw |_=k.lm spregdarm, Errru, hn.rl;:lwnu
lhczby z zakresy od. do

Rys. 15.7. Zaawansowane opcje wyszukiwania w google.pl
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Opcja szukania zaawansowanego daje jeszcze kilka mozliwosci precyzowania
parametrow wyszukiwania. Sprawdz samodzielnie ich dziatanie (rys. 15.8.).

Szukanie zaawansowane
Znajdz strony

wszystkie te slowa:
doktadnie to wyrazenie:
dowolne z tych stow:

Zadne 2 tych stow:

liczby z zakresu od: do

Mozesz zawezit wyniki
do...

jgzyk: wazystkie jezyki =
region: dowolny region -
ostatnia aktualizacja: kiedykolwiek b

witryna lub domena:

wystgpowanie haset. w dowolnym miejscu strony -
Filtr filtr SafeSearch: Pokaz najtrafniejsze wyniki >
typ pliku: dowoiny format -
prawo do uzytkowania: z dowuing licencja -

Rys. 15.8, Opcje wyszukiwania zaawansowanego
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Istnieje takZe inna droga do osiagniecia podobnego efektu, jak przy korzysta-
niu Z opcji zaawansowanego szukania. Mozesz uzyc odpowiednich znakow juz
w polu wpisywania stow kluczowych (rys. 15.9.). Jesli chcesz znaleic strony
Zawierajgce pewne wyrazenie, mozesz uzyc cudzystowu. W celu wyelimino-
wania stron zawierajgcych okreslone stowa postaw przed nimi minus.

Szukanie zaawansowane

Znajd? strony

Zawierajgee...

wazyitkie lo slowa: Enigma

dokladnie o wyraienie: mastyna styfrujaca

dowaine z tyoch shiwe

Zadne I tych skiw

liczby z Zakresu od:

ogle

Enigma "maszyna szyfrujgca" -skiep -firma -hurtownia -sp =

Szukal w Google Szczesliwy traf

Rys. 15.9. Uzycie znakow specjalnych w polu wpisywania stow kluczowych wyszukiwarki

Czy zdarzyto ci sie, Zze musiates/musiatas znalez¢ informacje o jakims obiek-
cie, ktérego nazwy nie znates/znatas? To trudne, poniewaz w takiej sytuacji
nie mozna dobrac odpowiednich stow kluczowych. Wyszukiwarka Google
kryje jeszcze jedna niespodzianke. MozZna wyszukiwac informacje, dyspo-
nujac jedynie zdjeciem obiektu. Ta mozliwosd ma takZe inne zastosowania,
np. mozZna sprawdzic, na jakich stronach ukazato sie dane zdjecie, postac lub
obiekt. MoZna wiec wykry¢ kradziez twoje| whasnosci.

Zatozmy, ze w swoim projekcie opisujesz polskie ptaki. Masz ich zdjecia, ale
niektdrych nie zidentyfikowates/zidentyfikowatas. Czy wyszukiwarka ci w tym
pomoze (rys. 15.10.)7
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Po wezytaniu strony wyszukiwarki

/ google.pl kiiknij opcje Grafika.
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Rys. 15.10. Wyszukiwanie obrazem w Google

15.4. Legalnie, czyli szukamy obiektow do publikacji

W czasie nauki w szkole masz okazje brac udziat w réznych projektach. Cze-
sto wymagaja one tworzenia dokumentow, np. prezentacji na rozne tematy.
Zmusza to do poszukiwan tekstow, filmow, ilustracji, zdjec i innych danych.
Nie wszystkich mozesz uzyc w swojej publikacji ze wzgledu na ocbowiazujace
prawo autorskie. Wykorzystanie danego obiektu, np. zdjecia, zaleiy od licen-
cji, na zasadzie ktdrej zostato opublikowane.
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Creative Commons Nalezy uwzglednic to juz podczas wyszukiwania. Licencja pozwalajgcg na
uzycie dokumentu lub jego fragmentu we wiasnych opracowaniach i publika-
cjach (z poszanowaniem praw autorskich i uwarunkowan okreslonych przez
autora) jest CC (Creative Commons). Zazwyczaj wystarcza podanie Zrodta
i autora dziela.

- Uwaga!
Szczegdtowe informacje na temat CC znajdziesz na stronie
creativecommons.pl.

Jesli znaczacy dla projektu dokument (np. fotografia) zostat opublikowany
Z inng licencja, np. na portalu informacyjnym, konieczne jest uzyskanie zgody
wtasciciela praw maijgtkowych.

Niektore wyszukiwarki pozwalajg na szybkie dotarcie do tresci na licencji CC,
np. Bing w potaczeniu 2 OneDrive lub Office 365.

MozZesz takZe uzyc zaawansowanego wyszukiwania w Google (rys. 15.11.).

Q Wezystko B Grafika [ Filmy B Wiadomodni G Mapy  § Wiecsy  Ustawienia | Narzedzia

Hozmiar=  Kolor=  Prawa do vzytkowana= Typ~  Godzina =
v' I dowolng licenciy
est tech test Dznaczone do ponownego wykorzystania z modvfikacs
Oznaczone do ponowneago wykorzystania
¢, by Swiadczyc ushug Dznaczona do poanownago wykorzystania w celach nlekomercyinych 2 modyfikac)a

FesT Tmienidt w kalde _ _
Dznaczong do ponownago wykorzystania w celach niekomercyinych

Rys. 15.11. Opcje wyszukiwania zaawansowanego Google dotyczace licencji szukanych
materiatow

15.5. Dbamy o wiarygodnosg¢, czyli jak ocenic wartosc Zrodia

Samo wyszukiwanie nie miatoby sensu, gdyby ze znalezionych informacji nie
byto pozytku. Jesli robi sie to w celu poszerzenia wiedzy lub uzycia we wiasnych
projektach, konieczne jest sprawdzenie wiarygodnosci Zrédta. Twoje opraco-
wanie lub wiedza bedzie bowiem tyle warta, ile zrodta, z ktorych pochodza
informacje. Pamietaj o tym i nigdy nie opieraj swojej wiedzy na niesprawdzo-
nych informacjach.
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- Wiarygodnosc informacji lub danych potwierdzaj, porownujac kilka Zrodet.
. Nie ulegaj manipulacjom i teariom spiskowym, np. o ptaskiej Ziemi.

. Wez pod uwage, Ze wiekszosc informacii podawanych przez biogerdw, vio-

. Poznaj i sprawd? wiarygodnosd autora informacii,

. Podpis autora lub zespotu redakcyjnego jest jednym z elementow uwiary-

. Nigdy nie rozpowszechniaj niesprawdzonych informacii.

. UZzywajac znalezionych informacji we wtasnych opracowaniach, podaj ich

15. WIEDZA W SIECI, CZYLI INTERNET MADRYCH LUDZI

Postepuj wedlug kilku zasad:

gerow itp, ma niewiele wspolnego z rzetelng informacja. Najczescie] sg wy-
razeniem prywatne| opinii na dany temat.

godnienia informacji.

Zrodto.,

ZADANIA DO ROZWIAZANIA

| 8

W wyszukiwaniu uzyj slowa ,Adelajda”, Zanotuj, ile otrzymales/otreymalas odpowiedzi w opai
Wszystkie i juk dlugo rrwalo wyszukiwanie informacji. Zauwaz, ze wigkszos¢ znalezionych stron
dotyczy albo imienia, albo miasta w Australii. Uzy) dodatkowych stow kluczowych, by wyszukane
dane dotyczyly miasta. Pordwnaj liczbe znalezionych stron z pierwszym wyszukiwaniem. Wythu-
macz, dlaceego liczby znacenie sie réznig.

W polu adresowym przegladarki wpisz nazwe stolicy twojego wojewodzowa i weisnij Enter. Na pod-
stawie wynikow wyszukiwania zidentyfikuj domysing wyszukiwarke. Zmien ja na inng i poréwnaj
wyniki wyszukiwania,

Uiy wyszukiwarki domysine), by znalez¢ informace na temat stolicy twojego wojewodztwa lub
powiatu. Sprawdz, jakie informacje znalazla wyszukiwarka w poszczegdinych grupach, np. grafike,
filmy itp. Zidentyfikuj obiekty na znaleaionych adjeciach.

Uiy zdiecia 2z wlasnej lub sekolne) kolekoi do wyszukania informaci wyszukiwarka Google. Ocen
trafnosc 1 skutecznosé dzialania rej opaji. Jesh operacja sie nie powiodla, czyli wyszukiwarka blednie
aAnterpretowala adjecie, podejmij probe wytlumaczenia tego gawiska, odpowiadajac na pytania:
Czy obiekt na zdjeciu jest charaktervstyceny?

Czy zdjecie przedstawia wiele réznych obiekrow?

Cazy zdjecie przedstawia obiekty lub otoczenie wystepujace w wielu miejscach, np. laka, las, rzeka,
ulica noca itp.?

ZLaloz, ze musisz znalez¢ ilustracje muzyczna do szkolnego przedstawienia na podstawie lektury
szkolne) Balladyna. Poniewaz macie zamiar pokazywac te sztuke poza szkola, muzyka musi byé
oznaczona licencja CC. Znajdz odpowiednia ilustracje muzyczna dla dowolnej sceny zaczerpnietej
z lektury, pamietajac o uszanowaniu praw autorskich kompozyrora (licencja CCl.
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PODSUMOWANIE LEKCJI

« Wyszukiwarka nie przeszukuje internetu za kazdym razem, gdy jej uzyjesz. W swojej bazie danych
zapisanej na serwerze przez roboty indeksujgce (programy wyszukujgce i segregujgce informacje)
przechowuje ona potrzebne ci informacje, takie jak krotki opis (metaopis) i adres strony, na ktorej
wystapila poszukiwana informacja.

« Im trafniej dobierzesz slowa kluczowe, czyli takie, ktore opisuja szukany obiekt, tym trafniejsze
otrzymasz odpowiedzi,

« [stnieje wiele wyszukiwarek, np, google.pl lub bing.com, Istniejg rakie wyszukiwarki gromadzace
informacje o dokumentach z jednej dziedziny, np. europeana.eu, w krorej znajdziesz zbiory kul-
tury europejskiej.

« W przegladarce mozna ustawic wyszukiwarke domysing.

« Dzieki opcjom wyszukiwania zaawansowanego mozna wyeliminowac strony o niechciane) tresci
lub rodzaju,

+» Niektére wyszukiwarki pozwalaja na wyszukiwanie obrazem.

+» Darmowe zasoby, np. grafika, zdjecia lub dzwieki, s3 udostepniane na zasadzie licencji CC Creative
Commons.

+ Nie wierz we wszystko, co znajdziesz w sieci. Sprawdzaj wiarygodnosé informacyi.



PODSUMOWANIE PRZED SPRAWDZIANEM

PODSUMOWANIE PRZED SPRAWDZIANEM

10. Jak gromadzi¢ informacje, czyli komputerowe bazy danych

» Elektroniczng baza danych nazywa si¢ uporzadkowany zbior informacji z okreslonym sposobem 5. 68
zapisu, wyszukiwania i dostepu do poszczegdlnych danych.

* Podstawowymi elementami bazy danych sa tabele, a ich wiersze to rekordy. 5. 68

» Powiazania miedzy rd:nrdami__f?_relncie. 5. 68

- o ww E w

* Przed przystapieniem do tworzenia bazy danych nalezy sporzadzic jej projekt i ustali¢ podstawowe 5. 70
parametry, np. liczbe tabel i kolumn w tabelach oraz rodzaj danych wprowadzanych do pél,

« W razie potrzeby skorzystaj z opgji pomocy lub publikacji na temat danego systemu baz. 5. 70

« W bazie danych wszystkie informacje sg zapisane w tabelach. 5. 70

» Systemy baz danych, np. MS Access, LibreOffice Base lub OpenOffice.org Base, wspomagaja tworze- 8,72
nie elementoéw bazy poprzez kreatory. Warto z nich korzystad.

12. Relacje i pytania, czyli jak uczynic baze uzyteczna

» Kazdy obiekt bazy po edycji powinien by¢ zapisany i zamkniery. 5. 75

» Relacja to polaczenie logiczne pomiedzy dwoma rabelami okreslajace, ktdre pola sa wspélne dla 5. 75
tych tabel.

« W bazie Access sa mozliwe trzy rodzaje relaci - jeden-do-wielu, wiele-do-wielu 1 jeden-do- 5. 75
-jednego.

» Do tworzenia relacji w bazie Access sluzy narzedzie Relacje. 5.79

» Typy danych w Access okreflaja rodzaj informacji, jakie sg przechowywane w bazie, np. czy to 5. 79
bedzie tekst, czy liczba, i okreslaja wielkosc pamieci potrzebnej do ich zapamietania.

13. Kto pyta, nie btadzi, czyli jak korzystac z baz danych Access

« Kwerendy stosuje sie dla ulatwienia wyswietlania i zmiany danych oraz ich dodawania i usuwania 5. &1
z bazy.
« W kwerendach i tabelach mozna stosowa¢ filtrowanie lub sortowanie. Filtrowanie jest jednym <. 81

z kryteriéw zapyrania (kwerendy) lub rabeli. Moze mieé postaé formuly ulozonej z wzyciem operato-
réw, np. <, >, =, lub wyrazen, z ktdérymi beda poréwnywane dane z pol tabel.

T | T o il . R ik -l i . s, W e T, M- i i

h + Raport jest obiektem bazy danych przeznaczonym do prezentowania odczytanych z niej informacji. < BS
Raporty moga by¢ powigzane z tabelami lub kwerendami. l

14. Czy to mozliwe, czyli baza danych w arkuszu Excel
» W programie Excel zgromadzone dane mozna sortowac zgodnie z jednym lub wieloma kryteriami. 593

- TR W W W W PN WS W O T T W W W W N O O O S O O O O T S W O O W i W W W W R . e W W CES S

.:E. » Do wpisywania danych mozna uzy¢ listy narzedzia Formularz. Nalezy go przedtem dolaczyc do 590
wstgzki lub Paska narzedzi Szybki dostep, ;

S o R R R S

» Kaidg rabele w bazie Access moina wyeksportowaé do formatu Excel. Zostanie ona zapisana jako 5. 94
samodzielny arkusz.
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PODSUMOWANIE PRZED SPRAWDZIANEM

15. Wiedza w sieci, czyli internet madrych ludzi

5. 96 » Wyszukiwarka nie przeszukuje internetu za kazdym razem, gdy jej uzyjesz. W swojej bazie danych
zapisanej na serwerze przez roboty indeksujace (programy wyszukujace i segregujace informacje)
przechowuje ona potrzebne ci informacje, takie jak krétki opis (metaopis) i adres strony, na krérej
wystapila poszukiwana informacja,

5. 99 * Im trafniej dobierzesz slowa kluczowe, czyli takie, ktore opisujg szukany obiekt, tym trafniejsze
otrzymasz odpowiedzi.

5. 98 » Istnieje wiele wyszukiwarek, np. google.pl lub bing.com. Istnieja takze wyszukiwarki gromadzgce
informacje o dokumentach z jednej dziedziny, np. europeana.eu, w ktorej znajdziesz zbiory kultury
europejskiej.

5.97 » W przegladarce mozna ustawic wyszukiwarke domysina.

5. 98 » Dzieki opgjom wyszukiwania zaawansowanego mozna wyeliminowac strony o niechcianej tredci lub
rodzaju.

s. 102 « Niektore wyszukiwarki pozwalaja na wyszukiwanie obrazem.

s 104 « Darmowe zasoby, np. grafika, zdjecia lub dZwieki, sq udostepniane na zasadzie licencji CC Creative
Commons.

5. 104 + Nie wierz we wszystko, co znajdziesz w sieci. Sprawdzaj wiarygodnodé informacji.
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IV. Programowanie stron
internetowych
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HTML, czyli przegladarka interpretuje
jezyk programowania stron

Budujemy strone, czyli tabele,
listy i inne elementy dobrej strony

Tabele i grafika, czyli kolejne sktadowe
stron internetowych w HTML

Sktadnia stylow, czyli jak CSS
pomaga w programowaniu strony

Pliki stylow, czyli CSS w akgji

i

Tresci moga sie zmieniac, czyli elementy 3{’
dynamiczne na stronie internetows;

Widoczna w internecie, czyli jak
opublikowaé strone

CMS, czyli system zarzadzania trescia
strony internetowe;j

Panel i skorki, czyli tworzymy
strone w CMS

Szybko i tatwo, czyli programy
do tworzenia stron internetowych
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16. HTML, czyli przegladarka interpretuje
jezyk programowania stron

NA TEJ LEKCJL:
« dowiesz sie, czym jest HTML i C55;

» poznasz podstawowe znaczniki i budowe dokumentu HTML;

- dowiesz sie, jakie znaczenie dla wygladu strony ma CSS.

HTML i C55. Kazdy o nich styszat, ale czy wiesz, czym tak naprawde s3? Czy to
jezyki programowania, a jesli tak, to jak uruchamia sig programy? A moze jest
inaczej, niz ci sie wydaje? Ten rozdzial rozwieje twoje watpliwosci.

16.1. Co interpretuje przegladarka, czyli czym jest
dokument HTML

Nasze rozwazania zacznijmy od definicji.

HTML (ang. hypertext markup language) to hipertekstowy jezyk znacznikéw.
Nie jest jezykiem programowania, poniewaz nie uktada sie w nim programow
komputerowych. Stuzy do opisu stron internetowych za pomocg znacznikow
i tekstu. Przegladarka interpretuje jezyk znacznikow i na tej podstawie wysSwie-
tla strony.

Pierwsza watpliwosc rozwiana. HTML nie jest jezykiem programowania, cho-
ciaz czesto w jezyku potocznym tak sie o nim mowi. W uproszczeniu mozna
powiedziec, Ze opisuje on za pomocag tekstu wyglad i zawartosc stron interne-
towych. Czesto mowi sie takze, ze ten tekst to program stron. Stad nieporozu-
mienia zwigzane z interpretacja nazwy.

Skoro jest to jezyk znacznikow, warto wiedziec, czym one sa. W tekscie tatwo
je odnalez¢, bo wpisuje sie je pomiedzy znaki < =. Rozrozniamy dwa ich
rodzaje: znaczniki otwarcia < > | znaczniki zamkniecia </ > Jesli posta-
nowisz uzyc¢ ktdregos z nich, np. w odniesieniu do tekstu, to przed nim umie-
scisz odpowiedni znacznik w < >, a na jego koficu w </ >. Dzieki znacznikom
mozna okreslac sposob wyswietlania obiekiow na stronie.

Przyktad:

Tekst kilka stow na stronie ma sig pojawic pogrubiony. NaleZy wiec go umiescic
pomigdzy znacznikami: <b>kilka sidw</b>.Inne znaczniki poznasz w dal-
szej czesci podrecznika.

W nazwie HTML wystepuje tez stowo hipertekstowy. Dlaczego? Zapewne
wiesz, czym sa linki (odsytacze) na stronach internetowych. To, Ze dziataja,
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wynika z dziatania hipertekstu. Dzieki temu siec¢ stron internetowych moze
funkcjonowac, a uzytkownik — odnalezc zadana strone.

Jesli opis strony w HTML jest prawidtowy, to wynik jego dziatania mozna zoba-
czyc w przegladarce. To ona interpretuje tekst HTML i zgodnie z nim wyswietla
strone w swoim oknie.

W informatyce nastepuje ciagty postep. Nic dziwnego, 7e | HTML sie rozwija.
MNajnowsze informacje na temat szczegétowych zagadnien zwigzanych z HTML
znajdziesz na stronie World Wide Web Consortium lub Web Hypertext Appli-
cation Technology Working Group. S3 to organizacje odpowiedzialne za roz-
woj jezyka znacznikow.

W naszych rozwazaniach bedziemy uzywac sktadni jezyka HTMLS.

Gdy program strony jest juzZ utozony, nalezy go zapisac w odpowiednim forma-
cie (rozszerzenie .HTML). Jesli umiescisz go na serwerze WWW pod pewnym
adresem, powinien on otrzymac nazwe index.html. Przeglgdarka od niego
wtasnie zacznie wczytywanie i wySwietlanie strony. Oczywiscie inne pliki
z programem HTML sktadajgce sie na strone, np. wyswietlajgce podstrone,
mozesz nazwac dowolnie, zachowujgc rozszerzenie.

16.2. Kaskadowe arkusze stylow, czyli okreslamy wyglad
strony

HTML opisuje gtownie tresc strony. Gdyby w nim opisywac takze forme pre-
zentacji, np. kolory, tla itp., teksty programu statyby sie bardzo obszerne.
Z kazdym nowym sposobem wyswietlania, animacji itp. trzeba by dodawac
do HTML nowe znaczniki. Wymuszatoby to takze czeste zmiany w przegladar-
kach, by ujednolicic wyswietlanie stron. Dlatego postanowiono, Zeby oddzielic
warstwe tresci od formy, i opracowano CSS.

CSS (Cascading Style Sheets) to jezyk opisujacy reguty, wedtug ktdrych prze-
gladarka wyswietla strony WWW.

Arkusz stylow sktada sie z regut. Kazda z nich okresla styl dla danych frag-
mentéw dokumentu HTML. Tej samej reguty mozna uzywac dla wielu frag-
mentow. Reguta sktada sie z selektora oraz deklaracji i ma forme:

selektor {wiasciwosé: wartosc)

Pomocne s3 takze biblioteki zwane €55 Frameworks utatwiajgce definiowa-
nie stylow dla tworzonych stron.

16.3. Jaki edytor, czyli wybieramy program do edycji HTML

Poniewaz HTML to tekst, do jego utworzenia jest wymagany edytor. Mozna
uzy¢ notatnika lub innego prostego programu. Warto jednak znaleZé edytor,
ktary oprocz mozliwosci pisania ma dodatkowe funkcje, np. zaznaczanie kolo-
rem znacznikow, liczb itp. W sieci znajdziecie ich wiele. W naszych przyktadach

m
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bedziemy uzywad darmowego Notepad++ Mozesz go pobrac z internetu. Dla
utatwienia skonfiguruj go tak, by menu byto opisane w jezyku polskim (rys. 16.1.).

[ mew 1 - Metepads s
File Edn Search Yiew Encoding Lengusge  Sefhngs Mscro Ron Pligies  Window 7

cOHE 084 R 3 =
g__lﬁ'] Style Contigurator
i Shigrteut Mapper... i
Imgpont 3
Edit Popup ContextMunu
Prafarencpe [« ]
gk Paiak 7akiadek
‘Enmm | |Poims e Clte
{Folder domiplirey | ] nete e
ririors cotatnah ol e ::‘:I- -
Poeanzania phcy ; Crances
—— ﬁ DMMFM
""'-', '“-"-"-W*I. ; e y ] Zamacr nissktymne mnkdnci
w - 4] zamiaes pérg rs pamararicsoes
ﬁﬂhﬁ'ﬂ! ] Prevceh pmerdknna ma i rde) makndor
[ Pacwine dknspae zemyka dokument
] [ Ext o close e kst tah
Py | ;
Ei‘li:lﬂ.ih.ﬂnh [ Uiy (el 01 ok P 400 oo mobebo el
‘rﬂtm‘ﬂ 1
Joleventria
‘Clrerddrs
E:":Im
Suoareia
i :
wd new |- Notepad s+

Wik Edyga Souksy Widok Formst Sdsdms Ustewiena Maks  Unechorm  Wipotki Okna 7
cE2EHGC G| B dciagax B8 HMTEERbce | EEEER

= e 1
Rys. 16.1. Polskie menu w edytorze Notepad++
16.4. Uzywamy znacznikow, czyli pierwsze kroki w HTML
Zanim zabierzesz sie do pracy, musisz poznac strukture dokumentu HTML (rys.
16.2.). Kazdy dokument HTML musi zawierac znaczniki i tresci pomiedzy nimi.
struktura
dokumentu HTML Dokument HTML

<head > naghowek </ head>

Rys. 16.2. Struktura dokumentu HTML
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Otwadrz edytor | wpisz do niego tres¢ dokumentu HTML (rys. 16.3.).

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-B">
</head>
<body>
Ten tekst wyswietli przegladarka
</body>
</html>

Rys. 16.3. Tekst HTMLS przyktadowej strony

<!DOCTYPE html> informuje przegladarke, ze strona jest zapisana zgodnie
ze standardem HTML. Jesli pominiesz ten znacznik, niektdre przegladarki

moga niepoprawnie wyswietlac strone.
Catosc tekstu musi sie znajdowac pomiedzy znacznikami <html> a </html>,

W nagtdwku umieszczono znacznik ustawiajacy strong kodowsg strony na UTF-8.
Zapewni to prawidtowe wyswietlanie poiskich znakdw.

Znacznik <body> </body>zawiera tekst, ktary zostanie wyswietlony w prze-
gladarce jako tresc strony (rys. 16.4.).

| et

& e 1 Motepadi s

.n: T:uh:*r-:*T'm‘. u-u.'-_. _'E:r-;'“-': Pl Eyop Sk Wodok Format  Sidsdnm  Ustesienis  Necedse  Makm
:m-l i ¥ a = H E % 5=
. ¢ ; EHree 18]
i ' ‘ I
r B Epay w L5 BE B
el — Koy w UCSJ LE BOM
e | Zwreriin :
} . et 11 Torrmat ARSI
Eorwartuj na foemet UTE-2
Aby zapewnmit prawidlowe kolorowanie S Siur il S
i wyswietlanie HTML, wybierz HTML I =
z menu Sktadnia
. s W oot o ‘
Prawidlowe wysSwietlanie przez Pik Edvge Snka Widok Format Skisdnis Ustewienis Nacedris

przegladarke polskich znakéw IHE s @2 dmB| 2/ A% «x|F
zapewni kodowanie w UTF-8.

Zapisujgc plik, wybierz odpowiedni typ :_E::,K

i zadbaj o nadanie rozszerzenia HTML. ‘ I R D s

Cfheads

i iy
) Ten tekat wyewisatl) prozegladarks
] heml

Rys. 16.4. Edycja tekstu HTMLS w Notepad++
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Plik z twoja strong po podwojnym kliknieciu powinien otworzyc sie w przegla-
darce domyslinej dla systemu (rys. 16.5.).

o oo [N

O {n ) | filey//Gyindesx. HTML

Ten tekst wyswietli przegladarka

Rys. 16.5, Efekt interpretacji pliku HTML z przykladu przez przegladarke

Petng liste znacznikdw HTML araz opis ich stosowania i efekty, jakie przyno-
szg na stronie, znajdziesz w internecie. Niektore z nich poznasz w przyktadach
z nastepnych rozdziatéw. Warto jednak zwrdcic uwage na najczesciej uzywane
znaczniki, ktore zaczety funkcjonowac w wersji jezyka HTMLS (tab. 16.1.).

Znacznik Efekt dziatania

Tworzy nowg sekcje tresci wyswietlanej
na stronie. MoZna jg porownac do po-
dziatu dokumentu w Wordzie za pomoca
Ctri+Enter.

<header> </header> Tworzy nagtowek strony lub sekcii.

Umieszcza na stronie niezmienng czesc
pewne| tresci, np. temat dyskusji przed
komentarzami wprowadzanymi przez
czytelnikow.

Pozwala na wyswietlanie tresci dodatko-
<aside> </aside> wych, np. jako sidebar (boczny, wysuwany
pasek na stronie infernetowej).

Pozwala utworzyc glowne menu strony do
nawigacji po najwazniejszych jej tresciach.

<section> </section>

<article> </article>

<nav> </nav>

Tworzy stopke strony, np. zawierajacy in-
formacje o wlascicielu strony i jej twércy.

Wskazuje gtdwng tresc strony. Dzigki
temu strona w telefonie wyswietli naj-
pierw to, co jest na niej najwainiejsze, bez
koniecznosci siegania do menu.

<footer> </footer>»

<«main> </main>

<figure> </figure> Wyswietla ilustracje itp.
Umieszczony wewngtrz <figure>
<figcaption> < /figure> wstawia na strone podpis
obiektu.

Znaczniki nagtowkow znane z wozesniej-
<hl>, <h2>, <h3>, <h4>, <h5>, |szych wersji HTML. W HTML5 mozna jed-
<h5> nak uzywac wiece| niz jednego naglowka
na stronie.

Tab. 16.1. Najczesciej uzywane znaczniki dodane w wersji HTMLS
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ZADANIA DO ROZWIAZANIA

.  Zainstalu) w swoim komputerze Notepad++ i skonfiguruj do pisania programéw w HTML.

2, Wyszukaj w sieci informacje na temat darmowych edytoréw HTML. Zbierz wiarygodne opinie na
ich temat i poréwnaj je z Notepad++. Sformuluj wnioski z pordéwnania.

3. Za pomoca dowolnego edyrora wykonaj tablice, na krorej opiszesz znaczniki HTMLS. Zaléz, ze zo-
stanie ona powieszona w sali komputerowej i w zmniejszonej formie wklejona do zeszytu,

4.  Znaydz w sieci opis podstawowych znacznikdw HTMLS lub skorzysta) z tablicy z zadania 3. i zre-
daguj tekst HTML, ktory wydwietli w oknie przegladarki tekst o roznej wielkodci.

PODSUMOWANIE LEKCJI

« HTML (ang. hypertext markup language) to hipertekstowy jezyk znacznikdw, Nie jest jezykiem pro- < 110
gramowania, poniewaz nie uklada sie w nim programow komputerowych.

+ Rozrézniamy dwa rodzaje znacznikdw: znaceniki otwarcia < > i znaczniki zamkniecia </ >. < 110

« CSS (Cascading Style Sheets) to jezyk opisujacy reguly, wedlug ktdrych przegladarka wyswietla stro- s 111
ny W,

17. Budujemy strone, czyli tabele, listy
I inne elementy dobrej strony

NA TEJ LEKCJI:

« uzyjesz list w dokumencie HTML i dowiesz sie, w jakich
przypadkach je stosowac;

« ustanowisz odnosniki i poznasz roznice pomiedzy ich rodzajami.

Wiesz juz, jak wyglada struktura dokumentu HTML. Twdj pierwszy tekst wyswie-
tlit napis w przegladarce. Znasz juz mechanizm prezentujgcy strony — hipertekst
interpretowany przez przegladarke. W konstrukcji strony internetowej mozna
uzyc jeszcze kilku konstrukcji, np. tabeli, list.

17.1. Grupujemy tresci na stronie, czyli listy w HTML

Listy moga stuzy¢ do uporzadkowania informacji na stronie lub tworzenia menu
strony.
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lista Uzycie list w HTML porzadkuje tresci, Podobnie jak w zwyktym tekscie doku-
mentu tekstowego, liste mozna wypunktowac, wymieniajac tresci po kolei, np.
sktadniki potrawy. Listy moga stuzyc do uporzadkowania informacji na stronie lub
tworzenia menu strony.

Rozrézniamy trzy rodzaje list.

Lista uporzadkowana jest zawarta w znaczniku <ol> </ol> (ang. ordered list),
w ktdrej numeruje sie poszczegolne tresci (rys. 17.1.).

Lista uporzadkowana

]
EfDOCTYFE html3

g<hitml ™

A
CHE LA fiArse L="UTF-H">
& f haeads
< Do
] 5
cli*Pierwszy element listy uporzadeowanej<,/li>
<l 1>Drugl ealeamsant listy uporsadkowanej</l1:>
< fals
< fndy >

< html> '

HE'EMW:I‘WHIM- =

1. Pierwszy element listy uporzadkowane;
2. Drugi element listy uporzadkowane)

Rys. 17.1. Przyktad tworzenia listy uporzadkowanej w HTML

Lista nieuporzadkowana jest zawarta w znaczniku <ul> </ul> (ang. unordered
list), w Ktdrej jako wyznacznik kolejnej pozycji listy wystepuje punktor (rys. 17.2.).

Lista nieuporzadkowana

| s 11 1|

EIDACTYPE hitmlS
I 2 <html=>
FEL AR TFo T b
cmata charpor="UTF-0">
| < f he il
I -_hi:..jr_r'.
%= <yl
i1 Plerwszy slsment listy nisuporzadkowansj:/|i1=
cli>Drugl =lemesnt listy nisuparzadieowansi<, 11>
& fu] >
I </ hody>
14 < html=
T '

2 @O weirerien 1 BTML Rets . *

 Pierwszy element listy nieuporzadkowanej
* Drugi element listy nieuporzadkowanej

Rys. 17.2. Przyktad tworzenia listy nieuporzadkowanej w HTML
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PowyZsze znaczniki tworza liste, ale do jej wypetnienia uzywa sie znacznika<1i>
</1i> (ang. list item).

Lista definicji jest zawarta w znaczniku <d1> </d1> (ang. definition list), w kto-

rej poszczegolnym pozycjom przypisuje sie definicje. W dziataniu ta lista przypo-
mina stowniczek.

Elementy tej listy umieszcza sie w znacznikach <dt> </dt> (ang. definition term)
definiujacy nazwe pojecia i <dd> </dd> (ang. definition description) definiuja-

cych opis pojecia.

Lista definicji
:;ltﬂ:ﬁ-sl 5 O § HETRE il . =
i | EEDOCTYPE htmll
| i Uczniowie 1LO
I & L of v al Slmn.ﬂ uﬂznj.ﬁw EA
: <meta charsets*UTF-8%> Strona uczniow 2B
F < heatds . "
fs * lI-f.'.-:lrl.a zainleresowarn
oy Programisci
i Szachisci
1 it *Uogniowia 1LO</dt>
i | cdd>Btrona uosnidw Phe/dds Matematycy
1: cidd>8trona ucznidw 2B« /dd-
1: <dt>Kola zainteresowan</ di>»
14 “dd>Frogramisol< [ dds-
L5 <dd>=Sgachiseil<  dd>
o e RTINS S an? Jednej pozycii listy definicji
} < fbody> mozna przyporzadkowac
| wigce] niz jedno znaczenie.

Rys. 17.3. Przyktad tworzenia listy definicji w HTML

Jesli przejrzysz tabele z poprzedniego rozdziatu (tab. 16.1.), znajdziesz tam
znaczniki, ktére wprowadzaja nagtowki. Zastosujmy je do listy z rysunku 17.3.
Zwroc uwage na to, ze znacznik <h 3> </h3> (mozZesz uzyc dowolnego z zestawu
nagtowkdow) w przyktadzie obejmuje tylko nazwy pojed (rys. 17.4.).

otk et =TI, 31| £ ©\OPTRDA PRI ped. ¢

| SEDOCTYPE heml$

l<hetml >

Uczniowie 11O

Al <head>
[ cmeta charset="UTrF-8"> * Strona uczniow 2A
£ | < fheads -5
- o Strona uczniow 2B
!! ahody s
Ll > w #
5 — Kola zainteresowan
i et =Uezniowie 1LO</dt>
| L</h3> Programisci
- <dd>8trona uceniow 2A</dd> Honatctt
15 <dd-Strona uozniow 2B</dd- s
15 0 <hi> Matematycy
I cdt*Kola zainterssowanc /oo
[ </h3>

J cdd>Programisal</ dd>
19 cdd>Bzachideic/dd>
2 crid>Matematyoy dds
2L < fdl>
-C < /body>
Cerhitml >

Rys. 17.4. Przyktad tworzenia listy definicji w HTML z dodanymi nagtowkami
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17.2. Nie tylko w bazie sg wazne, czyli jak tworzyc tabele
w HTML

tabele w HTML Tabele, podobnie jak listy, tworzy sie w celu uporzadkowania danych wyswie-
tlanych na stronach. Do ich utworzenia stuzy znacznik <table> </table>.
Niestety, nie moze on funkcjonowac bez znacznikow dodajgcych w tabeli wier-
sZe <tr> </tr>oraz komorki <td> zawartoscé komorki </td>.

Korzystajac z wielu dostepnych atrybutow, mozna zbudowac dowolne tabele.
Przesledz dziatanie nastepujacego programu HTML (rys. 17.5.). W przyktadowe;
tabeli umieszczono tekst, ale moga sie w niej znaleZc takZe innego typu elementy,
np. grafika. Petni ona funkcje typowej tabeli podobnej do tych z dokumentow tek-
stowych. Tabele w HTML odgrywajg jeszcze inng role. Pozwalajg na rozmieszcza-
nie poszczegdlnych blokow strony. Wiedy oczywiscie nie uZywa sie obramowan.

(R |

. BIDOCTYPE Beml

Atrybut border powoduje wySwietlenie obwiedni

pol tabeli \ | Pt
i Biisct
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<th> </th> tworzg pola tabeli, ktdre bedg jej “Eh: mmnpm=tiakt e ki
naglowkami. Atrybut sope="col" informuje ki b =-:$i:'.:::if.'..-; |
o zakresie dzialania naglowka (cala kolumna) . T o B e s A
W kolejnym wierszu nie ma juz naglowkdw, wiec — | E—:-ngiﬂ Gl

jego komdrki opisujemy znacznikiem <td> </td>.
Atrybut rowspan="3" pozwala utworzyt polgczenie
kilku komorek w kolumnie. W tym przypadku trzech .
kolejnych w kolumnie drugie) 1 dwoch kolejnych ' br>
w kolumnie pigte).

Atrybut align="center" powoduje wyswietlenie / .. .

. to-Howak Erystynad /td
elementu tabeli posrodku pola. il ] =" center 40/t
tol Flonalistka: v

to-0limpiads Informatyczna/td>

1
T 1T TR R
drlanraat: fid

1

rom " A OWT <

W & e AN —

i Vceen [ubota]Ktmsa]] Wonik | Olimpiads </ kablx
I%hmw E | 38 [[Laures lFW ‘
ablicowski Wiodrmers| 110 2 larmm

[owak Keystyna. "3 |[Finnlistka][Olimpiada Informatycznal ] .

Rys. 17.5. Przyktadowa tabela w HTML

17.3. Istota hipertekstu, czyli tworzymy odnosniki

Nie ma chyba internauty, ktory nie uzywa odnosnikdw. Bez nich serfowanie po
sieci bytoby po prostu niemozliwe. Czas poznac sposoby wprowadzania odno-
snikoéw do dokumentu HTML, by nasza strona mogta sie odnosic do podstron
lub innych stron w sieci.
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Odnosnik (ang. hyperlink) po kliknieciu powoduje odniesienie (wczytanie) sie odnognik
do strony o danym adresie (link zewnetrzny) albo fragmentu tej same| strony lub
podstrony (link wewnetrzny).

Zatozmy, Ze piszesz artykul i chcesz go umiescic na stronie. Czesto w takich publi-
kacjach autorzy odwotuja sie do innych Zradet, np. stron urzeddw lub encyklopedii,
stownikow itp. Wowczas wygodnie jest oznaczyc (np. kolorem) pewien fragment
tekstu, np. nazwe Zrodta informacii, i spowodowac, by klikniecie w niego spowo-
dowato wczytanie strony, do kidre| sie odnosimy. Domyslasz sie, ze konieczne
bedzie uzycie znacznika —w tym przypadku <a> </a>, ktdry obejmuje fragment
tekstu, majacy funkcjonowac na stronie jako odnosnik. Konieczne bedzie takze
zastosowanie atrybutu href="adres odnosnika” (rys. 17.6.).

Format uzycia znacznika <a> </a>
<a href="odnosnik">tekst odnoanika</a>

- Uwagal
Adres odnosnika w linku powinien byc zapisany w petnej wersji, np. dla
strony Ministerstwa Edukacji Narodowej: https://www.gov.pl/web/edu-
kacja, a nie www.gov.pl/web/edukacija.

W ponizszym przyktadzie potaczymy liste definicji z odnosnikami zewnetrz-
nymi, tworzac menu (rys. 17.6.). Zwroc uwage na kolejnosc wystepowania znacz-
nikdw i miejsca ich zamkniecia.
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ot »Ociwiedd proed sgraminamd- /ol >

il A | -"h'll-hl-:":"“‘.l'..lh..ﬂ:ﬂ\f.tll'--mhlltlt‘lm -'E'.I.El:jl HWazodows < - bl
il ta | ="hitpe:/feke.guv,.pl " -Contralns Fomlsjs Egsaninacyina</a-</ -

i oWyniki egmaminde o0

iy | ="hitpa f/che. . guv.pl/wrniki-ograsinew/ogsanin-maturaloy /" Wynikl sjianlindw maturalnych</u
N -"ht!.p:.Iil'uh:.gu'r._p:l.anh;—uuﬂnuu}wm—uumhq-i# " H;u.Li.l I"ll.illh lundnq«u]l- fa

:
ST

[ R S—— [——— i | bR ——
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Odwiedz przed egeaminami
Ministersiwo Edukucii Marodowe)
Cestibrndim Koonmesgi Egaminseygng

Wyniki egraminow

Wymiki exraminow maturabnych

Wyniki egramindw rawodowych
Rys. 17.6. Przyktad uzycia odnoénikdw w liécie definicji w dokumencie HTML
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Oprécz atrybutu znacznika href mozna uzyc jeszcze innych. Jesli chcesz, by
strony, do ktorych prowadzg odnosniki z rysunku 17.6., otwieraty sie na nowej kar-
cie przegladarki, uZyj target=" blank”. Na przyktad w dokumencie z rysunku
17.6. w linii 13 mozna by wprowadzic¢ nastepujace zmiany:

<dd><a href="https://www.men.gov.pl” target=
” blank”> Ministerstwo Edukacji Narodowej</a></dd>

Oczywiscie analogiczne zmiany mozesz przeprowadzic w pozostatych odnosni-
kach przyktadu.

Ciekawe zastosowanie majg takze odnosniki wewnetrzne, ktore moga sie odno-
si¢ do miejsca na danej stronie lub do podstrony. Dzieki nim mozna nawigowac
po obszernych stronach. Domyslasz sie zapewne, Zze potrzebny bedzie kolejny
atrybut, ale to nie wszystko. Dany element strony nalezy oznakowac identyfika-
torem id.

Uwaga!

Atrybut id mozna nadac tylko jednemu elementowi danego dokumentu
HTML.

Jesli przez znacznik <p> </p> utworzymy paragraf naszego tekstu na stronie, to
nadanie mu atrybutu id moze wygladac nastepujaco:

<p id="rozdziall">tytul rozdzialu pierwszego</p>
Uzycie w HTML id do nawigowania po stronie moZe miec teraz postac:
<a href="#rozdziall”>Rozdzial pierwszy</a>

Kliknigecie w tekst cdnosnika Rozdziat plerwszy spowoduje , przewiniecie” strony
do rozdziatu 1.

Odnosnik wewnetrzny mozZe réwniez przenosic do podstron. Tym razem nie
potrzebujesz nowego znacznika. Musisz jednak doktadnie poznac miejsce pliku
HTML (sciezke dostepu), do ktdrego cheesz sie odniesc.

Gtowny plik HTML index.html strony internetowe] umieszcza sig na serwerze
w folderze gtéwnym konta. Pozostate pliki, np. z ilustracjami, HTML podstron itp.,
dla porzadku zapisuje sie w odpowiednich folderach.

Zatézmy, ze podstrona, ktdrej plik HTML nazwano index2.html, znajduje sie
w folderze o_nas. Wtedy znacznik <a> </a> odsytajacy do tej podstrony bedzie
miat postac;

<a href="o nas/index2.html”>0 nas</a>

Argumentem atrybutu href jest wiec sciezka dostepu do pliku wraz z jego petng
nazwg o_nas/index2.html.
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ZADANIA DO ROZWIAZANIA

L

.

6.

Zaprojektuj prosta strong internetows, kréra wyswietli liste uporzadkowang zawierajaca spis
twoich przedmiotdw szkolnych ulozona alfabetycznie. Poprzedz ja naglowkiem. Dobierz odpo-
wiedni znacznik naglowka.

Znajdz w internecie kilka stron zwiazanych z akrualnie przerabianymi tematami z wybranych
przedmiotéw z listy z zadania 1. Zmodyfikuj HTML z zadania 1., dodajac odnosniki, ktore
otworzg znalezione strony.
Zbuduj prosta strong, na krérej umiedcisz liste definicji zgodng ze spisem tresci twojego pod-
recznika do informatyki. Uwzglednij kilka wybranych rozdzialéw w kazdym dziale. Uzyj na-
glowkdw dla odrdznienia ich tytuléw,
Znajdi w internecie kilka stron zwigzanych z wybranymi rozdzialami uwzglednionymi z listg
definicji zadania 3. Zmodytiku) HTML z zadania 3., dodajac odnosniki, ktore otworzg kazda
znaleziong strone w nowej karcie przegladarki.
Utwoarz trzy proste strony internetowe: jedna z lista nieuporzadkowany dwoch tytuléw, a dru-
g4 i trzecig — 2 fragmentami lektur aktualnie omawianych na jezyku polskim. Urwérz folder
c:/lektury i zapisz w nim pierwszy plik HTML index.html z lista. Utwérz jeszcze dwa foldery
c:/lektury/lektural i c:/lektury/lektura2. Zapisz w nich odpowiednio dwa pozostale pliki
HTML. W pliku index.html dodaj do listy odnosniki lokalne do stron z fragmentami lektur.
Przetestuj dzialanie strony.
Zmodyfikuj tabele z przykladu (rys. 17.5.) dla uczniéw chodzacych do dwdch réznych szkél i star-
tujacych w jednej olimpiadzie, np. OWT,

PODSUMOWANIE LEKCJI

+ Lista w HTML porzadkuje tredci. Istniejg trzy rozne listy: uporzadkowana, nieuporzagdkowa-
na i lista definicy.

+ Tabele, podobnie jak listy, pomagaja porzadkowac dane.

+ Uzycie znacznika naglowkow pozwala wyrdinic tekst z naglowkiem, np. listy.

» Odnoéniki tworzy sie za pomoca znacznika <a> </a>, Moina takze uzywal atrybutéw: href= do
podania adresu odnosdnika i target="blank” do wyswietlenia odnosnika w nowej karcie przegladarki.
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18. Tabele i grafika, czyli kolejne skladowe
stron internetowych w HTML

NA TEJ LEKCJL:

« wstawisz na strone zdjecie lub grafike;

- dowiesz sie, jak sprawdzi¢ i dobra¢ rozmiar grafiki do prezentacji
na stronie;

» utworzysz ilustracje bedaca odnosnikiem do innej strony.

Niewiele jest stron pozbawionych grafiki. Zdjecia, animacje i grafika sa nieodzow-
nym elementem kazdej publikacji internetowej. Zanim przystapisz do wstawiania
obiektow graficznych do stron utworzonych w HTML, poznaj niektore z zasad.
Oprocz umiejetnosci umieszezania grafiki na stronie liczy sie takze przygotowanie
pliku graficznego. Jak je przygotowac i jak umieszczac na stronie? To nie jest trudne.

18.1. Przyspieszamy wczytywanie, czyli zasady
przygotowania plikow graficznych

Umiesz juz postugiwac sie edytorami grafiki. Retuszujesz, montujesz i zapisujesz
zdjecia i grafike w réznych formatach oraz wiesz, jakie sg miedzy nimi roznice.
Zmieniasz wymiary i rozdzielczosé grafiki. Wszystkie wymienione umiejetnosci
maja duzy wptyw na atrakcyjnosc twojej strony. Jednak parametry — rozdzielczose,
wymiar i format pliku graficznego — maja znaczenie podczas konstruowania strony.

Pamietasz zapewne, ze istniejg dwa rodzaje tworzenia i zapisu grafiki — grafika wek-
torowa i grafika rastrowa. Zdjecia i wiekszosc elementdw graficznych na stronach
internetowych jest zapisywana w plikach .jpg, .png lub .gif, a wiec rastrowo. Oznacza
to, 2e mozZna scisle okreslic ich rozdzielczosc i rozmiar. katwo to sprawdzic (rys. 18.1.).
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Rys. 18.1. Jedna z metod odczytania danych pliku graficznego
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Z danych pliku dowiesz sie, jaki jest jego rozmiar, czyli liczba pikseli w pionie
| poziomie — to jest wazna informacja dla webmastera. Korzystanie z CSS (o tym
w nastepnych rozdziatach) uniezaleznito rozmiar, w jakim element jest wyswie-
tlany na ekranie, od jego fizycznych wymiardow. Niemniej skalowanie na stronie
jedynie dopasowuje wysokosc i szerokosc, np. zdjecia, do projektu. Niestety, plik
graficzny jest pobierany w takie] postaci, jaka zostata umieszczona na serwe-
rze. Rozmiary grafiki majg rowniez znaczenie, gdy wazne sg proporcje, np. dla
nagtowka, banera itp.

18.2. Miejsce na obraz, czyli jak umiescic zdjecie na stronie

W HTML do umieszczania ilustracji uzywa sie samozamykajgcego znacznika
<img>. Domyslasz sie zapewne, Ze to nie wystarczy i nalezy uzyc jeszcze jego
atrybutow. Musisz bowiem wskazac miejsce na stronie i Zrodto. W wielu przy-
padkach dobrze jest takze podac rozmiary bloku, w ktérym dana grafika ma byc
wyswietlona.

Zatdzmy, ze chcemy wyswietlic na stronie zdjecie z rysunku 18.1.

Po pierwsze, musimy je umiescic w jednym z folderow strony, by moc wskazac
atrybutem jego potozenie (rys. 18.2.).
» Ten komputer » 55D (G:) » Cwiczenia z HTML
e
5T
b TOM:
7 TOM;

| muzyl motyljpg
hur

Rys. 1B.2. Plik ze zdjeciem w przyktadowym folderze strony
Teraz mozZemy uzyc znacznika i atrybutu.
<img src="g:/éwiczenia z html/motyl.jpg">

Jesli zdjecie (plik graficzny) znajdzie sie w tym samym folderze, co uzywajacy
go HTML, nie musisz podawac petnej sciezki. Wystarczy jego nazwa. Poniewaz
zdjecie motyl.jpg ma wymiary 1200 x 795 pikseli (rys. 18.3.), w takiej wielkosci
zostanie wyswietlone na stronie. Nie jest to korzystne, zwtaszcza wiedy, gdy jest
ono czescig artykutu. Domyslasz sie dlaczego.

znacenik <img>
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: /éwiczenia z html /motyl.ipg

Rys. 18.3. Uzycie znacznika <img> z atrybutem scr= na przyktadowej stronie HTML

Dodajmy do znacznika <scr> kolejny atrybut. Tym razem zapanujemy nad wiel-
koscia wyswietlanego zdjecia. Proporcje uzyiej fotografii to w przyblizeniu 1,5:1.
Zatozmy, ze chcemy wyswietlic to zdjgcie w polu o wymiarze poziomym 600 pik-
seli. Obliczmy, jaka powinna byc jego wysokosc,

1200 600 600 x 795

= => Y= ————— = 308
795 y 1200

Zmiany w kodzie HTML beda nastepujace:

o, F

width="600" height="398">

SprawdZmy efekt dziatania atrybutu zmiany rozmiaru zdjecia na stronie (rys.
18.4.).
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mela "UTF-§"

Ly ="g1fowiceenia ¢ hitml/ eyl . jpg’ =" 0= =108

Rys. 18.4. Uzycie znacznika
<img> z atrybutem scr=

I Zmiang rozmiaru zdjecia na
przyktadowej stronie HTML

Jesli w atrybutach width= i height= uzyjesz danych niewynikajacych z proporcji
zdjecia, otrzymasz znieksztatcony obraz na stronie (rys. 18.5.).

<img sre="g:/¢éwiczenia 2z html/motyl.jpg"” width="600" height="100">

o G4 Catcrenmin 7 HTML \xdjec

Rys. 18.5. Nieproporcjonalne wymiary zdjecia podane w atrybutach znacznika img

Atrybuty width= i height= nie tylko zmieniaja rozmiar zdjecia, lecz takze rezer-
wuja dla niego miejsce na stronie. katwo to sprawdzic, usuwajac plik graficzny
Z miejsca wskazanego w atrybucie <scr>. Nie wszystkie przegladarki wyswietlaja
ramke, co nie Zznaczy, Ze nie zostato zarezerwowane miejsce. Mozna je zobaczyc,
zaznaczajac obszar myszka (rys. 18.6.).

o §wncreran T HTRAL rdjer

Rys. 18.6. Miejsce na zdjecie zarezerwowane na stronie przez atrybuty width=600
i height=100 dla zdjecia, ktorego przegladarka nie znalazta we wskazanej lokalizacji
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Jesli w atrybutach wpiszesz wymiary wieksze niz oryginalne zdjecie, otrzymasz
obraz powiekszony. Z racji uzycia grafiki rastrowej straci on na jakosci.

Mozesz takze dodac atrybut alt="tekst"”, ktdry wyswietli tekst alternatywny, np.
podajacy nazwe obiektu z ilustracji.

Spotkates/Spotkatas sie zapewne z przypadkiem, w ktorym po naprowadzeniu
kursora na zdjecie pojawita sie ramka z tekstem, np. z tematem zdjecia. Ten efekt
uzyskasz za pomoca atrybutu title="napis”.

<img sre="g:/&wiczenia z html/motyl.ipg” width="600" height="398" title="motyl”>

zdjecie mode byd

Rysunek, zdjecie itp. moga by, podobnie jak tekst, odsytaczem. Wystarczy odpo-

odnotalilem wiednio uzyc¢ znanego ci znacznika <a> </a>. Oczywiscie mozesz uzyc takze

wszystkich atrybutdw tego znacznika.

<a href="https://pl.wikipedia.org/wiki/Motyle">
<img src="g:/éwiczenia z html/motyl.jpg” width="600" height="388" title="motyl”></a>

126

Po naprowadzeniu kursora w obreb grafiki zmieni on swoj wyglad w charakiery-
styczng dton. Klikniecie spowoduje otwarcie danej strony.

Grafike, np. nagtowki, mozna umieszczac w tabelach. Dzigki temu znajdg sie
doktadnie tam, gdzie zaplanowat projektant.

ZADANIA DO ROZWIAZANIA

L

Sprawdz, jaki rozmiar majg zdjecia twojego aparatu fotograficznego, np. w telefonie komdrko-
wym. Oblicz proporcje, jakimi sie charakteryzuja. Zwr6¢ uwage, Ze rézne programy tematyczne
moga tworzyé roznej wielkodci zdjecia. Pobierz jedno ze zdjeé na dysk komputera i sprawdz wiel-
kost pliku. Zmniejsz proporcjonalnie wielkosé zdjecia, ustalajac rozmiar poziomy na 400 pikseli.
Uldi tekst HTML, ktory kolejno wyswietli to zdjecie w polach o podstawie 200, 400 i 600 pikseli.
Poréwnaj te zdjecia na stronie i wyjasnij, jaki wplyw majg atrybuty znacznikéw na ich jakosé na
stronie.

ZLaloz, ze masz zdjecie o wymiarach 1600 x 200 pikseli. Podaj proporcje zdjecia. Pordwnaj ze
znanymi ci proporcjami ekrandw komputerowych. Ile pikseli w pionie powinno mieé ro zdje-
cie, jesli przeksztalcisz je do maksymalnego rozmiaru fotografii o proporcjach 4:37

Uléz HTML, ktory wydwietli trzy rézne zdjecia w trzech polach jednowierszowej tabeli. Po-
staraj sie, by wszystkie byly tej samej wielkosci. Wyjasnij, jak dobraé ich rozmiar, by miedcily
sie w polach tabeli.

Pobierz z sieci zdjecie Frydervka Chopina. Umie$¢ je na stronie (HTML). Podpisz imieniem
i nazwiskiem oraz datami urodzin i smierci kompozytora. Urworz z ilustracji odnosnik do stro-
ny Narodowego Instytutu Fryderyka Chopina w Warszawie.
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PODSUMOWANIE LEKCJI

» Rozmiar zdjecia sprawdzamy za pomocy opcji Wlasciwoséei z menu rozwinietego po kliknieciu

miniatury prawym klawiszem myszy.

» W HTML do wstawiania zdjecia (grafiki) na strone uzywa sie samozamykajacego si¢ znacznika

<img>. Nalezy pamietaé, by prawidlowo podaé miejsce Zrodiowe grafiki wyswietlanej na stronie

HTML.

+ Zmniejszajac zdjecia na stronie, nalezy zachowa¢ ich proporcje.

+ Zdjecie moze byc odnosnikiem do miejsca na swojej stronie, podstronie lub do innej strony w sieci.

19. Skiadnia stylow, czyli jak CSS
pomaga w programowaniu strony

NA TEJ LEKCJI:

» poznasz role elementow w HTML jako selektordw CS5;
« utworzysz powiazanie kodu HTML z CSS;

« uzyjesz C55 do zmiany atrybutdw elementow strony.

Znasz juZ najwazniejsze zasady tworzenia kodu HTML strony oraz podstawowe
znaczniki. Poznates/Poznatas takze budowe dokumentu HTML. Wiesz takze, jaka
role przy powstawaniu strony odgrywa arkusz styléw CSS. Czas na wykorzystanie
tej wiedzy i utworzenie pliku CSS formatujgcego dokument HTML. Uzyjemy przy-
ktadu z poprzednich rozdziatow.

19.1. Identyfikujemy elementy, czyli elementy faczace
CSS z HTML

Jesli w HTML chcesz pewne elementy identyfikowac | odrdzniac od siebie dzieki
nadaniu im oryginalnej, niewystepujace] w catym dokumencie nazwy, musisz
uzyc identyfikatora id. Identyfikatory maja duze znaczenie w CS5. Miedzy innymi
dzigki nim mozna odniest arkusze stylow do konkretnych elementow programu
HTML. Beda one tak zwanymi selektorami CSS, a przed nazwa identyfikatora
w pliku C55 wystapi znak #.

s. 122

5. 123

5. 124
s 126

identyfikator

selektor
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klasy w HTML
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blokowy <p>

sekcja

IV. PROGRAMOWANIE STRON INTERNETOWYCH

Klasy mogg byc atrybutami wszystkich elementdw w jezyku HTML. Pozwalaja
one na ich oznaczenie, czyli petnig podobng funkcje jak id | moga stuzyc jako
selektory dla C55. Stowem kluczowym dla klas jest class=.

W pliku C5S odwotanie do klasy to poprzedzona kropka jej nazwa, w odroznieniu
od ¢ stosowanego dla i4d.

Do tej pory korzystalismy z kilku elementéw blokowych, chociaz nie uzywalismy
w stosunku do nich takiej nazwy. Byly to: <hl> .. <hé>, <ul>, <li>, <dl>,
<dt>, <dd>. W CSSwazny bedzie takze kolejny z nich— <p> </p>. Wyznacza
on blok zajmujacy cata linie (definiuje akapit), ale moze takze obejmowac inne
znaczniki i wykorzystywac atrybuty, na przyktad align=.

W dokumencie HTML mozna tworzycd takze sekcje. Oznaczamy je znacznikiem
<dive> </div> Sekcje umozliwiajg operowanie stylami CSS w pliku HTML. Kaz-
dej sekcji mozna nadacé nazwe tworzaca selektor (id lub klase). Dzieki nim CSS
odwotuje sie do konkretnej sekciji.

Ponize| zaprezentowano przyktad, w ktérym CSS zmienia kolor tta na zéty dla
tekstu wyrdznionego identyfikatorem id=tekst. Tekst CS5 zawarty pomiedzy
{ | tworzy tak zwana regute CSS.

#tekst { background-color: yellow; }
gdzie background-color —jest wtasciwoscia reguty, a v=11ow jej wartoscia.

Identyfikator jest wykorzystywany takZe do odwotan do miejsc na stronie,
W tym celu, podobnie jak do tworzenia linkow zewnetrznych, uzywa sie znacz-
nika <a> </a>, Atrybutowi href= przypisujemy wtedy wartosc rowng nazwie
odnosnika utworzonego przez id. Nalezy jg jednak poprzedzic znakiem #.

Przyktad (po kliknigciu w Nagtowekl przegladarka wyswietli strone od migjsca
oznaczonego identyfikatorem nagtowekl1):

<a href="#nagléwekl”>Nagiowekl</a>

19.2. Dwa jezyki tworza strone, czyli dodajemy CSS do
HTML

Wiesz juz, czym jest reguta CSS. Reguty (style) stosujemy do formatowania tre-
sci na stronie, podobnie jak opcje formatowania w edytorach tekstu. Przegla-
darka musi jednak wiedzied, jaki styl oraz do ktérych fragmentéw strony ma
zastosowac. Obok pliku HTML nalezy wiec umiescic na serwerze plik z roz-
szerzeniem nazwy .css (dla utatwienia zapisujemy go w tym samym folderze).
Poniewaz przegladarka interpretuje plik HTML, to w nim nalezy dodac odpo-
wiednig informacje wskazujaca, ktéry z plikéw CSS ma by¢ odpowiedzialny za
formatowanie danej strony.

Zatdzmy, ze plik styléw nazwiemy styleegzaminy.css. Plikowi mozesz nadac
dowolng nazwe (bez spacji), jednak postaraj sie w pewien sposob odniesd jg do
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nazwy pliku HTML, ktéry ma formatowad, W przyktadzie odniesiemy style do
pliku egzaminy.html (rys. 19.1.).

......

(At vlussecpaglovek® Odwisds przed esgrasinamic il

1 ="t tym i e min, . Qe o * blank= Minlstsratwo Edukaoid Bacodows] oo /10
==ist tpm | F ke, go. gl =" llank" Centralns Fozbsjs Egraminscyjna. /.o 00l

-
15 oiasc="naglewak” yalkl sgrasiniw /o
.II-

cojmern nrefeThtipe S oke . gov. plSwmniicl -sgrand now egrapin-saturalonyf = cargersY_blank® Hyniki sgraminte materalmycho s s ad
Jif > L="lstipafake . go. plfwyn ol =g et powf egran i o sawodowy=Z £~ T aigs t="_blank” -ymikl  egraminds nawodowch /s e i

¥

Odwicdz przed egraminami

Ministerstwo Edukacji Narodowej
Centralna Komisja Egzaminacyjna

Wyniki egzaminow

Wyniki egzaminéw maturalnych
Wymiki egraminow zawodowych

Rys. 19.1. Przyktadowa strona HTML przed dodaniem pliku stylow CS55

Nagtowki 3 w naszym kodzie HTML sg formatowane parametrami domysinymi
(rys. 19.1.). Zmienmy kolor czcionki w nagtowkach n2 na zielony i nadajmy tek-
stowi czarne tto. W tym celu utwdrzmy styl (rys. 19.2.). Jesli uzyjesz odpowied-
niego edytora, np. Notepad++, | zapiszesz plik pod nazwa z rozszerzeniem .css,
uzyskasz utatwiajace edycje kolorowanie tekstu i podpowiedzi w trakcie jego
pisania. Tego samego edytora uzyio do tworzenia naszego przyktadu w HTML.

Styl odnosi sig do wszystkich naglowkow h3 w danym kodzie HTML

| Ep— ] —zwegm——y ] l
i 1 =sh3 {

font-size: 20px;
color: . green;
backgr&und-coler: black;

}

wielkos¢ czcionki — 20 punktow kolor czcionki — zielony kolor tla nagidwka — czarny

Rys. 19.2. Trese¢ przykiadowego pliku stylow CSS formatujacego nagiowek h3
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IV. PROGRAMOWANIE STRON INTERNETOWYCH

Skoro mamy juz plik CSS, musimy zmodyfikowac program strony (HTML} w taki
sposab, by style mogty formatowac te strone. Dodajmy do programu kod podta-
czajacy do niej plik stylow (rys. 19.3.).

e =T Wl e =

1 EIDOCTYPE htmle
<mtml >

{.Illa_t.!'a
¢mata charsot="0TF-8">
<link rel="stylesheet" hrei="styleegraminy.css" |(ypo="text/css">

=
oL J iy e 2

Rys. 19.3. Fragment kodu HTML podigczajacy plik stylow styleegzaminy.css

Pozostaje ju? tylko sie upewnic, czy oba pliki s zapisane w tym samym folderze
i uruchomic plik HTML w przegladarce (rys. 19.4.).

Ministerstwo Fdukaciji Narodowei
Centralna Komisja Egzaminacyjna

Wyniki egzaminow maturalnych
Wyniki egzaminow zawodowych

Rys. 19.4. Efekt dziatania przyktadowego stylu C55 na strone HTML

W naszym przyktadzie regute CSS odnieslismy do nagtowka h3. Zauwaz, Ze
w zwiazku z tym wszystkle nagtdwki k3 zostaty sformatowane wedtug danego
stylu. Jesli nagtowki h3 wystapityby jeszcze wielokrotnie, ich tekst takze zostatby
wyswietlony zgodnie z reguta.

Jesli formatowaniem w naszym przyktadzie chcielibysmy objac wszystkie bloki
<dd> (teksty odnosnikdw) i nadac im Zotty kolor tta | wielkosc liter 15 punktow,
tekst naszego C55 miatby postac jak na rysunku 19.5.

T )
ha |
font-size: 20px;
color: green;
background-color: black;
)
id |
font-siza: 15px;
background-coler: yellow;
}

Rys. 19.5. Przyklad dodania do strony stylu dla bloku <dd>

Poniewaz nie zmienialismy nazwy pliku CSS, nie zmieniamy nic w kodzie dotg-
czajgcym style do strony. Efekt dzialania stylow przedstawiono na rysunku 19.6.
Tu takze wyraznie widac, Ze reguta zapisana w pliku C55 dla blokow <dd> zostata
zastosowana do wszystkich czterech wystepujacych w programie HTML.
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Ministerstwo Edukacii Narodowe)
Centralna Komisja Egzaminacyjna

Wyniki egzaminéw matucalnych
Wyniki egzaminow zawodowych

Rys. 19.6. Efekt dziatania stylow CSS dla naglowkow h3 i blokdw <dd>

Do formatowania strony za pomocg CSS moZesz oczywiscie zastosowac identyfi-
katory i sekcje. Dzieki temu nagtowki h 3 z naszego przyktadu mogtyby byc rdznie
formatowane.

Zatézmy, ze cheesz nadac inny kolor tta dla listy z odnosnikami OdwiedZ przed
egzaminami i inny dla Wyniki egzaminow. Uzycie stylu dla <d1> spowodowaioby
nadanie takiego samego tta dla obu. Utwdrzmy w naszym programie HTML sek-
cje za pomoca znacznika <div> | wprowadzmy atrybut id (identyfikator) jako
selektor dla CSS (rys. 19.7.).

Fomren = ) — -
EYOCTTFE himll
| w*LFFF = R"
=" ALY Lot * = allemgEmihy . e = Lagk/cen™
I 1 “TRErEed eppam | nae i I
1
=" haglossll - Odwledd pried sgranlnasl -
ol L b 7 e e o pl” | = _Blank® Ministerstws Edukaoil Harosdows)
EhLtpas ks gov.pl i _hlani® Centralns Komisjs Egraminacyins
[ T |

I
t - "nag lowsk " Wynikl eguaminw

= N Ltind ok gore .l S vy ikl egamaiow gz anln-naturaloy /S =" _blank” Hyniki sgiaminds matucslnych |
il ="l e s el gl wind ol -igiasd o sisas Ll seweckary -2 Y 1 = _blank® Wynlkl egrasieie sewodadyeh 1o

ey FOpm
W= |
| I black
]
b e timisterstwo Edukncin Narodowe)
i el Low; eniming Komisls Errmminmeyimns
]
llF:::-I miEE b e I
Dl N E Tl tarl hiloeg
miki cgramanow maiarinyych
" — H 3 I guwndosnd

bace
Rys. 19.7. Przyklad zastosowania sekcji | selektora do formatowania przez CSS
Uzywajac id=, nalezy pamietac, 2e w catym pliku HTML dany selektor (identyfika-

tar) moze wystapic tyko raz. W naszym pliku ta zasada zostata zachowana. Nazwy
selektorow powinny byc tak dobrane, by tatwo byto je zidentyfikowad w obu plikach.
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IV. PROGRAMOWANIE STRON INTERNETOWYCH

ZADANIA DO ROZWIAZANIA

I.  Korzystajac z podrecznika i wiarygodnych publikacji, opracuj rysunek (plansze) przedstawiajacy
roznice pomiedzy elementem blokowym, identyhikatorem, selektorem i klasg w HTML.

2. Dokonaj modyfikacji kodéw HTML i CS8 z rozdzialu i ustal nowe style dla list oraz naglowkow.
Samodzielnie dobierz kolory i wielkosci liter, Jako selektordw uzyj klas.

3. Dokonaj modyfikacji kodéw HTML 1 CSS z rozdzialu i zmien kroj liter dla naglowkow, Po-
trzebne do tego informacje znajdz w wiarygodnych Zrédlach. Oméw wykorzystany przez ciebie
sposab. Zastosuj selektory identyfikatoréw id.

4. Odnajdi w podreczniku przyklad budowania tabeli, Zmodyfikuj kod HTML oraz utwérz plik
CSS, by zmieni¢ kolory kolumn i wielkos¢ czcionki dla nagléwkdw tabeli.

5%, Zmodyfikuj plik CSS i HTML z przykladu w rozdziale w taki sposib, by tlem dla strony bylo
zdjecie. Znajdz w wiarygodnych Zrddlach sposoby takiego formatowania tla i skalowania zdjecia.

PODSUMOWANIE LEKCJI

» Elementy blokowe, sekcje, identyfikatory i klasy moga by¢ wykorzystane do formatowania
strony HTML za pomoca stylow CSS.

» Dzieki selektorom mozliwe jest odniesienie formatowania stylami z pliku CSS do konkretnych
elementdw strony HTML.

* Rozszerzeniem nazwy pliku ze stylami CSS dla kodu HTML powinno by¢ .css.

« W kodzie HTML w nagléwku <head></head> nalezy umiesci¢ odniesienie do konkretnego
pliku CSS formartujacego stylami dang strone, np.:

<link rel="stylesheet” href="nazwa_pliku_css.css” rype="text/css">

« Nie mozna nadawac takich samych nazw identyfikatorom id w tym samym kodzie HTML.

= W pliku CSS odwolanie do czedci objetej selektorem id dokonuje sie za pomocy #. W przypadku
uzvcia klasy uzywa sie kropki. Dla elementdw zawartych pomiedzy znacenikami uzywa sie ich
nazwy bez nawiasdw, np. p, dd.

20. Pliki stylow, czyli CSS w akgcji

NA TEJ LEKCJI:
» utworzysz menu strony skladajace si¢ z przyciskéw za pomocy CSS;

» nauczysz sie zmieniac atrybuty dla selektorow;
ysz sig

« zastosujesz pseudoklase hover w celu uwidocznienia relacji
pomiedzy kursorem a przyciskiem.

Pierwsze kroki w uzyciu CSS juz za toba. Zmiany koloréw to jednak jedynie nie-
wielki zakres zastosowan stylow. Przypomnij sobie sposoby tworzenia menu
Z odsytaczami. Umiesz je zaprogramowac jako aktywny tekst po kliknieciu,
odsytajgcy do danego miejsca na stronie lub sieci. Utwdrzmy menu z przyci-
skami. Uzyjmy w tym celu pliku stylow CSS.



20. PLIKI STYLOW, CZYLI CSS W AKCJI

20.1. Aktywne klawisze, czyli tworzymy menu strony

Przypomnij sobie, jak w kodzie HTML tworzylismy liste definicji, a nastepnie pew-
nym fragmentom nadawalismy funkcje odsytacza. Odsytacze w postaci tekstu
bardzo dobrze sie sprawdzajg wewnatrz artykutdw umieszczanych na stronie. Ale
co zrobic, jesli chcemy, by odsytacze staty sie elementami menu strony? Oczywi-
Scie mozna to zapisac w kodzie HTML, ale wygodniej jest utworzyé odpowiedni
program CSS.

Zatozmy, 2e cheemy utworzy¢ menu z piecioma przyciskami utozonymi pionowo.
Oczywiscie prace rozpoczniemy od utozenia kodu HTML. Skupimy sie jedynie na
menu, nie bedziemy zajmowac sie pozostalg trescia strony (rys. 20.1.). Kod pro-
gramu powinien by¢ dla ciebie czytelny.

Uwaga!

Dla zachowania przejrzystosci kodu w przykiadzie nie uzyto konkretnych
adresdaw odsytaczy. Mozesz je wpisac w swoim projekcie.

<html>

<head>

<meta charset="utf-a">

<title>Manu baz prryciskéwc/title>
</ head>

<body>

<nav>

Tl
<li><a href="link 1">Qdayiacx l</a></li>
<li»><a href="link 2">QOdsylacz 2</a></li>
<li><a href="link 3">Odsylacz 3</a></li>
<li><a href="link 4">Odasyzacz 4</a></1i>
<li><a href="link 5">0dsylacz S5</a></li>

</ul>

< /fnav>
</body>

</ html>

v

e Odsvylacz |
e Odsvylacz 2
Efekt dziafania —m ® Odsylacz 3
programu. o Odsvylacz 4
e Odsylacz 5

Rys. 20.1. Przyktadowy program HTML tworzacy na stronie odsytacze
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IV. PROGRAMOWANIE STRON INTERNETOWYCH

Utwarzmy teraz plik z kodem CSS (rys. 20.2) i zapiszmy go pod nazwa
menu_pionowe.css w tym samym folderze co plik menu.html. Przeczytaj
uwaznie opis znaczenia poszczegolnych linii umieszczony w tabeli (tab. 20.1.).

] Y p—
L H SIDOCTYEE hEmld
I !
[lowt ; lelftr mEml
- lLiat Wl Cilk AT 4
I = Pl
waln clia S uLr-g*
a - il e
[ 14 =*styloahast™ 1 o= mann_phongws . osa” 1y e |
iapliayt Dlosk ) i Pl
widths 100px; 11
font-sise lomp oy
tent-2lign; oenters . | s
teat-decora tlons name maAY
cedar: white)
ha cleg ronndl-snlory geayr 1 I mfatlink 1*0deylace fa

| i
paddingy Spx Iopx i Lises hreferiink Be>Odeyiacs I</a
sargint Opn Gpx dpm Opxy 1 IES f=tldnk 3" Odeylacs 3/a
bordnr-radinst dpm: listn Bref=riink §*=Ddwgincy ¥/
boa-shadow;: Ipx ips Ipx silver; a ]

]

“liwcg hrui=Ylisk §*-Odsyliacs 5+

Oidsvines: |

Rys. 20.2. Przyktadowa lista stylow C55 tworzaca pionowe menu przyciskow

W naszym CSS selektor ul oznacza, ?e formatowanie pomiedzy nawiasami { }
opisanym nizej stylem bedzie dotyczyto listy nieuporzadkowanej z programu
HTML. Oczywiscie jesli uzyjemy na stronie wiecej znacznikéw <ul>, to formato-
wanie bedzie aktywne dla wszystkich. Jesli ma dotyczyc tylko jednej listy, nalezy
uzyc innego selektora, np. id.

Atrybuty selektora Opis

Pozycjonuje element:

left — po lewe| stronie wzgledem elementdw sasiadujacych,
right — po prawej stronie wzgledem elementdw sasiadujgcych,
none = element nie sasiaduje z zadnym elementem.

Okresla sposdb oznaczania pozycji listy. W tym przypadku
nie beda one oznaczane, np. kropka.

display: block: Element wskazany selektorem bedzie wyswietlony w bloku.

Szerokosc bloku zostaje ustalona na 100 punktow i nie
bedzie stata.

Wielkosc czcionki zostaje ustalona na taka sama, jaka
zostata ustalona w kodzie HTML,

width: 100px:

font-s1zs: lem:

text-align: , . :
Tekst bedzie ustawiony w bloku centralnie.

center,

text-decoration: |Atrybut none oznacza, ze nie bedzie widoczna linia podkre-
none; slajaca odsylacz.

color: white; Ustalenie koloru liter — biaty.

background-color:

Ustalenie koloru tta bloku — szary.
gray:
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20. PLIKI STYLOW, CZYLI CSS W AKCJI

Atrybuty selektora Opis

_ Ustalenie marginesdw wewnetrznych, W zwiazku z ustale-
padding: Spx niem szerokodci bloku na stata wartoéd, niemieszezace sie
10px; w linii napisy beda przesuwane do nowej linii. Marginesy
beda zachowane.

Ustalenie marginesdw zewnetrznych, Od nich zalezy odle-
glosc, w jakie] moga sie pojawic inne obiekty, np. nastepny
przycisk.

margin: Opx Opx
dpx Opx}
border-radius: ) .5 ) p—
ipx Ustalenie promienia zaokraglenia naroznikow bloku.
Ly Bl
box—-shadow: ZpX

2px 2px silver Ustalenie wymiarow, giebokosci i koloru cienia bloku.
bl - ES -

Tab. 20.1. Znaczenie atrybutdw selektordw dla przyktadowego pliku CS5

Uwaga!
Opisane w tabeli elementy styléw mogg miec wiele innych atrybutow. Ich
opisy znajdziesz w wiarygodnych zradtach.

Po uruchomieniu naszej strony przyciski stana sie odnosnikami. Bedzie o tym
swiadczyc charakterystyczna zmiana wygladu kursora, Jesli w pliku HTML wpi-
sZesZ istniejace adresy, np. innych stron, miejsc na danej stronie lub podstron,
kliknigcie przycisku przeniesie cie do nich.

20.2. Element reaguje na kursor, czyli dodajemy efekty
W menu

Nasze menu z przyciskami jest w zasadzie gotowe. Mozna jednak je vatrakcyjnic
przez dodanie efektu pojawiajgcego sie np. po naprowadzeniu kursora na przy-
cisk. Kod HTML pozostawimy bez zmian. Zajmijmy sie zmianami w programie CS5
(rys. 20.3.).

paddingr Spa lﬂ;pl-:r
border=-gnditiet #gK:

bog-aliadow; Jpa Jpx Fpx silvec!
I

P B PIEUNCEL allwas;

i

Rys. 20.3. Przyktadowy C55 powodujacy reakcje przycisku na kursor
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Pseudoklasy to w zasadzie identyfikatory, ktdre przegladarka stosuje bez
koniecznosci okreslania danych elementdw za pomocy stylow.

Pseudoklasa hover przypisana w CSS do atrybutu modyfikuje zachowanie sie
obiektu wchodzacego w interakcje, np. z kursorem. Nie nalezy tego rozumiec jako
aktywowanie obiektu. W naszym przyktadzie kolor przycisku zmieni sie po napro-
wadzeniu na niego kursora myszy (rys. 20.4.). W C55 mozna uzyc jeszcze kilku
innych pseudoklas. Poczytaj o nich w wiarygodnych Zrddtach.

Odsylacz 1

Odsylacz 2

Odsylacz 3

Odsylacz 4

Rys. 20.4. Efekt dzialania kodu CMS uzywajgcego pseudoklasy hover

Za pomocg pseudoklasy hover zaprogramujesz takze inne zachowanie sie
obiektu, np. zanik cienia, co da ztudzenie obnizenia sie przycisku. Oczywiscie oba
efekty mozna zastosowac jednoczesnie (rys. 20.5.).

24 1i a:hover

25 & {

background: silwver;

[l;n:—ahacluw: Opx Opx DPI.‘|

Odsylacz 1

Odsylacz 2

Odsylacz 3

Y o 7 P et

. LN i = 4 B
b n.'.__,..l-"- '-:..... _— :E,F-..-‘:,
o —

Odsylacz 5

Rys. 20.5. Inny przyktad uzycia w CSS pseudoklasy hover

Na stronach czesto spotyka sie takze menu utozone poziomo. W naszym przy-
ktadzie do zmiany utoZenia przyciskdw wystarczy niewielka korekta w pliku CSS

(rys. 20.6.).
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Hﬂ_grﬂ-—-— ol
] ul

{
list-style: none;
b

B 11 a

. {
display: block:
width: 100px;:

font-size: lem:
text-align: center;
float: left;
text-decoration: nooe;
color; white;

iz background-color: gray;

1€ padding: 5Spx 10px;

i margin: Opx 4px 4px Opx;

. border-radius: 4px;

19 box-shadow: 2px 2px 2px silver;
}

fosh =

. 1i a:zhover
44 background: silver;
. box-shadow: Opx Opx Opx;

\4

Odsylacz | Oxdsylace 2 Odsytacz 3 [SOUSHSERENS

Rys. 20.6. Korekta w przyktadowym CS5 zmieniajgca uktad przyciskdw menu na poziomy

20.3. Menu na swoim miejscu, czyli ukiad elementow
strony

Menu gotowe. Oczywiscie mozna je zaprogramowac jeszcze na kilka innych spo-
sobow. Nie zmieniajmy jednak podejscia i uzyjmy menu z przyktadu do budowy
prostej strony. Zatozmy, Ze menu ma sie znalezc po lewej stronie, po prawej zare-
zerwujmy miejsce na wiadomosci i| artykuty. Na gorze strony utworzmy miejsce
na nagtowek, a na dole — na stopke.

W nagtéwku znajdujgcym sie na gdrze strony najczescie] umieszcza sie tytut,
logo, nazwe itp.

Stopke umieszcza sie na dole strony i zamieszcza w niej informacje o autorach
i wtascicielach strony, rok wykonania, kontakty itp.

Zmodyfikujmy nieco kod HTML, a nastepnie CSS. Uzyjmy identyfikatorow id,
by stworzyc selektory dla C5S. Chcielibysmy, aby poszczegdlne bloki strony

Odsylacz 5
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zmieniaty swojg wielkosc w zaleznosci od rozdzielczosci ekranu (rys. 20.7.). Miej-
sce na wiadomosci nie powinno byc ograniczone od dotu. Powinno sie wydlu-
zac wraz z wydtuzaniem sie tekstu. Wysokosc stopki i nagtowka powinna zostac

ustalona na state (rys. 20.8. na stronie obok).
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Rys. 20.7. Kod HTML i C55 przyktadowego rozmieszczenia elementdw strony
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20. PLIKI STYLOW, CZYLI CSS W AKCJI

Odsylace |

)

| el ) L iy I_. WMERIT
naszych reporteriw

Cidayingi 3
Odsyiaes 4

Odeylnez 5

Rys. 20.8. Efekt dziatania przyktadowego programu HTML i CSS

Jesli chcesz poznac wszystkie tajniki HTML i CSS, siegnij do ksiazek i wiary-
godnych stron internetowych. Znajdziesz tam wiele kursow przeznaczonych dla
uzytkownikdw o réznym stopniu zaawansowania. Nic jednak nie zastapi ekspe-
rymentowania i cwiczen. Konsultuj swoje prace z innymi programistami i korzy-
staj z ich uwag.

Wikipedia podaje petna definicje walidacji w odniesieniu do informatyki;

~Walidacja - w naukach technicznych i informatyce dziatanie majace na celu
potwierdzenie w sposob udokumentowany i zgodny z zatozeniami, Ze procedury,
procesy, urzgdzenia, materiaty, czynnosci i systemy rzeczywiscie prowadza do
zaplanowanych wynikow",

Jak sprawdzi¢ poprawnos¢ kodu CSS, czyli jak przeprowadzi¢ walidacje? Istnieja
w sieci specjalne ustugi, tak zwane Validation Service. Przyktadem moze byc
strona http;/jigsaw.w3.org/css-validator, kiora sprawdzi twdj CSS (rys. 20.9.).

pimsh: ==l s 1A' Exs e Rz PFasdd Pirtopps Peomed o 4 Bersss tznms  Tips & osiEne Fermammae Rhagyss |

CSS Validation Service

walidacja
programu CSS

prher URE abrreld Esadiwmnng pliku peDrbel wWhnowndlene Lot

Walidec|a prrer LHR]

P el LT et (FTRAL & RN Rl byfes CSE | e wassdiary
Alras
b Wigoe) opoii
Sprawesd
H The W3E valiclstomn rely on commaniy supporn tor hosting snd deveiopmsn

Rys. 20.9. Przykltadowa ustuga walidacyjna sprawdzajgca poprawnosc kodu CS5

Jesli cheesz zostac programista/programistkg stron, przed tobg jeszcze diuga
droga. Nie ustawaj w nauce i pracuj nad doskonaleniem swojego warsztatu.
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IV. PROGRAMOWANIE STRON INTERNETOWYCH

ZADANIA DO ROZWIAZANIA

. Przeanalizuj kod z rysunku 20.2. i zmient kolor przyciskéw oraz czcionki. W odpowiednim
miejscu kodu HTML wstaw odnosniki do stron Ministerstwa Edukacji Narodowej, Centralnej
Komisji Egzaminacyjnej, Okregowej Komisji Egzaminacyjnej i wynikéw matur, Zmien odpo-
wiednio opisy przyciskéw. Dokonaj walidacji pliku CSS.

2, W przykladzie z rysunku 20.2. zmien kolory przyciskow tak, by kazdy mial inng barwe. Przed-
staw zmiany konieczne do wykonania zadania. Dokonaj walidacji pliku CSS.

3.  Zmodyfikuj plik CSS 2z preykladu w taki sposéb, by interakcja kursora z przyciskiem byla sygna-
lizowana nieznacznym powiekszeniem przycisku. Zwrdé uwage na to, ze takze cien powinien
sig zmienic. Dokonaj walidacji pliku CSS.

4. Znajdz w sieci strony, na ktérych mozna dokonywac walidacji plikéw HTML lub C55. Oceni ich
wiarygodnosé poprzez sprawdzenie wlasciciela uslugi lub miejsca, z ktdrego pochodzi usluga,

5*. Umiesc przyciski menu w tabeli w taki sposdb, by znajdowaly sie zawsze po lewej stronie strony,
Tabela powinna mie¢ trzy pola: dla nagléwka, dla menu (po lewej) i dla tresci, czyli glowne)
czesci strony.

PODSUMOWANIE LEKCJI

<. 133 « Liste z odsylaczami mozna zmieni¢ w aktywne przyciski za pomocg formatowania w CSS,

s 136 « Pseudoklasa przypomina identyfikator, jednak przegladarka stosuje go bez koniecznosci okresla-
nia danych elementéw za pomoca stylow,

s 136 * Pseudoklasa hover przypisana w CS5 do atrybutu modyfikuje zachowanie sie obiektu wchodzace-
go w interakcjg, np. z kursorem.

5139  + Walidacja to proces sprawdzania poprawnosci kodu.
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21. TRESCI MOGA SIE ZMIENIAC, CZYLI ELEMENTY DYNAMICZNE...

X

- 21. Tresci moga sie zmieniac, czyli
elementy dynamiczne na stronie
| internetowej

NA TEJ LEKCJI:

« dowiesz sie, czym sa dynamiczne strony W W,

« umiescisz na stronie dzialajaca aplikacje udostepniong przez
usluge sieciows;

« umiescisz na stronie widzet z prognoza pogody.

Zakupy w sklepie internetowym zapewne nie sa ci obce, Przed wybraniem towaru
wpisywates/wpisywatas do wyszukiwarki sklepu cechy towaru, ktore cie intere-
sujg. Jak to sie dzieje, ze wyswietlity ci sie propozycje zgodne z oczekiwaniami?
Skad na stronach biorg sie widzety? Czym sg dynamiczne strony internetowe?
Tego wszystkiego dowiesz sie z tego rozdziatu.

21.1. Strona czy aplikacja internetowa, czyli czym rézni sie
strona statyczna od dynamicznej

Intuicyjnie rozumiesz roznice pomiedzy pojeciami ,dynamiczne” i ,statyczne”,
Pierwsze opisuje zjawiska, publikacje itp., ktore zmieniaja sie pod wplywem roz-
nych okolicznosci, a drugie — ktére sa niezmienne i pozostaja takie, jakie zostaty
utworzone. Jak to mozna odniesc¢ do stron internetowych? Ze statycznymi i dyna-
micznymi stronami spotykasz sie na co dzien. Przyktadem dynamicznej publika-
cji internetowej moze byc strona prezentujaca aktualny stan powietrza w danej
okolicy, notowania gietdowe itp. Te dane zmieniajg sie dynamicznie, wiec i tresci
na stronie musza tak sie zmieniac. Strong statyczna jest kazda strona, ktéra zmie-
nia sie jedynie po wprowadzeniu modyfikacji przez jej autora. Wszystkie strony
z naszych cwiczen sg oczywiscie statyczne. Zdefiniujmy zatem strony dynamiczne.,

Strona dynamiczna nazywamy taka publikacje internetowa, w ktorej czesc lub strony dynamiczne
wszystkie tresci nie majg okreslonej, statej] zawartosci (czesc¢ kodu nie zostata

okreslona) i moga sie zmieniac w zaleznosci od decyzji uzytkownika, zawartosci

okreslonej bazy danych itp. (rys. 21.1.). Najczescie| jest ona w catosci lub w cze-

sci aplikacja internetowa.

Proces wyswietlania strony statycznej

Uzytkownik wpisuje adres. Przegladarka

Sarwer wiysyla stror Preaslana 1 senwera strona jest
po otrzymaniy adresu ¢ DNS 2ada strony * 4o Pm];m:{:uqﬂ;:“h * i <

wyswigtlana w oknie praegizdark.

od serwers WWW spod tego adresu

- O e . S O S e e S e e
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SETWET gEnerule strong ([ub Je} cresc)
rgodnie 1 programem apiikac]i
Maoie horzystad np. re wskazanych
w programie Irgdel

Preestana 2 serwera
strona jest wydwistlana
woknle prreglgdarkl,

Rys. 21.1. RoZnica pomigdzy dziataniem stron statycznych i dyna-
micznych

Czesc stron dynamicznych korzysta z baz danych. Jest to
wygodne, poniewaZ wystarczy przygotowac jedynie jej
wyglad, a wypetnienie informacjami, tresciami itp. pozosta-
wic programowi uruchomionemu w serwerze. Dzieki temu
programista strony nie musi zmieniac je] wraz ze zmia-
nami danych, np. na stronie stacji pogodowej. Stacja zapi-
suje dane w bazie na serwerze. W ten sposob wiele stron
moze korzystac z tych samych danych i beda one zawsze
aktualne, bez koniecznosci ingerowania w kod strony.
Dynamiczne WWW pozwalajg takze na udziat uzytkownika
w wyborze informacji (danych) prezentowanych na stronie,
np. Z zastosowaniem odpowiednich formularzy z zapyta-
niami lub parametrami wyszukiwania. Klasycznymi przy-
ktadami takiego rozwigzania sg strony sklepow interneto-
wych. Klient wysyta do bazy kryteria, wedtug ktorych maja
by¢ wyszukiwane towary, a oprogramowanie uwzgledni je
w procesie wyszukiwania (rys. 21.2.).

21.2. Krzyzowka, czyli dodajemy element
dynamiczny do strony

W naszym przyktadzie dotaczymy krzyzowke utworzona
w darmowym serwisie learningapps.org. Jej opracowanie
jest bardzo tatwe i z pewnoscig sobie z tym poradzisz. Opro-
gramowanie tej strony pozwala udostepniac utworzone apli-
kacje — tamigtowki, krzyzowki itp. — na rozne sposoby. Jed-
nym Z nich jest wyswietlanie na wiasnej stronie WWW.

Zacznijmy od utworzenia krzyZzowki (rys. 21.3.).

Oczywiscie strone learningapps.org takze zaliczamy do
dynamicznych.

-a——— W odpowiedz na zadane kryterna

CxH

wyszukiwania strona sklepu wyswieth
odpowiedme oferty laptopow.

Rys. 21.2. Przyktadowe kryteria wyszukiwania ofert laptopdow w sklepie internetowym
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Rys. 21.3. Przykiad tworzenia aplikacji edukacyjnej w ustudze learingapps.org

Gdy twoja krzyzdwka lub inna forma tamigtowki jest juz gotowa, mozesz wybrac
sposob jej prezentacii (rys. 21.4.).

¥ prywilng aplikacg # Zroodyfiy npdicsegs
0 je] aplikac Wikoreysia aplikacjg
e R — = Link fhm:ffhmwm' org/2087703 © .rm.
Wyslany proec: Wingsage Link do u:lrlj.l- e— = 3 3 "'-'.: .

o - g ||<!fmm src="https://learmingapps.ong/watch?ap L. | i
/ B SCOAM  F IBSone AgEhor /

Linki mozesz umiescic na Jesli checesz, by krzyzowka stala sie Kod OR pozwoli wezytad

stronie, w dokumencie, dynamicznym elementem twojej strony, krzyzéwke bezpodrednio

prezentacjl, wyslat mailem itp. skopiuj ten kod | wstaw do kodu HTML do telefonu komérkowego.
swojej strony

Rys. 21.4. Opcje udostepniania aplikacj utworzonych w learmningapps.org
Wklejmy skopiowany fragment kodu (rys. 21.5.) do prostego kodu HTML (rys. 21.6.).

s iy ' ) . . Dwie ostatnie linie majg
Src= hEtps ://learningapps.org/watch?app=2 EBT?GE zapewnié wyéwietlanie
style="border:Upx; w1dt13 100%; height:300px aplikacji na pefnym ekranie
webkitallowfullscreen="true" i w starszych wersjach
mozallowfullscreen="true"></iframe> przegladarek Safar i Firefox.

Rys. 21.5. Skopiowany z learningapps.org kod HTML powodujacy wyswietlenie utworzonej
aplikacji w oknie strony internetowe;
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Rys. 21.6. Przyktadowy kod HTML wyswietlajacy okno aplikacji z learningapps.org

Przegladarka wyswietli tekst ,Rozwiaz krzyzowke"”, Opricz tego, zgodnie
Z rysunkiem 21.1., odwota sie do serwera z aplikacjg | wyswietli otrzymany od
niego zasob.

~ Uwagal
Strona do tworzenia aplikacji learningapps.org zostata uzyta w celu przed-
stawienia mechanizmu dziatania stron dynamicznych. W swoich cwicze-
niach mozesz wykorzystac inne ustugi.

21.3. Pogoda na biezaco, czyli dynamiczny widzet na stronie

W internecie znajdziesz wiele serwisow oferujgcych ciekawe widzety.

Widzet (ang. widget) jest elementem graficznym umozliwiajgcym komunika-
cje uzytkownika z programem. Moze byc przyciskiem, polem edycyjnym, lista
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21. TRESCI MOGA SIE ZMIENIAC, CZYLI ELEMENTY DYNAMICZNE...

rozwijana itp. Na stronach internetowych czesto petni funkcje gadzetu, np.
wyswietla czas do korica roku szkolnego, pogode, notowania walut itp.

Zatézmy, Ze na swojej stronie chcesz wyswietlac aktualny stan pogody. Oczywiscie
bez stacji pogodowej trudno bytoby ci uzyskac takie dane. Mozesz jednak wyko-
rzystac widzet pogodowy. Znajdziesz go za posrednictwem wyszukiwarki. Przy-
kiadem moze byc www.twojapogoda.pl/widget-na-twoja-strong/. Podobnie jak
w przypadku aplikacji (krzyzdwki), tak i tutaj mozna pobrac gotowy kod do wkle-
jenia do programu HTML (rys. 21.7). Tym razem zawiera on takze skrypt w jezyku
JavaScript. Aby uruchomic go na swojej stronie, nie musisz wiedziec, jak on dziata,

Prognoza pogody na Twojej stronie WWW!

VWyMEr I MIg)acoWDED Wygenary bod wdgety Slenpagy | arEGC Qo el Sirome

Gdansk
Teraz, 70 beopads, J0°00, Srods
11 C
fAdanak Ll'
Mgrery Traane Gilanaki 18 | MGy o
Pruszcs Gdsfek Sk paiwerti s
Ermgand Odanakn [—

. | .:-,u.i....I. P,

Weczyta) strone z widzetem pogodowym. —s
| Wybierz miasto 1 skopiuj kod do programu
| HTML swojej strony.

|
Hod widgetu [ Skhopas) do achowhin

* hEal="HELpE S e Dt papadpiila . fl S e

i="httpo: f fwew . twtjapogoda. plifprogneza-lédni-poloks /pooors
e w0 JaARGpocia . pl © targel=" k]an

(e got® lemantByTd(w) ] toturn;

e CE | it D T s hlame (Fv) [0 ,

Rys. 21.7. Przykiad pobierania widzetu pogodowego do wlasnej strony HTML

Uwagal!
Strona twojapogoda. plzostata uzyta jako przyktad ustugi udostepniajacej wi-
dzety pogodowe. W swoich ¢wiczeniach lub stronach mozesz uzyc dowolnei.
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ZADANIA DO ROZWIAZANIA

L Odwiedz kilka portali informacyjnych. Sprawdz, czy 53 na nich elementy $wiadczjce o tym, Ze sg
to strony dynamiczne. Wskaz je i uzasadnij swoj wybdr,

2, Za pomocy learningapps.org utworz aplikacje pomagajacy zapamietac informacje z niniejszego
rozdzialu, Umies¢ ja na swojej stronie. Sprawdz poprawnosc¢ dzialania i mozliwosé wyswietla-
nia na calej stronie okna przegladarki.

3.  Wyszukaj strony oferujgce ciekawe widzery. Sprawdi ich dzialanie poprzez umieszczenie ich na
swojej stronie. Ocen ich przydatnosc z punktu widzenia portalu informacyjnego.

4. Na jednej stronie HTML umies¢ kilka widzetow pogodowych z réznych serwiséw i poréwnaj
wyswietlane przez nie dane. Wybierz jeden, ktory wedlug ciebie jest najatrakcyjniejszy. Uza-
sadnij swoja decyzje.

5*. SprawdzZ dzialanie kodu z rysunku 21.5. pozbawionego dwdch ostatnich linii, Na podstawie
informacji z internetu, foréw dyskusyjnych itp. uzasadnij brak zmian na stronie w dzialaniu
pobranego kodu.

PODSUMOWANIE LEKCJI

» Dynamiczna strona internetowa wykorzystuje dzialanie aplikacji internetowej.

« Aplikacja internetowa modyfikuje strone, wyswietlajac na niej elementy zgodne z parametrami

podanymi przez uzytkownika, np. pogode w danym miescie, zgodnie z danymi z bazy danych itp.

« W sieci istnieja uslugi oferujace aktualne informacje, np. prognozy pogody, notowania walut itp.
w postaci widzetow.

» Widzet na stronie internetowej pelni czesto funkcje gadzetu wydwietlajacego informacje, rysunki
itp. Jest takze akrywnym odsylaczem.

+ Umieszczenie widietu na stronie nastepuje poprzez wklejenie kodu udostepnionego przez wla-
sciciela widzetu do swojej strony HTML.
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22. WIDOCZNA W INTERNECIE, CZYL] JAK OPUBLIKOWAC STRONE

22. Widoczna w internecie, czyli jak
opublikowac strone

NA TEJ LEKCJI:

» dowiesz sie, czym jest domena i jak ja zarezerwowac;

« zalozysz konto na serwerze WX W i przeslesz do serwera
elementy strony.

22.1. Adres strony, czyli rejestrujemy domeny

Wiesz juz, ze kazdy komputer w sieci ma swoj unikatowy adres IP. Serwer stron
takze jest komputerem, a wiec rowniez ma taki adres. Oczywiscie jest on staty
| niezmienny, dlatego mozemy bez problemdw odwotywac sie do jego zaso-
bow, wykorzystujac ten sam IP. Istnieje jednak mozliwosc wybrania adresu,
ktdry co pewien czas sie zmienia. W zwiazku z tym ustawienie serwera z takim
tgczem jest ktopotliwe. Nalezy wowczas korzystac z posrednictwa odpowied-
niej ustugi. Dzieki niej nasz komputer mimo zmiennego IP przydzielonego
przez dostawce internetu bedzie w sieci widoczny pod statym adresem.

Wykorzystanie domen, czyli adresow symbolicznych, znacznie utatwia uzytkow-
nikom internetu wczytywanie stron. Proces ten moze przebiegac jak narys. 22.1.

DNS ustala
wiasciwy adres Przegladaria
1P seTwvera strony * uzywa praysianego
i wysylz godo 1P dowezytania
;pn_gglqi_hﬂii strony

Wpizanie do
preglydark)

Frzegladaria
wysylaadres

adfresu stromy o NS

—domeny

Rys. 22.1. Proces wczytywania strony do przegladarki internetowej na podstawie domeny

Mozna wyroznic dwa rodzaje serwerow DNS. W jednym sg przechowywane
adresy IP zwiazane z danymi domenami (serwery autorytatywne). tacza sie
one jedynie z innymi serwerami DNS. Drugi rodzaj (serwery rekurencyjne) to
serwery odpowiedzialne za odnajdowanie IP domen na podstawie zapytan,
np. przegladarek. Odnajdujg je oczywiscie w serwerach autorytatywnych.

Mechanizm jest wiec stosunkowo prosty, choc rozwiazania techniczne i infor-
matyczne sg oczywiscie bardzo skomplikowane, Ale skad sie biorg domeny
i jak je przyporzadkowad do konkretnego IP? Domene nalezy oczywiscie
kupic. Pierwsza optata jest zazwycza] bardzo niska. Aby jednak domene
utrzymac, nalezy optacac roczny abonament.

Istniejg domeny najwyzszego poziomu, czyli gTLDs (ang. generic Top-Level
Domains), ustawione najwyzZej w hierarchii, np. com. Oprécz tego sa domeny
krajowe, ccTLD (ang. country code Top-Level Domains), np. .pl, .de, a takze

rodzaje DNS
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domeny regionalne, np. opole.pl, bydgoszcz.pl, malopolska.pl. Podkreslaja
one miejsce dziatanie danej instytucji, zamieszkania autora itp.

Kto sprzedaje domeny? Istnieje wiele instytucji i firm, tak zwanych rejestrato-
row, kiorzy za posredniciwem swoje| strony sprzedaja domeny.

SprawdzZmy, jak przebiega rejestracja domeny (rys. 22.2.).

Ponizszy przykiad dotyczy jednego z wielu rejestratorow. Proces rejestraci
u pozostatych przebiega bardzo podobnie.

AT PN O T vk Ral; el L .
lo3info \ Wyszuka|

’ Poniewaz nie moze by¢ w sieci dwoch identycznych domen, proces
rejestrac)l zaczyna sie od sprawdzenia, czy jest ona dostepna.

Twoja domena jest dostepna

lo3info.pl

Dormara 3

Oszecredra) nawet 80% w ramach domenowego pakieiu

la3info.eu
lo3info.online -s—— [Jostepne domeny o danej nazwie
lo3info.site zostang wyswietlone wraz z ich ceng.

Nalezy wybrac odpowiadajgca nam opcje.
Dalej postepu) zgodnie z zaleceniami

Spacjainia dla Clebis rejestratora | dokonaj wplaty

lod.info

Rys. 22.2, Przyklad procesu rejestracji domeny

- Uwaga!
Jesli nie cheesz zamowic domeny, a jedynie sprawdzic, jak przebiega sam

proces, nie potwierdzaj zakupu. Dla unikniecia kosztow ogranicz sie jedynie
do sprawdzenia, czy dana domena jest wolna.

Wiasciciel domeny moze utworzyc samodzielnie subdomene. Tworzy ja nazwa
umieszczona przed domena, np. forum.lo3info.pl.

22.2. Miejsce na strone, czyli jak zamowic¢ ustuge hostingu

Wraz z domeng mozna kupic takZze pewne ustugi, np. hosting strony, poczty
i dostep do edytora tworzenia stron. Nie wymaga on znajomosci jezykow
programowania, dlatego staje sie pomocny w tworzeniu niewielkich publika-
cji internetowych. W sieci znajdziesz wielu ustugodawcow oferujacych takie
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rozwiazania. Zanim jednak zdecydujesz, ktéry bedzie dla ciebie odpowiedni,
zasiegnij informacji na forach i portalach spotecznosciowych.

Hostingiem nazywamy udostepnianie ustug internetowych, np. miejsca na hosting
serwerze na strong WWW, poczte elektroniczng itp. Ustugodawca zapewnia
odpowiednig ilos¢ miejsca na dysku serwera, tacza o wystarczajacej przepu-
stowosci, oprogramowanie, np. bazy danych i inne zawarte w umowie ustugi.

MNiektare firmy Swiadcza darmowe ustugi hostingowe w zamian za zgode na
wyswietlanie reklam na naszych stronach. Warto jednak z nich skorzystac, np.
gdy chcemy sprawdzic, jak strona bedzie sie prezentowata w sieci, Zawodowi
webmasterzy maja na to inne sposoby, poczatkujgcym pozostaje opisane roz-
wigzanie. Wiaze sie to takze z uzyciem domeny danej ustugi.

Jako klient ustugi hostingowej musisz zmierzyc¢ sie z problemem wystania
swojej strony na serwer. Postuzy do tego protokdt FTP.

FTP (ang. File Transfer FProtocol) umozliwia przesytanie plikow (np. plikow stron FTP
internetowych) na serwer oraz ich pobieranie poprzez siec.

Z FTP mozna korzystac w przegladarkach internetowych, a takze za posred-
nictwem klientéw — programow obstugujgcych ten protokét. Niektdrzy ustu-
godawcy hostingu oferuja wtasne narzedzia to transmisji plikow.

Jednym z wielu dostawcow ustug hostingowych jest cba.pl. Na przyktadzie jego
strony przesledZzmy proces rezerwowania miejsca na strone WWW. W przypadku
wyboru darmowej wersji nasza strona bedzie miata adres bedacy subdomena,
np. lo3info.chba.pl (rys. 22.3.).

TETINE AT A OETTINT) Ry [ MR T EETIrs T d o (ERR R e T A penew B VIFE ) o

T ety ey ey |0 AT PERasiEET . Y e

it SR ———-

et =-:Frl.1--|l-'

T v b e g—
‘ s B wybraniu odpowiedniej opcji nalezy ustalié nazwe
S—— naszego konta. Wystapi ona w adresie strony.

L= Jesh nie cheesz ponosié kosztow uslugi, godaisz sig na
— ‘. = requlamin darmowe) uslugi. Wybierz odpowiednig opcje
Wil e i
— | = )
K s . s Wypelnij dane
Aks Py A L oot dﬂt?ﬂiﬂﬁﬂ
Y Sl N ) o S ot T - e St e PRV twojego profilu.
P e Podaj aktywny
e adres e-mail.
""" Otrzymasz kod
aktywacyjny

Rys. 22.3. Przyktad zakladania konta na darmowym serwerze kont dla stron WWW
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Ustugodawca moze takze zaoferowac kilka dodatkowych ustug (rys, 22.4.),

Rys. 22.4. Przykladowe dodatkowe opcje oferowane przez ustugo-

Powinienes réwniet rozwaiyé dawcow hostingowych

Serwer stron mozna takze ustawic na wtasnym komputerze-
-serwerze. Jednak wymaga to statego adresu IP i dobrych
Zabezpieczen przed nieuprawnionym dostepem do kont.

Hosting Biznos 1 ochrong strony WAW

e 22.3. Wysylamy strone do serwera, czyli
i korzystamy z protokotu FTP

Gdy twoje konto na serwerze i ustuga hostingowa beda aktywne,
mozesz wysylac pliki strony. Istnieje kilka sposobdw;

homesSl Siart aaberplecty Twola strone 4. Korzystanie z Eksploratora plikéw Windows (rys. 22.5)

[ Lepes parycjs w Gaogle L. Mysi Acianfe.che ol W polu, w ktorym zazwycza)
e, wpisujesz sciezke dostepu
B Rasmplid 5 do plikdw na dysku, wpisz
' domene poprzedzong nazwg
protokolu ftp.//

Loapisanar jsin X
Hreator Start 1 ochrong strony WIAN

Sorwe e BNk Ma drormone beneorss oiho s e @ omal e msisl

| P r—
Serwe FTR; o, cha
& e RIEEE T = =
S ot [oowvoree ]
o s iy

Py miees dodal (= i esepach Lldinych | imban 0o negs

¥ il el el e T

‘ﬁ Prgdohdd P17 vl ey g o owe odhie 1inech deetydh [einedd mepslanem ch

iy merwver a. W isl udray Faniel | iy darvpch wiyg Weliay
et protosobs FTE.
[ 2eopu srrmns [ zaggas hawe
LU
’ W cknie dialogowym wpisz
nazwe konta 1 hasto

9 T kdinfockap
BE onicsepinne  uosmaume o
- L o intemat » ladinfo.cbapl o |edindo.chapl

N p— | ] mdeHTL o
Ll o— Kopiuj pliki na serwer,

i przeciagajac ich ikany,

N gt tak samo, jak podczas

- YD kopiowania na dyskach
o Se lokalnych komputera

Rys. 22.5. Przyktad uzycia Eksploratora plikow z Windows 10 do przesytania plikdw
Z zastosowaniem protokotu FTP
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2. Korzystanie z klienta FTP

Jako klienta FTP mozna wykorzystac program do zarzadzania plikami, np. Total
Commander (rys. 22.6,), FileZilla lub programy przeznaczone dla tego protokotu,
np. CuteFTP. Nalezy jednak pamietac, ze czesc z nich to programy komercyjne.

Pl Zazmecx Poleconia 5 Widok Konhgureca St

|8 EF B R % e | DD | Ee— Weisn
— d przycisk FTP

\4

Klikniy przycisk Nowe polaczenie .

M onece s semern 1P | wypelnyj pola danymi konta
Folsez
A b ;
L
S
Lsush
| Sy
| Ak
P [ Ly b pampmmmes o rarmsien s premgiaciarse WV
etrng oy ST
ZE-' ﬁ
Uzy) przycisku Polgcz, by polgczyé sie z serwerem o —
Dalej postepu jak przy operacjach na plkach

dyskow lokalnych. \

-l-h Roz m Caam

ilhll'lT-..

Rys. 22.6. Przyklad zastosowania programu Total Commander do przesytania plikdw
protokotem FTP

Dla sprawdzenia dziatania serwera przeslij jeden z plikéw HTML z poprzednich
rozdziatow.
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ZADANIA DO ROZWIAZANIA

L

-

Wyszukaj w internecie strony, na ktorych sa swiadczone uslugi rejestrowania domen, Przyimij,
ze cheesz zalozyé strone swojej szkolnej druzyny pilkarskiej. Poréwnaj ceny i opinie na forach
oraz portalach spolecenodciowych. Wybierz najlepszg oferte i uzasadnij swdy wybdr,

Uzywajac dowolnego edytora grafiki, narysuj graf ilustrujacy mechanizm zamiany adresu sym-
bolicznego (domeny) na adres IP serwera. Zanim przystapisz do pracy, przeczytaj artykuly z za-
ufanych portali poswieconych tematyce sieciowej,

Wybierz jednego z dostawcéw darmowych uslug hostingowych, na ktérego serwerze cheesz
umiesci¢ swoja strone. Przedstaw kryteria wzigte przez ciebie pod uwage przed dokonaniem
wyboru.

Zapoznaj sie z mozliwosciami roznych programéw do przesylania plikéw za posrednictwem
protokotu FTP. Wybierz twoim zdaniem najlepszy i uzasadnij sw6j wybdr.

Jesli masz konto na serwerze FTF, sprawdz, czy jest mozliwe przesylanie plikéw za posrednic-
twem przegladarki internetowej,

PODSUMOWANIE LEKCJI

« Dla ularwienia korzystania z sieci WWW zastosowano proste do zapamietania adresy — domeny.

» Kazdej domenie moze by¢ przypisany adres [P, Dane te sa zapamietane na serwerze DNS.,

« Wpisany do przegladarki adres (domena) zostaje wyslany do DNS, ktory odczyruje z bazy adres IP
serwera strony i zwraca go przegladarce, Przegladarka wezytuje strone spod danego IP.

» Do wysylania plikéw na serwer stuzy protokél FTP.

» Hostingiem nazywamy udostepnianie uslug internetowych, np. miejsca na serwerze na strone
WWW, poczte elektroniczna itp.

+ Menadzer plikéw daje mozliwos¢ korzystania z FTF, np. Eksplorator plikéw z Windows.
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23. CMS, czyli system zarzadzania
trescia strony internetowej

NA TEJ LEKCJI:

» dowiesz sie, czym jest CMS5;

« poznasz podstawowe pojecia dotyczace systemow zarzadzania
trescia;

« zainstalujesz WordPress w srodowisku Laragon.

Programowanie strony w HTML | CSS jest czasochtonne | wymaga wielu cwiczen
i doswiadczenia. A co zrobic, jesli chcemy osiggnac szybko zadowalajacy efekt
bez biegtej znajomosci potrzebnych jezykow? Jest na to sposab.

23.1. Podstawy, czyli co musisz wiedziec o CMS

Czy to mozliwe, by twdrca strony internetowe| nie znat jezyka HTML? Mozliwe. Do
projektowania pewnej klasy stron mozna bowiem uzyc specjalnego oprogramo-
wania, np. uruchamianego na serwerze WWW. Sprawdza sie ono w wiekszosci
projektow o niezbyt rozbudowanej strukturze, np. stron szkolnych, witryn infor-
macyjnych, albumadw ze zdjeciami, portfolio itp. Niektére pozwalajg na tworzenie
bardziej ziozonych koncepcji, np. sklepow internetowych, stron z filmami itp. Cata
klase takich programodw nazwano systemami zarzadzania trescia (ang. CMS -
Content Management System).

CMS jest to oprogramowanie pozwalajace na tatwe i szybkie zarzadzanie tre-
sciami stron (dodawanie | usuwanie tresci, zmiany wygladu itp.) oraz ich tworze-
nie za pomoca panelu administracyjnego.

PoniewaZ wiekszosc z tych programow jest bardzo funkcjonalna, sprawna
| wygodna w uzyciu, wykorzystuja je nawet profesjonalisci, ktdrzy jednak czesto
uzywaja zaprojektowanych przez siebie interfejsow stron (ang. layouf), co czyni je
oryginalnymi i spetnia wymagania klientow.

Layout jest elementem strony decydujgcym o jej wygladzie i funkcjonalnosci
w kontakcie z odbiorca jej tresci. Obejmuje wszystkie elementy wizualne, tacznie
z ich utozeniem i funkcjami, jakie petnia. Pojecie to dotyczy wszystkich stron, nie-
zaleznie od narzedzia, za pomoca ktdrego zostaty utworzone.

W przypadku CMS tworzy sie skorki (ang. skins, themes), ktore generujga wyglad
i elementy aktywne strony. Dzieki temu projektant nie musi samodzielnie tworzyc
jej layoutu.

Skorki to przygotowane przez tworcow lub uzytkownikow CMS gotowe inter-
fejsy uzytkownikow (layouty). Sg dostepne w internecie, ale mozna je tworzyc

skorka dla CMS
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lub modyfikowac samodzielnie. Czesd skdrek jest darmowa, a ich uzywanie jest
dozwolone w projektach komercyjnych. Niekiore jednak trzeba kupic.

Obecnie w sieci funkcjonuje wiele darmowych | ogdlnodostepnych systemaw
zarzgdzania trescig. Pamietaj, Ze jesli samodzielnie utoZzysz program strony inter-
netowej i wyposazysz ja w panel administracyjny pozwalajacy na zmiany | aktuali-
zacje tresci, utworzysz CMS. Jednak znacznie czescie] uzywa sie sprawdzonych
i bezpiecznych programéw dostepnych w sieci.

Najpopularniejsze obecnie systemy zarzadzania trescia to WordPress, Drupal,
Joomla. Jesli przeszukasz siec, zapewne znajdziesz ich znacznie wiecej. Nie-
ktore sa polecane przez tworcow profesjonalnych stron. Popularnose zalezy od
wielu ich cech, np. prostoty tworzenia | modyfikaciji, ciekawych skdrek, bezpie-
czenstwa, tagowania, tworzenia i gromadzenia statystyk itp.

23.2. Jak zaczac, czyli instalacja

Trudno bedzie ci wybrad wtasciwy CMS dla twojego projektu, jesti nie znasz cech
Zadnego z nich, Zanim wiec dokonasz wyboru, zapoznaj sie opisami, opiniami
i przejrzy| strony wykonane za pomoca danego systemu. WazZnymi argumentami sa
takZe dostepne skorki | komponenty. Zapisz wszystkie za | przeciw, a potem doko-
naj wyboru.

Wiesz juz, Ze twoja strona musi byc umieszczona na serwerze WWW, Wiele ustug
hostingowych oferuje takze gotowe mechanizmy instalacji CMS (rys. 23.1.).

Wykupienie Wybdr CMS skorrystanie
ushugi hostingowe|. spodrdd 1 aplikacji

Strona dostepna

Wivhdr skirki
sl pod adresem

Powizzanie jej oferowanych prze instalujace] | edycja tresci ——

stromny

z domeng usugodaweg wybmany CMS komta www

Rys. 23.1. Przykiadowy proces instalacji systemu zarzadzania trescig dla kont hostingo-
wych wyposazonych w aplikacje wspomagajgca

Jesli twaj serwer nie ma takiej aplikacji, o instalacje musisz zadbac samodzielnie.

Niestety, nie jest to tak tatwe, jak uzycie odpowiedniej aplikacji.

Przygotowania do instalacji:

1. Upewnij sie, czy na dysku serwera znajduje sie odpowiednia ilos¢ wolnego
miejsca (w zaleznosci od tego, ile wymaga wybrany CMS).

2. Sprawd?, jakie oprogramowanie serwerowe musi byc jeszcze uruchomione na
serwerze (np. jezyki, bazy danych).

3. Jesli w danych ustugi hostingowej nie otrzymates/otrzymatas nazwy ani hasta
do bazy danych, zatoz jg samodzielnie. Jej nazwa i hasto beda niezbedne do
instalaci,

4. Pobierz CMS z wiarygodnego zradta. Najczesciej bedzie to archiwum skompre-
sowane ZIP.

5. Jesli na serwerze dziata program do dekompresji plikow ZIP, wysli] archi-
wum do folderu gtdwnego swojego konta i je rozpakuj. Jesli nie ma takiego
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programu, rozpakuj plik na swoim dysku i wyslij do serwera, zachowujac petna
strukture i nazwy folderow.

6. Uruchom za pomocg przegladarki plik instalujacy CMS na serwerze, a nastep-
nie postepuj wedtug wskazan instalatora.

7. Wezytaj strone i rozpocznij jej edycje w panelu zarzadzania.

Co w przypadku, gdy nie masz konta na serwerze WWW, a chcesz cwiczyc two-
rzenie stron w wybranym CMS? Mozesz uzyc programu, ktéry na twoim kompu-
terze utworzy srodowisko serwera ze wszystkimi potrzebnymi komponentami.
Przyktadami sa Xampp oraz Laragon.

W naszym przykladzie uzyjemy Laragona. To darmowe narzedzie dostepne pod
adresem laragon.org. Po pobraniu pliku instalacyjnego wystarczy go uruchomid
i wskazac miejsce na dysku, w Ktorym ma zostac zainstalowany (rys. 23.2.).

Po uruchomieniu pliku instalacyjnego programu Laragon wybierz wersje
jezykowa.
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- +
‘:--Hmjmumr ,
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—  Wskaz miejsce na pliki programu
/ Zwroc uwage na duzg ilosc miejsca
[rotrrets orrpaprmses 772,81 vaireges mieca e yen | potrzebnego do jego instalac)l.
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Rys. 23.2. Proces instalacji srodowiska Laragon
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Srodowisko Laragon zainstalowane w twoim komputerze pozwoli na uruchamia-
nie | testowanie stron internetowych w HTML, CSS i innych jezykach. Nam jednak
zalezy na zainstalowaniu CMS bez koniecznosci korzystania z ustugi hostingowe.
W przypadku Laragona przygotowanie CMS do pracy jest tatwe. Program wykona
wigkszosc czynnosci, takich jak zatozenie bazy danych, automatycznie, Samodziel-
nie pobierze i zainstaluje takze najnowsza wersje CMS. W przykiadzie uzyjemy
WordPress, poniewai jest to jeden z najpopularniejszych systemow zarzadza-
nia trescig (rys. 23.3.). Mimo posiadania wielu mozliwosci, jest tatwy w obstudze.
Utworzono dla niego takze wiele skorek, z ktdrych mozna bezptatnie skorzystac.

Po uruchomiemu Laragona weisni] przycisk £ menu wybierz Wpisz nazwe projektu.
Wiacz wszystkie | poczeka) na zakonczeme WordPress |
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Rys. 23.3. Proces instalacji CMS WordPress w srodowisku Laragon
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23. CMS, CZYLI SYSTEM ZARZADZANIA TRESCIA STRONY INTERNETOWEJ

Nasza przyktadowa strona bedzie dostepna w przegladarce komputera pod
adresem http.//szkolny-konkurs-informatyczny.test. Oczywiscie, jesli uzyjesz
w trakcie instalacji CMS innej nazwy dla projektu, adres bedzie z nig zgodny.
Panel sterowania (w WordPress nazwany Kokpitem) przyktadowego projektu
uruchomisz pod adresem hitp.//szkolny-konkurs-informatyczny.test/wp-admin/
index.php. Oczywiscie jest on chroniony hastem, kidre zostato wpisane w trak-
cie instalacji (rys. 23.4.).

W

Pl ikt bsvarrinka ol orivais

2 Fi% ]

=

Rys. 23.4, Logowanie do panelu sterowania (Kokpitu) CMS WordPress

Dzieki uzyciu programu Laragon uzyskaliSmy mozliwosc testowania stron inter-
netowych bez koniecznosci wysytania ich do serwera w ustudze hostingowe.

ZADANIA DO ROZWIAZANIA

L

5¥-

Korzystajac 2 dowolnego edytora, wykonaj prezentacje, w ktorej opiszesz zalery i wady kilku
wybranych systemow zarzadzania trescia. Zamim rozpoczniesz prace, dokonaj ich selekcji na
podstawie informacji z wiarygodnych Zrodel, np. artykuldw w czasopismach. Wez pod uwage
popularnose, atrakeyjnosc skérek itp.

Przejrzyj oferty uslug hostingowych pod katem wzywama CMS, Sprawdz, ktore z nich propo-
nujg odpowiednie narzedzia oraz jakie systemy zarzadzania trescia sa tam dostepne. Wybierz
najlepsza wedlug ciebie usluge i omow proces wyboru, Podaj Zrodla, ktore pozwolily ci podjaé
decyzje.

Po zainstalowaniu srodowiska Laragon sprawdz doswiadczalnie, czy mozesz tworzyé w nim
wiele stron, korzystajac z rdéznych systemow zarzadzania trescia. Opisz swoje doswiadczenia
w dokumencie rekstowym, ilustrujgc je zrzurami ekranu,

Znasz juz Laragon. Poszukaj w sieci innych programow tego typu, np. Xampp. Zapoznaj sig
z ich mozliwosciami i opiniami na ich temat. Pordwnaj je z Laragonem. Przedstaw swoje spo-
strzezenia i opinie,

Pobierz z wiarygodnej strony Xampp, Zainstaluj go w swoim kompurerze. Przeprowadz proces
mstalacyi WordPress, Omow ten proces i wskaz roznice w porownaniu z Laragonem.
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IV. PROGRAMOWANIE STRON INTERNETOWYCH

PODSUMOWANIE LEKCJI

« CMS jest oprogramowaniem pozwalajacym na latwe i szybkie tworzenie stron internetowych i za-
rzadzanie jej tresciami.

« Istnieja CMS wykorzystywane przez webmasterow dostepne w internecie. Mozesz jednak sa-
modzielnie utworzy¢ strone z panelem administracyjinym pozwalajagcym na zarzadzanie jej tre-
$cig. To tez bedzie CMS,

» Layout jest elementem strony decydujacym o jej wygladzie.

+» Skdrka w CMS jest gotowym do uzycia layoutem. Mozna jg pobrac z sieci, kupi¢ lub wykonaé
samodzielnie,

« WordPress, Drupal, Joomla to prezyklady czesto stosowanych systemow zarzadzania trescia.
* Do funkcjonowania CMS potrzebne jest konto w bazie danych serwera,

« CMS lub dowolne projekty stron internetowych mozna testowaé w srodowisku emulujgcym dzia-
lanie serwera WWW, np. Laragon lub Xampp.

24. Panel i skorki, czyli tworzymy strone
w CMS

NA TEJ LEKCJI:

» nauczysz sie uzywacé panelu zarzadzania CMS do tworzenia
strony i zarzadzania jej trescia;

» dobierzesz, zainstalujesz i zmodyfikujesz skorke dla swojej strony;

» dolaczysz uzytkownika do zespolu zarzadzajacego strona.

Umiesz juz instalowac CMS i logowac sie do panelu zarzadzania CMS WordPress.
Domyslasz sie, Ze uzywanie innych systemodw zarzadzania trescia opiera sie na
podobnych zasadach. Skoro w twoim komputerze dziata juz srodowisko serwe-
rowe z zainstalowanym WordPressem, mozesz przystapic¢ do budowania strony.

24.1. Skorka, czyli pierwszy krok w budowie strony w CMS

skdrka, czyli Zanim zaczniesz szukac odpowiedniej skorki (szablonu) dla swojej strony, sprébuj
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o dopasowac jedng z oferowanych przez WordPress. Zacznij od uruchomienia sro-

dowiska Laragon | Kokpitu WordPressa. Jesli wykonates/wykonatas cwiczenie
opisane w rozdziale 23., bedzie on dostepny pod adresem hitp:/szkolny-konktirs-
-informatyczny.test/wp-admin/index.php. W oknie logowania wpisz nazwe uzyt-
kownika i hasto nadane podczas instalacji CMS.



24 PANEL | SKORKI, CZYLI TWORZYMY STRONE W CMS

- Uwagal!
Jesli zmienites/zmienitas nazwe projektu, zmodyfikuje ona adres twojego
Kokpitu — wymieni sie jego gtowna czesc (przed .1est). Gdyby twoja instalacja
WordPressa byta juz na serwerze, do domeny dodaj /admin lub fwp-admin.

Kokpit twojego CMS przywita cie zachetg do skorzystania z samouczka (rys.
24.1.). Mozesz wybrac dowolny krok i po kolei budowac swojg strone. Warto jed-
nak najpierw sprawdzic, jaka domyslng skorke ustawit WordPress (rys. 24.2.).
Strone znajdziesz pod adresem hiip:/szkolny-konkurs-informatyczny.test/.

o BT NFoMATYC Ny D + Dodaj wiial worickH [

B Xokpi Ko kplt

Strona ghiwna

Wita} w WordPressiel

ZaCTynany Mastepne kroki Wiecej

‘L Mapher ewih eerasny wmls i B Zarradeal widgetami lub monu
“personaliru] swolg witnyne blagu
¥ u "
+ s
& ® Dowi
£y
m 7 Wi ¥ fi [
Rys. 24.1. Kokpit WordPressa z opcjami samouczka dla poczatkujacych
2 il B iy s m e e i iy b =n WD N 2Ol % B

a SZKOLNY KONKURS INFORMATYCZNY s

Enling & Itryna oparta e WortiPros s
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Rys. 24.2. Przykladowa, domysina skorka strony

159



IV. PROGRAMOWANMNIE STRON INTERNETOWYCH

Przyznasz, ze domysina skorka nie wyglada atrakcyjnie. Wrdd do Kokpitu
i kliknij samouczek wybierz inny motyw lub opcje Wyglad. Te druga wybierz,
gdy zamkniesz juz blok samouczka Witaj w WordPressie. W naszej instalacji
sa dostepne trzy inne motywy skorki. Jesli nie podobaja ci sie te propozycie,
mozesz kliknaé opcje Motywy WordPress.org (rys. 24.3.) | wybrac jeden z nich,
klikajac przycisk Zainstaluj | podejrzyj.

=

& miratalawans ]

Mertywy WardPress o 'u

LIQuUiDO 15 A
WORDPRESS THEME .
Motyw wybrany - .E
do wykorzystania
w przykladzie.

Rys. 24.3, Przykladowe motywy do wyboru z kolekcji WordPress.org

To jednak nie koniec. W tym momencie motyw zostat pobrany i dotagczony do
naszego WordPressa. Nalezy go jednak aktywowac w opcji wyglad (rys. 24.4.).

ETKOLNY KONKURS INFORMATYCINY

SZEOLNY HONKURS INFORMATYCZNY

Rys. 24.4. Aktywowanie pobranego motywu (skorki) w WordPress

24.2. Nie wszystko jest tak, jak planowalismy, czyli jak
zmodyfikowac motyw

modyfikacja skérki Po wyswietleniu w przegladarce nowej skorki naszego projektu strona nadal nie
wyglada atrakcyjnie. Jest pozbawiona zdjec i grafiki. Nie mamy wyjscia. Dodajmy
te elementy z wlasnych zbiordw (rys. 24.5.) lub z sieci pod warunkiem, ze beda
na licencji CC. Musisz je jednak odpowiednio przygotowac. Kazdy z elemen-
tow skorki ma pewne ograniczenia, ktore dotyczg gtownie rozmiarow ilustracii.
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24 PANEL | SKORKI, CZYLI TWORZYMY STRONE W CMS

Przygotujmy pasek nagtdwka (rys. 24.5.) w odpowiednich proporcjach. Dobierz

je samodzielnie.

Rys. 24.5. Przyktadowa grafika nagldwka strony

Wstawmy go do naszej strony (rys. 24.6.). Przygotowana grafika nie musi byc
doktadnie dopasowana do miejsca, w kitorym ma sig znalezé. W trakcie wkleja-
nia bedzie okazja, by ja odpowiednio przyciac.
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Rys, 24.6. Przyktad wstawiania grafiki do naghdwka skdrki
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IV. PROGRAMOWANIE STRON INTERNETOWYCH

Konczac modyfikacje statycznych elementow motywu, zmienmy tytut i dodajmy
logo (rys. 24.7.).

| Poronalingos ¢ Personalizacia = Ustawienka WordPress

L .

Ustawiernia WordPress Iytut witryny | opcje logo

|

Tytul witryny i opcje logo M > 9

- * Wyblerz logo _b
Media w naglowhu b
Tytul witrymy
Obrazek tla »

SZROLNY KONKLURS INFORMATYCZMNY |

Statycrna strona gldwna » Opis

Programugemy w C++ |

tkona witryny
Jesh cheesz dofgezyc logo

do tytulu strony, postepu) tak
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grafiki naglowka.

ikany wilne sg widocrne ng kartach
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wisliafe] co naimaig) 512 = 512 pikaedl,
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Poka? odnrdwa -

m * Loge na drodicu din wysokich ropdzielezodel

gleranufLiby 2K waalxrego obrazka]

Uktad wygladu nagléwia

I}nmﬁlne -

Rys. 24.7. Przyktad modyfikacji tytutu i logo strony dla danej skarki

24.3. Wypelniamy trescia, czyli dodajemy wpisy do strony

wpisy do strony Dodajmy teraz pierwszy, krotki wpis. W kazdym motywie sa okreslone miejsca,
w kidrych pokazuja sie wpisy. Niektdre skorki pozwalaja na modyfikacje tych
ustawien. W naszym przykiadzie wpisy beda sie pojawiaty od lewej do prawej
strony z efektem animacji. Wstawianie wpisow jest tatwe, nalezy jednak zwrdcic
uwage na to, Ze moga one zawierac wiele réznych form, np. grafike, film, odsyta-
cze itp. Wprowadzmy krétka informacje tekstowg (rys. 24.8.). Pomoze ci w tym
system podpowiedzi ukazujacy sie w kolejnych fazach wprowadzania wpisu.
Warto korzystac z tych porad.
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Rys. 24.8. Przyktad umieszczania wpisu na stronie w CMS WordPress

Warto teraz sprawdzic, jak umieszczac wpisy na przykiad z filmem. Wykorzystaj
umiejetnosci zdobyte podczas dodawania wpisu tekstowego | postaraj sie zna-
lez¢ odpowiednig opcje. Oczywiscie musisz takze znac odsytacz lub miec plik
z filmem. W naszym przyktadzie wstawilismy film z kanatu YouTube Potyczki
Algorytmiczne hitps.//youtu.be/KemFPjzGapAw. Wtasny film mozesz wystac bez-
posrednio na serwer strony (rys. 24.9.).

163



IV. PROGRAMOWANMNIE STRON INTERNETOWYCH

Dodaj tytul wpisu. Klikniy w kétke Kanal filmowy, ktory

z plusem | wybierz opcje Film a . -
P SRR moze Ci poméc w
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Rys. 24.9. Przyktad umieszczania filmu we wpisie strony wykonanej w CMS WordPress

Tresci, ktore dodajesz do strony, moga pochodzic z wielu portali spotecznoscio-
wych, stron itp. Zapoznaj sie z mozliwasciami ich wprowadzania. Sprawdz, jak
dziata wklejanie posidw z twojego portalu spotecznosciowego, np. Facebooka.

24.4. Wiecej redaktorow, czyli nadajemy uprawnienia do
zarzadzania w WordPress

Portal informacyjny, strona szkoty i inne publikacje sg prowadzone bardzo czesto
przez zespot redakcyjny. CMS pozwala przydzielac uprawnienia poszczegolnym
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24 PANEL | SKORKI, CZYLI TWORZYMY STRONE W CMS

uzytkownikom. Moze to by¢ np. zgoda na samodzielng edycje bloku informacyj-
nego (Redaktor) lub zarzadzanie motywem (Administrator). Nalezy je przyzna-
wac w sposob przemyslany i z uwzglednieniem umiejetnosci poszczegdlnych
cztonkow zespotu. Oczywiscie jako wtasciciel | zatozyciel strony masz wszystkie
mozliwe uprawnienia przyznane domysinie.

Dodajmy uzytkownika do zespotu zarzadzajacego tresciami na nasze| stronie RN,

(rys. 24.10.).
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Rys. 24.10. Przyklad dodawania nowego uzytkownika w CMS WordPress

W przykiadzie nowemu uzytkownikowi nadano role Redaktora. Do niego moga
by¢ przesytane materiaty (artykuty, zdjecia itp.) przygotowane i zredagowane
przez autordw lub wspdtpracownikéw. Ukazg sie dopiero po zaakceptowaniu
przez Redaktora.

tatwo zauwazyc, Ze WordPress jest rozbudowany i nie ogranicza autorow stron
w ich twarczym dziataniu. Warto wyprébowac wszystkie jego mozliwosci i empi-
rycznie sprawdzic ich wpltyw na dziatanie | wyglad strony. Pamietaj takze o tym,
Zze WordPress — podobnie jak inne systemy zarzadzania trescig — jest systema-
tycznie ulepszany i przystosowywany do nowych wymagan sieci. Twoja aktualna
wersja moze sie nieznacznie roznic od opisanej w rozdziale. Niezmienne pozo-
stang jednak zasady tworzenia stron.
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IV. PROGRAMOWANIE STRON INTERNETOWYCH

ZADANIA DO ROZWIAZANIA

1. Utworz prezentacje, w ktorej scharaktervzujesz role, ktdre moga by¢ przypisane poszczegblnym
uzytkownikom CMS WordPress. Podaj przyklady zasiegu ich uprawnien,

2. Korzystajac z emulatora Laragon i przykladowej strony, zmodyfikuj wyglad skérki - zmien gra-
fike jej nagléwka, tytul strony i logo, Utwdrz tutorial (samouczek) opisujacy te czynnosci.

3. Korzystajic z emulatora Laragon i przykladowej strony, umiesé na stronie krotka recenzje wy-
branego artykulu z dowolnego, wiarygodnego portalu informacyjnego. Wstaw do swojego tek-
stu odnodnik kierujacy do tekstu Zrodlowego.

4. Korzystajac z emularora Laragon i przykladowej strony, utwérz nowy wpis zawierajacy ilustra-
cje. Przedstaw sposob tworzenia takich wpisow,

5. Dodaj do przykladowej strony dwach uzytkownikdw. Jednemu nadaj role Redakrora, drugiemu
-~ Autora. SprawdZ empirycznie roznice pomiedzy obiema rolami, Opisz je w krotkim doku-
mencie tekstowym.

PODSUMOWANIE LEKCJI

- Skorka, inaczej zwana takze szablonem, moze by¢ modyfikowana przez uzytkownikdw. Mozesz
uzyé darmowych szablondw z kolekeji wordpress.org lub dostepnych w sieci pod warunkiem, ze
korzystanie z nich jest bezplatne.

« Dostosowanie skarki do tresci twojej strony polega na modyfikacji z uzyciem narzedzi Kokpitu,
czyli panelu zarzadzania strona.

+ W pisy umieszczane na stronie moga zawierac informacje w réznych formach, np. zdjed, filmow itp.
W pisy ukazuja sie na stronie zgodnie z projektem skorki.

» Administrator moze dodawaé nowych uzytkownikéw i nadawaé im role (uprawnienia),



25 SZYBKO | LATWO, CZYLI PROGRAMY TWORZA KOD HTML

25. Szybko i tatwo, czyli programy
tworza kod HTML

NA TEJ LEKCJI:

« wyeksportujesz dokumenty roznych edytoréw do formatu
HTML;

« poznasz edytory blogow.

Utozyles/Utozytas kilka stron w HTML. Wiesz takze, na czym polega uzywanie
arkuszy stylow CSS. Znasz zasady tworzenia stron WWW za pomocag systemu
zarzadzania trescia. Zadajesz sobie sprawe, Ze istnieja takZe inne sposoby two-
rzenia stron lub ich elementdw. Poznaj mato znane opcje eksportu dokumentow
| systemy gotowych blogdw, ktdre wystarczy jedynie wypetnic trescia.

25.1. Zapisz jako, czyli jak eksportowac dokumenty
z arkusza do formatu HTML

Zatozmy, ze na stronie internetowej chcesz umiescic wyniki szkolnych wybo-

row do samorzadu uczniowskiego. Policzono glosy | zestawienie umieszczono

w arkuszu kalkulacyjnym (rys. 25.1.). Wykonano wykresy i analizy. Ogtoszenie

wynikow postanowiono umiescic

na stronie szkoty. Najprostszym g m . : B e ' o
sposobem bytoby umieszczenie
zrzutu ekranu okna arkusza, jed-
nak nie jest to dobre rozwigzanie.
Po pierwsze, nalezatoby dopa-
sowac rozdzielczosc i wielkosc

Wiynilki wybordw do Samorzgdu Ucznlowskilego 234 LO

wam i salnypih ghoine 45

- LN CRE

zrzutu, a takze zapewni¢ odpo- s
o kel ' ' : : Exsmiow i) Adnastacy
wiednie skalowanie wyswietlania = Mo aias sar
i s % ; i Fyaida
ilustracji. Po drugie, uniemoz- . ™ ,m_“f':ﬂ— 538 wE
liwia to skopiowanie danych ze I Lo e .

strony przez redaktoréw szkolnej o
gazety i innych zainteresowanych M

wykorzystaniem danych w swo- ")
ich opracowaniach. Na szczescie ;f
arkusz ma opcje zapisania doku- f.:
mentu w formacie HTML. Taki kod 3
mozZna wyswietlic jako podstrone T
lub wkleic do kodu artykutu strony. .
Rys. 25.1. Przykladowy arkusz z wyni- :?

kami wyborow %
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eksport arkusza do Gdy arkusz jest juZ gotowy, mozZesz go zapisac w formacie HTML (rys. 25.2.).

formatu HTML
e Rozwit liste dopuszezalnych
Za PISZ Ja kO formatdw plikdw 1 wybierz HTML
L) Ostatnie e ;
whyey i S -
o Soecgpbit | P

Sorrezpt program broef Cakad

Sogrouryt prograr Dicel £ cbluge makt [ s
Sogrorzyt Sinamy gregmnm Lreel ot
‘:.h:u—.n.—r"' PFroqrET Bl OT—1805 ® a0 l1) “W
Plal U9 LTTE-N {rrnthelary prpecimsbarid) {° ce

D KL (" amill] IR A0

bednephkone rors e YWebr [ bt © mibaelb

tenhlaey pengramia Fuoed [ o | ERFT ]

Rys. 25.2. Zapisywanie arkusza w formacie HTML

Teraz mozesz sprawdzic, jak Excel poradzit sobie z eksportem arkusza. Kliknij
dwukrotnie ikone powstatego pliku HTML. Powinien on sie otworzy¢ w domysl-
nej przegladarce. Powstata tabela daje sie w prosty sposob skopiowac | prze-
niesc, np. do edytora tekstu. Wykres zostat wstawiony jako ilustracja. MoZna go
skopiowac za pomoca opcji Kopiuj obraz z menu kontekstowego (prawy przy-
cisk myszy na rysunku).

Zauwaz, ze uzywajac edytora, np. Notepad++, mozesz podejrzecd kod wyge-
nerowanego pliku HTML. Juz pobiezna analiza wykaZe, Ze zastosowano w nim
skrypty w jezyku JavaScript (rys. 25.3.).

Hn-'muﬂlmuﬂdmu|
| & 2<head>
! |<meta name="Exocel Workbook Frameset">
<meta http-equivs vent -1y content="text/html; charset=windows-1250">
| J meta pname=pi ld content=Exceal. (4

Lo} <meta name=Cenerator content="Microsoft Excal 157>

11 |<link rel=f L href="wybory%20do%208U pliki/filelist.xml">
12 |BR[if !supportTabStrip)@®

13 <link id="shLink" 'r-.r.»i="'ﬂhnr]r%Eﬂdniﬁiﬂﬂu_plikifuh--tﬂﬂl‘htm"::

L5 clink id="shLink">

17T f@<script langnage="JavaSoript">

L5 var c_lTabs=]|;

Rys. 25.3. Fragment kodu HTML z Excel

Zatozmy, ze ze strony gtownej do wynikow wyborow mamy sie dostac po klik-
nieciu odsytacza. W takim przypadku nalezy umiescic plik HTML (wygenero-
wany przez Excel) w okreslonym folderze (rys. 25.4.). Dla uproszczenia cwi-
czenia zapisano go w tym samym folderze, co plik strony gtéwnej index.html.
Wykorzystano znany ci juz z poprzednich rozdziatéw kod z nagtowkiem i lista.
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[ 0|
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Somdadowe wyniki wvboriw
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od miejsca, w ktdrym
zostal zapisany plik

z danymi Excel,

|4 kS
)

Rys. 25.4. Przyktad odsytacza do strony z danymi z Excel

25.2. Strona z edytora tekstowego, czyli jak zapisac
dokument Word w formacie HTML

Domyslasz sie, ze schemat postepowania w przypadku dokumentu Word bedzie
bardzo podobny do zapisywania arkusza Excel. Czy dokument HTML utworzony
z dokumentu Word bedzie wytacznie sformatowanym tekstem wyswietlonym
w przegladarce? SprawdZmy, czy zostang zachowane odsytacze spisu tresci,
spisu ilustracji i tabel. Wtedy dziatanie takiej strony bytoby podobne do list
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znanych ci z HTML. Bedzie nam potrzebny dokument Word zawierajacy wymie-
nione elementy. Mozesz wykorzystac opisane w poczatkowych rozdziatach
podrecznika (rozdz. 2.1 3.} (rys. 25.5.).

Spis tresci zostal uaktualmony | sprawdzony.

/ Wpborewy slanbiree

Ty R il | s i i P . plrurd o T g
o s e 1o s e Bl e Lampr by Whrrmp amimms

Kpss Irashe
Ik amyls m crsaminke wear o P i

R R T T R R T L [ e P T P
asakbet Loy bl g sl A1 e A el e las aveeoa st ol dla
LR R R EE e Y Y

Wl Ak car
TR r—

w sy T

]
ik i f 1 Winloesy 10
D TR A i o ey Wi B e e by o s b s o B @
TR S AL ¥
(¥ T I — 1
lak twuriyk wyknisy w aricusau iallulecyimymr
A b EE A IR e e e e e e m e —13
L O (S F TSN | R S R WESASCAC SR L ed1 e Lk
hr - L - PSPPI Y s
[T, ST
e Rl RrhimEta Wb
R P T e T o Tp— B AL~ T ks fuiitl
i Belbywd (1TLE Sy
L BT T S —

ab wrpSrar ol eming wphera® \
Sk g Aok vmi osleade Lol o dd ol deei | B whasbois e ionsduesi
Jeden z tematdw pozostawiono na pierwsze] stronie. Pozostale przeniesiono dalej.

Rys. 25.5. Przyktadowy dokument tekstowy edytora Word ze spisem tresci

zm:ﬂm Zapiszmy dokument w formacie HTML. Tym razem masz do wyboru trzy opcije.
Wybierz Strona sieci Web, przefiltrowana (*.htm,*.html). Pomoc na stronach
Microsoftu taki wybor argumentuje nastepujaco: Po zapisaniu dokumentu jako
przefittrowanej strony sieci Web program Word zachowuje tylko zawartosc,
instrukcje dotyczqce stylu oraz inne informacje. Plik jest maty, bez duZego kodu.
Zastosujmy sie do tej rady (rys. 25.6.).

b, it -

Rys. 25.6. Zapisywanie dokumentu Word w formacie HTML

Tym razem kod bedzie duzo krotszy od tego otrzymanego z Excel. Jesli wyedy-
tujesz go za pomoca Notepad++ i przeanalizujesz, znajdziesz tam znane ci juz
znaczniki, np. spis tresci zostat zapisany z uzyciem znacznikow nagtowkow hi,
h2 i h3. Uzyto takze definicji klas.

Gdy plik zostanie juz zapisany, uruchom go w przegladarce i sprawdz, czy dzia-
laja odsytacze do poszczegolnych rozdziatow. Podobnie jak w przypadku pliku
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uzyskanego z arkusza, mozesz uzyc kodu z Word jako osobnej strony lub pod-
strony (rys. 25.7.).

Cp—

O [0 filey/GyCwiczenia  HTMLJak wybr: v @ g B =

Spis tresci
Jak veylatae odimnstiedni wykres?

Whkresy shuphose

Wyiresy tortowe - Aktywne naglowki h1, h2 1 h3
Wykresy 30 utworzone ze spisu tresci
Jak twurayt wyksesy w arkunsu kafkulacyjrem? dokumentu Word.
LibwreOffice Calc
M £ el

Aplikacyia systemu Windows
Chmura Difce 365

Proykisdy
Litwred s Cale
M5 Escel - aplikacis systomu Windows
WS Excwl - chrmusy Cifioe 365

Rys. 25.7. Uruchomiony w przegladarce przyktadowy plik HTML uzyskany z dokumentu
Word

Nasz przyktad bedzie zawierat jedynie sformatowany tekst. W dokumencie
Word moga sie znajdowac odsyltacze, ilustracje, tabele, wzory itp. Czy i tym
razem program ttumaczacy dokument na kod HTML wykona wszystko prawi-
dtowo? Utworzmy dokument Word, w ktdrym zawrzemy powyZsze elementy
(rys. 25.8.). Zapiszmy go w formacie HTML tak jak poprzedni (ze spisem tresci).

To jest dokument

|=|[§|J'.J'IIIIL'fIG_U\| il

kodumna 1 kalummna 2 holumna 3 kolumna 4 kolumna 5

nxy  nin-— 1)t
ok ol rerkl T SRR
71

[1+=) -11--1r|-+

Rys. 25.8. Przykltadowy dokument zawierajacy kilka roznych elementow
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Zapis przebiegt prawidtowo. Powstat plik o zatozone] nazwie. Jesli jednak
przypomnisz sobie wiadomosci z rozdziatow o tworzeniu programow HTML ze
wstawianiem zdjec i innych obiektow, dojdziesz do wniosku, Ze i w tym przy-
padku muszg byc one zapisane w osobnych plikach. Przegladajac folder doce-
lowy, znajdziesz folder o takiej samej nazwie jak plik HTML z dopiskiem _pliki.
Domyslasz sie, ze tam wiasnie trafity wyodrebnione z dokumentu Word ele-
menty — zdjecie | wzor (rys. 25.9.). Wynika z tego, ze tekst, tabela i odnosnik
zostaty zaprogramowane w kodzie strony. Aby strona prawidtowo wyswietlata
elementy z folderu, musisz zadbac, by folder z elementami byt w tej samej loka-
lizacji co jej plik HTML, a nazwy plikdéw w nim zapisanych pozostaty z takimi
samymi nazwami.

v Tenhomgater + M0 0] » Cwlcazesa s HTML w B Pk B

t afnsmil awer efjece_pkin ppppn wyhary de 251 _plili ime TR

A4

Tom keomputer + B0 + Cwscamie s WTWL + odepend wime sdeoe_pbhi ppppp

- 1152
{14 wi"= J.-l-;"'mn _!.l =

wragelill png gt 15g

i aan

Rys. 25.9. Folder z elementami strony utworzonej przez edytor Word

25.3. Blog, czyli nie zawsze trzeba tworzyc strone od
podstaw

strona jako blog Jesli twoja strona ma by¢ blogiem lub checesz planowane tresci (informacje
Z Zycia twojej miejscowosci, galerie zdjec itp.) umieszczac w formie bloga, nie
musisz korzystac z CMS ani tym bardziej pisac programu strony od podstaw.
Wykorzystaj ustugi internetowe oferujace gotowe systemy blogow.

Jednym z przyktadow jest blogger.com (rys. 25.10.). Jest to jeden z programow
dostepnych w chmurze Google. Jesli masz konto w Gmail, YouTube lub innych
ustugach tej firmy, nie musisz nawet zaktadac konta. Podobnie jak w przypadku
CMS, mozesz wybierac motywy, umieszczad na stronie dowolne elementy —
zdjecia, filmy, teksty itp.
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Otworzy sie panel uzytkownika podobny do Kokpitu WordPress.

Rys. 25.10. Zaktadanie konta w Bloggerze
Zapewne w trakcie zaktadania konta brakowato ci mozliwosci wyboru motywu,

A przeciez to jeden z wazniejszych elementdw strony, Zrobisz to z poziomu
panelu uzytkownika (rys. 25.11.).

E BHQQH" | w“m? Lisia tﬂﬂgﬂ'ﬂ' b Litetirz noweon bloga
Nowy blog. . - Ty Kachamm moje miastn

» Aaliir ok oo rach Biogapol com ﬂ
m wWilamy TR pFen DEgE el douepiy
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n I -
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e Sbd B
- l 5
Whisz tytul | uzupelm) adres Eturyeany :
bloga w domenie blogspot com. et s argont-diele el rean it e 1 oo e

Wybierz motyw
Weisnij Utwérz bloga |== aren

Rys. 25.11. Tworzenie nowego bloga w Bloggerze
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Czas na pierwszy wpis. W panelu uzytkownika uzyjesz tatwego w obstudze edy-
tora (rys. 25.12.).

Kliknij Utwdrz nowego posta. —=  Brak postow Lworz nowego posta

Whpisz tres¢ posta. Mozesz wkleit
takze media. Tekst sformatujesz,

‘ / uzywajac dostepnych opcji.

Mowy poit  HTML FefMeNomay « B 7 O & A Fe Lk GO & FE~-|Ti-u L F

Lubig forografowad i jednoczednie kocham moje miasto. Czy mode byé bardziej tworeze i
ekscytuygee polgereme dwoch pasji? Pokade Wam moje muasto tak, jak widzi go moje oko przer
ohiektyw aparatu. To pierwszy wpis i jedno zdjecie. Jutro nastepne.

v -

| Przeil] £ tego bloga £ archiwum albumdw Google £ telefonu £ kamery internstowe] L sdresu URL

 ————— -

Dodaj abrazy

2. Wybiers pite \ Pliki graficzne mozesz wklejac
hbajmeg prwmylad witle pllide narar Ubyws) pliste S0, GIF | NG 7 fﬂ?_mﬂ:h frodel.

. Publikowanie jako Kocham moje miasto Zapisz | Podglad Zamkni|

Rys. 25.12. Wstawianie posta do bloga w Bloggerze

Sprawd?, jak prezentuje sie twdj blog. Jesli nie spodoba ci sie jego motyw,
Zmien go (rys. 25.13.).
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BN Myl Mriaend -
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Motyw i sposrad dostepnych N ung ol

skdrek wybierz odpowiednig A

dla twojego bloga. — & 7

Rys. 25.13, Zmiana motywu w bloggerze

Blogger jest jedna z wielu ustug (programodw sieciowych), ktare pomagaja
w tworzeniu blogow lub stron internetowych. Z pewnoscig znajdziesz odpo-
wiedni dla swoich stron. Pamietaj jednak, Ze jesli prowadzisz bloga, nie mozesz
zaniedbywac swoich czytelnikow. Swoje posty umieszczaj regularnie i staraj sig,
by byty ciekawe. Panele uzytkownika zazwyczaj maja wiele narzedzi do spraw-
dzania liczby odwiedzin.

Pewna wada blogéw tworzonych w darmowych ustugach jest koniecznog¢ — Wedadarmowych

korzystania z domeny ustugodawcy. Otrzymujemy za to mozliwosc dotarcia do
wielu czytelnikow dzieki systemowi promocji i powiadomien.
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ZADANIA DO ROZWIAZANIA

L

4%,

Utwérz dokument Word z jedna ilustracja. Zapisz go w formacie HTML, Odnajdz folder, do kto-
rego w procesie zapisu trafila ilustracja. Zmieri nazwe pliku z ilustracjy. Uruchom plik HTML
w przegladarce. Omdw przyczyne zmiany na stronie.

Utwérz dokument Word zawierajacy ilustracje i ich spis. Zapisz plik w formacie HTML i uru-
chom w przegladarce, Sprawdz, czy spis bedzie sie skladal z odnosnikéw do ilustraci oraz czy
zapisanie pliku w HTML spowodowalo takze powstanie folderu z wyodrebnionymi ilustracjami.

Utwérz dokument Word zawierajacy tabele i ich spis. Zapisz plik w formacie HTML i uruchom
w przegladarce. Sprawdz, czy spis bedzie sie skladal z odnosnikéw do tabel oraz czy zapisanie pliku
w HTML spowodowalo takize powstanie folderu z tabelami. Jesli nie, wyjasnij przyczyne.

Edytuj plik HTML z zadania 1. Wskaz miejsce, w ktérym program odwoluje sie do ilustracji.
Przedstaw dzialanie tego fragmentu kodu.

Znajdz w internecie uslugi oferujace zakladanie blogéw lub stron internetowych bez koniecznosci
instalowania CMS 1 znajomosci jezykéw programowania. Pordwnaj ich mozliwosci i latwosé ob-
stugi. Wybierz najlepszy wedlug ciebie. Uzasadnij swoj wybér.

PODSUMOWANIE LEKCJI

- Arkusze kalkulacyjne maja mozliwosé eksportu do formatu HTML, lecz na stronie nie bedg akrywne.

« Edytory tekstow, w tym takie MS Word, umozliwiaja zapisanie dokumentu w formacie strony
internetowej (HTML), Moga przy tym zachowywac¢ formatowanie, uklad elementéw, grafike, tabele,
odnosniki, spisy tresci itp.

= Do budowy prostych stron internetowych mozna skorzysta¢ z uslug tworzenia blogoéw interneto-
wych. Dzieki nim utworzysz strone bez znajomosci jezykdw programowania lub CMS,

« Wada blogow tworzonych w darmowych uslugach jest koniecznos¢ korzystania ¢ domeny uslugo-
dawcy. Wpisy ukazujq sie na stronie zgodnie z projektem skérki.
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PODSUMOWANIE PRZED SPRAWDZIANEM

16. HTML, czyli przegladarka interpretuje jezyk programowania
stron

« HTML (ang. hypertext markup language) to hipertekstowy jezyk znacznikdw. Nie jest jezvkiem
programowania, poniewaz nie uklada sie w nim programéw komputerowych.

« Rozrézniamy dwa rodzaje znacznikéw: znaczniki otwarcia < > i znaczniki zamkniecia </ >,

« CSS (Cascading Style Sheets) to jezyk opisujacy reguly, wedlug ktérych przegladarka wyéwietla stro-
ny WWRW,

17. Budujemy strone, czyli tabele, listy i inne elementy dobrej
strony

+ Lista w HTML porzadkuje tresci. [stnieja trzy rozne listy: uporzagdkowana, nieuporzadkowa-
na i lista definicji.

» Tabele, podobnie jak listy, pomagaja porzadkowaé dane.
+ Uzycie znacznika naglowkow pozwala wyrdznié tekst z naglowkiem, np. listy.

» Odnoéniki tworzy sie za pomocg znacznika <a> </a>. Mozna takze uzywaé atrybutéw: href=do po-
dania adresu odnosnika i target="blank" do wyswietlenia odnosnika w nowej karcie przegladarki.

18. Tabele i grafika, czyli kolejne skiadowe stron internetowych
w HTML
= Rozmiar zdjecia sprawdzamy za pomoca opcji Wlasciwosci z menu rozwinigtego po kliknieciu
miniatury prawym klawiszem myszy.
« W HTML do wstawiania zdjecia (grafiki) na strone uzywa sie samozamykajjcego sie znacznika
<img>. Nalezy pamiegtac, by prawidlowo podaé miejsce Zrodlowe grafiki wyswietlanej na stronie HTML.
« Zmniejszajqc zdjecia na stronie, nalezy zachowa¢ ich proporgje.

« Zdjecie moze by¢ odnoénikiem do miejsca na swojej stronie, podstronie lub do innej strony w sieci,

19. Skiadnia stylow, czyli jak CSS pomaga w programowaniu strony

+ Elementy blokowe, sekcje, identyfikatory i klasy mogg byé wykorzystane do formarowania
strony HTML za pomoca styléw CS8S,

» Dzieki selektorom mozliwe jest odniesienie formatowania stylami z pliku CSS do konkretnych
elementow strony HTML,

+ Rozszerzeniem nazwy pliku ze stylami CSS dla kodu HTML powinno byé .css.

« W kodzie HTML w nagléwku <head></head> nalezy umiesci¢ odniesienie do konkretnego
pliku CSS formatujgcego stylami dana strone, np.:

<link rel="stylesheet” href="nazwa_pliku_css.css” type="text/css">

» Nie mozna nadawaé takich samych nazw identyfikatorom id w rtym samym kodzie HTML.

« W pliku C58 odwolanie do czedci objetej selekrorem id dokonuje sie za pomoca #. W przypadku
uzycia klasy uzywa sie kropki. Dla elementéw zawartych pomiedzy znacznikami uzywa sig ich
nazwy bez nawiaséw, np. p, dd.
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20. Pliki stylow, czyli CSS w akcji

» Liste z odsylaczami moina zmieni¢ w aktywne przyciski za pomocs formatowania w CS85,

» Pseudoklasa przypomina identyfikator, jednak przegladarka stosuje go bez koniecznosci okreslania
danych elementdw za pomocy stylow,

* Pseudoklasa hover przypisana w CS5 do atrybutu modyfikuje zachowanie sie obiektu wchodzacego
w interakcje, np. z kursorem.

. W’alida(:in to prul::ﬁ spmwﬁzania poprawnosci kodu.

R TR T T T

nie IﬂtEl'l"lEtﬂWEj

» Dynamiczna strona internetowa wykorzystuje dzialanie aplikacji internetowe;.

+» Aplikacja internetowa modyfikuje strone, wyswietlajac na niej elementy zgodne z parametrami
podanymi przez uzytkownika, np. pogode w danym miescie, zgodnie z danymi z bazy danych itp.

« W sieci istnieja uslugi oferujgce aktuaine informacje, np. prognozy pogody, notowania walut itp,
w postaci widzetow.

» Widzet na stronie internetowej pelni czesto funkcje gadzetu wyswietlajacego informacje, rysunki
itp. Jest takze aktywnym odsylaczem.

+ Umieszczenie widzetu na stronie nastepuje poprzez wklejenie kodu udostepnionego przez wla-
{ciciela md.':.etu du S'WG|E] su'::ln}* HTML.

= o = - o S ww e wm — = - EN O mw wm mm o ww — W mw ow wm

22. Widoczna w internecie, I'.".:Zj'll jak npubhkuwac strnng

+ Dla ulatwienia korzystania z sieci WWW zastosowano proste do zapamietania adresy - domeny.

» Kazde) domenie moze byC przypisany adres [P, Dane te sa zapamietane na serwerze DNS.

« Wpisany do przegladarki adres (domena) zostaje wyslany do DNS, ktéry odczytuje z bazy adres IP
serwera strony i zwraca go przegladarce. Przegladarka wezytuje strone spod danego IP.

» Do wysylania plikéw na serwer stuzy protokdl FTP,

» Hostingiem nazywamy udostepnianie ustug internetowych, np. miejsca na serwerze na stroneg
WWNW, poczte elektroniczna itp.,

» Menadzer plikdow daje mozliwodc korzystania z FTP, np. Eksplorator plikéw z Windows.

23. CMS, czyli system zarzadzania trescig strony internetowej

« CMS jest oprogramowaniem pozwalajgcym na larwe i szybkie rworzenie stron internetowych i za-
rzadzanie jej tredciami,

» Istnieja CMS wykorzystywane przez webmasterow dostepne w internecie. Mozesz jednak sa-

modzielnie utworzyé¢ strone z panelem administracyjnym pozwalajacym na zarzgdzanie jej trescig.
To tez bedzie CMS.

» Layout jest elementem strony decydujacym o jej wygladzie,
« Skorka w CMS jest gotowym do uzycia layoutem. Mozna ja pobrad z sieci, kupié lub wykonad
samodzielnie.

» WordPress, Drupal, Joomla o przyklady czesto stosowanych systeméw zarzadzania tresciy.
» Do funkcjonowania CMS potrzebne jest konto w bazie danych serwera.
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« CMS lub dowolne projekty stron internetowych mozna testowad w srodowisku emulujacym dziala-
nie serwera W W W, np. Laragon lub Xampp.

24. Panel i skorki, czyli tworzymy strone w CMS

» Skiorka, inaczej zwana takze szablonem, moze by¢ modyfikowana przez uzytkownikéw. Mozesz uzyc
darmowych szablonéw z kolekcji wordpress.org lub dostepnych w sieci pod warunkiem, ze korzy-
stanie z nich jest bezplatne.

» Dostosowanie skorki do tresci twojej strony polega na modyfikacii z uzyciem narzedzi Kokpitu, czyli
panelu zarzadzania strona.

+ Wpisy umieszczane na stronie mogg zawierad informacje w réznych formach, np. zdjeé, filmow itp.
W pisy ukazuja sie na stronie zgodnie z projektem skorki.

« Administrator moze dodawa¢ nowych uzytkownikéw i nadawaé im role (uprawnienia).

25. Szybko i tatwo, czyli programy do tworzenia stron internetowych

» Arkusze kalkulacyjne maja mozliwost eksportu do formaru HTML, lecz na stronie nie beda ak-
l.'F"i'i"ﬂE‘

» Edytory tekstow, w tym takze MS Word, umozliwiaja zapisanie dokumentu w formacie strony in-
ternetowej (HTML). Moga przy tym zachowywaé formatowanie, uklad elementéw, grafike, tabele,
odnosniki, spisy tresci itp.

+» Do budowy prostych stron internetowych mozna skorzystac z uslug tworzenia blogéw interneto-
wych. Dzieki nim urworzysz strone bez znajomodci jezykdéw programowania lub CMS,

» Wada blogéw tworzonych w darmowych uslugach jest koniecznodé korzystania z domeny uslugo-
dawcy. Wpisy ukazuja sie na stronie zgodnie z projektem skorki.
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26. Powtarzanie petli i wywolywanie
siebie, czyli iteracja i rekurencja
w algorytmach

NA TEJ LEKCJIL:

« poznasz roZnice pomiedzy iteracja a rekurencija
W programowaniu;

- poznasz przyklady procesow rekurencyjnych i iteracyjnych.

Czy mozna znalez¢ odpowiedz na pytanie, ktdra z metod — iteracyjna czy reku-
rencyjna — jest lepsza? Jak to zwykle bywa w informatyce, nie mozna dac jed-
noznacznej odpowiedzi. Aby dobrac optymalne rozwiazanie, nalezy przeana-
lizowac dany problem. Nie jest to tatwe. W zrozumieniu istoty obu rozwigzan
pomoze wam lektura rozdziatu.

26.1. Wiele razy ta sama sekwencja, czyli czym jest iteracja

Wyobra# sobie, ze stuchasz utwordw muzycznych przypisanych w telefonie do
jednej listy. Chcesz, aby byta ona odtwarzana, dopoki nie wcisniesz przycisku
STOP. Utézmy algorytm takiej sytuacji (rys. 26.1.).

START

l* Muzyka bedzie odtwarzana,
dopdki me zostanie weisniety

odtwarzaj l / przycisk STOP

Rys. 26.1. Przykiad algorytmu rekurencyjnego




26 POWTARZANIE PETLI | WYWOLYWANIE SIEBIE, CZYLIITERACJA...

W tym przypadku proces bedzie sie powtarzat, dopoki przycisk STOP nie zosta-
nie wcisniety. Nie mozna wiec okreslic, jak dtugo ani ile razy ustyszysz ten sam
utwor. Mozna za to uzyc w programie petli wh i le, ktdra bedzie powtarzac kod,
dopoki warunek jest spetniony. W naszym przypadku konieczne bedzie zasto-
sowanie warunku odwrotnego (np. przez uzycie negacji !) niz w algorytmie.
Odtwarzanie ma bowiem nastapic, gdy przycisk nie jest weléniety, a wiec gdy
warunek z algorytmu ma wartosc false (nie jest spetniony).

while (! (przycisk wcisniety))
{odtwarzaj liste utwordw]

Przypomnij sobie, ze opricz petli while znasz takze petle do while. Jej
dziatanie jest podobne do while, z tym ze kod zostanie wykonany przynaj-
mniej raz, poniewaz badanie warunku odbywa sie na koricu petli.

do

[
//kod wykonywany dopéki warunek jest spelniony

}

while (warunek):;

Gdybysmy w naszym przyktadzie uzylido while, przycisk zadziatatby dopiero
po jednokrotnym odiworzeniu listy.

Algorytm mozna zmodyfikowad | wprowadzic do aplikacji odtwarzajacej muzyke
opcje liczby odiworzen (rys. 26.2.).

Po zakonczeniu odtwarzania

listy liczba odtworzef zostane
/ pomniejszona o 1. Jesh bedzie

rowna 0, odiwarzanie zostanie
zatrzymane.

Rys. 26.2. Przykiad algorytmu odtwarzania listy muzycznej L razy
W tym przypadku mozZna uzyc petli for, ktdra bedzie wykonywana L razy.

Przypomnienie: W petli £or nadaje sie wartosc poczatkowa zmiennej (mozna
jednoczesnie zadeklarowad jej typ), ktdra wystepuje w warunku, i podaje sie,
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z jakim krokiem ma sie zmieniac, np. ——, co oznacza, ze zmienna bedzie po
kazdym przejsciu petli pomniejszana o 1. W naszym przypadku petla bedzie
wykonywana L razy, czyli do osiggniecia wartosci O przez zmienng .

for (int i=L; i=0; i--)
{

odtwarza] liste utworow

}

Moina takie potgczyc oba algorytmy tak, by odtwarzanie byto zakorfczone po
L odiworzeniach lub po wcisnieciu przycisku STOP {rys. 26.3.). W naszym przy-
ktadzie przycisk STOP zadziata takze w trakcie odtwarzania listy.

Rys. 26.3. Przyktadowy algorytm dziatania aplikacji odtwarzajgcej liste muzyczng

Co jest wspdlng cecha tych algorytmow? Powtarzanie. Odiwarzanie listy utwo-
réw muzycznych trwa do momentu zajscia pewnych okolicznosci — weisniecia
przycisku STOP lub wykonania okreslonej liczby odtworzen. Taki wtasnie proces
nazywamy iteracja.

Iteracja (tac. iteratio — powtarzanie) to czynnosc wykonywana okreslona liczbe
razy lub do spetnienia danego warunku.

3
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26.2. Wywolanie do siebie, czyli rekurencja w informatyce

W internecie moZna znaleZc pewng sentencje nieznanego autora podpowiada-
jaca. jak zrozumiec pojecie rekurencii:

Zeby zrozumiet rekurencje, musisz najpierw zrozumieé rekurencje.

Z pozoru to zdanie nie ma sensu, kaze bowiem wyjasnic zjawisko, korzystajac
z wyjasnienia tego zjawiska. Jednak w swiecie informatyki nie jest ono pozba-
wione logiki, gdyz rekurencja to wywotywanie funkcji przez sama siebie. Ozna-
cza to, 2e wewnatrz ciata funkcji moze sie znajdowac odwotanie do niej samej.

Z punktu widzenia informatyki rekurencjg nazywamy odwotywanie sie funkcji
lub definicji do samej siebie.

Przyktadem zagadnienia, ktore mozna programowo rozwiazac metodg rekuren-
cyjna, jest obliczanie sumy pewnej liczby kolejnych liczb naturalnych (rys. 26.4.).

i "o e e e e T .

! 1 winclude <cstdlibs

A NRRENO. CLOEr Funkcja, ktdra w trakcie obliczed

Z using namespace std; L e
wywoluje samg siebie.

% long sumaln{int n) J‘;’,#””f

6 {

7 if{ncl) return 8;

8 return "15”;"5”'“ '.]

7}

18

11~inmt main{)

12 {

13 int n;

14 cout<<"Program dodaje n kolejnych liczb naturalnych®™<cendl;

15 coutec"Ile liczh dodacd "3

16 cinr>n;

17 cout<<"Suma “<<n<<” koleinych liczb naturalnych wynosi "<<sumaln{n)<<endl;
18 systom( "pausae");
15 return @;

£l

Program dodsfe n kolejnych liczb naturalmych
Ile liczb dodec? °

Sumy 5 kolejnych liczb naturalnych symosi 15
Press any key to continue .

Rys. 26.4. Przyktad programu wykorzystujacego rekurencje

Program gtéwny to jedynie wprowadzanie danej i wyprowadzenie wyniku poprzez
wywotanie funkcji. O wiele ciekawsza jest funkcja sumaln, poniewaz w swoim
ciele wywoluje sama siebie. Dzieki temu dwie niepozorne linie dokonuja obliczen
dla dowolnej liczby liczb ograniczonej wielkoscig miejsca zarezerwowanego dla
wyniku dziatania funkcji (w tym przypadku long, czyli 32 bity).

long sumaln(int n)

(
if(n<l) return 0;
return n+sumaln(n-1);

rekurencia
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Jak to sie dzieje? Ot62 funkcja zostaje wywotana po weczytaniu konkretne
liczby n. Gdy n<1, zwraca wartosc 01 kofczy prace. Kiedy osiagnie 0 (pomijajac
wprowadzenie przez uzytkownika wartosci n=0)? Wtedy, gdy doda juz do siebie
wszystkie kolejne liczby, poczawszy od n-tej, az do 1. A jak je dodaje? W pierw-
szym kroku do n dodaje wynik funkcji suma ln dla argumentu n-1, czyli sume
wszystkich liczb naturalnych od 1 do n-1. W drugim kroku (wewnatrz rekuren-
cyjnego wywotania funkcji suma1n) liczona jest wartosc sumy n-1 liczb natu-
ralnych poprzez zsumowanie liczby n-1 z suma liczb naturalnych od 1 do n-2,
czyli kolejnym rekurencyjnym wywotaniem funkcji suma 1n. Tak dzieje sie do
momentu, gdy n=0. Wtedy zwracana jest wartosc¢ 0 bez wywotywania kolejnej
rekurencji. Komputer sktada to w odwrotnej kolejnosci, czyli do 1 dodaje wynik
wywotania funkcji sumaln(0), ktéra przyjmuje wartosc 0. W ten sposob wrd-
cilismy z ostatniej rekurencji. To stanowi wynik funkcji sumaln(1l). Wynik ten
jest dodany do liczby 2 i staje sie wynikiem kolejnej rekurencji (2+1=3). Wraca-
jac z nastepne] rekurencji, otrzymujemy 3+3=6. Nastepnie 4+6=10.

PrzesledZmy to na przyktadzie. Zattzmy, ze wprowadzono liczbe 5. Jak widac,
program podat wynik 15,

sumaln (5)=b+sumaln (4) =5+ (4+sumaln (3) =5+ (44 (34+sumaln (2) ) )=5+ (44 (3+ (2+ (1+0) ) ) )=
5+ (4+(3+ (2+1) ) =5+ (4+ (3+43) )=5+ (4+6)=5+10=15

stosowanie
rekurencli i iteraci

W wielu przypadkach problemy informatyczne moZna rozwiazad, stosujac
zarowno rekurencje, jak i iteracje. Programy oparte na iteracji zazwycza| szyb-
ciej prowadza do wyniku z powodu mniejszej liczby wywaotanh funkcji (moga takze
nie zawierac funkcji). Programy z zastosowaniem rekurencji sg zazwyczaj prostsze
w budowie, a kod jest krotszy. Wybdr metody nalezy dostosowad do rozwiazy-
wanego problemu lub algorytmu. Iteracji uzywamy gtownie do przeprowadzania
obliczen na danych tablicowych lub gdy musimy wykonac pewna liczbe powtdrzen
podobnej czynnosci. Wyznacznikiem dla uzycia iteracji jest to, ze dane pomie-
dzy cyklami nie musza na siebie wptywac. Rekurencji uzywamy, gdy w kolejnych
wywotaniach rekurencji uzywamy wyniku poprzedniego wywotania, na przyktad
przy liczeniu silni lub w omawianym przyktadzie dodawania kolejnych liczb.

ZADANIA DO ROZWIAZANIA

L

2

. 1

Wykonaj prezentacje, w ktorej przedstawisz definicje rekurencji i iteracji w informaryce. Dla
kazdej z nich podaj jeden przyklad problemu i jego rozwiazanie,

Przedstaw algorytm z rysunku 26.3. w zapisie pseudokodu. Sprawdz jego dzialanie, opisujgc
reakcje na polecenia uzytkownika.

Wykonaj prezentacje, w ktorej opiszesz réznice pomiedzy poznanymi rodzajami petli wystepu-
jacvch w jezvku C++ - while, do.,.while i for. Podaj przyvklad problemu, ktéry mozna rozwia-
zac przy uzyciu kazdej z nich.

Zmodyfikuj program z rysunku 26.4., aby po podaniu wyniku wyswietlil pytanie; Czy cheesz po-
widrzyd obliczenia dla innej liczby liczb? i reagowal na odpowiedz t - tak lub n - nie. W przypadku
wybrania t program powinien ponownie zapytac o liczbe liczb i wykonac obliczenia. Natomiast
jesli uzytkownik wybierze n, program zakonczy dzialanie i wyswietli zwror grzecznodciowy.
Uléz program obliczajacy silnie metoda rekurencyjna. Zastanow sie, jakiego typu zmiennej
uzyjesz do przechowywania wyniku, Uzasadnij decyzje.

s,
-
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PODSUMOWANIE LEKCJI

- Iteracja (lac. iteratio - powtarzanie) to czynnosé wykonywana okreslong liczbe razy lub do spelnie- s, 184
nia danego warunku, W informatyce jest czesto stosowana metods ukladania programu.

+ Z punktu widzenia informatyki rekurencja nazywamy odwolywanie sie funkcji lub definicji do < 185
samej siebie,

» Ten sam problem programistyczny moZna czesto rozwigzac, stosujac rekurencje lub iteracje. Pro- 5. 186
gramy z zastosowaniem rekurencji sa zazwyczaj prostsze w budowie, a kod jest krotszy. Jednak
koniecznosé wielokrotnego wywolywania funkcji sprawia, ze zazwyczaj potrzebuja wiecej czasu na
wykonanie zadania,

27. Sortowanie babelkowe, czyli kazda

liczba jest mniejsza od maksymalnej
lub jej rowna

NA TEJ LEKCJI:

« dowiesz sie, na czym polega sortowanie babelkowe;
» ulozysz algorytm realizujacy sortowanie babelkowe;

« napiszesz program realizujacy algorytm sortowania
babelkowego.

Jednym z bardzo waznych zagadnien informatycznych jest sortowanie. Porzad-
kowanie zbiorow danych jest wazne nie tylko w bazach danych, lecz takze
w rozwiazywaniu innych problemdw informatycznych. W tym rozdziale poznasz
elementarng metode. Sortowanie babelkowe jest skuteczne przy porzadkowa-
niu niewielkich zbiorow, dlatego tez stosuje sie je rzadko. Stanowi jednak przy-
ktad klasycznego rozwigzania tego problemu.

27.1. Opis metody, czyli na czym polega sortowanie
babelkowe

Napisz w zeszycie piec réznych liczb z zakresu od 0 do 100 w przypadkowej
kolejnosci, np.:

10 15 ; § 98 33

187
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W programie komputerowym liczby te beda umieszczone w tablicy jedno-
wymiarowej.

Bez problemu wskazesz najwieksza liczbe w tym zbiorze. Sposrdd pozosta-
tych takze szybko odnajdziesz najwieksza. Ale komputer nie dziata tak jak nasz
mazg. Potrzebny jest niezawodny algorytm. Istnieje sporo réznych rozwiazan
tego problemu. Nasze rozwazania zaczniemy od metody babelkowe|. Skad taka
nazwa? WyobraZ sobie wysokie naczynie z woda i wedrujace ku gorze bgbelki
gazu. Kiory wygra ten wyscig? No i masz gotowa odpowiedz,

Wréémy do naszych liczb. Poniewa2 komputer nie potrafi obja¢ wzrokiem
wszystkich i wytuskac najwiekszej tak jak ty. musi zrobic to zgodnie z pewnym
algorytmem w pewnej skoiczonej liczbie krokéw. W ilu krokach? Policzymy to
wspolnie po zakonczeniu sortowania metoda babelkowa.

Zatozenie: po zakonczeniu sortowania liczby beda utozone od najmniejsze]
Z lewe] strony do najwiekszej z prawe;.

Krok 1.
Porownanie 1.

WeZmy dwie pierwsze liczby 10 i 15. 10<15, czyli dla tej pary kolejnosc jest
zgodna z zatozeniem. Nie zmieniamy jej.

Pordownanie 2.

Kolejna para to 15 i 1. 1<15, a wiec zgodnie z zaloZeniem zamieniamy je
miejscami.

10 15-8 ] 98 33 10 1 15 o8 33

Poréwnanie 3.
Poréwnajmy nastepna pare 15<98. Nic sie wiec nie zmieni,
Porownanie 4.

98>33, dlatego zamieniamy je miejscami.

10 1 15 95 .33 10 1 15 33 98

Teraz mozna juz powiedzied, ze 98 jest najwieksza liczba w zbiorze. Zauwa-
Zytes/zauwazytas zapewne, Ze gdyby 98 znajdowata sie pierwotnie na pierw-
sze| pozycji z lewe], w kazdej parze bytaby liczba wiekszg | przesuwataby sie
w prawo (zamieniata miejsce w kazdej parze).
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Krok 2.
Poréwnanie 1.

Wracamy do pierwsze| pary z lewej strony. 10>1, a wiec obie liczby zamieniaja
sie miejscami.

Poréwnanie 2.
10<15, zatem nie zmieniamy kolejnosci w tej parze.
Poréwnanie 3.

15«33, kolejnoscé pozostaje bez zmian. Nie ma sensu pordownywac 33 z 98,
poniewaz wiadomo, ze 98 jest najwieksza liczbg w zbiorze.

Uwaga!

Widzisz juz, ze liczby zostaty posortowane. Niestety, komputer realizujacy
algorytm o tym nie wie i musi przeprowadzic dziatania do konca.

Krok 3.

Poréwnanie 1.

1<10, nic sie nie zmienia.
Porownanie 2.

10«15, kolejnosc pozostaje bez zmian. Wiemy za 1o, Ze 33 jest juZ na swoim
migjscu i nie pordwnujemy jej z liczba 15.

Krok 4.
Poréwnanie 1.

1<10, nie zmieniamy wiec kolejnoscl. 15 jest juz na swoim miegjscu, dlatego
mozZemy zakonczyc dziatanie algorytmu.

Ostatecznie otrzymujemy posortowany zbior liczb.

i 10 15 33 98

Do posortowania 5 liczb potrzebowalismy czterech przejsc algorytmu, W kaz-
dym kolejnym wykonalismy o jedno porownanie mniej. W praktyce, co spraw-
dzisz, uktadajac program, funkcja sortowania bedzie zawsze w tej metodzie
uruchamiana n-1 razy.

189



190

V.ALGORYTMY | PROGRAMOWANIE

Zdefiniujmy te metode:

Sortowanie babelkowe polega na pordwnywaniu kolejno dwoch sasiednich
(wystepujacych obok siebie w tablicy) liczb i zamianie ich miejscami, jesli okaze
sig, ze porzadek jest zaburzony, czyli liczba o nizszym indeksie jest wieksza. Ope-
racje zamiany wykonujemy tak dtugo, az zbidr zostanie posortowany.

27.2. Sortowanie bagbelkowe w praktyce, czyli uktadamy
algorytm

Na podstawie definicji, opisu i doswiadczenia na liczbach z poprzedniego podroz-
dziatu mozna utozyc algorytm dla metody sortowania babelkowego (rys. 27.1.).

Rys. 27.1. Przyktadowy algorytm sortowania babelkowego

W powyiszym algorytmie dane liczby znajduja sie w jednowymiarowe;
tablicy T o rozmiarze n, rownym liczbie liczb podlegajgcych sortowaniu.
Wprowadzono takze dwie zmienne pomocnicze. Za pomoca i indeksuje sie
elementy tablicy. Zmienna z pozwala przechowac liczbe w procesie zamiany
kolejnosci w danej parze.
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Zweryfikujmy poprawnos¢ dziatania algorytmu (tab. 27.1.).

Warunki | Sortowanie wartosci zmiennych Stan tablicy T

1. Start n=5, wprowadzenie danychdo T 3 10 2 1 4
2. n=1 n=5, i=1

3 1<n T[1]l<TI2], n=5, i=2 3 |10 | 2 1

4, i<n T[2]>TI3] - zamiana n=5, i=3 3 2 110 | 1

5. i<n T[3]>T[4] - zamiana n=5, i=4 3 2 1 10 4
6. i<n T[4]>T[5] — zamiana n=5, i=5 3 2 1 4 10
P i=n n=4, i=b

8. n=l n=4,i=1

g, i<n T[1]>TI2] - zamiana n=4, i=2 2 3 1 4 10
10. i<n TI2]>T[3] - zamiana n=4, i=3 2 1 3 4 10
11. <n T[3]<T[4], n=4, i=4 2 1 3 4 10
12, i=n n=3, i=4
13 n=l n=3, i=1
14. i<n TI1]>T[2] - zamiana n=3, i=2 1 2 3 4 | 10
15. i<n T[2]<T(3], n=3, =3 1 2 3 4 10
16. i=n n=2,i=3
17 n=1 n=2, i=1
18. i<n T[1]<T[2], n=2, i=2 1 2 3 4 | 10
19. I=n n=1,i=2
20. n=1 1 2 3 4 10
21. Stop

Tab. 27.1. Weryfikacja dziatania algorytmu dla przyktadowych liczb

Algorytm spetnit swoje zadanie | w przewidywanej liczbie krokéw posortowat
przyktadowe liczby. Zauwaz, ze gdy wieksza liczba z pary znajdowata sie po
prawej stronie, utozenie elementdw sie nie zmieniato. Jest to efekt niespetnie-
nia warunku T{i/>T[i+1].

Jak sortowac litery? Przypomnij sobie, jak sa one przechowywane w pamieci
komputera. Kazdemu znakowi przyporzadkowuje sie liczbe — jego kod ASCIL.
A skoro litery dla programu komputerowego sa liczbami, to ich sortowanie prze-
biega zgodnie z algorytmami sortowania liczb, Jesli przyjrzysz sie uwaznie tabeli
koddw ASCII, z pewnoscia dojdziesz do wniosku, ze mate litery maja wieksze
liczby w ASCII od duzych i zgodnie z tym zostang posortowane (fab, 27.2.). Kody
pierwszych liter alfabetu sa mniejsze od ostatnich, co pozwala na ich uktadanie
wedtug alfabetu. Znakom typu przecinek, nawias itp. w ASCII odpowiadaja liczby
mniejsze od kodow liter.
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Litery przed sortowaniem:

Litera a A C £ u F
ASCII o7 65 67 99 117 70

Po sortowaniu:

Litera A C F a = u
ASCII 65 67 70 97 99 117

Tab. 27.2. Przyktad sortowania liter zgodnie z kodami ASCII

ZADANIA DO ROZWIAZANIA

L Sprawdz dzialanie algorytmu sortowania babelkowego dla danych, w ktérych wielokrotnie wyste-
puja te same liczby. Wykonaj symulacje w tabeli podobnej do tabeli 27.1. Przedstaw krotko, jak sie
zachowuje algorytm dla par identycznych liczb.

2. Policz, a nastepnie zweryfikuj dodwiadczalnie, ile razy zostanie wykonane pordwnywanie par dla
n=12 w algorytmie sortowania babelkowego. Wyniki posrednie zapisuj w postaci dwunastoele-
mentowych tablic.

3. Zapisz algorytm sortowania babelkowego w postaci pseudokodu.

Uldz algorytm sortujacy litery zapisane w tablicy jednowymiarowej. Zweryfikuj dzialanie rego

programu. Czym rdzni sie program sortujacy liczby od programu sortujacego litery?

5% Uléz algorytm ukladajacy wedlug alfaberu m imion. Opisz jego dzialanie w dokumencie reksto-
WYL

o

PODSUMOWANIE LEKCJI

5. 190 « Sortowanie babelkowe polega na pordéwnywaniu kolejno dwdch sasiednich (wystepujacych
obok siebie w tablicy) liczb i zamianie ich miejscami, jesli okaze sie, ze porzadek zostal zaburzony,
czyli liczba o nizszym indeksie jest wieksza,

<. 190 » Algorytm sortowania bgbelkowego powtarzany jest n-1 razy, gdzie n jest liczba sortowanych
elementow.

s, 190 » Podczas sortowania babelkowego najwieksza liczba jest przesuwana na ostatnia pozycje, kto-
rej nie zajmuje juz wieksza od niej,

5. 191 » Litery sa sortowane wedlug odpowiadajacych im liczb - kodéw ASCIL
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28. Przez wstawianie, czyli jeszcze
o porzadkowaniu liczb

NA TEJ LEKCJI:

« poznasz metode sortowania przez wstawianie;
« ulozysz algorytm dla metody sortowania przez wstawianie;

« przeprowadzisz symulacje dzialania algorytmu sortujacego
przez wstawianie.

Poznates/Poznatas metode sortowania babelkowego. Wiesz, Zze wykona ona
swoje zadanie, ale jest nieefektywna w sortowaniu wielu obiektdéw, np. kilku
tysiecy liczb. Zadajesz sobie sprawe, Ze istnieja inne algorytmy sortujgce. Jeden
z nich opisuje metode przez wstawianie.

28.1. Dobieramy karty, czyli istota metody sortowania
przez wstawianie

Czy algorytm sortowania przez wstawianie ma cos wspolnego z gra w karty?
Istniejg takie gry karciane, w ktorych dobiera sie karty. Dla porzadku gracz
przektada je tam, gdzie bez trudu odnajdzie, np. pomigdzy ..starsza” od niej
a,mtodsza”. Przyktad takiej sytuacji znajdziesz na rysunku 28.1. Kolejno dobie-
rane karty trafiaty na swoje miejsce. Przyszia kolej na 4 karo. Pomiedzy ktdre
karty nale2y jg wtozye, by znalazta sie na wlasciwym miejscu?

Wslawinnie

&
i

Dwdjka jest od czwarki mniej
naczacy karta, a walet — bardziej.
Metoda ,przez wstawianie”
umiescl czworke pomigdzy

tymi kartami

Rys. 28.1. Przyklad sortowania kart metoda . przez wstawianie”
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Oczywiscie algorytm sortowania ,,przez wstawianie” dotyczy takze liczb, a wiec
ma zastosowanie rowniez w informatyce. Zrozumiesz jego dziatanie, gdy prze-
analizujesz rysunek 28.2.

= G B .
3

NN e
P

BN N M

Rys. 28.2. llustracja metody sortowania liczb . przez wstawianie”

Utézmy algorytm w postaci schematu blokowegp (rys. 28.3).

Rys. 28.3. Algorytm sortowania metodg . przez wstawianie”
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W trakcie realizacji algorytmu zachodza sytuacje, w ktarych jedna z liczb
wystapi w tablicy danych dwukrotnie — na swoim nowym miegjscu i na poprzed-
nim. Powoduje to pozorne wykasowanie zmiennej, ktdrg zastapita. W tym
momencie zastapiong liczbe przechowuje zmienna d.

W algorytmie zatozono, Ze ostatni element tablicy dane [n] na poczatku pozo-
stanie na swojej pozycji. Sortowanie zaczniemy od pozycji 0 1 nizszej (j=n—-1).
Element z pozycji ] zostaje zapamietany pod nazwg zmiennej pomocniczej d.
Tablice wyjsciowa nazwijmy uporzadkowana. W trakcie dziatania algorytmu po
jej prawej stronie na wtasciwych miejscach beda pojawiaty sig kolejne liczby,
Oznacza to, Ze tablica podczas sortowania zostanie podzielona na 2 czesci —
posortowang (po prawej) | jeszcze nieposortowang.

Petla .zewnetrzna” wybiera z tablicy kolejne elementy od przedostatniego
(7=n—1), az do pierwszego. Petla wewnetrzna wyszukuje miejsca dla danego
elementu podobnie jak gracz dla karty, a po jego znalezieniu petla zewnetrzna
wstawia ten element na swoim miejscu w aktualnej tablicy. Czynnosci powta-
rzaja sie az do j=0.

Przeprowadzmy symulacje dziatania algorytmu dla 3 liczb w tablicy
dane[3,7,1] (tab. 28.1.).

Dane wejsciowe:

=3

dane[n]=dane[3,7,1]

Wynik operacii Stan tablicy danych

Operacja algorytmu

j=n-1 n=3, j=2 dane[3,7,1]
=1 221 tak dane[3,7,1]
d=danelj] d=dane|2]=7 dane(3,7,1]
i=j+1 i=241=3 dane(3,7,1]
i<n i<3 tak dane(3,7.1]
d<dane[3] 7<1 nie dane[3,7,1]
daneli-1]=daneli] dane[2]=dane[3]=1 dane[3,1,1]
i=i+1 i=3+1=4 dane[3,1,1]
isn 4<3 nie dane[3,1.1]
dane{i-1]=d dane[3]=7 dane[3,1,7]
=i-1 j=2-1=1 dane(3,1,7]
21 121 tak dane(3,1,7]
d=dane{1] d=3 dane[3,1,7]

liczba wystgpuje
w tablicy
dwukrotnie
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Operacja algorytmu Wynik operacji Stan tablicy danych
i=j+1 i=1+1=2 danel3,1,7]
i=n 2<3 tak dane[3,1,7]
dsdaneli] 3<1 nie dane{3,1,7]
daneli-1}=daneli] dane{1l=dane(2]=1 dane(1,1,7]
i=i+1 i=241=3 dane[1,1.7]
i<n 3<=3tak dane[1,1,7]
d=daneli] 3<7 tak dane[1,1,7]
daneli-1]=d dane{2]=3 danel1,3,7]
=1 =1—-1=0 dane[1,3,7]
j=1 021 nie dane[1,3,7]
Stop dane posortowane dane[1,3,7]

Tab. 28.1. Symulacja dziatania algorytmu sortujacego przez wstawianie dla przyktado-
wych danych

W realizacjl programowej w |ezyku C++ konieczne bedzie uzycie petli. Przeko-
nasz sie o tym w nastepnym rozdziale.

ZADANIA DO ROZWIAZANIA

L W rozdziale podano przyklad sortowania przez wstawianie. Podaj i oméw inny przyklad, w keé-
rym zastosowano takie sortowanie,

2 Wazorujgc sie na rysunku 28.2., wykonaj symulacje sortowania przez wstawianie dla liczb [13, 45,
33,19, 1, 22, 45]. Oméw sytuacje, w krorej wystapily dwie identyczne liczby.

3. Tablica sklada sie z 5 liter. Zamien je na kody ASCII i wzorujac sie na rysunku 28.2, posortuj me-
toda przez wstawianie,

4. Uléz prezentacje omawiajacy zasade sortowania przez wstawianie, Podaj w niej przyklady,

5%, Przeprowadz symulacje dzialania algorytmu z rysunku 28.3. dla dowolnie ulozonych liczb pierw-
szych z przedzialu od 2 do 15, Wzoryj sie na tabeli 28.1.

PODSUMOWANIE LEKCJI

s. 193 » Przykladem sortowania przez wstawianie jest ukladanie kart wg kolejnodci ustalonej w grze.
Kolejno dobierane karty trafiaja pomiedzy .mlodsza” a starszq”,

5. 195 » Jedna z liceb moze wystapi¢ dwukrotnie w tablicy danych: na swoim nowym miejscu i na po-
przednim. Powoduje to pozorne wykasowanie zmiennej, krérg zastapila - zastapiong liczbe prze-
chowuje inna zmienna.
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29. Komputer porzadkuje liczby, czyli
uktadamy programy sortujace

NA TEJ LEKCJI:

» ulozysz programy sortujace na podstawie poznanych
algorytméw;

« zweryfikujesz poprawnosé programow;

« poznasz dzialanie funkcji swap.

Wiesz juz, jak przebiega sorfowanie babelkowe | przez wstawianie, Algorytmy
nie sg skomplikowane i jesli sie postarasz, utozysz na ich podstawie programy
w jezyku C++, Jesli bedziesz miec z tym problemy, przeczytaj ten rozdziat.

29.1. Babelki w C++, czyli ukladamy program na
podstawie algorytmu sortowania babelkowego

Algorytm sortowania babelkowego (rys. 29.1.) wymaga uzycia petli, poniewaz
zaktada wielokrotne powtorzenia tych samych czynnosci dla kolejnych liczb.
Raobi to n-1 razy, gdzie n jest liczba liczb, ktdre maja byc sortowane. W przykla-
dowym programie wykorzystano petlg for. Wewnatrz petli dziatania zaleza od
pewnych warunkow, a wiec konieczne bedzie uzycie instrukcji warunkowej 1 £.

Zanim zaczniesz analizowac przyktadowy program, sprobuj utozyc go samo-
dzielnie. Nie zraza| sie poczatkowymi trudnosciami. Przez caty czas tworzenia
programu miej wglad w algorytm i porownuj go ze swoim kodem. Wykorzystaj
funkcje swap, ktéra wykona zamiane liczb na wskazanych pozycjach, jesli
podasz jej odpowiednie argumenty:

swap (T[i], T[i+l]):

Ta podpowiedz powinna ci pomoc w programowaniu kluczowe|] operacji w algo-
rytmie sortowania babelkowego.

Zwrac uwage na to, Ze algorytm przewiduje wprowadzenie na wstepie liczby
liczb do sortowania. Poniewaz liczbe najlepiej jest umiescic w tablicy jedno-
wymiarowej, je] deklaracja moze zostac wykonana dopiero po tej czynnosci.
Zastanow sie, w ktorym miejscu programu jg umiescic i jak zapisac. W obu
przyktadach wystepuje podobny problem, jednak rozwigzany zostat w rozny
sposob.

funkcja swap
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Rys. 29.1. Algorytm sortowania babelkowego

-

iteracje . . b
w 3 Przeld?my do p{rzykladuwegﬂ programu (rys. 29.2.). Zastosowano w nim kon
strukcje iteracyjnag.
o p—y o T =-p
1 Finclude<iostreans :
2 Hacubeccrtlin Funkcja sorth oparta na
1 s MHanes Sea; =
AR algorytmie 2 rys. 29.1.
. ;""" S e Funkcja swap zamienia wartosci
ot {1::'- j:;r_u 1::5 S - dwoch zmiennych, co jest
» if ({31310} podstawg dzialama algorytmu
s wap(TLi1, TIP3l sortowania babelkowego.
1y
19+ it madng)
14
15 imt* T, nj
16 coutccopdad Herbe sertonsnech Mesd ") Efekt dziatania programu dia
CAMEXAG = 5
18 przykladowych liczb uzytych
19 T = new int [n]; {{zarezerwowanie mlejsca w pamisci -
o X Yidin aabaeantoat talite T do tesrqwama algorytmu
8
13 for(int =8 len;l4s) fiwezytanie 1lcab do tabllcy 7 w rozdziale 47.2.
3 ci.m:-‘l‘[:i.];
2al
i sorth(T,nl; fleyuplanis funkoll sortujace; liczby
;g for(int i=@;icn;ies) Poday Licrbe sortowanych llezh =
B | couteeTf1]ed™ 5  Jiwyiwistlenie w kensoli
o {{posortowans] tablicy T
e
¥l coutccendl) * !
31 system{“pause”); '
133 return 8 1123419
ot Press any key to continue . . .

Rys. 29.2. Program sorfujacy liczby metoda babelkowa

Zdefiniowano w nim funkcje sorthb, ktora wykonuje czesc algorytmu odpo-
wiedzialng za badanie relacji pomiedzy dwiema liczbami i ewentualna zamiane.
Jest ona wywotywana n-1 razy, a wiec tyle, ile zaktada algorytm. W ponizszym
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programie zmienna { wystepuje w funkcji i w programie gtéwnym. Nie przecho-
wuje waznych danych, a jedynie ocdgrywa role pomocnicza.

W programie wystepuje jeszcze jeden element wymagajacy wyttumaczenia,
0Otoz, na poczgtku program ,nie wie”, ile elementow bedzie sortowat. ,Dowie
sig”, gdy uzytkownik wprowadzi te informacje, a on zapamieta te liczbe pod
nazwg zmienne| n. Dopiero witedy mozna rezerwowac w pamieci odpowiednig
ilos¢ miejsca na tablice n-wymiarowa. Osiagamy to w linii 23.

29.2. Wstawianie w programie, czyli ukladamy program
sortujacy przez wstawianie

Sortowanie przez wstawianie wydaje sie prostym do rozwigzania problemem pro-
gramistycznym. Bedzie takim, jesli doktadnie odwzorujesz algorytm (rys. 29.3.).
Jak to zwykle bywa w takich przypadkach,
trzeba uzyé kilku znanych konstrukcii.
Poniewaz dziatania sortujgce wedtug algo-
rytmu nalezy wykonac n-2 razy, to i petla
bedzie musiata powtdrzyc sie tyle razy.
Sprobuj swoich sit | utdZ program samo-
dzielnie. Mozesz zastosowac gtownag petle
z instrukcja for i wewnetrzne z instrukcija
while. Amoze wpadniesz na inny pomyst?
Pamigtaj o zweryfikowaniu dziatania pro-
gramu dla réznych danych. Podobnie jak
w przypadku sortowania babelkowego,
jesli napotkasz problemy, przeanalizuj
przyktadowy program (rys. 29.4.)

W przykladowym programie kluczowym
elementem jest zmienna pomocnicza d.
Przechowuje ona liczbe, kidra moze
w wyniku sortowania ulec ,zamazaniu”
przez liczbe przesunieta na je] miejsce.
Dzieki termu mozna ja ponownie umiescic
w tablicy dane [ ] na miejscu ,.ponizej”
liczby przesunietej. Zwréc uwage na ope-
ratory w petli while i porownaj je z ope-
ratorami w blokach decyzyjnych algo-
rytmu. Na pierwszy rzut oka wydajg sie
btedne. Zwréc jednak uwage w algorytmie
na kierunek linii TAK i NIE oraz operator.
Zrozumiesz, dlaczego uzyto w przyktadzie
wtasnie takiego zapisu.

Rys. 29.3. Algorytm sortowania przez wstawianie
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Podobnie jak poprzedni program, ten takze stosuje konstrukcje iteracyjna.

wmmiwﬂlwhni.cpp LT -
1 #include <iostream:
2 #include <cstdlib>
3
4 using namespace std;
s int d,i,j,n;

Q
7-int main()
8 {
9 cout << "ile liczb sortujemy? “;
18 cin>>»n;
11 int dane[n];
12 for(int i=0;i<n;i++)
3 cin>>dane[i];
14 cout<<"dane przed sortowaniem"<<endl;
15 for(i=0; i<n; i++)
16 cout << " " << dane[i];
17
18  for(j=n-2; j>=0; j--) //start sortowania
19 ¢
28 d=dane[j];
21 i=j+1;
23 while((i<n)&&(d>dane[1]))
23 {
24 dane[i-1]=dane[i];
25 144
26 }
27 dane[i-1]=d;
28 } //koniec sortowania
29
38 cout <<endl << "dane po sortowaniu"<<endl;
3 for(i=0; i<n; i++)
32 cout << " " << dane[i];
33 return 8;
34 }
35

Rys. 29.4. Przyktadowy program sortujacy metoda ,przez wstawianie™

W informatyce zazwyczaj nie ma jednego rozwigzania problemu programistycz-
nego. Programy z rozdziatu sg jednymi z mozliwych. MoZe uda ci sig opracowac
wlasne rozwigzania?
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ZADANIA DO ROZWIAZANIA

SF‘i

6%,

Przeanalizuj program sortujacy metoda babelkows (rys. 29.2.). Przedstaw dzialanie funkcji sortujacej.
Wskai miejsca w algorytmie, ktdre realizuja poszczegdlne instrukce.

Wykonaj symulacje dzialania programu sortujacego metoda babelkowsg (rys. 29.2.) dla 3 zmien-
nych [4,9,3], zapisujac poszczegblne dzialania | wartosci zmiennych w odpowiednio zaprojekto-
wanej tabeli. Wzoruj sie na tabeli z rozdzialow 27, lub 28,

Przeanalizuj programy sortujace metodg przez wstawianie (rys. 29.4.). Przedstaw dzialanie glownej
petli sortowania. Wskaz miejsca w algorytmie, ktore realizujg poszczegolne instrukcje,

Wykonaj symulacje dzialania programu sortujacego metoda przez wstawianie (rys. 29.4.) dla
3 zmiennych [4,9,3], zapisujac poszczegdlne dzialania i wartodci zmiennych w odpowiednio za-
projektowanej tabeli. Wzoruj sie na tabeli rozdzialow 27, lub 28.

Ul6z samodzielnie program sortujacy metoda babelkowa. Omow jego dzialanie i swoj pomysl na
realizacje algorytmu.

Uldz samodzielnie program sortujacy metoda przez wstawianie. Omow jego dzialanie i swoj po-
mysl na realizacje algorytmu.

PODSUMOWANIE LEKCJI

» Funkcja swap wykonuje zamiane wartosci zapamigtanych pod nazwami zmiennych swap (a, b).

« Czesé glowna programu (sortujaca) mozesz umiesci¢ w petli lub zapisaé w funkcji wywolywanej
odpowiednig liczbe razy.

» W programach sortowania metodami babelkows i przez wstawianie mozesz wykorzystac petle, po-
niewaz s4 to zazwyczaj rozwigzania iteracyjne, polegajgce na wielokrotnym powtarzaniu operacji
na elementach sortowanych.

5. 198
5 198

s 199
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30. Fibonacci i jego wzor, czyli
generujemy kolejne liczby ciggu

NA TEJ LEKCJL:

« poznasz ciag Fibonacciego;

« ulozysz algorytm generujacy kolejne liczby ciagu Fibonacciego,
a na jego podstawie ulozysz program.

30.1. Boski wzor, czyli poznajemy wiasnosci ciggu
Fibonacciego

Leonardo Fibonacci (czyt. fibonaczczi) urodzit sie w 1175 roku. Dlaczego wiec
zajmujemy sie jego dokonaniami na informatyce w wieku XXI? Domyslasz sie,
ze musiat stworzyc cos waznego, | tak tez byto, chociaz wiele jego prac zapewne
zaginelo, poniewaz w tamtym czasie nie znano jeszcze druku. Prace naukowe
musiaty byc przepisywane recznie, dlatego nie powstawato zbyt wiele ich kopii.
To wiasnie Fibonacciemu zawdzieczamy przeniesienie na teren Europy arab-
skich i azjatyckich systemow matematycznych. Byd moze trudno w to uwierzyc,
ale byly to miedzy innymi liczby ujemne, pojecie zera, zapis liczb w systemie po-
zycyjnym — dziesietnym — ktdrym postugujemy sie na co dzien, réwnanie liniowe
i kwadratowe, a takze zastosowania algebry w geometrii. Jednak najbardzie]
znanym osiagnieciem Fibonacciego jest jego . boski wzor” (rys. 30.1.)

0 dla n=0
F=11 dlan=1
I dlan>1

Rys. 30.1. Wzor opisujacy cigg Fibonacciego

Ze wzoru tatwo odczytac, ze pierwsze dwa wyrazy ciagu Fibonacciego majg
wartosc 1, a kazdy nastepny jest sumag dwoch poprzednich (rys. 30.2.). Dziesiec
pierwszych wyrazow ciggu Fibonacciego przedstawiono w tabeli (tab. 30.1.).

Tab. 30.1. Pierwszych 10 wyrazow ciggu Fibonacciego
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Rys. 30.2. Proces obliczania kolejnych wyrazow ciggu Fibonacciego

O zwiazkach wyrazow ciagu Fibonacciego z natura, np. budowa roslin i organi-
zmow, przeczytaj w sprawdzonych Zrodtach. Zrozumiesz wiedy, dlaczego na-
zwano go , boskim wzorem"”.

30.2. Ciag Fibonacciego wspolczesnie, czyli uktadamy
algorytm generujacy jego kolejne elementy

Na podstawie wzoru (rys. 30.1.) mozna utozyc algorytm, na podstawie kiorego
utworzymy kod programu w C++. Sprébuj narysowac go samodzielnie. Zwréd
uwage na wartosc pierwszych dwach wyrazow. Zatéz, ze liczby ciggu beda
wypetniaty tablice jednowymiarowa o rozmiarze n. Dana wejsciowa powinna
byc liczba elementdw do obliczenia, a wyjsciowg — tablica z elementami ciggu
Fibonacciego obliczonymi wedtug wzoru (rys. 30.1.). Jesli utoZzenie algorytmu
sprawi ci trudnosé, przeanalizuj algorytm przyktadowy (rys. 30.3.).

Rys. 30.3. Przyktadowy algorytm obliczajacy n wyrazow ciggu Fibonacciego

203
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obliczanie
wyrazéw ciggu
preez iteracjg

V.ALGORYTMY | PROGRAMOWANIE

SprawdZmy dziatanie algorytmu dla n=5 (tab. 30.2.). Zauwaz, ze pierwszy ele-
ment tablicy ma identyfikator 0, a wiec ostaini zajmie w tablicy miejsce 4. Stad
takze warunek i<n. Jest to takZe zgodne z zasadg numerowania pozycji w tabli-
cy W jezyku C++ .

Operacja algorytmu Wynik operacji Stan tablicy danych
wprowadzenie n n=5 F[...]
F{0]=0; Fl1]}=1; Fl0]=0; F[1]=1; F[D,1,...]
I=2; n=5, i=2 FIO.1....]
i<n 2<5 TAK F[o,1,...]
Flil=Fli-2]+Fli-1}; Fl2]=F[0]+F[1]=0+1=1 Fl0,1.1...]
i=i+1; i=2+1=3 F[0,1,1...]
i<n 3<5TAK Fl0,1,1..]
Flil=Fli-2]+Fli-1}; FI3]=F[1]+F[1]=1+1=2 Fl0,1.1.2..]
i=i+1; i=3+1=4 F[0.1.1,2..]
i<n 4<5 TAK Fl0,1.1.2...]
Flil=Fli-2]+F[i-1]; Fla]l=F[2]+F[3]=1+2=3 Fl0.1.1.2.3..]
i=i+1; i=4+1=5 Fl0,1,1,2,3..]
i<n 5<b NIE Fi0.1.1.2.3..]
Wyswietlenie n elementow F[] 01123
Stop

Tab. 30.2. Weryfikacja dziatama algorytmu obliczajgcego kolejne wyrazy ciggu Fibonac-
ciego dla n=5

30.3. Fibonacci w komputerze, czyli ukiadamy program
obliczajacy kolejne wyrazy ciagu

Nasz problem informatyczny mozemy rozwigzac, stosujac metode iteracyjna.
Obliczenia powtarzajg sie bowiem pewng okreslong liczbe razy. Przesledz po-
nownie algorytm i zastanow sie, kidrg petle zastosowac. Przetestuj dziatanie
programu dla n=10. Wyniki powinny by¢ zgodne z tabelg 30.1. Jesli napotkasz
problem, przeanalizuj przyktadowy program (rys. 30.4).
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i 5 i i g
1 Minclude <iostream:
2 #include ccstdlibs
3
4 using namespace std;

5 int 1; nj
-]
- int main{)
8 {
B cout <¢ "ile wyrardw clgpu Fibonacciego obliczye? ";
18 cinsan;
11 int F[n];
12 Fle]=e; fidwa pierwsze Wyrary
13 F[1]=1; fleiapu Flbonacciego
1=
15  for (i=2; 1<n; i+=) f/obliczanis wyraiow Ci1sgu
16 Fli]=F[i-2])+F[1i-1]; JrFiDanacclago

18 ecout £enc<" wyrazow ciagu Fibonacciego"c<endl;
19 for(i=Q; icn; i++)

26 cout << " "o€g F[1];

21 return 8;

22 } 1‘l|r

ile wyrazdw ciage Fibonacciego obliczyc? i
10 wyrazdw clygu Flbonacciego
P11235813N 34

Rys. 30.4, Przyktadowy program obliczajacy n wyrazow ciggu Fibonacciego

ZADANIA DO ROZWIAZANIA

.. Wykonaj prezentacje, w krorej przedstawisz postaé Fibonacciego. Zwroé uwage na jego pocho-
dzenie i podroze, Przedstaw ich wplyw na jego dziela.

2. Znajdz w wiarygodnych Zrédlach graficzne reprezentacje .boskiego wzoru®, np. budowe niekto-
rych lisci. Zaprezentuj je w dokumencie tekstowym, Opatrz stosownym opisem.

3. Przeanalizuj ponownie algorytm i przykladowy program. Zastap petle for petla whi 1 e, Przetestuj
poprawnosc dzialania programu. Uzasadnij zastosowane rozwiazanie.

4. Przeanalizuj ponownie algorytm i przykladowy program. Zastgp petle for petla do while, Uza-
sadnij zastosowane rozwiazanie. Przetestu) poprawnos¢ dzialania programu.

5% lle razy zostanie wykonana petla for w przykladowym programie dla n=21? Uzasadnij swojq od-
powiedz.

PODSUMOWANIE LEKCJI

« Cigg Fibonacciego to ciag liczb, w ktdrych pierwszy ma wartosé 0, nastepny 1, a kolejne oblicza sie g 202
ze wzoru Fli-2]+F[i-1]. Oznacza to, ze kazdy nastepny wyraz ciagu jest suma dwdch poprzednich.
+ Program obliczania kolejnych wyrazéw ciaggu Fibonacciego opiera si¢ na metodzie iteracyjnej. s. 204

205
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PODSUMOWANIE PRZED SPRAWDZIANEM
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s. 185
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5. 199

5. 202

8. 204
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26. Powtarzanie petli i wywolywanie siebie, czyli iteracja i reku-
rencja w algorytmach

« Iteracja (lac. iteratio — powtarzanie) to czynnoé¢ wykonywana okreslona liczbe razy lub do spel-
nienia danego warunku. W informatyce jest czesto stosowang metoda ukladania programu.

+ Z punktu widzenia informatyki rekurencja nazywamy odwolywanie sie funkeji lub definicji do
samej siebie.

» Ten sam problem programistyczny mozna czesto rozwigzac, stosujac rekurencje lub iteracje. Pro-
gramy z zastosowaniem rekurencji sq zazwyczaj prostsze w budowie, a kod jest krotszy. Jednak
koniecznosé wielokrotnego wywolywania funkcji sprawia, ze zazwyczaj potrzebuja wiecej czasu
na wykonanie zadania.

27. Sortowanie babelkowe, czyli kazda liczba jest mniejsza od
maksymalnej lub jej rowna

* Sortowanie babelkowe polega na poréwnywaniu kolejno dwéch sasiednich {wystepujacych
obok siebie w tablicy) liczb i zamianie ich miejscami, jesli okaze sie, ze porzadek zostal zaburzony,
czyli liczba o nizszym indeksie jest wigksza.

+ Algorytm sortowania babelkowego powtarzany jest n-1 razy, gdzie n jest liczby sortowanych
elementow.

* Podczas sortowania bgbelkowego najwieksza liczba jest przesuwana na ostatnia pozvge,
ktérej nie zajmuje juz wigksza od niej,

+ Litery sa sortowane wedlug odpowiadajacych im liczb - kodéw ASCIL

28. Przez wstawianie, czyli jeszcze o porzadkowaniu liczb

» Przykladem sortowania przez wstawianie jest ukladanie kart wedlug kolejnodci ustalonej
w grze. Kolejno dobierane karty trafiaja pomiedzy .mlodsza” a .starsza”.

+ Jedna z liczb moze wystapi¢ dwukrotnie w tablicy danych: na swoim nowym miegjscu i na
poprzednim. Powoduje to pozorne wykasowanie zmiennej, ktdra zastapila — zastapiona liczbe
przechowuje inna zmienna.

29. Komputer porzgdkuje liczby, czyli uktadamy programy sortujgce

+ Funkcja swap wykonuje zamiane wartodci zapamietanych pod nazwami zmiennych swap (a,b).

« Czes¢ glowna programu (sortujgcs) mozesz umiescié w petli lub zapisaé w funkcji wywolywanej
odpowiednia liczbe razy.

« W programach sortowania metodami babelkows i przez wstawianie mozesz wykorzystad petle,
poniewaz s3 to zZazwyczaj rozwigzania iteracyjne, polegajace na wielokrotnym powtarzaniu ope-
racji na elementach sortowanych,

30. Fibonacci i jego wzor, czyli generujemy kolejne liczby ciggu

+ Ciag Fibonacciego to cigg liczb, w ktérych pierwszy ma wartosé 0, nastepny 1, a kolejne oblicza sie
ze wzoru Fli-2]+F[i-1]. Oznacza to, ze kazdy nastepny wyraz ciagu jest suma dwéch poprzednich.
» Program obliczania kolejnych wyrazéw ciagu Fibonacciego opiera sig na metodzie iteracyjnej.




