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‘1 Pokoloruj rysunki, ktére potrafisz juz nazwaé w jezyku angielskim.
Podaj odpowiednie nazwy. t@ O




@ 2 Powiedz, jakie sq twoje ulubione kolory farb. Pokoloruj rysunek.

OH

3 Przyjrzyj sie obrazkom i powiedz, co dzieci mogltyby powiedzieé

w kazdej z sytuaciji. Q O

2. Uczen wymienia swoje ulubione kolory, a nastepnie koloruje nimi paletke farb.
3. Uczen okresla, co bohaterowie scenek mogliby powiedzie¢ w sytuacjach ukazanych na rysunkach.




What’s your name?

1 Potqcz bohaterow z ich cieniami. Nazwij postacie. @ O

2 Nad kazdq postaciq przyklej naklejke z odpowiedniq
wypowiedziq. Nastepnie sie przedstaw. @ O

N 1. Uczen taczy kazda postac z wlasciwym cieniem. Podaje glosno imie postaci.
| 2. Uczen nakleja nad rysunkami bohateréw odpowiednie wypowiedzi: What’s your name?, I'm Snap., Sit down!

oraz Stand up! Nastepnie odpowiada na pytanie nauczyciela: What's your name?



3 Przyjrzyj sie obrazkom i powiedz, kogo brakuje na kazdym

i Postuchaj nagrania i otocz petlg te obrazki, ktorych nazwy

ustyszates. @E @

3. Uczen podaje imie postaci, ktorej brakuje na wskazanym obrazku. Nastepnie wymienia imie bohatera, ktory jest W
na wszystkich obrazkach.

4. Uczen zakresla obrazki, o ktorych jest mowa w nagraniu. Nazywa elementy, ktore nie zostaty zakreslone.



Colours

1 Dokoncz kolorowanie latawca. Nazwij kolory. @ O

2 Przeczytaj nazwy koloréw. Pokoloruj litery na odpowiednie

kolory. Q @

RED
e

RANGIE

U

SILLOWY

. 1. Uczen dokancza kolorowanie latawca wedlug schematu i nazywa poszczegolne kolory.
] 2. Uczeni czyta nazwy koloréw. Nastepnie odpowiednio koloruje napisy.




3 Przyklej na latawcach naklejki w wybranych przez ciebie
kolorach. Nazwij kolory. @O

4 Narysuj kazdy szlaczek wlasciwym kolorem. Nazwij te kolory.

FO

red

blue

budowac zdania: Its a (vellow and white) kite.

3. Uczen przylepia na latawcach naklejki w dowolnych kolorach, a nastepnie je nazywa, np.: pink. Ochotnicy moga @
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4. Uczen rysuje szlaczki po sladzie wltasciwym kolorem. Nastepnie nazywa kolory.



In the garden

1 Narysuj kontur kredki po sladzie odpowiednim kolorem. Nazwij

kolory. t@ O

sk o

2 Postuchaj piosenki. Pokoloruj latawce na takie kolory, jak po kolei

wystepujq w nagraniu. (@76 (%
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N 1. Uczen rysuje po sladzie kontury kredek odpowiednimi kolorami i podaje ich angielskie nazwy.
| 2.Uczen shucha piosenki, a nastepnie koloruje latawce.




3 Nazwij obrazki znajdujgce sie wzdtuz strumyka. O

orange

green red

3. Uczen wodzi palcem wzdluz strumyka i wymienia wszystkie napotkane po drodze elementy, np. a yellow flower.
4. Uczen laczy napisy ze zdjeciami roslin w odpowiednich kolorach. Podaje nazwy kolorow.




1l Review

‘1 W kazdej ramce narysuj portret wlasciwej postaci. @
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Nazwij wszystkie elementy. W kazdym rzedzie otocz peliq ten,
ktory nie pasuje do pozostatych. O @

S 1. Uczen odczytuje imiona postaci i rysuje je we wlasciwych ramkach.
@ 2. Uczen podaje nazwy wszystkich elementow. Nastepnie otacza petlg niepasujgcy element.



Active Dictionary 1

Pokoloruj obrazki i powiedz, co przedstawiajq. @ O

sit down flower

Uczen koloruje rysunki i mowi po angielsku, co przedstawiaja. @




1 More Fun

1 Popatrz na obrazki postaci i umieszczone pod nimi podpisy.
Otocz pellg stowo Yes, jesli podpis jest wlasciwy, lub No, jezeli

jest niewtlasciwy. Q (g

Nazwij kolory. Pokoloruj latawce tego samego ksztalu wtasciwym

kolorem. O @

2. Uczen wymienia kolory latawcow i odpowiednio koloruje latawce o tym samym ksztalcie.

@ 1. Uczen okresla, czy obrazki zostaly wlasciwie podpisane, i zakresla poprawne odpowiedzi.



*i{f*:j Popatrz na obrazki i je nazwij. Otocz petlami wlasciwe wyrazy

z weza. Q @

Popalrz na wyrazy i otocz petlq wlasciwy obrazek
w kazdym rzedzie. Q @

green tree

blue kite

purple flower

4. Uczen nazywa kolejne obrazki w rzedzie, np. green tree. Nastepnie patrzy na podane wyrazenia i otacza petla

3. Uczen nazywa elementy ukazane na rysunkach. Nastepnie otacza petlg wlasciwe wyrazy.
wlasciwy obrazek.
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1 Polqcz nazwy zwierzqt z wtasciwymi zdjeciami. Uwazaj,

w ¢wiczeniu jest wiecej fotografii niz wyrazow. @

crocodile bear parrot

2 Znajdz na obrazku ukryte zwierzeta. Narysuj po sladzie kontur
kazdego z nich takim kolorem, jakim zostata napisana jego nazwa.

. 1. Uczen lgczy liniami napisy z wlasciwymi zdjeciami.
] 2. Uczen szuka na obrazku wlasciwych zwierzat. Nastepnie rysuje po $ladzie ich kontury odpowiednimi kolorami.




3 Powiedz, jakimi zwierzetami sq Chatllty, Honey i Snap. Przyklej
odpowiednie naklejki pod kazdym z obrazkow. O @

i Okresl, gdzie mieszkajg poszczegolne zwierzeta. Potqgcz ich
nazwy ze zdjeciami. @
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bear
parrot

crocodile

3. Uczen okresla, jakimi zwierzetami sa bohaterowie, i w odpowiednich miejscach przylepia naklejki.
4. Uczen okresla, gdzie mieszkaja krokodyle, papugi i niedzwiedzie, 1 dopasowuje zdjecia do nazw zwierzat.
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1l Obejrzyj film i zakres!| Yes lub No przy zdjeciach.

®

blue sky vellow tlower

2 Obejrzyj film i zakresl symbol pasujqgcy do postaci.

O

A

3 Narysuj ogrod lub park i o nim opowiedz. @ O

1. Uczniowie ogladaja film. Nastepnie okreslaja, czy element ukazany na zdjeciu sie w nim pojawia i wybierajq
odpowiedz Yes lub No.

2. Uczniowie ponownie ogladaja film. Wybierajg symbol pasujacy do postaci.

3. Uczniowie rysujq na kartkach ogrod lub park, a nastepnie mowia, co si¢ w nim znajduje.




W Opener

1 Pokoloruj rysunki, ktére potrafisz juz nazwacé po angielsku. Podaj




2 Postuchaj nagrania i zakresl te elementy, ktoére sq w nim

wymienione. 651/24 &

2. Uczen zakresla te elementy, ktére sa wymienione w nagraniu.
3. Uczen koloruje obrazki zgodnie z kodem kolorystycznym, a nastepnie mowi, jakiego koloru sg te obrazki: Its blue.




Thank you, Chatty!

1l Nad kazdym podpisem przyklej wtasciwqg naklejke. @

pen pencil rubber crayon

2 Polqgcz przedmioty z podpisami. Pokoloruj obrazki i je nazwij.
HO

blue rubber red pen

pink crayon yellow pencil

W\ 1. Uczen przykleja naklejki przedstawiajace przybory szkolne nad wlasciwymi wyrazami.
| 2. Uczen taczy obrazki z whasciwymi podpisami i odpowiednio je koloruje oraz nazywa (blue crayon)

-



3 Przeczylaj podpisy pod obrazkami. Ilu przedmiotow brakuje

w kazdym zbiorze? Dorysuj odpowiedniq liczbe brakujgcych

przedmiotow. Q

%)

-
one kite

- y

- N
two pencils

N A

/- N
four pens

_ #

4 .
three crayons

N y

4 Pokoloruj przedmioty wtasciwymi kolorami. Nazwij te przedmioty

i kolory. @ O

blue
red
orange
pink

purple

N

3.Uczen czyta podpisy pod obrazkami. Nastepnie liczy przedmioty w zbiorze i dorysowuje brakujace.

4. Uczen odczytuje kolory, rysuje po sladzie i koloruje przedmioty wlasciwym kolorem.




2 My classroom

1l Nazwij elementy na ilustracjach. Otocz petllg te zwiqzane

ze szkotq. O @

2 Postuchaj nagrania i przyklej naklejki we wlasciwej kolejnosci.

R

1. Nauczyciel wskazuje kolejne zdjecia i pyta: What's this? lub Whos this? Uczniowie odpowiadaja: a (pen). Nastepnie
uczen otacza petla elementy zwigzane ze szkolg i wymienia ich nazwy.

2. Uczen stucha recytowanego tekstu (Pencil, rubber ...) i przykleja naklejki we wlasciwej kolejnosci. Chetni moga
budowac zdania: Its a (chair).




3 Pobawcie sie w parach. Nazwijcie elementy na zdjeciach.

Jedno z was zakrywa wybrane zdjecie, a drugie mowi, co ono

przedstawia. @ O

4 Popatrz na obrazki, przeczytaj wyrazy i otocz petlg wlasciwe

wyrazy. Q \9

a board chair desk

children desk chair

rubber children classroom

i I«r.--T-.".--'«#-\:: .

girl children  desk

3. Uczniowie grajg w parach w gre What's missing? Przygotowuja niewielki kawatek kartki (kwadrat wielkosci zdjecia),
ktorym na zmiane zakrywajq poszczegolne zdjecia. Zadaniem kolegi jest odgadna¢ zakryty element.

4. Uczniowie patrza na obrazki, i wybierajg wlasciwy wyraz i otaczajg go petlg. Mogg sprobowac powiedziec, co oznacza
kazdy wyraz w rzedzie.




My school bag

1l Nazwij elementy na obrazkach. Polgcz wyrazy z wtasciwymi

obrazkami. O @

school bag one three pencil case

school two four book five

2 Popatrz na zdjecia. Otocz petlg nazwy tych dwéch elementow,

book
vl school

pencil case
school

school bag children

board
pencil case
desk

g 3 classroom

AT il school bag

board

1. Uczniowie nazywaja elementy na obrazkach i tgcza je z wlasciwymi wyrazami.
] 2. Uczen otacza petla nazwy tych przedmiotéw, ktére znajdujg sie na zdjeciu. Nastepnie wymienia ich nazwy.




3 Dorysuj w piorniku i plecaku swoje przybory szkolne. Nazwij je

po angielsku. @ O

4 Przeczylaj wyrazy i w kazdym rzedzie zakres! jeden wyraz, ktory
nie pasuje do pozostatych. Q @

book  pen three crayon
one book school  pencil case

pen rubber  four school bag
two book board desk

two one five pencil case

r "

:f T7T 2l N -a..-‘:» g F oy . & — .-:- | ] 1 Loy -: o % 4.’ - -::: 1': T . = 1 'S W B 1 L T “.g-n Ak el o i mE Ty Y -: F r & T ¥ -: --*IE N oo o . += 4" Fy ] 4y N F 1 Ll o .} s o B ] -?: -'" Fo .':“ Fin, T YV ITO Y - E e -'é -
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B 1. Uczen odszukuje na rysunku kontury przedmiotow i podaje ich angielskie nazwy wraz z nazwami kolorow.
@ 2. Uczen wycina kostki domino, nazywa elementy na zdjeciach i uklada kolejno kostki.



Active Dictionary 2

Pokoloruj obrazki i powiedz, co przedstawiajq. @ O

D D@

: crayon

school bag

school four

Uczen koloruje rysunki i mowi po angielsku, co przedstawiaja. @




1 More Fun

1 Nazwij przedmioty. Polqcz przedmioty tego samego rodzaju

jednym kolorem. O@

: Narysuj w klasie tablice, tawke, krzesto i dzieci. Polqcz wyrazy
z wtasciwymi elementami na obrazku. @

board

children

chair

desk

¥/ classroom

@ 1. Uczen nazywa wszystkie przedmioty i tgczy linig przedmioty tego samego rodzaju. Uzywa roznych kolorow. Liczy

przedmioty 1 mowi, ile ich jest (three crayons).
2. Uczen uzupelnia rysunek klasy i nazywa dorysowane elementy. Nastepnie taczy wyrazy z wlasciwymi elementami
obrazka.



Pokoloruj potéowki kazdego obrazka tym samym kolorem i potqcz je
z wlasciwym wyrazem. Nastepnie nazwij elementy na obrazkach.

Z1®, !

school bag pencil case book school

Popalrz na zdjecie i wyrazy. Otocz pellq nazwy elementow, ktore

wida¢ na zdjeciu. Q @
board

children

hool
Josk school bag

L ——— g _ e

elementy i buduje zdania: It5 a (school).
4. Uczen wymienia elementy widoczne na zdjeciu. Nastepnie odczytuje wyrazy i otacza petlg nazwy tylko tych
elementow, ktore sg widoczne na zdjeciu.

3. Uczen koloruje obie czesci kazdego obrazka tym samym kolorem i faczy je z wlasciwym wyrazem. Nastepnie nazywa @



oy

1 Polgcz podpisy z wlasciwymi elementami na obrazku. t@
floor board uniform

desk teacher pupil

2 Popatrz na obrazki i w ciqgu liter zakresl wltasciwy wyraz. Q @

SUNIFORMD PTEACHERG

KFLOORP TPUPILR

. 1. Uczen taczy podpisy z wlasciwymi obrazkami.
] 2.Uczen patrzy na obrazki i zakresla wlasciwe wyrazy.




3 Narysuj swojg wymarzong klase. Umie$sé w niej podane elementy.

desk chair pupil teacher
board school bag book pencil case

Q 4 Zdkresl w wezu literowym wlasciwe wyrazy. Nastepnie

je przeczytaij. @ Q

3. Uczen rysuje klase szkolna, uwzgledniajgc podane elementy.
4. Uczen zakresla w wezu literowym wlasciwe wyrazy. Nastepnie je odczytuje.
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1l Obejrzyj film i zakresl Yes lub No przy zdjeciach.

05

board pencil case

2 Obejrzyj film ponownie i powiedz co przedstawiajq

zdjecia. e O

Al R

1. Uczniowie ogladaja film. Nastepnie okreslaja, czy element ukazany na zdjeciu si¢ w nim pojawia i wybierajg
odpowiedz Yes lub No.

2. Po ponownym obejrzeniu filmu uczniowie opisujg, co ukazano na fotografiach. Podpowiedzi pod zdjeciami
pomagaja uczniom utworzy¢ poprawne zdania.

3. Uczniowie rysujg swojg klase, a nastepnie opowiadaja, co sie¢ w niej znajduje.



Opener

1 Pokoloruj rysunki, ktére potrafisz juz nazwaé po angielsku. Podaj

77T 71T LTIy
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N 1. Uczen koloruje rysunki, ktore potrafi nazwa¢, a nast¢pnie nazywa je po angielsku.




2 Postuchaj nagrania i zakresl te elementy, ktére sq w nim

wymienione. (ﬁl/eﬂ £

3 Popatrz na ciqqgi obrazkow i dorysuj brakujgce zabawki. Q @
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2. Uczniowie stuchaja nagrania i zakreslajg wlasciwe elementy.
3. Uczniowie patrza na sekwencje zabawek i dorysowuja brakujace zabawki.




My toy is great!

1 Polgcz podpisy z wtasciwymi obrazkami. k@

ball plane

game

car

2 Postuchaj nagrania i przyklej naklejki we wlasciwej kolejnosci.

R

. L. Uczen taczy podpisy z wlasciwymi obrazkami.
} 2.Uczen stucha nagrania i przykleja naklejki w odpowiedniej kolejnosci.




Q 3 Policz zabawki po angielsku i zakresl ich wtasciwq liczbe. t@

two / one games two / five planes

4 Zagrajcie w gre ,,memory”. % @7

3. Uczen liczy zabawki i zakresla ich wlasciwg liczbe. Uczniowie moga sprawdzic liczebniki w podreczniku.
4. Uczniowie wycinajg karty do gry, tasuja je, odwracajg i ukladajg. Nastepnie na zmiane odkrywaja dwie karty,
starajgc sie znalez¢ pary — obrazek 1 odpowiadajacy mu wyraz.




A present

1l Nazwij przedmioty na obrazkach i potgcz je z wtasciwymi

wyrazami. O @

teddy bear truck doll present

1. Uczen nazywa zabawki i tgczy obrazki z wlasciwymi wyrazami.
] 2.Uczen przyglada sie zdjeciom i nazywa czesciowo widoczne na nich zabawki.




3 Przyklej naklejki we wlasciwych miejscach. Nazwij zabawki. @ O

4 Dorysuj w pudetku swojqg
wymarzong zabawke.
Nazwij jg i podpisz
obrazek po sladzie.

HOF

Z@ZEZ@:

3. Uczniowie przyklejajg wlasciwe naklejki, a nastepnie nazywaja zabawki ze zdjec.
4. Uczen rysuje w pudelku swoja wymarzong zabawke. Nazywa te zabawke (jesli trzeba, z pomocg nauczyciela). Buduje
zdanie: I've got a ...




My favourite toy

1 Popatrz na wyrazy i polqcz kazdy z nich z wtasciwg zabawkag.

bike
boat

guitar

trumpet

train

2 Odszukaj na obrazku szesé¢ zabawek. Pokoloruj je i nazwij

glosno. Q @ O

| ® ®
(AW AW ! e

teddy bear quitar

« 1.Uczen patrzy na nazwy zabawek i faczy je z wlasciwymi obrazkami.
2. Uczen odszukuje ukryte na obrazku zabawki. Koloruje je i wymienia ich nazwy.



3 Postuchaj nagrania i otocz petlg zabawki, ktéorych nazwy

ustyszysz. Nazwij je. @Sl/lﬂ @ O

4 Popatrz na obrazek przedstawiajgcy pokéj. Otocz petlg nazwy
zabawek, ktorych nie ma na obrazku. Przeczyldj je. Q @ O

| I ———

? o l ' guitar
| | IJI n trumpet
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train

boat
bike
truck

3. Uczen stucha nagrania i otacza petlg zabawki, ktorych nazwy uslyszy. Nazywa glosno te zabawki.
4. Uczen otacza petlg te elementy, ktorych brakuje na obrazkach przedstawiajacych pokoj. Nazywa te zabawki.




3 Review

lﬁ Nazwij i narysuj zabawki. Potqcz je z wtasciwymi pakunkami.
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Nazwu zabawki w kazdym rzedzie. Otocz petlq te, ktore nie
pasujq do pozostatych. O G

1. Uczen rysuje zabawki po sladzie, taczy je z opakowaniami prezentow i podaje ich angielskie nazwy.
2. Uczen nazywa zabawki w kazdym rzedzie i otacza petlg te, ktore nie pasuja do pozostatych.



Active Dictionary 3

Pokoloruj obrazki i powiedz, co przedstawiajq. @ O

teddy bear

present toys fon

obrazkow, powtarza systematycznie poznane juz stowa.

Uczen koloruje rysunki i mowi po angielsku, co przedstawiaja. Uzywajac zaktadki z wycieciem do wskazywania @



3 More Fun

Powiedz, czym bawiq sie dzieci. Potqcz nazwy zabawek
z wlasciwymi zdjeciami. O G

ball plane car game

J \. O\

1. Uczen przyglada sie zdjeciom i podaje nazwy zabawek, ktorych na nich brakuje. Nastepnie odczytuje wyrazy i laczy
je ze zdjeciami.
2. Uczen patrzy na obrazek, nazywa widoczne na nim zabawki i okresla ich kolory, np. a blue car.



‘3 Narysuj w ramkach wlasciwe zabawki. f@

trumpet bike boat

)
blue plane
) S
)
orange ball
N/
A .
blue bike
)
)
vellow car
./
SR
red boat
S
)

green truck

3. Uczen odczytuje nazwy zabawek i rysuje obrazki.
4. Uczen nazywa zabawki widoczne na obrazku i okresla ich kolory. Zaznacza v nazwy tych zabawek, ktore znajdujg

sie na obrazku.
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*~ & Wonderful world

1 Potqcz nazwy dyscyplin sportowych i zabaw ze zdjeciami. tg

sledging
snorkelling

skipping

rollerblading

2 Postuchaj nagrania i otocz petlq te sporty, o ktorych ustyszysz.




3 W wezu literowym otocz petlg nazwy zabawek i zabaw. kg

4 Narysuj swojq ulubionq zabawe i nazwij jq. t@ O

{ |
¢

| |
\ )
-:?%;,& ’:Mef’

3. Uczniowie zakreslajg wyrazy.
4. Uczniowie rysuja swoje ulubione zabawy. Nastepnie nazywajg ja, np. It's rollerblading.
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1 Obejrzyj film i zakresl Yes lub No przy zdjeciach.

oL

8 3 Wymien swoje zabawki. O

I've got two robots.

I've got three dolls.

1. Uczniowie ogladaja film. Nastepnie okreslaja, czy element ukazany na zdjeciu sie w nim pojawia i wybierajq
odpowiedz Yes lub No.

2. Uczniowie ponownie ogladaja film. Nastepnie nauczyciel wypowiada nazwy réznych zabawek z filmu, np. raz
grubym glosem, a raz cienkim. Uczniowie powtarzaja stowa w ten sam sposob.

3. Uczniowie wymieniaja swoje zabawki.




Opener

1 Pokoloruj rysunki, ktére potrafisz juz nazwaé po angielsku.




2 Postuchaj nagrania i zakresl rysunki zgodne z tym, co ustyszysz.

Open your eyes!

Stand up! Sit down!

2. Uczniowie zakreslaja te elementy, ktore wystepujg w nagraniu.
3. Uczniowie czytaja zdania i taczg je z ilustracjami.




I’ve got a hamster!

1l Pokoloruj zwierzeta na obrazku takimi kolorami, jakimi
zaznaczono ich nazwy. Przeczytaj je. Q @

/N
A
,/ / ”robbi’r

4 parrot

7 canary

2 Nazwij zwierzeta w kazdym rzedzie i powiedz, jakie powinno byc¢
kolejne zwierze. Otocz je pellq. O @

N 1. Uczniowie kolorujg zwierzeta na wskazane kolory, a nastepnie nazywajq je po angielsku.
| 2. Uczen nazywa kolejne zwierzeta w rzedzie i otacza petlg rysunek, ktory poprawnie uzupelnia kazdg sekwencje.




3 Postuchdaj historyjki. Polqcz posta¢ z wypowiadanym przez niq
zdaniem. Nastepnie postuchaj ponownie i ponumeruj postaci

w kolejnosci, w jakiej wystepujq w nagraniu. (@'/ss] (¢

4 Nazwij zwierzeta na zdjeciach. Narysuj po sladzie linie i pokoloruj
karteczke z nazwq kazdego zwierzecia wltasciwym kolorem. O

hamster dog fish rabbit cat

3. Uczen stucha nagrania i tgczy wypowiedzi z postaciami. Nastepnie stlucha nagrania ponownie i numeruje
postaci w takiej kolejnosci, w jakiej wypowiadaja swoje kwestie.

4. Uczen rysuje po $ladzie linie laczgca kazde zwierze z jego nazwa i koloruje karteczke z nazwa odpowiednim
kolorem - takim jak kolor ramki wokot zdjecia.




Big and small

1 Polqcz zdjecia zwierzqt z ich nazwami. kg

A

parrot rat mouse canary

2 Potqcz podpisy z rysunkami. Nastepnie nazwij zwierzeta. @ O

It's a

. 1. Uczen tgczy zdjecia z podpisami.
] 2.Uczen tgczy rysunki zwierzat z podpisami; podaje angielskie nazwy zwierzat i okresla ich rozmiar (It's a small
House).




3 Przeczytaj zdania i przyklej naklejki zwierzqt. Potgcz zdania
z whlasciwymi naklejkami. @ Q

I've got a big dog.
I've got a small cat.
I've got a big rat.

I've got a small mouse.

& Narysuj swoje zwierzqtko lub to, ktére chcesz mieé. Podpisz je.
—yy =)

IVIVEOIOZVINO
d

3. Uczen dopasowuje naklejki do odpowiednich zdje¢ i uzupelnia ustnie wypowiedzi dzieci. |
4. Uczen rysuje zwierze, ktore ma lub ktore chcialby posiadac. Nastepnie je podpisuje.



-

1 Postuchaj piosenki i zakresl rysunki zwierzqgt i czynnosci, ktére
W niej wystepujg. (ﬁl/ﬁz ‘

2 Pokoloruj postaci i powiedz, co potrafiq robic. @ O

Icanrun.> i L lecan... ~

1. Uczen stucha piosenki i zakresla te rysunki zwierzat i czynnosci, ktore w niej wystepuja.
) 2.Uczen koloruje postaci i tworzy wypowiedzi wedtug podanego wzoru.




3 Wybierz zwierze i powiedz, co potrafisz. @O
“I'm a rabbit.
\ Canjump/‘ -

i Napisz wyrazy po Sladzie i pokoloruj wtasciwe obrazki. Nazwij te

czynnosci. F’i’o N O

3. Uczniowie pracujg w parach. Wybierajg dla siebie zwierze. Nastepnie wykonuja charakterystyczne dla niego
czynnosci i budujg zdania: I can (swim).

4. Uczen patrzy na wyrazy i koloruje po jednym obrazku z kazdej pary. Nazywa czynnosci na pokolorowanych
obrazkach.




L Review

1 Potgcz rysunki matych i duzych zwierzqt tego samego rodzaju.

Nazwij je. ¢4 O

Potqgcz pary postaci, ktore wykonujg te samg czynnosc. Nazwij

te czynnosci. @ O

1. Uczen laczy rysunki przedstawiajgce male i duze zwierzeta; podaje ich angielskie nazwy wedlug wzoru.
2. Uczen odszukuje postaci wykonujace te same czynnosci i podaje angielskie nazwy tych czynnosci (I can rumn.).




Active Dictionary &

Pokoloruj obrazki i powiedz, co przedstawiajq. @ O

Uczen koloruje rysunki i mowi po angielsku, co przedstawiaja. @



L More Fun

1 Odczytaj wyrazenia i polqez je z wiasciwymi zwierzetami. Q¥

@
small cat big cat small dog big dog

2 Nazwij zwierzeta. Otocz nazwy zwierzql zielonq lub niebieskq
petlg. Dorysuj na obrazkach brakujgce zwierzeta. O @

WA R T

hamster  rabbit fish canary parrot

1. Uczen odczytuje zwroty i tgczy z wlasciwym obrazkiem.

2. Uczen nazywa zwierzeta widoczne na obrazkach. Otacza petlg nazwy zwierzat znajdujacych sie na obrazku
po lewej stronie, a niebieskg — nazwy zwierzat po prawej stronie (jedno zwierze wystepuje na obu obrazkach).
Nastepnie dorysowuje brakujace zwierzeta na kazdym obrazku.
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Odczytaj czynnosci i polqcz je z wltasciwymi obrazkami. Jeden
napis podano dodatkowo. Q @

Pokoloruj na czerwono ten, kilory
nie pasuje do pozostatych. O @

2,
3
O
5

3. Uczen nazywa czynnosci przedstawione na obrazkach. Nastepnie taczy z kazdym z nich wlasciwy czasownik
1 odpowiednio koloruje obrazek.
4. Uczen nazywa elementy w kazdym rzedzie i koloruje na czerwono ten, ktory nie pasuje do pozostatych.




shake

monkey

insect

lamb

1. Uczen faczy podpisy z rysunkami zwierzat.
2. Uczen slucha piosenki, a nastepnie zaznacza czynnosci o ktorych uslyszat.




ﬁ 3 Popalrz na rysunki, przeczytaj wyrazy w ramce i uzupetnij

-

wypowiedzi. ¥ E*,‘?

4 A Ty jakie dzikie zwierze chcesz mie¢? Narysuj je i opowiedz,

co potrafi robié. @ O

3. Uczen patrzy na rysunki, czyta wyrazy w ramce i uzupelnia zdania.
4. Uczen rysuje zwierze, jakie chcialby mie¢, i mowi, co ono potrafl.







No

rabbit hamster

2 Obejrzyj film i wskaz wlasciwe zdjecia. @ 0

e 3 Narysuj swoje ulubione zwierze i opowiedz o nim.

t
Sy L
. %

L 1 .
r } LS

1. Uczniowie ogladaja film. Nastepnie okreslaja, czy zwierze ukazane na zdjeciu si¢ w nim pojawia, i wybierajg
odpowiedz Yes lub No.

2. Uczniowie ponownie ogladaja film, odgaduja, jakie zwierzeta ukazano na zdjeciach, a nastepnie wskazuja
pary zwierze—przedmiot.

3. Uczniowie rysujg na kartce swoje ulubione zwierze, a nastepnie opowiadajg o nim.




Opener

1 Pokoloruj rysunki, ktore potrafisz juz nazwaé po angielsku.




2 Potgcz rysunki z nazwami cztonkéw rodziny Freda. t@

brother

sister
grandpa
grandma

mum and dad

3 Znajdz w pomieszczeniach w domu zwierzeta i zabawki i potqcz

ich nazwy z rysunkami pomieszczen. Q \:@

bike train fish
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2. Uczniowie taczg zdjecia cztonkow rodziny z ich odpowiednimi nazwami.
3. Uczniowie odnajduja ukryte w pomieszczeniach zwierzeta lub zabawki, czytajg stowa i fgczg je z rysunkami

pomieszczen.




1 Mum and Dad

1 Popatrz na wyrazy i potqcz kazdy z nich z wlasciwq osobqg

na zdjeciu. Q @
grandpa

[FAMILY |
el grandma

dad

mum

2 Popalrz na obrazki przedstawiajqgce rodzine. Otocz petiq
i nazwij osoby, ktorych brakuje na obrazkach. Q @ O

1. Uczen odczytuje nazwy cztonkow rodziny i taczy kazda z nich z wlasciwg osobg na zdjeciu.
2.Uczen otacza petlg i nazywa glosno tych czlonkow rodziny, ktorych brakuje na kazdym obrazku.




3 Przeczytlaj podpisy i przyklej wtasciwe naklejki. Q @

grandma grandpa . mum

4 Napisz wyrazy po sladzie, odczytaj je )
i pokoloruj wtasciwe postaci F’i'? O k@

.‘3 ANOVARVOV/AVE

O‘IVA“'A AVOVAILVOY

1. Uczen czyta podpisy i przykleja naklejki przedstawiajace czlonkow rodziny.
2. Uczen pisze wyrazy po sladzie, odczytuje je 1 koloruje wlasciwg osobe z kazdej pary.




baby

brother

aunt

4

2 Napisz wyrazy po sladzie.

O AT

1. Uczen taczy linig osoby na zdjeciach z podpisami.
2. Uczen pisze wyrazy po sladzie.

_UAUAL,




ﬁ 3 Uzupehnij zdjecia naklejkami i powiedz, kogo przedstawiajq. @

O

iThis ismy ...

/ Thisismy 13§
\. sister. 4

'L- —J CEEEEEEEEY
4 NS

o This is my

-----

4 Narysuj cztonka swojej rodziny

i go przedstaw. @ O

3. Uczen uzupeinia zdjecia naklejkami i tworzy wypowiedzi wedlug wzoru.
4. Uczen rysuje czlonka swojej rodziny i konczy zdanie.




1 Potlqcz rysunki z podpisami. Powiedz, co przedstawiajg. t@ O

house kitchen

bedroom living room bathroom

2 Gdzie sq Kate i Fred? Pobaw sie¢ sylwetkami bohateroéw,

~wedrujgc” po domu. @ @ O

1. Uczen taczy rysunki z odpowiednimi podpisami i podaje angielskie nazwy pomieszczen lub domu. Nastepnie
koloruja pomieszczenia.

2. Uczen wycina sylwetki Kate i Freda i ,wedruje” nimi po pomieszczeniach z ¢w. 1 (tak jak chce lub zgodnie
z poleceniami nauczyciela). Wypowiada zdania: (Kate) is in the (bedroom).




3 Popalrz na obrazek i odszukaj na nim osoby, zwierzeta lub
przedmiotly. Powiedz, gdzie sie znajdujqg. O

=

~~[BEDROOM

=
5 ERRL
s BELL <8
l‘.ils;:"‘m-----l _
A T

obrazki. éﬂ Q @

vt oy

|

,‘}f.'—'; in 'i“-l e

77 Pl TSN
e B

3. Uczen odnajduje na obrazku osoby, zwierzeta lub przedmioty. Wypowiada zdania:
(The dog) is in the (living room).
4. Uczen pisze wyrazy po sladzie, odczytuje je i otacza petla wlasciwy obrazek w kazdym rzedzie.




1 Potlgcz wyrazy z wlasciwymi osobami. G@

brother sister

baby grandpa

2 Powiedz, w jakim pomieszczeniu znajduje sie zwykle kazdy
ze sprzetow. Pokoloruj odpowiednio rysunki. O f@

o =
o 11—“%'“' o~y g = A

NOU VUL

bathroom

living room

1. Uczen odczytuje wyrazy i taczy je z wlasciwymi osobami na zdjeciach.

2. Uczen koloruje rysunki sprzetow charakterystycznych dla poszczegolnych pomieszczen wlasciwymi kolorami.
Nauczyciel wskazuje kolejne obrazki, a uczniowie podajg nazwe odpowiedniego pomieszczenia: (kitchen) lub
wypowiadaja fraze: in the (kitchen).




Active Dictionary 5

Pokoloruj obrazki i powiedz, co przedstawiajg. Napisz wyrazy

Uczen koloruje rysunki i pisze wyrazy po sladzie.



This is a baby.

This is
my brother.

Potlqcz ze sobq czesci wyrazow. Odczytaj gtosno utworzone

wyrazy. (5 ()

bed chen
grand

grand pa

fami ma
kit room

B 1. Uczen odczytuje wypowiedzi i fgczy dymki z wlasciwymi obrazkami.
@ 2. Uczen laczy w pary czesci wyrazow, a nastepnie glosno odczytuje utworzone wyrazy.



3 Odszukaj ukryte na obrazku zabawki. Pokoloruj nazwy zabawek
wiasciwymi kolorami. Q @

bathroom bedroom kitchen living room

car

plane

teddy bear

(3 &} Popatrz na wyrazy w rzedzie i skresl ten, ktory nie pasuje do

pozostatych. Q f@

brother bedroom uncle dad
living room house bathroom  baby
grandma family living room sister
aunt grandma  sister dad
mum uncle grandpa brother

3. Uczen odszukuje ukryte na obrazku zabawki i je nazywa. Koloruje nazwy zabawek kolorami karteczek
z nazwami pomieszczen, w ktorych te zabawki sie znajdujg. Chetni buduja zdania: The (car) is in the (kitchen).
4. Uczen odczytuje wyrazy. i zakresla ten, ktory nie pasuje do pozostalych w rzedzie.
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1 Polgcz zdjecia domoéw zwierzqtl z wlasciwymi podpisami. tg

kennel

beehive

cage

nest

kennel

beehive

cage

nest

1. Uczniowie Igczg podpisy ze zdjeciami.
) 2.Uczniowie taczg rysunki zwierzat z nazwami ich doméw.




QB 3 Znajdz i zakresl w diagramie wyrazy przedstawione

na zdjeciach. Q @
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@ i Narysuj dom dla zwierzqtka i zaprojektuj jego wnetrze.
Nastepnie nazwij elementy swojego rysunku. t@ O

3. Uczniowie patrza na zdjecia i szukajg nazw ukrytych w tabeli z literami.
4. Uczniowie rysuja dom dla swojego zwierzatka, a nastepnie nazywajg po angielsku jego elementy.
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My baby brother My dad is in my
is in the bathroom. sister’s bedroom.

2 Obejrzyj film i nazwij elementy na obrazkach.

S S p——— e R o
_1“_ | 1
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it g 3 Narysuj swoj pokoj i go opisz. G O
A
1. Uczniowie ogladajg film. Nastepnie okreslaja, czy zdjecie 1 podpis zgadzaja sie z tym, co widzieli na filmie,
1 wybierajg odpowiedz Yes lub No.

2. Uczniowie oglgdajg film ponownie. Nastepnie nazywaja elementy zdjecia (house, bathroom).
3.Uczniowie rysuja swoj pokoj, a nastepnie go opisuja.




1 Pokoloruj rysunki, ktére potrafisz juz nazwaé po angielsku.




2 Napisz cyfry po sladzie nad palcami obu dtoni i potgcz

-

z whasciwymi podpisami. (&7 @
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" Polgcz zdjecia czesci ciala z nazwami kategorii. t@ O

2. Uczniowie wpisujg liczby na palcach i taczg je z podpisami.
3. Uczniowie przyporzadkowuja zdjecia do wlasciwych kategorii.



1l Napisz stowa po Sladzie, a nastepnie potgcz je z czesciami ciata
A
na zdjeciu. & ¢

0ViNilvaR

2 Przyjrzyj sie ilustracji i zakresl odpowiednie stowo. Przeczytaj

wilasciwe zdania. O Q @

I've got big / small red teet.

I've got small purple hands / legs.

I've got a big yellow / blue tummy.

. 1. Uczniowie piszg wyrazy po sladzie, a nastepnie faczq je z czeSciami ciata na zdjeciach.
) 2.Uczen patrzy na rysunek i zakresla wlasciwe wyrazy. Nastepnie czyta zdania z zakre$lonymi wyrazami.



3 Pobaw sie kartami. ﬁ @ O

I've got big blue feet.

4 Dopisz liczebniki i napisz wyrazy po sladzie, a nastepnie
przeczylaj wyrazenia. F’i’o O

3. Uczen wycina karty i uklada je obrazkami do dotu. Odwraca kolejne karty i mowi, co wylosowal,
np. I've got small feet. I've got orange feet. Moze polaczy¢ okreslenia rozmiaru i koloru: I've got small orange feet.
4. Uczen dopisuje liczbe czesci ciala i pisze wyrazy po sladzie. Nastepnie odczytuje glosno wyrazenia.




I’ve got two eyes.

1l Przeczylaj wyrazenia i pokoloruj rysunek. Q @

I've got an orange nose. I've got blue eyes.

I've got one green ear. I've got a red mouth.

I've got I've got

a pink head. one red ear.

2 Postuchaj nagrania i zaznacz v wtasciwy obrazek. @!2/23 @

1. Uczen czyta zwroty i koloruje czesci twarzy klowna, nazywa je 1 podaje ich kolory. Moze tez powiedziec, czy sg duze,
]  czy male.

// 2.Uczniowie stuchajg nagrania i zaznaczaja obrazek zgodny z jego trescia. Nastepnie opisuja czesci ciata

na pozostaltych obrazkach (I've got one big nose).




3 Posiuchaj piosenki. Przejdz przez labirynt, zaznaczajqc czesci

FINISH

4 Napisz wyrazy po Sladzie i polqcz je z wlasciwymi elementami

na zdjeciu. \i;'o \9

LA  CAUUTS  TLEAOL,  TUINE  TIHLOTIAL
4

3. Uczen stucha nagrania i przechodzi przez pola w labiryncie, zaznaczajgc wlasciwe obrazki.
4. Uczen pisze po sladzie nazwy czesci twarzy i faczy je z wlasciwymi czesciami twarzy dziewczynki na zdjeciu.




a 2 Zakresl w wezu literowym nazwy emocji. Pozostate litery wpisz
w linie. Odczytaj stowo. F’i"g O

1. Uczniowie piszg wyrazy po sladzie i taczg emotikony z podpisami.
) 2.Uczniowie szukajg wyrazow i zakreslajg je w wezu literowym. Nastepnie wpisujg stowo, ktore powstato
z nieskreslonych liter.




3 Pokoloruj obrazki i napisz po sladzie wltasciwy wyraz

pod kazdym z nich. @ é‘?

& Napisz wltasciwy wyraz po sladzie. Nastepnie narysuj i powiedz,

jak sie czujesz. é’o @

SO0 T (7 TIPTT

3. Uczen koloruje obrazki i pod kazdym z nich pisze po sladzie wlasciwy wyraz.
4. Uczen zapisuje wlasciwy wyraz po sladzie. Nastepnie rysuje samego siebie i podpisuje rysunek uzywajac wlasciwego
okreslenia samopoczucia.




1 Przeczylaj nazwy czesci ciata i powiedz, jakiego sq koloru.
Pokoloruj odpowiednio totem. Q O @

mouth
ears tummy
feet nose
legs

2 Potlgcz zdjecia z nazwami odpowiednich emocji. Nastepnie
powiedz, jak si¢ czujq osoby na kazdym zdjeciu. Q O

1. Uczen odczytuje nazwy czesci ciala i nazywa ich kolory, np. arms - green, green arms. Nastepnie koloruje
odpowiednio totem.
2. Uczniowie przyporzadkowuja zdjecia do emocji. Nastepnie wskazujg zdjecia i opisujg uczucia dzieci na zdjeciach:

I'm happy./I'm sad.




Active Dictionary ©

Pokoloruj obra k i powiedz, co przedstawiajq. Napisz wyrazy




© More Fun

=

i Polgcz obrazki z nazwami wtasciwych czesci ciata. t@

hands feet

2 Nazwij i dorysuj czesci twarzy, kltorych brakuje na kazdym
obrazku. Polgcz wyrazy z obrazkami. O @

o i
- "!f
= 3 1
|

NOSeE

mouth

eyes

ears

2. Uczen nazywa czesci twarzy, ktorych brakuje na kazdym obrazku, i uzupelnia obrazki. Nastepnie odczytuje wyrazy
i tgczy kazdy z nich z wlaSciwym obrazkiem - tym, na ktérym dorysowal dane czesci twarzy.

( ) 1. Uczen taczy obrazki z nazwami wlasciwych czesci ciala, za kazdym razem wymieniajac gtosno te nazwy.



J"; Odczytaj wyrazy. Powiedz, ile razy _zosh:ﬂ zapisany kazdy z nich.
Wpisz wtasciwe liczby w okienka. Q O éf’

leg
arm tummy

arm (e g arm

tummy

Popatrz na obrazek i przeczytaj zdania. Zaznacz v’ zdania
prawdziwe, a X zdania nieprawdziwe. Q @

I've got
a blue tfummy.

I've got
a big nose.

I've got
yellow hands.

w okienka i wypowiada je glosno, np. leg - one.
4. Uczen odczytuje wypowiedzi stworka i wpisuje w okienka wlasciwy znaczek: v" lub x, w zaleznosci od tego,
czy zdanie jest, czy nie jest zgodne z obrazkiem.

3. Uczen odczytuje nazwy czesci ciala 1 mowi, ile razy kazda z nich zostala zapisana. Wpisuje wlasciwe liczby liczby @



1 Napisz po sladzie nazwy czesci ciata, a nastepnie polqgcz

- )

z obrazkiem. &

—r-y,
}

* 2 Przeczylaj wyrazy. Napisz, ktérego brakuje w kazdym wierszu.

QZ B

chin — wings — teeth — chin — wings —

eyes — teeth — chin — eyes — teeth —

teeth — wings — wings — teeth — wings—

head —chin—wings— ___ — chin — wings

1. Uczniowie Igczg czesci ciala z podpisami.
| 2.Uczniowie czytajg wyrazy i dokanczaja ciagg logiczny




3 Popatrz na totem, przeczytaj zdania i zakresl| Yes lub No. Q =

‘_‘.;' ;;;iiiu,“-"

..... Ol
e =

It's got small wings. No
It's got black eyes. No
It’s got a big yellow nose. No
It’s got four legs. No

@ 4 Narysuj i pokoloruj swoj totem. Nastepnie pracujcie w parach,
opowiadajcie, jak wyglgda wasz totem, a potem narysujcie totem

kolegi lub kolezanki. O @

3. Uczniowie patrza na obrazek i zakreslajg, czy zdanie jest zgodne z prawda, czy nie.
4. Uczniowie rysuja swoje totemy i opowiadajg koledze jak wyglada, a nastepnie rysuja totem kolegi/kolezanki.







1 Obejrzyj film i zakresl Yes lub No przy zdjeciach.

This elephant Its legs
is strong. are long.

Its feet are big. Its head is small.

2 Obejrzyj film, przeczytaj zdania i polqcz ze zdjeciami
odpowiednich zwierzqt. @ tg

Its legs are long. Its mouth is big.
It’s very fast.  Its legs are strong.

Its ears are big.

3 Narysuj dowolne zwierze afrykanskie i je opisz.
HO

1. Uczniowie ogladaja film. Nastepnie okreslaja, czy zdjecie 1 podpis zgadzajq sie z tym, co widzieli na filmie, i
wybieraja odpowied?z Yes lub No.

2. Uczniowie ponownie ogladajg film, a nastepnie dopasowuja zdania do odpowiednich zwierzat.

3. Uczniowie rysuja wybrane afrykanskie zwierze i je opisujs.




Unit 7

The weather, Opener

1 Pokoloruj rysunki, ktore potrafisz juz nazwaé po angielsku.
Podaj odpowiednie nazwy. O @

AL 605606(‘)00



2 Popatrz na zdjecia i narysuj przy nich odpowiednie symbole
pogody. Policz je po angielsku. @ O

3 Ktore ubrania spakujesz, kiedy jest zimno, a kitére, kiedy jest gorqco?
Polqcz ubrania z walizkami. Powiedz, jakiego sq koloru. Q @ O

2.Uczen patrzy na zdjecia i dorysowuje odpowiednie symbole pogody w kotkach.
3. Uczen decyduje, jakie ubrania spakuje, kiedy jest zimno i cieplo, a nastepnie fgczy ubrania z wlasciwymi walizkami.




Unit 7

The weather, | like sun!

1 Popalrz na zdjecia i zakresl wlasciwe okreslenie pogody. O kg

sunny / rainy rainy / windy windy / snowy snowy / sunny

2 Nazwij zjawiska pogodowe widoczne na zdjeciach i narysuj przy
nich wlasciwe symbole. O t@

1. Uczen patrzy na zdjecia i zakresla wlasciwy wyraz.
2. Uczen nazywa zjawiska pogodowe widoczne na zdjeciach i rysuje wlasciwy symbol przy kazdym z nich.




3 Napisz wyrazy po sladzie i potqcz zdania z wltasciwymi

zdjeciami. \?@
It's m

What's the weather like?

It's m:

@ 4 Narysuj swoj ulubiony rodzaj pogody i go nazwij. tg O

3. Uczen pisze wyrazy po sladzie, odczytuje zdania i faczy je z wlasciwymi zdjeciami.
4. Uczen rysuje ilustracje zjawiska pogodowego, ktore lubi, i nazywa je po angielsku.




Unit 7

The weather

1 Popatrz, przeczylaj i zakresl wltasciwe wyrazy. O @

- N N ([
hot sunny | | wet warm | | hot
. v y
< - > :’i-
?it jﬂ“’ F 1.“‘*
cold rainy | | snowy foggy | | wet
\ J/ J/
r N [ N
wet sunny | |foggy hot
\ho’r windy [, \wmdy sunny

2 Nazwij zjawiska pogodowe na obrazku i odszukaj ich nazwy.
g =)
Wpisz wtasciwe liczby w okienka. O Q @ e

. 1. Uczen patrzy na symbole i zakresla wlasciwy wyraz.
2. Uczen nazywa zjawiska pogodowe przedstawione na obrazku i odnajduje wlasciwe nazwy pod obrazkiem. Odczytuje
~ gloéno wyrazy i numery. Nastepnie wpisuje liczby we wlasciwe okienka na obrazku.




3 Popatrz na obrazki i dokoncz zdania. Przeczylaj te zdania na gtos.

QO
~ N Cold ht N

Its It'’s

I'm sad. I'm happy.

Qike sunny wi;’r_herj Iklo;e/sunny wea’rh?

s A “JT¥'s hot and sunny. (Yes No
e B ©) I's foggy. :
" () I's snowy.

&) It's cold.

2

() It's windy.

- L
s i e

No

3. Uczen patrzy na rysunki i dokancza zdania. Nastepnie czyta je na glos.
4. Uczen patrzy na zdjecie, czyta zdania i zakresla Yes lub No.




Unit 7

The weather, Clothes

1 Przeczylaj nazwe ubrania i zakresl wltasciwy rysunek. O tg

1 T-shirt @ ﬁ

1. Uczen zakresla rysunek zgodnie z podpisem na poczatku kazdego wersu.

| 2.Uczen stucha nagrania i ukltada w rzedzie zdjecia kolejnych ubran, ktorych nazwy styszy (sam wybiera kolory
7 ubran). Nastepnie opisuje je gtosno: I've got (blue shorts). I've got a (green T-shirt). Kartami mozna réwniez grac
- w memory lub bingo.

%
|




3 Pracujcie w parach. Opisujcie na zmiane, co majq na sobie dzieci
i zgadujcie, o ktorym zdjeciu mowa. O

4 Napisz wyrazy po Sladzie, odczytaj je glosno i polqcz z wlasciwymi

obrazkami. é"’) O@

3. Uczen opisuje ubrania dzieci na zdjeciach (blue jeans and a red T-shirt).
4. Uczen pisze nazwy ubran po sladzie, odczytuje je glosno i tgczy z wlasciwymi obrazkami.




Popatrz na symbole i zakreél whasciwy wyraz. (¢4 O

1 % hot snowy windy warm

2 sunny foggy snowy windy
| & Y sunny wet foggy windy
ﬁ rainy sunny snhowy warm
74, : :
7.7 snowy warm windy rainy
6 ﬁ cold hot sunny snowy

Przeczytaj nazwy ubran i powiedz, jakiego sq koloru. Pokoloruj

odpowiednio obrazki. QO\Q
shorts | skirt

np. one — SHowy.
2. Uczen odczytuje nazwy ubran, np. shorts, podaje ich kolory, np. yellow shorts, a nastepnie koloruje ubrania
wlasciwymi kolorami.

@ 1. Uczen odczytuje symbole zjawisk pogodowych i otacza petla wlasciwe wyrazy. Nastepnie odczytuje odpowiedzi,



Active Dictionary 7

Pokoloruj obrazki i je podpisz. @ O @'o




1 More Fun

ﬁL Dorysuj drugq czes¢ kazdego obrazka. Dopasuj zdania
do obrazkow, wpisujqc liczby w okienka. @ @'o

0 I like windy weather.
“ 1 like sunny weather.
© I like snowy weather.
& Ilike rainy weather.

shorts jeans jacket hat

shorts skirt hat T-shirt

jeans skirt hat sweater

numer zdania obok obrazka.

( ) 1. Uczen dorysowuje polowy obrazkow. Nastepnie odczytuje zdania i dopasowuje je do wlasciwych obrazkow, wpisujac

2. Uczen dopasowuje podpis do rysunku.



Napisz po Sladzie ten wyraz w rzedzie, ktéry nie pasuje
do pozostatych. _@9

1.7 i

4 Wyobraz sobie, ze obrazki przedstawiajq ciebie. Powiedz, jakq

pogode przedstawiajg. Dorysuj sobie ubrania i je nazwij. @ O

It's cold.

\ J

3. Uczen znajduje w kazdym rzedzie wyraz, ktory nie pasuje do pozostalych. —
4. Uczen mowi, czy obrazek przedstawia zimna, czy goracg pogode. Dorysowuje ubrania i wymienia, co ma na sobie. @

Moze okresli¢ kolory ubran.



1l Napisz wyrazy i potqcz je z wltasciwymi zdjeciami. \i;;'o kg

L= '# i

2 Postuchaj piosenki, pokoloruj tecze i pozostate elementy.

Nastepnie nazwij kolory. (ﬁz/lls @O

. L. Uczen pisze wyrazy po sladzie i tgczy je z wlasciwymi zdjeciami
] 2.Uczen stucha piosenki, koloruje tecze oraz pozostale elementy i nazywa kolory (It's yellow).




3 Zagrajcie w parach w koétko i krzyzyk. Powiedz, co jest na

obrazku, a nastepnie narysuj symbol o lub +.

(3 4 Wykresl wyrazy zwiqzane z pogodq, a pozostate litery wpisz
w liniature. Jakie powstato hasto? @ Ff*;‘? _

3. Uczniowie grajg w gre kotko 1 krzyzyk. Na zmiane nazywaja zjawiska pogodowe, np. It's a rainbow, a nastepnie
stawiajg symbol kotka lub krzyzyka w oznaczonych miejscach.
4. Uczen znajduje i zakresla w wezu literowym wyrazy. Pozostale litery utworza hasto.







1 Obejrzyj film i zakresl Yes lub No przy zdjeciach.

It's sunny. It’s rainy.

2 Obejrzyj film i opisz, w co ubrane sq dzieci. @ O

3 Narysuj swojqg ulubiong pogode i jq opisz. kg O

1. Uczniowie ogladaja film. Nastepnie okreslaja, czy zdjecie 1 podpis zgadzajg sie z tym, co widzieli na filmie,
1 wybieraja odpowiedz Yes lub No.

2. Uczniowie ponownie ogladaja film, a nastepnie opisuja zdjecia, uzywajac konstrukgeji have got.

3. Uczniowie rysujg swoja ulubiong pogode i opowiadajg o niej, np. I like snowy weather.




Opener

1 Pokoloruj rysunki, ktére potrafisz juz nazwaé po angielsku.
Podaj odpowiednie nazwy. @ O

N 1. Uczniowie koloruja te rysunki, ktore umiejg nazwa¢, a nastepnie nazywajg je po angielsku.




2 Polqcz produkty z kolorami. Napisz nazwy kolorow po sladzie.

TR, (VTe0, oA ANTAAD,  Ton

3 Jakie jedzenie chcesz podaé¢ na przyjeciu urodzinowym?
Narysuj. QQ

Birthday Party Menu

2. Uczen faczy produkty z nazwami kolorow, a nastepnie pisze te nazwy po sladzie.
3. Uczen rysuje produkty, ktore chciatby poda¢ na swoim przyjeciu urodzinowym.




apple onion pear apple orange

pear orange apple onion apple

onion banana  banana pear onion

2 Przeczytaj liste zakupow, napisz jg po sladzie i narysuj w koszyku
produktly z tej listy. Q @

. 1. Uczen patrzy na zdjecia i zakresla wlasciwe wyrazy.
) 2.Uczen czyta liste, pisze jg po $ladzie i rysuje wlasciwe owoce 1 warzywa.




3 Powiedz, ile owocow kazdego rodzaju jest na zdjeciach. Wpisz
—
liczby w okienka. O B

—__apple(s) —_banana(s) —_ pear(s) —__ orange(s)

i Popatrz na obrazki i podkres| wlasciwe zdania. Q @ _

“Idon't like banandS} -

(Tlike apples.) < don't like apples.

I like bananas. T4 %

_Ilike pears. % --I.d‘?nuf “ke_ pears.

Ilike oranges.’ {1

3. Uczen liczy owoce kazdego rodzaju i podaje glosno ich liczbe. Wpisuje wilasciwe liczby w okienka. Niektore owoce
znajduja sie na wiecej niz jednym zdjeciu.
4. Uczen patrzy na obrazki postaci i podkresla wlasciwe zdania.




Super sandwiches

1 Polqgcz zdania z wlasciwymi rysunkami. 0@ O

I've got a tomato. ~ I've got cheese.

I've got meat.

I've got a sandwich.

2 Napisz wyrazy po sSladzie. Narysuj produkty. é"o @

. 1. Uczen taczy zdania z wlasciwymi rysunkami. Podaje nazwy produktow spozywczych.
2. Uczen pisze wyrazy po sladzie i dorysowuje proste obrazki przedstawiajace stowa.




3 Otocz zielonqg petlq nazwy produktow widocznych na obrazku,

;f

a czerwong — nazwy produktoéw, ktérych na nim nie ma. =

sandwiches oranges cheese bananas

apples  meat pears tomatoes onions

I Iike I don't like ...
"1 like ... I don't like ...
. Llike -_J & (1 dpn’r Iike
I like ...

I don't like ...

3. Uczen otacza zielong petla nazwy produktow widocznych na obrazku, a czerwong - nazwy produktow, ktorych
na nim nie ma.

4. Uczen odczytuje tabelke i dokancza wypowiedzi dzieci. Nastepnie buduje dwa wlasne zdania wedlug wzoru.



plane doll ten

game present train

happy

guest birthday clown guitar
honey cake candles ey
the candles

o 1. Uczen pisze wyrazy po $ladzie i taczy je z wlasciwymi cyframi.
| 2. Uczen stucha nagrania i prowadzi linie po labiryncie.

" 7 4
o



3 Wstaw znak v/, jezeli podpis zgadza sie ze zdjeciem, lub znak X,

jezeli sie nie zgadza. @

4 Przeczytaj wypowiedzi dzieci i naklej wlasciwe naklejki na ich
tortach. Nastepnie odpowiedz na pytanie dotyczqce ciebie

i narysuj Swieczki na swoim torcie. Q @ @

/" How old
are you?

__How old are you? _

" I’'m nine. | I’m eigh’_r."‘ I'm ’ren_.'

3. Uczen zaznacza, czy podpis pod zdjeciem jest poprawny, czy nie.
4. Uczen czyta teksty w dymkach 1 nakleja wlasciwa liczbe.



8 Review

g 1 Policz produkty spozywcze na obrazku i wpisz wlasciwe liczby
w okienka. @? Q
— -

bananas

apples pears

Popatrz na obrazki i przeczytaj

- QZO

I don't like

1. Uczen odszukuje na obrazku wymienione produkty, liczy je i wpisuje odpowiednie liczby w okienka, a nastepnie
odczytuje cale frazy.

2. Uczen odczytuje zdania, zastepujac obrazki wlasciwymi stowami. Mimika i glosem ilustruje pozytywne lub
negatywne nacechowanie wypowiedzi.




Active Dictionary 8

" —
Pokoloruj obrazki i napisz, co przedstawiajq. @ O 4

p
Z
v
v
e

Uczen koloruje rysunki i je podpisuje. @



8 More Fun

1 Narysuj owoce po $ladzie réznymi kolorami. Napisz nazwe

swojego ulubionego owocu. Q @ &

(

Odczytaj zdania i potqcz je z wlasciwymi postaciami. Q t@

I like cheese.

| I like
- sandwiches.

I like
tomatoes.

I like onions.

OWOCLL.

@ 1. Uczen rysuje owoce po sladzie — kazdy rodzaj owocow innym kolorem. Nastepnie pisze nazwe swojego ulubionego

2. Uczen odczytuje zdania i tgczy kazde z nich z wlasciwym bohaterem.



s é i . %
'3 Popatrz na rysunki, a nastepnie utworz wyrazy z podanych liter

N i je zapisz. Qé’o

andcel gstue rpea

_'_..--':'55;-5:::}
= Wi

. Odszukaj w diagramie wyrazy

o otocz je pellq. Q\@

=

3. Uczen patrzy na zdjecia i tworzy podpisy z podanych liter.
4. Uczen odszukuje wyrazy w diagramie i otacza je petla.



1l Napisz wyrazy po sladzie i potgcz je z odpowiednimi zdjeciami.

I don't like

. I like sushi.
dumplings.

I like noodles.

. L. Uczen pisze wyrazy i taczy je z wlasciwymi rysunkami.
) 2.Uczen taczy zdania z wlasciwymi rysunkami i dorysowuje brakujaca buzke.




3 Z ktorych produktow zrobisz satatke owocowq? Zakresl

odpowiednie wyrazy. @

: dumplings
sandwich orange
pear cake
apple meat
noodles LTI
banana sushi
cheese

8 i} Narysuj swoje ulubione danie. Nastepnie je podpisz. @ é’o

ALK

3. Uczen zakresla wlasciwe wyrazy.
4. Uczen rysuje swoje ulubione danie. Nastepnie je podpisuje.







1l Obejrzyj film i zakresl Yes lub No przy zdjeciach

Jessie likes strawberries.

Jack is nine.

Lucy’s family like pizza.

2 Obejrzyj film, przeczytaj zdania i opowiedz, co

dzieci lubig jesc. @QO
ey

La

Jessie likes bananas.
Lucy likes orange juice.
Jack doesn't like pizza.

They like fruit.

3 Narysuj kosz piknikowy. Jakie jedzenie
wezmiesz na piknik? @

1. Uczniowie ogladaja film. Nastepnie okreslaja, czy zdjecie 1 podpis zgadzajg sie z tym, co widzieli na filmie,
1 wybierajq odpowiedz Yes lub No.

2. Uczniowie ponownie ogladaja film, a nastepnie czytaja zdania i opowiadaja, co lubig lub czego nie lubig jes¢
poszczegolni bohaterowie.
3. Uczniowie rysuja kosz z jedzeniem, ktore wzieliby na piknik.



ebratiof® Christmas

1 Uzupetnij obrazek naklejkami i powiedz, co lub kogo

przedstawiajq. @ O

2 Dokoncz rysunki, pokoloruj je i powiedz, co lub kogo

przedstawiajqg. t@ O

I SN |

1. Uczen uzupelnia rysunek naklejkami i podaje angielskie nazwy elementow obrazka.
2. Uczen dokancza rysunki, koloruje je i podaje angielskie nazwy narysowanych przedmiotow lub osob.




Easter

1l Otocz mate i duze elementy petlami we wltasciwych kolorach. t@

O big Easter Bunny

2 Pokoloruj obrazek i powiedz, co przedstawia. Napisz po sladzie

nazwe swieta. t@ O \i:f

TSI

1. Uczen otacza zielona petla rysunki matych przedmiotéw, a czerwong petla - duzych. Nastepnie wymienia wszystkie
elementy.

2. Uczen koloruje rysunek i podaje angielskie nazwy odkrytych przedmiotow, a nastepnie pisze po sladzie podane
stowo 1 odczytuje je na glos.




Przeczylaj zdania i otocz pellg wtasciwe obrazki. Q @

I am Jrhre.e.._

I'm small.

I don't like
onions.

I can swim._

I've got
a teddy bear.

Uczen czyta zdania wypowiedziane przez postaci z historyjki, a nastepnie otacza petla wlasciwy obrazek obok kazdego

z nich.



