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"Tworzywo dzieta sztuki

11  Jak opowiadaé o dziele sztuki?

@ Uzupehij schemat — napisz pod kazdym z haset, jakie jest jego znaczenie, co rozumiesz pod pojeciami: ‘tworzywo’, ‘forma’,’tre$¢,
‘relacja z odbiorca’.

Przygotuj: otdwek.

STRUKTURA DZIELA SZTUKI

TWORZYWO FORMA TRESC RELACJA Z ODBIORCA




1.2 Rysunkowe definicje i znaczenia

@ Otocz ramkg tego samego koloru pasujace do siebie: nazwe pojecia, definicje i odpowiadajaca im ilustracje.

Przygotuj: kredki w czterech kolorach.

LAWOWANIE

To rysunek pomocniczy do tworzenia wiek-
szych kompozycji freskow lub obrazow olej-
nych. Tworzone w ten sposob szkice pomagajq
odpowiednio zakomponowa¢ obraz, oddac fi-
zjonomie, wyrazic gest, uchwycic uktad swiatta
i cienia. W rysunku tego rodzaju bardzo wazng
role odgrywajg obserwacja i wiernos¢ szcze-
gotom.

SZRAFOWANIE

Jest to kredka koloru brunatnoczerwonego. Jej
szczegolny koloryt wynika z zawartosci tlenku
zelaza z domieszkg glinki o barwie czerwona-
wej. Artysci z dawnych wiekow czesto postu-
giwali sie tg technikg do wstepnych szkicow.
Obecnie nie jest juz tak popularna jak kiedys.

STUDIUM

Nazywa sie tak sposdb rysowania, ktéry pole-
ga na pokrywaniu powierzchni cienkimi, row-
nolegtymi lub krzyzujgcymi sie kreskami w celu
uzyskania réznych stopni szarosci lub koloréw.
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Artysta, chcgce uzyskac¢ efekty swiattocieniowe
na rysunku, postuguje sie tg metodgq, czyli roz-
mywaniem tuszu wodg za pomocq pedzla.



1.3 Szrafowanie

@ Poniisze plaskie ksztalty, przedstawione linearnie, wypetnij kreskami — metoda szrafowania — w taki sposob, aby roliny i doniczki
sprawlialy wrazenie przestrzennych.

Przygotuj: otowek lub czarny cienkopis.




1.4 Lawowanie

@ Przyjizyj sic przedstawionym fotografiom — mozna na nich zobaczy¢ charakterystyczne tematy obecne w sztuce: portret, pejzaz,

scen¢ rodzajowa, martwa nature. Wybierz motyw, ktory najbardziej ci odpowiada 1 przedstaw go w technice piorka 1 tuszu,
wykorzystujac metode¢ lawowania na kartce z bloku.

Przygotuj: cienki pedzelek, pidrko i tusz (lub: cienki pedzelek i czarng farbe plakatowaq), kartke z bloku technicznego formatu A4.




1.5 Drzewo w pieciu odstonach

@ Postugujac sie wskazanymi technikami i metodami rysunkowymi, przedstaw motyw z fotografii.

Przygotuj: rozne narzedzia do rysowania, np. otowki, cienkopisy, kredki, wegiel itp.

Rysunek konturowy Rysunek swiattocieniowy

Rysunek wykonany cienkopisem metodq Rysunek wykonany kreskg dekoracyjng Rysunek wykonany technikg wegla
szrafowania



1.6 Technika, metoda, rodzaj

@  Uzupehij opisy zaprezentowanych rysunkéw.
Przygotuj: otowek.

b
- -
Technika: Technika: Technika:
Metoda: Metoda: Metoda:
Rodzaj rysunku: Rodzaj rysunku: Rodzaj rysunku:




1.7 Kolograficzne impresje

. Korzystajac z przygotowanych materiatow, wykonaj matryce, a nastepnie odbitke kolograficzna. Przedstawione ilustracje 1 krétki
opls pomoga c1 w wykonaniu tego ¢wiczenia.

Przygotuj: tekture falistq, folie bgbelkowq, nici, widczke, fragmenty tkanin, klej, gruby karton, nozyczki.

Przyklej kawatki ptétna, tektury falistej, karbowanego papieru, koronki 1tp. na sztywnej 1 twardej tekturze, tworzac fantazyjna
kompozycje. Wszystkie te elementy musza mie¢ podobna wysokos¢. Po zabezpieczeniu ich lakierem w sprayu, nalezy pokry¢ ich
powierzchni¢ farbg drukarska lub plakatowa, a nast¢pnie potozy¢ kartke papieru 1 mocno docisnac. Z matrycy kolograficzne;
mozesz uzyskac kilka lub kilkana$cie podobnych, ale nie identycznych, odbitek.

10



1.8 Techniki graficzne

@ W dostepnych zrédiach (podrecznik, encyklopedie, internet) wyszukaj opisy technik graficznych, jakimi zostaly wykonane
przedstawione ryciny. Nastepnie na tej podstawie napisz krotka definicje kazdej z nich.

Przygotuj: otowek lub diugopis.

Wiadystaw Skoczylas, Pochdd zbdjnikow, 1919. Drzeworyt barwny. Leon Wyczoétkowski, Dachy staromiejskie w Warszawie, 1916. Litografia.

1



1.9 Pejzaz laserunkowy

@ Namalyj jeden z przedstawionych pejzazy w przygotowanej ramie (na nastepnej stronie), postugujac sie metoda laserunku.

Przygotuj: farby plakatowe lub akrylowe, pedzle, plastikowq tacke lub palete.
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1.1 Formai przestrzen

Pomzsze ilustracje przedstawiaja rozne formy przestrzenne wykonane z surowcow wtornych. Zastanow si¢, jaka forme mozna
zrobi¢ z takich materiatéw — moze to by¢ posta¢ ludzka (lub zwierzeca) z butelek 1 pudetek, nietypowa maskotka z materiatow

tekstylnych (niepotrzebne ubrania, obrusy, wtoczka) lub fantastyczna forma z folii. Wymysl, co chcesz zrobi¢, zgromadz potrzebne
materiaty 1 do dzieta!

Przygotuj: wybrane surowce wtdrne, np. plastikowe butelki, zakretki, pojemniki i tekturowe pudetka, fragmenty réznych tkanin, folii, gazety itp;
mocny klej, tasme klejgcq, sznurek.




112 Techniki rzezbiarskie

@  Okredl i wpisz w wyznaczonym miejscu, jaki rodzaj rzezby definiuje podany opis. Potacz dzieta rzezbiarskie z wtasciwymi

definicjami.

Przygotuj: otdwek.

16

- przestrzenna forma
plastyczna ztozona z wielu
elementow i wykonana

z roznorodnych materiatow.

jest rodzajem przestrzennego
kolazu, moze przypominac
obraz lub relief.

Aby powstata rzezba

Z

artysta odtupuje kawatki

tego materiatu za pomocag
miotka i dtuta, az do uzyskania
zamierzonego efektu.

Oprocz rzezby petnej znana jest

rowniez
artysta wycina lub wybiera
ditutem kawatki materiatu
na odpowiednig gtebokos¢,

aby uzyskac wypukty motyw
rzezbiarski.




1.13 Makieta miasta

@ Wykonaj wspdlnie z kolezankami i kolegami makiete miasta. Sposrod podanych tematow wybierzcie jeden: Miasto, w ktdérym mito
Jest z2y¢, Muasto przysztosce, Sielankowe muasteczko. Przedstawione ilustracje moga poinstruowac was, jakie sa mozliwos$ci konstruowania
domkéw do makiety. Jesh cheecie wykonywaé domki samodzielnie, bez uzycia pudetek — skorzystajcie ze wzorcowej siatki
w zataczniku nr 1.

Przygotuj: pudetka roznej wielkosci lub réznokolorowy karton, klej, nozyczki, linijke.

17



1.14 Architektura - funkcje i materiatly

@  Okredli opisz w wyznaczonym miejscu, jaki rodzaj materiatu budowlanego zostat wykorzystany do budowy przedstawionych
obiektow architektonicznych 1 jakie sa jego wlasciwoscl.

Przygotuj: otdwek.

o, T

i

k
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1.15 Pigknie nakryty stol

. Przygotuj aranzacje nakrycia stotfowego na specjalna okazje, np. na §wiateczna kolacj¢ lub $niadanie, na walentynki, na bal dla
dziect itp. Dobierz odpowiednie naczynia 1 sztuc¢ce, dopasowane kolorystycznie serwety 1 inne elementy dekoracyjne. Ul6z je
na kilka réznych sposobow 1 sfotogratuj. Gotowe prace wydrukuj lub przygotu) na nosniku cyfrowym (jesh 1stnieje mozhiwos¢
zaprezentowania ich w klasie w takiej formie, np. za pomoca rzutnika). Ponizsze fotografie moga by¢ dla ciebie inspiracjg 1 instrukcja.

Przygotuj: aparat fotograficzny, przedmioty potrzebne do aranzacji (talerze, sztu¢ce, obrus, serwety, elementy dekoracyjne).

IO R DL
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1.16 Apetyczne potrawy

@ Sfotografuj lub sfilmuj poszczegdlne etapy przygotowywania potrawy w taki sposob, aby zacheci¢ ogladajacych do podobnego
dziatania i do jedzenia. Gotowe prace wydrukuj lub przygotuj na nosniku cyfrowym, jesli 1stnieje mozliwo$¢ zaprezentowania ich
w klasie w takiej formie, np. za pomocg rzutnika. Ponizsze fotografie moga by¢ dla ciebie inspiracja 1 instrukcja.

Przygotuj: aparat fotograficzny lub kamere, produkty i przedmioty potrzebne do przygotowania potrawy, np. satatki.

P B 8 i
o
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1.17 Tajniki nowych mediow

@ Rozwiaz krzyzéwke. Odezytaj powstate hasto, a ponizej napisz jego definicje.
Przygotuj: otowek.

1 Poczgtkowo znano go jako ,ruchome obrazy zapisane na tasmie”.

Zestawienie fragmentoéw zdjec, potgczonych metodami tradycyjnymi lub cyfrowo, w catkiem nowy obraz.
Obraz, charakteryzujgcy sie strukturg ztozongq z siatki kolorowych, szarych lub czarno-biatych pikseli.

Kazdy z nich sktada sie na obraz rastrowy.

Bezzalogowy statek powietrzny, wykorzystywany obecnie m.in. do nagrywania obrazow z roznej wysokosci.
Rodzaj filmu, zwykle dla dzieci.

Pracownia artysty fotografika.

0 ~N o0 N A W N

Dziedzina, w ktorej kiedys stosowano materiaty swiattoczute.

Hasto:




@ Potyczlinig nazwy z odpowiadajacymi im fotograficznymi ilustracjami.

piksel

dron

fotomontaz

vliog

Witryna WWW

selfie
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Forma dzieta sztuki

2.1 Secesyjne linie

@ Iuspiryjac sic fotografiami przedstawiajacymi rosliny (liScie 1 kwiaty kasztanowca oraz kwiaty maku), zaprojektuj w pustej ramce
broszke, spinki do koszuli lub desen tkaniny z wybranym motywem tej ro§liny stylizowanym na secesj¢. Pamietaj, ze najbardziej
charakterystycznym motywem tego nurtu w sztuce jest plynna, falista linia.

Przygotuj: otowek, kolorowe cienkopisy i kredki.
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2.2 Komiks

@ Wybierz jedna z przedstawionych scen komiksowych i, podobnie jak artyéci pop-artu, skopiuj ja doktadnie na kartonie
kilkukrotnie wigkszego formatu. Najpierw wykonaj szkic. Pomaluj go, pami¢tajagc o czarnym konturze 1 dymku z napisem. Mozesz
go skopiowac lub wykonac napis twojego pomystu.

Przygotuj: brystol o wymiarach prostokgta (np. 25 cm x 40 cm) lub kwadratu (np. 40 cm x 40 cm), farby plakatowe lub akrylowe, pedzle, otdwek.
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2.3 Karykaturai kompozycja

@  Przyjrzyj sic przedstawionym réznego rodzaju karykaturom. Sprobuj okresli¢, jakie cechy wygladu postaci zdeformowano,

wyolbrzymiono lub pomniejszono 1 co nadaje im wyglad karykaturalny 1 budzacy uSmiech. Wykonaj karykatur¢ na podstawie
fotografil znanej osoby zajmujace;j si¢ aktorstwem, muzyka lub sportem.

Przygotuj: cienkopisy, flamastry, kredki lub farby, blok techniczny A4.

25



2.4 Kolorystyczne zagadki

@ Dopasyj wyrazenia i nazwy dotyczace barw do obrazéw przedstawiajacych réznorodne barwne plamy. Do jednego obrazu moze
pasowac kilka okreslen — potacz je otéwkiem.

Przygotuj: otdwek.

Gama barwna

Barwy achromatyczne

Nasycenie barw

Barwy podstawowe

Barwy pochodne

Barwy ziemne

Walor

Barwy chromatyczne
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2,5 Nie ma takiej kompozyciji

@ Podpisz whaiciwymi okre§leniami przedstawione rodzaje kompozycji. W pustej ramce na kolejnej stronie wykonaj technika
wyklejanki 1 wydzieranki taki rodzaj kompozycji, jakiego nie odnajdujesz wsrdd nizej prezentowanych.

Przygotuj: rozne papiery kolorowe, klej, nozyczki.
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2.6 Kadry

@ Pizygotyj serie zdjed przedstawiajacych rézne kadry tego samego ujecia. Gotowe prace wydrukuj (lub przygotuj na no$niku
cytfrowym, jesh 1stnieje mozliwo$¢ zaprezentowania ich w klasie w takiej formie, np. za pomoca rzutnika). Pomizsze fotografie
moga by¢ dla ciebie inspiracja 1 instrukcja.

Przygotuj: aparat fotograficzny, ewentualnie: nosnik cyfrowy.




2.7 W swietle dnia

@ Inspiryjac sie przedstawionymi obrazami, wykonaj — na podstawie wlasnego pomystu i tematu — obraz, ktérego cecha bedzie
Swiatto wpadajace do pomieszczenia przez okno.

Przygotuj: farby plakatowe lub akrylowe, pedzle, karton formatu A3.

.
o

b

Carl Holsoe [czyt. karl holsul, Wnetrze Jan Vermeer van Delft, Dziewczyna czytajgca Leon Wyczdtkowski, Wiosna w Goscieradzu,
oswietlone promieniami stonecznymi, XIX/XX w. list, 1659 1931



2.8 W giebiobrazu

@ Podpisz whasciwymi okre§leniami przedstawione rodzaje perspektywy. W pustej ramce na kolejnej stronie wykonaj technika

rysunkowa lub malarska prace na temat (do wyboru): Pgzaz migski lub Gérskie widokr z zastosowaniem okreslonego, wybranego
przez ciebie sposobu przedstawienia przestrzeni na plaskiej powierzchni kartki.

Przygotuj: otowek, kredki lub farby.
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2.9 Kontrastideformacja

. Wybrany z ponizej prezentowanych motywow zinterpretuj malarsko w pustej ramce, stosujac kontrast kolorystyczny 1 deformacje.

Przygotuj: kredki i flamastry lub pastele, lub farby i pedzle (do wyboru).




2.10 Sciana z graffiti

@ Zaprojektuj napis w stylu graffiti. Napisz swoje imie, pseudonim, inicjaty lub dowolnie wybrany wyraz, tak jak podpowiada ci
wyobraznia.

Przygotuj: kolorowe kredki, cienkopisy i flamastry.
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Tresé dzieta sztuki

3.1 Jakatoscena?

@ Podpisz przedstawione sceny wrasciwymi nazwami i okre§l dziedziny zycia spotecznego, ktérych dotycza, np. handel, medycyna
itp. Dzieta sztuki dawnych mistrzow s tu zestawione ze wspoiczesnymi fotografiami na ten sam temat. Wykonaj fotografie
w swoim otoczeniu, ktore beda miaty charakter takich samych scen. Gotowe prace wydrukuj (lub przygotuj na nos$niku cyfrowym,
jeshi 1stnieje mozhiwo$¢ zaprezentowania ich w klasie w takiej formie, np. za pomoca rzutnika). Pomzsze fotografie moga by¢ dla

ciebie inspiracja 1 instrukcjq.

Przygotuj: otowek.

Frans Hals, Sprzedajgea owoce i warzywa, 1630



Adriaen Brouwer, Operacja nogi, XVIl w.
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3.2 Symboliczneiznaczqgce

. Wyszukaj wszystkie symbole przedstawione na obrazach. Sprawdz w dost¢pnych zrodtach (stowniki, internet), co oznaczaja 1je

opisz. Postaraj si¢ odszukac informacje o tym, czy istnieje zwigzek miedzy przedstawionymi na obrazie symbolami, a zyciem
artysty, czasem oraz okoliczno$ciami namalowania danego obrazu.

Przygotuj: otowek.

Jan van Eyck [czyt. ejk], Portret matzonkow Arnolfinich,
1434
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Hans Holbein, Mfodszy Portret kupca Georga Gisze, 1532
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3.3 Symboliczne kolory i kompozycje

@ Wkilkuosobowych grupach przygotujcie drame zgodnie z instrukcja ,,Zywe obrazy”.

Zywe obrazy

Popularng technikg dramy, czyli metody polegajacej na odgrywaniu okreslonych rél, jest tworzenie ,zywych obrazéw”. Waszym zadaniem
bedzie przygotowanie w kilkuosobowych grupach takiego obrazu - bedzie to wybrany sposréd przedstawionych obraz barokowy. Rozdzielcie
role — ustalcie, kto w waszej grupie bedzie rezyserem, kto scenografem, a kto aktorem (lub aktorami). Przygotujcie stroje, makijaze i scenografie
do waszego wystepu. Ustawcie swojg scene w odpowiednim oswietleniu, przybierzcie pozy postaci na obrazie i na chwile stancie w bezruchu.
Aby sprawdzi¢, jak udato sie zadanie - udokumentujcie je fotograficznie. Fotografia powinna przedstawia¢ scene z obrazu, ktorej bohaterami
bedziecie wy i ktéra jednoczesnie bedzie nawigzywac do oryginatu — kompozycjq, kolorystykg, symbolikg i tematem.

Diego Veldzquez, Stara kucharka, 1618 Caravaggio [czyt. karawadzdziol, Wrdzenie Rembrandt van Rijn [czyt. rejn], Powrdt syna
Z reki, 1595 marnotrawnego, 1669
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3.4 Rzeczywistosci wyobrainia

@ Wybierz jeden z przedstawionych ponizej motywéw. W pustej ramce, po prawej stronie, przedstaw go w sposob realistyczny

w formie rysunkowego szkicu. W ramce po lewej stronie — motyw powinien by¢ przedstawiony abstrakcyjnie, w sposob
niejednoznaczny dla odbiorcy, w technice kolazu.

Przygotuj: otowek, papier kolorowy, kredki, flamastry.
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3.5 Witwoimstylu

@ Inspiryjac sic przedstawionymi zestawami ubran, dodatkéw i obuwia, zaprojektuj taki zestaw dla siebie. Wybierz najbardzie]

pasujace do ciebie styl 1 kolorystyke. Mozesz postuzy¢ sie technika kolazu, wycinajac gotowe stroje z katalogow, lub samodzielnie
narysowac odziez 1 obuwie.

Przygotuj: katalogi lub foldery reklamowe produktow odziezowych i obuwniczych, karton A4 lub A3, klej, nozyczki.




3.6 Kopiujemy

@ Napodstawie czarno-biatej reprodukeji obrazu Edgara Degasa wykonaj obok kopie rysunkowa. Wrysuj w poszczegélne pola
pomocniczej siatki poszczegolne fragmenty rysunku, aby odda¢ wtasciwe proporcje.

Przygotuj: otowki o roznej miekkosci.
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3.7 Kopia, reprodukcja, wlasnos¢ intelektualna - czy znasz te pojecia?

@ Zapomoca linii potacz nazwy poje¢ z whasciwymi ich definicjami.

Przygotuj: otowek.

AUTORSKIE PRAWA OSOBISTE

Jest to kopia, ktéra ma udawac oryginat (fatszywy jest takze podpis autora). Jest
tworzona w celu dokonania oszustwa, ma wprowadzac¢ odbiorce w bigd.

FALSYFIKAT

Te prawa obejmujg m.in. prawa do: bycia wymienionym jako autor dzieta,
zachowania niezmienionej formy dzieta i sprzeciwiania sie zmianom tej formy,
pierwszego udostepnienia utworu, sq bezterminowe.

REPRODUKCJA

Sq to wszystkie dzieta pracy tworczej cztowieka, ktore stworzy przy uzyciu
intelektu. Muszg one cechowac sie oryginalnosciq, nowatorstwem i posiadac
wartosc w szerokim rozumieniu tego stowa. Sq to réznego rodzaju utwory typu:
stowa piosenek, muzyka, dzieta malarstwa, fotografii, filmy, wiersze.

AUTORSKIE PRAWA MAJATKOWE

Dotyczg one prawa do wytgcznosci korzystania z danego utworu w celu
czerpania zysku. Prawa majgtkowe zazwyczaj wygasajg po uptywie 70 lat od
smierci tworcy utworu.

KOPIA

Nazywamy tak doktadne odtworzenie oryginatu - wykonanego wczesniej dzieta
rzezby, malarstwa lub architektury, z identycznego lub podobnego materiatu,
w tej samej technice i formacie.

WEASNOSC INTELEKTUALNA

Jest to kopia oryginatu wykonana metodq fotograficzng lub drukarskqg
w dowolnym formacie.




4 Powtorzenie

41 Struktura dziela sztuki

@  Uzupehij ponizsze schematy informacjami na temat tworzywa, formy i tresci dziet sztuki z dziedziny malarstwa i rzezby.

obraz rzezba
| |
N N N v N N
tworzywo forma tresc tworzywo forma tresc
|
Vv N
Technika Podobrazie

l L l




4.2 Dzielo sztukiz bliska

. Kazde z ponizszych dziet sztuki opisz pod wybranym katem — techniki, formy 1 tresc1. Wyszukaj w dostepnych zrédtach szersze
informacje na ten temat 1 wykorzystaj je do opisu.

Vincent van Gogh, Gaj oliwny I, 1889 Giovanni Lorenzo Bernini, Apollo i Dafne, Pieter Bruegel [czyt. brochell (starszy), Pejzaz
16221625 z upadkiem lkara, 1557
Tworzywo: Forma: Tresc:
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