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D n Posluchaj nagrania i powiedz, w jaki sposéb powstaly dzwieki. e
Ponumeruj obrazki zgodnie z kolejnoécig uslyszanych dzwiekow.

4

g Narysuj w ramce to, co wyobrazasz sobie, stuchajgc wybranej przez ciebie muzyki.

W krainie muzyki 3



n Postuchaj nazw. Wystukaj liczbe sylab w nazwie kazdego obrazka. Pokoloruj kétka

oznaczajace miejsca gloski r.

E Przeczytaj podpisy, najpierw gloéno, potem cicho. Zaznacz x instrumenty
muzyczne,

e

__ -;‘ | tra—ta—fa bruu-bruu-bruu
tru-tu-tu % /

;._._. rak-trak-rak & ‘

ram-tam-tam drum-drum-drum

B Cgzytaj rytmicznie wybrane dzwieki i ul6z melodie.

4 W krainie muzyki
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strument i szlaczki. , Pisz” zélte litery

oncz rysowac in

-

palcem po éladzie, a niebieskie — oléwkiem.
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Narysuj kontury kazdego instrumentu innym kolorem. Otocz zdjecie instrumentu
tym samym kolorem co jego kontury. Nazwij instrumenty.

—a BB
»— &

J) B Posluchaj, jakie diwigki wydajg instrumenty. Narysuj serce przy instrumencie,
ktérego dzwiek najbardziej ci sie podoba.

B Zapamietaj kolejnos¢ ustyszanych dzwiekéw i ponumeruyj instrumenty wediug tej
kolejnoéci.

6 W krainie muzyki



n Przeczytaj samodzielnie lub z pomoca dorosiego rozmowe Rafala i jego nauczycielki.

ﬂ.
— Mam problem.

& Problem'?
—Ta & nie ma @\ ) -

& To:dain ¢l W

~ ® _Nije... Na g nie dam rady.

: ﬁ Mam g albo “*

Co ty na to?
9 _ ‘W, tak! To proste.

B Podkreél fragment tekstu, do ktérego pasuje ilustracja. Pokoloruj rysunek wedlug
wilasnego pomystu.

W krainie muzyki 74
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n Polacz punkty od 1 do 10 na kazdej ilustracji. Nazwij 1 pokoloruj to, co powstanie.

< @

2e * 10

=S A bu e e

&) B Policz, ile jest miejsc w kazdym rzedzie w filharmonii. Wklej brakujgce numery
miejsc. Pokoloruj czerwonym kolorem czwarte miejsce w rzedzie A, sibdme miejsce
w rzedzie B oraz dziesigte miejsce w rzedzie C.

* B Pokoloruj inne miejsca tak, aby powstal rytm koloréw.

sSCela

S il2) J40 J6R7R84 J10

Gl B2030 RB5NGNTHNSNON
1N N3N4B50 7N NONIO

8 W krainie muzyki




Q’"I »Pisz” liczbe palcem po §ladzie, a nastepnie olowkiem.

Dorysuj odpowiednig liczbe kropek na klockach domina tak, aby na kazdym klocku
' byto razem 10 kropek.

o
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) n Na wystawie w galerii sztuki brakuje dziel. Przyklej obrazy i rzezbe wedlug
wlasnego pomystu. Porownaj swoja prace z pracami innych dzieci. Powiedz,

" co znajduje sie po prawej, a co po lewej stronie wystawy. Opowiedz,

i co twoim zdaniem przedstawiajg obrazy i rzezby.

] dJakie uczucia wywoluja w tobie te dziela? Narysuj przy kazdym
odpowiednig buzie.

] Przeczytaj wyrazy i polacz
z wybranym obrazem lub rzezba.

=

Bie e T
B
.
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n Postuchaj nazw. Wyklaszcz sylaby w nazwach obrazkéw. Pokoloruj kétka oznaczajace
miejsca gloski 8. N\

Sara sfomka kos

E Przyjrzy]j sie i przeczytaj, co dzialo sie w pracowni artysty malarza noca.
Wymyél imie dla weza i opowiedz jego przygode.

Kto robi

1 2 Wéréd malarzy i rzezbiarzy



Dokonez rysowaé rame i szlaczki. ,,Pisz” zélte litery palcem @ @ 6

po éladzie, a niebieskie — oléwkiem. l !

Wéréd malarzy i rzezbiarzy 13



n Przyjrzyj sie uwaznie obrazowi. Przeczytaj tekst i podkreél fragmenty tekstu, ktére pasujg
do obrazu. Podkregl innym kolorem wszystkie wyrazy, w ktérych wystepuje litera & .

) Jak myslisz, co moga czué artysci, malujac obrazy?

Adriaen van Ostade, W pracowni malarzo

Artysta Mateo ma "\ , H' 1 .

Obok artysty stoi stara rama.
To rama do portretu.

Mateo ma * beret.
Nie ma psa ani kota.
O! A tam, obok okna, lata sroka.

14 Wéréd malarzy i rzezbiarzy



& n Dorysuj brakujace stoiki i pokoloruj je innymi kolorami niz narysowane juz stoiki.
Wklej brakujgce liczby.

) Dokonez rysunki palet. Pokoloruj plamy wszystkimi kolorami, ktore sg w stoikach.
Kazda paleta musi by¢ inna.

B B § )
5! 7

Wéréd malarzy i rzezbiarzy 15



Policz i zapisz, ile jest na ilustracji: obrazow, mebli, osdb, roslin, kotow i czapek.
Pokoloruj na czerwono liczbe, ktora wskazuje najwiecej elementéw, a na zielono te,
ktéra wskazuje najmniej elementéw.

L. Sokdl, Urodzinki, 2017 r.

-] Oblicz dowolnym sposobem, ile jest wszystkich osob i mebli na obrazku, a ile jest
razem mebli i obrazéw. Wyniki zapisz za pomocg cyfr lub zaznacz kropkami.

Ile’“‘? Tle }= ? Ile’“‘ih?
Ile‘q? Ile| 1? Ilehilzl?

1 6 Wéréd malarzy i rzezbiarzy



Ile pedzli ma Adam, a ile kwiatéw ma Sara?
Narysuj w ramkach odpowiednig liczbe kropek. Zapisz obliczenia.
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B Zapisz liczbe pedzli i kwiatow. Czego jest wiecej, pedzli czy kwiatow? Wpisz miedzy
liczbami odpowiedni znak: <, >, =.

g Whpisz brakujace cyfry we wiasciwej kolejnosci.

1 o 9

Wéréd malarzy i rzezbiarzy 17



Opowiedz historie przedstawiong na ilustracjach. S S e
ZnajdZ w historyjce elementy, ktére znajdujg sie w niebieskich
petlach. Powiedz, co sie z nimi dzialo w czasie przedstawienia.

¥ Dokonez kolorowaé obrazki.

8] Wymysl zakoneczenie i narysuj je na kartce z bloku.

.l 8 W teatrze



n Dokonez rysunek Kota w butach w kratkach obok. Obydwa rysunki maja by¢ takie same.
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B Znajdz i pokoloruj pola z literami tworzgcymi wyrazy podane obok diagramow.

Al alk

d e s k a
awpu l
l al k a
mo s t 1
kur ty
ul 1 c a
r a k ur
a s t op

a

QO (e QO |-y

+ & B

Y

b u k
a k r
1l k a
or t
1l k a
a 1 s
s p t
y n a
n o w

lalka

kurtyna

) Poszukaj w diagramach wyrazéw znajdujacych sie na kolorowym pasku.

buk, tort, ulica, deska, rak, stopy, most

W teatrze
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wazon

Ww

n Posluchaj nazw. Wystukaj palcami sylaby w nazwach obrazkéw. Pokoloruj miejsca
w wyrazach, w ktorych styszysz gloske w .

r i

2
Witek wyspa mewa

{_) a Przeczytaj sylaby na pasku - raz wolno, raz szybko.
] Wklej brakujgce sylaby i przeczytaj wyrazy. Polgcz zdjecia z podpisami.

wa, wo, we, wu, aw, ew, ow, Wy, wWio

caby rek da lon

2 0 W teatrze



n Dokoncz szlaczki. ,,Pisz” zélte litery palcem po §ladzie, a niebieskie — otéwkiem.

Way W
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W teatrze 2 1



czytamy H

Przeczytaj samodzielnie lub z pomocg dorosiego rozmowe e
Witka i Eli, ktérzy zwiedzali teatr. Nastepnie otocz petla
te lalki teatralne, o ktérych rozmawiaty dzieci.

¥ Narysuj na kartce z bloku, co moglo by¢ schowane w pudle.

— Witku, ale mamy widok! To teatr
lalkowy! To wielka scena, a na prawo
1 lewo kurtyna.

— Elu, a w tym worku to lalki?

— Tak, to lalki. Tam syrenka, a tam
krasnal 1 smok wawelski.

— A w tym wielkim pudle?

2 2 W teatrze



n Znajdz réznice w wygladzie sceny, ktérg przygotowywano na wystep. Wskaz, ktéra
scena zostala ostatecznie wykorzystana do wystepu, wiedzac, ze brato w nim udzial
siedmiu krasnoludkoéw.

Zgadnij, kogo cheg zagraé Ela i Witek. Polgcz dzieci z odpowiednimi rekwizytami
i podaj tytuty basni.

W teatrze 2 3



n Odczytaj wartosci monet i banknotu. Otocz czerwong petlg monete o najwiekszej
wartoéci, a zielong — o najmniejsze;j.

U] Potacz kazda cene z odpowiednig monetg lub banknotem.

L1zt A2zt ) 5z

a Otocz kolorowymi petlami monety, ktorymi kazde dziecko moze zaplacié za swoj
bilet.




W) 5 Masz do dyspozycji 10 kukietek. Wklej obok kazdego dziecka = =
P tyle kukielek, ile chcesz. Zapisz w czarnej kratce liczbe
e przydzielonych kukietek. Otocz petlami dzieci, ktore maja ich tyle samo.

=

¥ Dorysuj kukielki tak, zeby kazde dziecko mialo o jedna wiecej niz poprzednie.
Zapisz liczbe kukielek w czerwonych kratkach.

L

W teatrze 2 5



n Ktére plamy przypominajg litery? Polgcz te plamy z odpowiednimi literami.

A B CWI RDIBYSTOIM

B Zapisz na wiekszej lub mniejszej liniaturze te litery, ktore juz potrafisz pisac.

&) B Wklej podpisy do obrazkéw.

g

26 Mali artyéci to myl



o) n Dorysuj lub zaklej tyle plam, zeby ich liczba na kazdym = = =
obrazku byla zgodna z liczbg w ramce.

8 Dopasuj obliczenia do obrazkéw. Pokoloruj obliczenia kolorami, ktérymi sg otoczone
wyniki w ramkach.

* ¢ & o %o
Q.‘ ee_o

@ ‘o* 0 e*@)
10-6 3+ 7 4 + 3 6-3

Malarz rozwiesit na sznurze serwetki. Pokoloruj kazdg serwetke inaczej, majge
do dyspozycji kredki w 3 dowolnych kolorach. Ponumeruj serwetki od lewej do prawe;.

i [ i

e e e e T e e e e e i T e ™ R T . e e e e T T T e T T i

— Ile ptatkéw ma kwiat na 3. serwetce?

— Ile ptatkéw majg razem kwiaty na 1. i 3. serwetce?

Mali artyéci to my! 2 74



zegar

n Posluchaj nazw. Wystukaj sylaby w nazwach obrazkéw. Pokoloruj kélka oznaczajace
miejsca gloski z .

Zuza

E Powiedz, co przedstawia rysunek. Dokoricz kolorowaé zamek. Przeczytaj, jakie dzwieki
mozna uslysze¢ w okolicy zamku.

) Zaznacz na rysunku wszystkie elementy, w nazwach ktorych slyszysz gloske z .

zzZ  zyt, zyt, zyt zum, zum, Zum

'.ﬂ' ', S fJ I_r'
I TN T

2 8 Mali artyéci to myl



Narysuj po §ladzie zamek. , Pisz” z6lte litery palcem po §ladzie, a niebieskie —
olowkiem.

Ll L | L
e !/ 4 / £ F)
i / /
Fi / Fi
Fi F i Fi
7/ / /
ff'-"‘-:j ’f,-._\.;—; ff'-"‘--'_'
r-'}' l-}’ .r_';"
4 / /
'Lu" fLu' 'Lu'_

Mali artyéci to my! 29



ﬂ Przeczytaj zdania i polacz z wlasciwymi obrazkami. = = =

Ta ... lubi zoo. =
l Ta ... to znaki na ulicy. x

" To ... do kurtkai.
g %
“ Tamten ... to stara budowla. ; r{'

To ... do telewizora.

=
e

A to znany ... samolotu. ==

Podziel nazwy zwierzat na sylaby. Utworz nazwy zwierzat z innej planety, taczac
pierwszg sylabe z nazwy pierwszego zwierzecia z drugg sylabg z nazwy drugiego
zwierzecia. Narysuj, jak sobie wyobrazasz te zwierzeta.

30 Mali artyéci to myl
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Tomek, Sara i Bartek budowali z klockéw. Kazdy mial po 10. Policz, ile klockéw
wykorzystalo kazde dziecko. Narysuj pod kazda budowlg klocki, ktére nie zostaly
wykorzystane.

) Otocz petlg dziecko, ktére wykorzystalo do budowy najwiecej klockow.

& E Policz, z ilu klockéw zostal zbudowany zamek. Wyobraz sobie, ze z budowli zabrano
: 3 klocki. Zaklej 3 dowolne klocki naklejkami tak, zeby budowla nie runeta. Ile klockéw
. :) zostato? Uzupelnij obliczenie.

32 Mali artyéci to myl



Ponumeruj fotele. Uzupetnij rysunek tak, zeby wszystkie
miejsca byly zajete.

A1

Ile os6b nalezato dorysowaé? Ile 0s6b ma kapelusz?

Ile osodb siedzi na widowni? Ile 0os6b widaé na scenie?

Dorysuj pierwszej osobie balonik, drugiej — paski na koszulce, trzeciej — czapke,
sibdmej — kwiatek we wlosach, a jedenastej — dowolng rzecz. Licz od lewej strony.

e
L

Mali artyéci to my! 33



o ﬂ Narysuj kontynenty po §ladzie i powiedz, co widzisz na ilustracji. Wklej brakujace
zwierzeta w odpowiednie miejsca.

¥ ZnajdZ i zaznacz na rysunku fragmenty, ktore znajduja sie po lewej stronie.

>

34 ziemia- btekitna planeta



B Odszukaj w wyklejance nazwy zwierzat i przyklej w odpowiednich miejscach.

ql_:'i:iér:'niu — btekitna planeta 35



n Postuchaj nazw. Wyklaszcz sylaby w nazwach obrazkéw. Pokoloruj kétka oznaczajace
miejsca gloski g.

X
b
:QJ)%

Gu s.t.:;lw

E Rysuj palecem po &ladzie strzatki od litery g do pozostatych liter i czytaj sylaby.

g

e u
1 )

& B Wklej w puste miejsca litery g i przeczytaj wyrazy. Zapamietaj ich kolejnoscé.

oryl uma awron

arnek wizdek itara

36 Ziemia — btekitna planeta
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G949

Rysuj globusy po &ladzie. Jakg litere przypomina ich ksztalt?
»Pisz” zolte litery palcem po §ladzie, a niebiegkie — oléwkiem

L
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n Przeczytaj, jak Ala i Zuza spedzaly wolny czas.

— Alu, po co wam ten garnek? — pyta
babcia.

— To nie garnek, to donica.
A to zegar Zuzy.

— A co tu robi ta gazeta 1 atrament?
Po co te kwiaty? To nowa gra?

— Nie, babciu. To pomoce naukowe.

— Ooo0! To ciekawe!

W Podkresl w tekscie wyrazy oznaczajgce przedmioty, ktore Ala i Zuza wykorzystaly
w eksperymencie.

B Co udowodnily dzieci? Przeprowadz taki eksperyment w swoim przedszkolu.

38 Ziemia — blekitna planeta



& n Wklej brakujace litery. Przeczytaj wyrazy i polacz z odpowiednim obrazkiem.

B Polacz obrazki w pary. Wymy#l wlasne pytania oraz odpowiedzi i narysuj je
na kartce z bloku.

Dlaczego...? Poniewaz...

B Dokoncz kolorowaé kratki wedlug rytmu.

e

Ziemia — blekitna planeta 39



n Wybierz dwie rézne kredki. Narysuj nimi 10 jajek dinozauréw na &ciezkach
labiryntu. Zapisz liczbe jajek kazdego koloru.

U] Przeprowadz co najmniej jednego dinozaura przez labirynt w taki sposdb, zeby
zebral wszystkie jaja w jednym kolorze i dotart do gniazda.

40 Ziemia — blekitna planeta



Znajdz w diagramie takie same dinozaury i zapisz ich liczbe. Ktérych dinozauréw
jest najwiecej? Otocz petla odpowiedni rysunek pod diagramem.

Pokoloruj wybranym kolorem glady kazdego dinozaura. Policz i sprawdz, ktorych
sladow jest najwiecej.
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Postuchaj bajki (tekst s. 96). Zaznacz kolejno&é zdarzen za pomoca cyfr lub kropek.
Dokoncz kolorowacé ilustracje.

¢
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lapa
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n Postuchaj nazw. Wystukaj liczbe sylab w nazwach obrazkow. Wypowiedz glosno nazwy

obrazkéw i klagnij w dionie, gdy ustyszysz 1. Pokoloruj kétka oznaczajgce miejsca

Eucj lata sandal

Przeczytaj, jakie odglosy stychaé w afrykanskiej dzungli. Znajdz wszystkie zwierzeta
i pokoloryj ilustracje.

ula-uto-ule ala-ala laaa-1o-1e
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Narysuj po §ladzie galaz i malpe. ,Pisz” zé6lte litery palcem po §ladzie,

a niebieskie — oldwkiem.
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') ﬂ Przyjrzyj sie zdjeciom z Afryki. Odszukaj w wyklejance zdania i wklej pod
wiladciwymi zdjeciami. Uléz zdania do pozostalych fotografii.
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U1 1

n Dokonez rysunki tak, zeby kazdy kangur wygladat jak ten

W ramce.

Doockota swiata 4 7



Ul Narysuj réznymi kolorami drogi turystéw do osady. Kazdy z nich musi i$6 inng
drogg i przejéc obok trzech pingwinow i jednej foki.

Ile (7 Ile .7 Ile 1.7
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Ile razem zabawek ma kazde dziecko? Zapisz wynik. Otocz
petlami w tym samym kolorze dzieci, ktére majg po tyle

samo przedmiotow.
€ (gizly (z¥pfy
\ : -eluh A M ‘A -.-4.*
\ L, 'a ! i

Ala 545 =

€ Cor ) (183

Franek 749 =

! A Q = &
t il {Qa & &
Adam

3 + = 10

j B Narysuj wiasna kolekcje i sprobuj zapisaé dziatanie.

Dookota swiata
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2 l‘ Przyklej brakujgece fragmenty ilustracji i uzupeinij Ukltad Stoneezny. Sprébuj
przeczytaé nazwy planet. Zastanéw sie, skgdiwziela sie nazwa ,,Uklad Sloneczny”.

@ Narysuj na kartce z bloku obiekt, ktéry mozna zobaczyé w kosmosie, wytnij go
i przykle] w dowolnym miejscu.

Wenus Jll Ziemia JM Mars
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n Postuchaj nazw. Wyklaszcz liczbe sylab w nazwach obrazkéw. Powiedz gloéno nazwy
obrazkéw i klagnij w dionie, gdy ustyszysz gloske f. Pokoloruj kétka oznaczajace
miejsca gloski f. ; .

- N
Nt oremka
Franek

) B Wklej w puste miejsca litery f i przeczytaj wyrazy.

ala ku er rytka

wa el arby
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Narysuj po §ladzie prom kosmiczny. ,,Pisz” z6lte litery palecem po §ladzie, a niebieskie

— olowkiem.
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n Przeczytaj o filmie, ktéry Filip polecal Frankowi.

B Wymyél tytul filmu i narysuj ufoludka.
2 Opowiedz dalszy ciag filmu wedlug wlasnego pomystu.

Filip opowiada Frankowi o nowym filmie.

— To film o tym, jak UFO fruwa nad
domami.

— Filipie, ale UFO nie fruwa, tylko lata.
A byly tam ufoludki? — pyta Franek.

— Tak, byly. Fikaly fikoiki i budowaly
fortece — odpowiada Filip. — A potem...
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_ :‘,, E Wybierz trzy ulubione kolory kredek. Pokoloruj éwiatla w kazdej kolumnie na pulpicie
5 statku kosmicznego tak, aby uklad koloréw sie nie powtorzyl.
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Na pierwszym promie kosmicznym od lewej narysuj trojkat. Pokoloruj pigty prom
od lewej na niebiesko, a dziesigty od prawej na z6tto. Na dziesiatym promie od lewej
dorysuj flage, a piaty od prawej pokoloruj na zielono.
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E Z jakich figur jest zbudowany statek kosmiczny? Policz i zapisz liczbe figur.
Przerysuj statek.
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5} Narysuj pojazdy kosmiczne po sladach. Na kazdym pojezdzie
powinno by¢ 10 kulek - kapsul ratunkowych.
Dorysuj odpowiednig liczbe kapsut.

) Ul6z obliczenia pasujace do kazdego rysunku i sprébuj je zapisaé.
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- I Policz, ile jest wszystkich gwiazd, i w niebieskiej ramce narysuj tyle samo kresek.
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) izyl;l?jtﬁﬂquce ilustracje we wiasciwej kolejnogci. Opowiedz historie i wymygl
niej :

&) W jaki sposob dzieci postanowily walczy¢ o wiece] czystego powietrza?
B Postuchaj zdan i wskaz obrazki, ktore do nich pasuja (tekst s. 96).
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n Co robi¢, by nie niszezy¢ srodowiska? Narysuj obok kazdego zdjecia symbole, ktore
zakazuja takich zachowan.
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jajko
L 1@]

n Postuchaj nazw. Klaszczac w dlonie, podziel nazwy obrazkéw na sylaby. Pokoloruj
kotka oznaczajgce miejsca gloski j .

{ Y e

Julka jodia klej

E Pokoloruj droge Julki do parku. Poruszaj sie tylko po tych polach, na ktérych wsrod
innych liter sg male i wielkie litery j .

ko le mi ko mi

od ga ku Jul ja  ty

ju | Je de gaj wuja daj
le tu Jo ok oje om

ul za  oj | ojo daj my “*S

B Narysuj za pomocg strzalek droge Julki.
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R

Dokonicz rysunki symboli oznaczajgeych opakowania,
ktore mozna przetworzy¢ ponownie. ,,Pisz” zélte litery palcem
po §ladzie, a niebieskie — oléwkiem.
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czytamy

n Powiedz, o czym rozmawiali Julka i jej brat z tata.

: Jak to? To do

Pakujemy

_ _ eksperymentu,

jogurty, J a_g(?dy, jak cytryna,
cytryny 1 jajka. a jak woda

. wplywa na g .

— A jagody,
jajka
1jogurt? _

— To deser
dla nas!
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n Sprawdz, do ktérego kosza nalezy wrzucié gazete, szklang butelke, parasol i ogryzek.
Narysuj linie igczace pozostale §mieci z odpowiednimi koszami.

* B Oznacz wlasciwym symbolem Smieci, ktére mozna ponownie
wykorzystac lub przetworzyé.

papier

szklo

odpady biodegradowalne

a Narysuj roéline, ktéra przez jakis
czas byla podlewana tylko woda
oraz rosline, ktéra byla podlewana

tylko sokiem z cytryny.

oS
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n Narysuj trase kazdej druzyny, kolorujge pola zgodnie z kodem. Sprawdz, jakie
zadania wykonaly przedszkolaki.

]
%?h — sprzatanie lasu ‘{’ — sadzenie drzew i— budowanie tunelu dla zab

2= 2} 3= 21 25 5] 3-
&h

el Ul

CIE] 7

¢ 31T 45 21 15 21 45 117

B Wez kartke, wymyél wlasng trase i zakoduj ja za pomocg strzalek. Poproé kolezanke
o lub kolege o narysowanie tej trasy.

d B Dzieci przeskakiwaly katuze. Po ile przeskakiwata Karolina , a po ile - Olek .
Uzupelnij brakujace liczby.
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n Zapisz, ile smieci kazdego rodzaju lezy na stercie.

B Zapisz, ile elementow ze sterty Smieci nalezy wrzucic¢ do kazdego pojemnika.

e

W

&) B 1le émieci zostanie na stercie, jesli uprzatniemy wszystkie butelki? Zmien rysunek
za pomocg bialych naklejek. Wpisz wynik.

-

10-2=

I Ile Smieci zostanie, jesli usuniemy wszystkie puszki? Zmien rysunek za pomoca
bialtych naklejek. Wpisz wynik.

V) 0

7 9 77 € ¢
A
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Zapamietaj, w jakiej kolejnosci wymienione zostaly srodki transportu
w wierszu J. Brzechwy ,,Przyjécie wiosny”. Ponumeruj pojazdy.

ol Postuchaj odgloséw i powiedz,
ktore pasujg do tytulu wiersza.

motocykl

66 Wiosna w parku | w ogredzie



samochod

w parku i w ogrodzie 6 /

Wiosna



Hh Y

n Postuchaj nazw. Podziel nazwy obrazkéw na sylaby. Tupnij tyle razy, ile sylab ma
kazde slowo. Pokoloruj kétka oznaczajgce miejsca gloski h .

Y

w:eﬁf‘i hulajnoga e
Henryk wahadlo

', B Sprobuj nazwaé kwiaty. Odszyfruj kody.

¥ ha \ [\l | ®
" hu hu ha

Lt ,:f:-‘a-

. hej

®; hi
Y

e

| hop
VAL
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Rysuj kwiaty po éladzie. Staraj sie nie odrywaé oléwka od kartki. , Pisz” 2éite litery

palcem po éladzie, a niebieskie — oléwkiem.

69
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n Przeczytaj tekst. Pokoloruj obrazki, ktérych nazwy wystapily w tekscie.

Babcia Helenka wota z ogrodu:

— Henryku, podaj mi kubek herbaty
z hibiskusa!

— Oj, babciu, nie mamy w domu herbaty
z hibiskusa — odpowiada Henryk.

— Ale jest herbata z sokiem z cytryny.

— Brawo, Henryku! Wypijemy razem
na hamaku. Hop!

g
> o)




n Przejdz tabele, kolorujge pola. Droge wyznacza uklad elementow
nad tabelg. Pierwsze pole jest juz pokolorowane.

K9 7] Przyklej zaby tak, aby w kaidym stawie ptywala co najmniej jedna zaba. Dorysuj
G nad kazdym stawem tyle muszek, zeby kazda zaba zjadla po dwie muszki.

|4

‘h\_______r)
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Do kazdego obrazka uléz hlEf-Gl'jFJkQ matematyczng. Polgez rysunki z wlasciwymi
obliczeniami. Policz i zapisz wyniki.

e fﬂ
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3+ 3 = 5+5=

F & Wiosna w parku i w ogrodzie



Na kazdej wiezy z kostek do gry ma byé razem 10 oczek. Dorysuj odpowiednig liczbe
oczek na pustych &cianach kostek.

uBu u@u ugu
LT LGRS

Dzieci wraz z rodzicami pojechaly na wycieczke rowerows. Na trasie minely
pokazane znaki drogowe. Wskaz i narysuj po §ladzie ich trase.

Wiosna w parku i w ogrodzie



d ﬂ Dopasuj naklejki do odpowiedniej
pory roku. Powiedz, czym rézni sie pcgoda
w poszczegolnych pnrach I'Dkll.

/4 Obserwujemy pogode






Przeczytaj komunikaty na temat pogody. Uzupelnij rysunki postaci, tak aby mogty
swobodnie wybrac sie na spacer w czasie zapowiadanej pogody. Polacz postacie
z odpowiednimi komunikatami.

Uwaga na silne wiatry 1 "« .
Niska temperatura. Zimno.

Spadnie niewielki . Poza tym
pogoda . Lekki wiatr.

Silne = . Uwaga na upal i wysokie
temperatury.

Rankiem uwaga na mgty.
Po poludniu , @ miejscami “ .



&) n Rozwigz rebusy. Wklej lub narysuj rozwigzania.

e

I_l|!llljl',ufr’ /i’

Obserwujemy pogode /7



. ﬂ Odczytaj litery. W ramkach narysuj przedmioty, w nazwach ktorych wystepuja
- te litery.

R S %
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) n Wymysl, co moze powstaé z kazdej kropli deszezu. a W W
Dokonez ilustracje wedlug swojego pomystu.
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n Posluchaj komunikatéw o pogodzie i polacz zegary
z odpowiednimi symbolami pogody.

B Rano o godzinie 8.00 padal deszez ze éniegiem.
B O godzinie 10.00 éwiecilo slofice. Niebo bylo bezchmurne.

) Wieczorem o godzinie 7.00 wiat silny wiatr i padal deszcz.
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Wyznacz trase przejazdu strazy pozarnej, jesli wiesz, ze samochod porusza sie tylko
po polach, na ktérych wyniki dzialan sg réwne 10.

A

Obserwujemy pogode 8 ]



Dokoncz rysunek.

I

B Wspélnie z innymi dzieémi wymyél muzyke z wykorzystaniem réznych instrumentéw,
ktora bedzie pasowala do obrazka.

82 Zadania dodatkowe




Wklej dowolnie pisanki. Narysuj drogi i sprawdz, z ktorej taczki wypadla kazda pisanka.
Pokoloruyj taczki tak samo jak jajka.
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nez rysunki tak, zeby wszystkie misie wygladaly jak ten w ramee.

n Dokor

84 Zadonia dodatkowe







n Dokoncz rysowac i kolorowaé mur chinski.
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n Rysuj figury, 1aczac ze sobg kropki. Wymysl swoje obrazki i narysuj je w podany
sposob.

Zadania dodatkowe 8 7




Narysuj pszczole i motyla na kratkach obok.

88 Zadania dodatkowe
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n Policz, ile jest koralikéw czerwonych. Pokoloruj jeden koralik na zélto. Policz, ile jest
razem koralikow czerwonych i zoltych. Wklej wlasciwy zapis.

B Narysuj na palecie 11 réznokolorowych plam farb.
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. n Policz, ile jest koralikow zielonych. Pokoloruj dwa koraliki na brgzowo. Policz, ile jest
razem koralikéow zielonych i brgzowych. Wklej wlasciwy zapis.

Pokoloruj na zielono wszystkie dinozaury, ktore wygladaja tak samo. Policz, ile ich
jest.
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O N Policz, ile jest koralikéw z6ltych. Pokoloruj trzy koraliki na niebiesko. Policz, ile jest
razem koralikow zoltych i niebieskich. Wklej wlasciwy zapis.

& E Narysuj po §ladach lodowiec i kry. Przyklej na wiekszej krze tyle pingwinéw, zeby
razem bylo 10, a na mniejszej krze 3 foki. Policz, ile jest wszystkich zwierzat.

8 Narysuj tyle ryb, aby kazdy pingwin i kazda foka mogli zjesé jedng. Ile ryb
narysujesz?

Zadania dodatkowe 9 ]
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', n Policz, ile jest koralikow niebieskich. Pokoloruj eztery koraliki na zétto. Policz, ile jest
razem koralikdw niebieskich i zéltych. Wklej wlasciwy zapis.

B Dokonez rysunek latajacego spodka. Dorysuyj tyle okienek, aby wszystkich bylo 14.
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O [N Policz, ile jest koralikéw rézowych. Pokoloruj pie¢ koralikéw na niebiesko. Policz,
ile jest razem koralikéw rézowych i niebieskich. Wklej wlaéciwy zapis.

: & E Dokonicz kolorowaé rysunek. Na kazdej rabatece przyklej wszystkie kwiaty wedlug
L L wlasnego pomystu. Policz, ile kwiatow rognie na pierwszej rabatce, a ile na drugiej.
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TEESTY DO CWICZEN
s. 42-43

Wladea zurawi

W Chinach szezyty gor siegaja chmur. Mieszkat

w nich stary medrzec o imieniu Tian, co znaczy
_niebo”. Tian karmi i opiekowal sie zurawiami, ktére
byly jego preyjacioimi. Ptaki opowiadaly mu o cudach,
ktire widzialy na ziemi.

Pewnego razu Tian postanowil udaé sie do miasta,
zehy przekonaé sie, czy ludzie sg dobrzy.

Usiadl na zurawiu i polecial w dét przez chmury.

W mieécie Tian spotkal zebraka i poprosit go o jego
ubranie. Zebrak sie zdumiat:

— Dlaczego cheesz moje stare ubranie?

— Chciatem sprawdzié, jacy sg ludzie. Nie moga sie
dowiedzie¢, kim jestem — powiedziat Tian,

Zebrak z radoécig przyjal jego propozycje. Kiedy Tian
zaczat zebraé, bogacze przechodzili obok niego obojet-
nie, nie dajagc mu nawet grosika.

Pewnego wieczoru Tian przybyt glodny do gospody.
Wang, wlasciciel gospody, przywitat go stowami:

— Co moge dla ciebie zrohié?

— Poprosze o coé do jedzenia i picia — powiedziat Tian.
— Wybacz, ale nie mam pieniedzy.

Wang uémiechnat sie.

— Usiadé. Odpocznij.

Przynidst Tianowi miske zupy, ryz, herbate i mieso.
Po obfitym positku serce Tiana byto tak samo cieple

i pelne, jak jego brzuch.

Codziennie Tian przychodzil do gospody Wanga, gdzie
byl zawsze mile widziany. Pewnego dnia powiedzial
do Wanga:

— Byles dla mnie dobry i musze ci sie odwdzieczyé.
Wang sie zdziwit,

— Nie musisz. Jestem szezeéliwy, kiedy moge pomagaé
innym.

Tian usmiechnat sie.

— Nie mam pieniedzy, ale moge ci daé coé innego.
Wziatl do reki laske i narysowal nig trzy zurawie

na Scianie gospody.

— Wspaniate! — krzyknal Wang. .

Tian uémiechnat sie i zaklaskat w dlonie. Zurawie
sfrunely ze &ciany i zatanczyly w rytm pieéni, Wang
otworzyl szeroko oczy i usta ze zdumienia.

— Kiedy twoi goécie zaklaszezg w dlonie i zadpiewaja,
zurawie zatancza — powiedzial Tian i udal sie

w kierunku drzwi.

— Kim jestes? — zawolat Wang.

Ale Tian zniknat.

Wszyscy mieszkancy cheieli zobaczyé taficzace
zurawie w gospodzie Wanga. Wkritce Wang byt
najbogatszym czlowiekiem w mieécie. Ale zawsze
mial wolne miejsce i miske zupy dla kazdego

w potrzebie.

Pewnego dnia Tian znowu pojawil sie w gospodzie.
Wang posadzit go przy najlepszym stole i preynidst
mu pyszny posilek. Po positku Tian podnidst flet

do ust i zagral tak rzewng melodie, ze w oczach
Wanga pojawily sie lzy.

— Melodia =z nieba — szepnal Wang, — Dziekuje.
Uczyniled mnie bogatym i szczegliwym. Jak mam ci
sie odwdzieczyé?

— Nauczaj innych, zeby byli tak samo dobrzy dla
biednych, jak ty byles dla mnie.

Zagral melodie po raz ostatni. Trzy zurawie sfrunely
ze Sciany i uklekly przed Tianem, ktéry powiedzial:
— Dziekuje wam, zurawie, za pomoc. Teraz polecimy
do domu.

Pozegnal sie z Wangiem, usiadl na jednym z zurawi
i odleciat. Towarzyszylo im stado zurawi.

Tian i Zurawie dawno juz znikneli, a Wang jeszcze
dltugo wpatrywat sie w niebo. Wiedzial juz, kim byt
zebrak. Wrécil do gospody i do konca Zycia spelniat
zyczenie Wladey Zurawi, zeby uczyé dobra innych.

Beata Turska, Wiadea zurawi, Swiat Ksiqski,
Worszawa 2000 r,

s. b8

— To male drzewka dla ciebie.

— To miody las.

— Cieszymy sie, gdy wokolo mamy mlody las.

— Te drzewa wyroshy, bo wiele lat temu posadzity
je dzieci.

— Razem zadbamy o park.

— Razem kopiemy dotki na mlode drzewa.






™2 712 34 516 8 9 10

s.15¢éw. 1

WO

‘wia

we

WO




Wyklejanka — Dzieciaki w akcji 6-latki, karty pracy cz.3 (1)
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DEGEIQRI

To, co myslisz, mozesz mowic. Kazdy zy¢ powinien godnie
Byle innych nie zanudzic! i w pokoju mie¢ wygodnie.

Uczy¢ sie to prawo me, Odpoczynek wazing sprawg,
a wiec pilnie ucze sie. wiec polezec tez masz prawo.
B-B3-Z&1 2=F
[g/e)V//¢ll Www.nowaera.pl
era 801 88 10 10 (z telefondw stacjonarnych)

58 721 48 00 (z telefondw komadrkowych) 88326173682



