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' Kreska 1 jej tajemnice

1.1 Ukryte sylwetki. Kontur

@ W przedstawionej ponizej plataninie szarych linii odszukaj sylwetki zwierzat i kazda z nich zaznacz konturem innego koloru.

Przygotuj: kolorowe kredki lub flamastry
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1.2 Bryly wéwietle i w cieniu. Swiatlocien

@ Kontur kazdej ze écian ponizej przedstawionych bryt geometrycznych wypehij innym odcieniem szaroéci, postugujac sie
otowkami o r6znej twardosci. Po wykonaniu tej czesci ¢wiczenia poréwnaj jednolicie szare bryty z brytami o $cianach w réznych
odcieniach szarosci. Powiedz, czym si¢ mi¢dzy soba ro6znia.

Przygotuj: otowki miekkie i twarde
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1.3 Roinorodne powierzchnie. Faktura

@ Na fotografiach widzisz powierzchnie kilku przedmiotéw. Postaraj sie — uzywajac réznych przygotowanych narzedzi oraz
roznorodnych rodzajéw kresek prowadzonych w réznych kierunkach — narysowac przedstawione powierzchnie. W pustych
ramkach pod fotografiami przedstaw za pomoca rysunku faktury — futra, korony drzewa iglastego, $niegu 1 szkta.

Przygotuj: otowki miekkie i twarde, cienkopisy, flamastry, kredki




1.4 Wzorzyste zwierzaki

@ Nicktore z przedstawionych ponizej wybranych rysunkéw zwierzat wypehione sa catkowicie lub czesciowo dekoracyjnymi liniami
1 kreskami. Uzupelnij rysunki, ktére ich nie maja, dekoracyjnymi kreskami tak, aby byty podobne do pozostatych.
Przygotuj: cienkopisy lub flamastry
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1.5 Wzoryidekoracje. Linia dekoracyjna

. Dokoncz przedstawione wzory, postugujac si¢ intami dekoracyjnymi. Nast¢pnie zaprojektuj r6zne ornamenty na wzor tych
przedstawionych.

Przygotuj: otowki miekkie i twarde, cienkopisy, flamastry, kredki
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1.6

Dopasuj i polgcz. Warsztat rysownika

Ponizej znajduyjg si¢ fotografie r6znych przyboréw; za pomoca niektérych z nich wykonano przedstawione rysunki. Dopasuy
1 pofacz lintam odpowiednie 1lustracje tak, aby rysunki pasowaly do przyborow, za pomoca ktorych zostaty wykonane.

Przygotuj: otdwek

1



1.7 Sprawdiswojq wiedze. Rysunek

@ Wpisz whasciwe wyrazy do logogryfu.

Przygotuj: otowek

i h W M

@ Uzupehij zdanie hastem, ktére otrzymasz po rozwigzaniu logogryfu.

Sla.dy, jakie otowek, kredka, cienkopis czy wegiel zostawiaja na powierzchni kartki, to linie 1

Linia, ktora obrysowuje ksztatty postaci lub przedmiotow,
obrys plamy barwne;.
Artysta, ktory tworzy rysunki.

Nazwa podstawowego narzedzia stuzgcego do rysowania.

Plan lub projekt rysunkowy.

Powierzchnia przedstawianego na rysunku przedmiotu;
moze byc¢ gtadka lub chropowata.

Uktad swiatta i cienia na powierzchni przedstawionego
na rysunku przedmiotu, ktory sprawia, ze wydaje sie on
rzeczywisty.

@ Rozwiaz rebusy i wpisz hasta w puste kratki.

|

12

00




Obrazy 1 kolory

2.1 Kolorowa reprodukcja. Rodzaje barw

@ Na palecie malarskiej, ktéra widzisz obok reprodukcji obrazu, zaznacz trzy najwazniejsze kolory uzyte do jego namalowania.
Napisz, jakie to kolory 1 jak s3 nazywane.

Przygotuj: otdwek

Kolory ; 1 nazywamy barwami
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2.2 Jakito kolor? Rodzaje barw

@ Farby we wskazanych kolorach podstawowych potacz w réwnych proporcjach na palecie. Puste kwadraty zamaluj uzyskanymi
barwami. Jakie kolory otrzymates? Podpisz je.

Przygotuj: farby plakatowe, pedzel, palete

Kolory . 1 nazywamy barwami
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2.3 Rozsypane koto barw. Rodzaje barw

@ Uzupehij odpowiednimi kolorami rozsypane czesci kota barw, a nastepnie zaznacz strzatkami, gdzie w catym kole barw powinny
znajdowac si¢ te czescl.

Przygotuj: farby plakatowe, pedzel, palete

%7
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2.4 Krajobrazy. Barwy cieple i zimne

. Pomzej widzisz dwa rysunki tego samego krajobrazu — w letni stoneczny dzien 1 w deszczowy dzien poznej jesieni. Pokoloruj je
tak, aby jeden obrazek wydawat si¢ ciepty 1 wesoty, a drugi — zimny 1 smutny. Jakich gam barwnych uzyjesz?

Przygotuj: pastele olejne lub farby plakatowe, palete i pedzle
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2.5 Drogadozamku Wielkiego Artysty. Barwy podstawowe i pochodne

. Droga do zamku Wielkiego Artysty jest utozona z ptyt w kolorach podstawowych 1 pochodnych. Artysta utozyt je, kierujac si¢
pewng zasada: zawsze pomi¢dzy ptytami w barwach podstawowych znajduje si¢ ptyta w barwie od nich pochodnej. Niestety, wiele
kolorow z ptyt zmyt deszcz. Uzupeiny) droge — zamaluj ptyty brakujacymi barwami wedtug zasady zastosowanej przez artyste.
Zamek 1jego otoczenie dokoncz rysowac tak, jak podpowiada c1 wyobraznia.

Przygotuj: kolorowe pastele
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2.6 Kolorowe domy. Barwy podstawowe, pochodne, ciepte, zimne

@ Pokoloruj rzedy doméw wedtug nastepujacych zasad: pierwszy rzad pokoloruj, uzywajac kredek tylko w kolorach podstawowych,
drugi pokoloruyj tylko barwami pochodnymi, ostatni rzad doméw pokoloruj barwami cieptymi 1 zimnymi.

Przygotuj: kredki w barwach podstawowych i pochodnych
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2.7 Kolorowe ryby w bigkitnym oceanie. Gama barwna

. Wykonaj w opisanej technice batiku prace malarska na wybrany temat: ,,Kolorowe ryby w btekitnym oceanie” lub ,,Czarodziejska
ro§lma”. Przypomnyij sobie, od czego zalezy nastrdj obrazu — w jaki sposob uzyskac¢ nastrd) smutny 1 co zrobi¢, zeby nastrdj byt
wesoly. Wybierz game barwna, ktéra najbardziej bedzie pasowata do tego nastroju, jaki chcesz uzyskac.

Przygotuj: kredki swiecowe, farby akwarelowe, miekki pedzel, naczynie na wode, folie do zabezpieczenia stolika

Opis techniki

Batik na papierze

Na kartce z bloku technicznego (biatej lub kolorowej) wykonujemy rysunek kredkami swiecowymi. Linie naszego rysunku powinny
by¢ doktadnie pokryte kredkami i dos¢ szerokie. Nastepnie catq kartke pokrywamy réznokolorowymi plamami wykonanymi farbami
akwarelowymi za pomocg miekkiego pedzelka. Czekamy, az praca wyschnie.

20



2.8 Dopasujipotqcz. Warsztat malarza

@ Podpisz whasciwymi nazwami przedstawione na fotografiach przedmioty, ktére mozna znalezé w pracowni malarza.

Przygotuj: otowek




2.9 Dopasujipolgcz. Techniki malarskie

22

Przygotuj: otowek

. Podpisz przedstawione na fotografiach fragmenty obrazéw nazwami technik plastycznych, w ktérych zostaty one wykonane.



2.10 Sprawdiswojq wiedze. Malarstwo

@ Zakeedl w diagramie rodzaje poznanych barw.
Przygotuj: otowek

@ Obrysuj konturem barwy pochodne . Potacz hinmg kazda game barwng z odpowiadajacq jej nazwa.

1 napisz, w jaki sposoéb powstaja.
Kontrastowa
gama barwna

Gama barw
cieptych

Gama barw
zimnych
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Troyjwymiarowe dzieta sztuki

3.1 Smaczneikolorowe. Modele z plasteliny

@ Wykonaj z kolorowej plasteliny apetyczne potrawy — takie, jakie najbardziej lubisz jes¢, i takie, ktére sa zdrowe. Modeluj i lep
odpowiednie ksztatty 1 wzory (mozesz wykonac je wykataczka), przygotuj co najmniej trzy takie plastelinowe potrawy. Jesh nie
wiesz Jak, przyjrzyj si¢ ponizszym ilustracjom — moze ktoras z nich ci¢ zainspiruje.

Przygotuj: plasteling, wykataczke, tekturke

24



3.2 Wesotla swinka. Modele z plasteliny

. Postugujac si¢ ponizszymi wskazéwkami wykonaj z plasteliny wesota §winke.

Przygotuj: plasteline, nozyk drewniany lub plastikowy, tekturke




3.3 Przybyszz dalekiej planety. Papierowa rzezba

@® 7 przygotowanych materiatéw wykonaj papierowa rzezbe przedstawiajaca przybysza z dalekiej planety. Ponizsze fotografie moga
ci¢ zamspirowac do wymyslenia zupeinie innej postact; mozesz tez wykonac podobna rzezbe.

Voo .

Przygotuj: materiaty wymienione w czesci Opis techniki

o

Opis techniki

Rzezba z papieru

Przygotowujemy surowce wtoérne: tekturowe rolki, pudetka po produktach, tekture, a takze kartki z bloku technicznego i rysunkowego, bibute,
papier kolorowy, klej, tasme klejagcq, nozyczki, zszywacz biurowy. Rzezbe z papieru wykonujemy, tgczgc poszczegolne pudetka, rolki, tekture
za pomocgq zszywek, tasmy klejgcej lub kleju i tworzqgc z tego forme podstawowa. Nastepnie mozna jg uzupetni¢ papierem zmietym lub
pocietym w paski i detalami (oczy, guziki, dekoracje) wykonanymi z kolorowego papieru samoprzylepnego albo bibuly.
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3.4 Zwierzaki. Rzezba z gliny

Wykorzystaj gling samoutwardzalna do uksztattowania figurek swoich ulubionych zwierzat. Nadaj im ksztatt palcami, dolepiaj do
siebie poszczegolne elementy. Fakture siersci czy tusek mozesz wykonaé nozykiem lub wykataczka. Jesli glina bedzie zbyt twarda,
dodaj do niej odrobing wody. Kiedy figurki beda suche, pomaluyj je farbami plakatowymi lub akrylowymi. Ponizsze fotografie
potraktuj jako podpowiedz 1 inspiracje.

Przygotuj: gline samoutwardzalng, plastikowy nozyk, wykataczki, naczynie z wodgq, farby akrylowe lub plakatowe, pedzelek
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3.5 Mobil. Forma przestrzenna

@ Wykonaj rzezbe — forme przestrzenna, ktéra moze by¢ mobilem, czyli forma poruszajaca sie np. pod wptywem wiatru.
Przedstawione fotografie niech postuza jako inspiracja — obejrzyj je przed lekcja 1 przygotuj materialy, ktore beda ci potrzebne
do wykonania wtasnego dzieta.

Przygotuj: materiaty wymienione w czesci Opis techniki

Opis techniki

Forma przestrzenna

Do wykonania formy przestrzennej mogqg byc¢ potrzebne proste patyki drewniane lub plastikowe preciki, mocne nici, zytka, cienki drucik, mate
dzwoneczki, kwiatki lub inne formy wyciete z papieru, plastikowy kubek lub doniczka, a takze surowce wtérne: korki do butelek, formy wyciete
z plastikowych opakowan oraz klej, nozyczki, tasma klejgca, plastelina, wykataczki.
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3.6 Rzeiba w parku. Rodzaje rzezby

. Na kartce z bloku zaprojektuj rzezbe (lub grupe rzezb), ktéra bedzie pasowata do otoczenia przedstawionego na fotografi.
Nastepnie wytnij ja 1 przyklej w wybranym miejscu.

Przygotuj: kredki, kolorowe cienkopisy i flamastry, blok techniczny, papier kolorowy, klej, nozyczki
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3.7 Twarz mitego potwora. Plaskorzezba

Na tekturce wielkoSci 15 x 15 ¢cm rozt6z réwnomiernie warstwe plasteliny. Wykonaj ptaskorzezbe przedstawiajaca twarz mitego
potwora. Postaraj si¢, aby praca miata zr6znicowana powierzchnie, czyli faktur¢e — mozesz ja ksztalttowac palcami, jednorazowym
nozykiem lub 1tyzka, grzebieniem, wykataczka, spinaczem do papieru, rurka do napojow, a takze przyklejac kulki, wateczki 1 mnne
formy wykonane z pozostalej plasteliny.

Przygotuj: opakowanie plasteliny, tekturke 15 x 15 cm, jednorazowy nozyk, widelec, grzebien, wykataczki, rurke do napojow




3.8 Dopasujipoiqcz. Rodzaje rzezby

@ Pizyjrzyj sie rzezbom przedstawionym na fotografiach i potacz je z odpowiednimi okre§leniami z ramki. Do niektérych rzezb
mozna dopasowac kilka okreslen — sprébuj to zrobic.

Przygotuj: otdwek
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posqg ptaskorzezba monument forma przestrzenna rzezba religijna pomnik
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3.9 Dopasujipotqgcz. Narzedzia rzezbiarskie

@ Otocz ramka tylko te materialy i narzedzia przedstawione na fotografiach, ktére moga by¢ przydatne w pracy artysty rzezbiarza.
Wypisz ich nazwy w linjjkach na dole kartki.

Przygotuj: otéwek
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3.10 Sprawdz swojq wiedze. Rzezba

@ Wpisz do logogryfu wyrazy uzupetniajace zdania.
Przygotuj: otowek

1 to material, z ktérego mozna wykonywacé

rzezby za pomocg hebli, dtut, mtotkow, piti rylcow,

2 Rzezba olbrzymich rozmiardw to

3 Metalowy stelaz jest niezbedny do wykonania tego rodzaju
rzezby, aby nie odpadia.

4 Rzezba, ktéra upamietnia wazne postacie lub wydarzenia

historyczne, to

5 Rzezby przedstawiajqg sceny z Biblii i postacie
Swietych.

é przestrzenna jest rodzajem rzezby
wspolczesnej.

& Uzupelnij zdanie hastem, ktore otrzymasz po rozwigzaniu
logogrytu.

Ptaskorzezba, imnacze; , to dzieto
plastyczne, ktorego elementy umieszczone sg na plaszczyznie.

@ Napisz, z jakich materiatéw zostaly wykonane przedstawione figurki.
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4 Tajniki grafiki

4.1 Niezwyktly las. Odbitki graficzne

@  Wykonaj kilka prébnych odbitek brokutu, kalafiora, liScia kapusty, piér. Czesci brokutu lub kalafiora pokryj cienka warstwa gestej
farby plakatowej lub akrylowej w miejscach przeciecia, nastgpnie na kartce z bloku technicznego wykonaj odbitki. Powtorz te
czynnos¢, odbijajac pokryte farba liScie kapusty, piorka. Kiedy juz bedziesz wiedzial, jakie efekty mozesz osiagnac, wykonaj
za pomoca odbijania prace pod tytutem ,,Niezwykty las”.

Przygotuj: 3-4 rozyczki brokutu lub kalafiora przeciete wzdtuz, 4 liscie kapusty pekinskiej, pidro ptasie, liscie, farby plakatowe lub akrylowe,
pedzel, kartki z bloku technicznego, naczynie na wode, folie ochronng na stolik




4.2 Owad. Monotypia

Wykonaj wycmanke wedtug przedstawionych wzorow, wykorzystaj ja do stworzenia monotypi przedstawiajace] wybranego
owada (pajak, zuk, motyl). Powierzchme ptytki pokryj farba o konsystencji kremu (Smietany), nastepnie ut6z na mokre;,
pomalowane] powierzchni wycieta z papieru wycinanke (bedzie biata na gotowej odbitce). Na tak przygotowana powierzchnie
plytki nat6z czysta kartke 1 otowkiem lub kredka wykonaj na niej rysunek (dorysuj owadow1 glowe, konczyny itp.), mocno
naciskajac na podioze. ,,Odklej” kartke¢ od pomalowanej farba powierzchni 1 na odwrocie zobaczysz gotowa monotypi¢. Po
wyschnigciu mozna lekko poprawi¢ prace — co§ dorysowac, przyciemnic, rozjasni¢, podrysowac otéwkiem lub domalowac¢ innym
kolorem.

Przygotuj: farba plakatowa lub akrylowa (granatowa, ciemnozielona lub czarna), blok rysunkowy formatu A4, gtadka ptytka plastikowa
lub koszulka na dokumenty, nozyczki, otdwek




4.3 Sprawdiswojq wiedze. Grafika

@  Wpisz whasciwe wyrazy do logogryfu, a nastepnie dokonicz zdanie hastem, ktére odczytasz po jego rozwigzaniu.
Przygotuj: otowek

o
o

1 Nazwa techniki graficznej, a takze okreslenie odbitki wykonanej z rysunku na ptycie kamiennej, metodq druku ptaskiego.
Dzieto graficzne, ktore powstaje w technice druku wypuktego, odbitka wykonana z rysunku wycietego w drewnianej plycie.
Plyta metalowa, drewniana lub kamienna (lub linoleum), z ktorej powielane sq odbitki graficzne.

Artysta, ktory tworzy dzieta graficzne.

Najczesciej spotykany rodzaj dzieta graficznego powstatego w technice druku wklestego.

Proces, w wyniku ktorego dzieta grafiki sq powielane na papierze.

N O N A W M

Sztuka, ktora ma zastosowanie praktyczne i uzyteczne, to grafika

Dziedzina sztuki, ktorej najwazniejsza cecha jest proces drukowania 1 powielania, w wyniku ktérego otrzymujemy wiele

egzemplarzy oryginalnego dzieta, to
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Pickne ko$cioly 1 niezwykte domy

5.1 Diuga, kolorowa ulica

@ Narysunku widzisz ulice i kilka doméw — dokoricz go, dorysowujac wiecej doméw, drzewa i inne elementy wedtug wtasnego
uznania, a nast¢pnie pokoloruj prace.

Przygotuj: otowek, czarny cienkopis, kredki
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5.2 Dom z ogrodem. Architektura krajobrazu

@ Inspirujac sie przedstawionym rysunkiem, zaprojektuj widok z gory na dom i otaczajaca go roslinno$é oraz zbiorniki wodne.
Opisz swoj projekt w podobny sposéb jak na przedstawionym przyktadzie.

Przygotuj: kolorowe kredki i flamastry




5.3 Zamek jak z bajki. Architektura - dziedzina sztuki

Przyjrzyj si¢ przedstawionym zamkom wybudowanym w réznych czasach 1 w réznych krajach Europy. Najbardziej kolorowy

z nich to rzeczywiscie zamek bajkowy. Czy wiesz, dlaczego powstal? Dokoncz rysowac zamek (mozesz czerpac wzory

z przedstawionych budowh) — postaraj si¢, aby byt kolorowy, oryginalny 1 tajemniczy. Wykonaj najpierw szkic, nast¢pnie zaznacz
czarnym clenkopisem kontury 1 wypetnij je zywymi 1 jasnymi koloramu.

Przygotuj: otowek, czarny cienkopis, kredki

Zamek w Rigny-Ussé [czyt. iuse] we Francji, Zamek Neuschwanstein [czyt. nojszwansztajn]
XV wiek w Niemczech, XIX wiek

A enrara Bl
B b e S e

Zamek w Mosznej na Slgsku, XVIIl wiek Zamek Spiqcej Krélewny w Disneylandzie
w Paryzu, 1992 rok
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5.4 Sprawdiswojqg wiedze. Architektura

@ Zakred w diagramie poznane pojecia i okreslenia, a nastepnie wpisz je w odpowiednich miejscach pod zdjeciami.

Przygotuj: otowek, kolorowe flamastry
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to dziedzina sztuki, ktéra dotyczy przede wszystkim  Architektura to projektowanie wygladu przestrzeni
projektowania 1 wznoszenia budowli. w poblizu budowli, np. rodzaju 1 uktadu roshn czy zbiormkow

wodnych, ktore beda ja otaczaty.

to cztowiek, ktorego zadaniem jest projektowanie Budynki z tego materiatu powstawaty przed wiekami 1 powstaja
mieszkan 1 budowl uzytecznosci publicznej, np. kin, teatrow, roOwniez teraz — jest Swietnym, cho¢ niezbyt
sklepow. trwatym budulcem.

s,
'

z t‘1--|-|-|- o
et

Artysta, ktory zajmuje si¢ planowaniem m.in. uktadu mebli, to bardzo trwaty materiat, stuzacy do budowanaia.
koloru §cian 1 dywanodw, to wnetrz., 4500 lat temu powstaty z niego piramidy




5.5 Sprawdiswojq wiedze. Styl zakopianski

@ Obrysuyj te elementy, ktore nie maja cech stylu zakopiarniskiego. Przyjrzyj sie pozostatym przedmiotom, a nastepnie na kartce
z bloku rysunkowego zaprojektuj samodzielnie dekoracyjny kubek, péteczke lub krzesto, inspirujac si¢ géralskimi dekoracjami
1 ornamentyka.

Przygotuj: otowek, kredki, blok rysunkowy
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Kompozycja 1 kontrast

6.1 Jak to ulozy¢? Kompozycja

@ Wytnij trzy zestawy elementéw ze strony 59 i utéz z nich w trzech ramkach o takiej samej wielkosci trzy rézne kompozycje wedtug
wlasnego pomystu. Okresl cechy swoich uktadéw 1 kazdej kompozycji nadaj inny tytut.

Przygotuj: zestaw do wycinania nr1(s. 59), nozyczki, klej, otowek







6.2 Szukamy osi symetrii. Kompozycja symetryczna

@ 7Znajds i narysuj czerwona kredka jedna lub kilka osi symetrii na ponizej przedstawionych fotografiach réznych uktadéw
kompozycyjnych. Podpisz fotografie wtasciwymi nazwamai: kompozycja symetryczna jednoosiowa, kompozycja symetryczna
wieloosiowa. Jesli uktad elementoéw na fotografii nie odpowiada zadnemu z tych okreslen, samodzielnie wymysl nazwe dla takie;
kompozycj1.

Przygotuj: czerwonq kredke, otowek

Vg ENIIITIZ:

L

{[=
=Ty
|

w1 ||
4
By R —
11

| =
Yo

a
It = ;
3

"




6.3 Rytm isymetria. Rodzaje kompozycji

. Dorysuj brakujace elementy tak, by powstaty kompozycje — symetryczna (1) 1 rytmiczna (2).
Przygotuj: kredki

> ><
> >
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6.4 Straszna sowa. Rodzaje kompozycji

@  Wyszukaj na rysunku elementy symetryczne i pokoloruyj je tak, aby nie tylko ksztatty, ale i kolory byly utozone symetrycznie.
Pozostate elementy pokoloruj tak, jak podpowiada ci wyobraznia.

Przygotuj: kredki i flamastry
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6.5 Dzielo przypadku. Kontrast czerni i bieli

@ Wykonaj kompozycje oparta na kontrascie barw czarnej i biatej. W jej wykonaniu pomoze ci przypadek. Rzué kostka do gry —
w zaleznosci od tego, jaka liczbe oczek wskaze kostka, tyle kratek wypelnij doktadnie czarnym flamastrem. Kolejne rzuty beda

c1 naprzemiennie wskazywac liczbe kratek biatych, ktoérych nie wypetmasz, oraz kratek czarnych, ktore wypetniasz czarnym
kolorem.

Przygotuj: czarny flamaster, kostke do gry
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6.6 Projektujemy znaczki. Kontrast barwny

@ Projcktant grafiki uzytkowe]j postanowit stworzy¢ serie znaczkéw oparta na kontrascie barw. Uzupetnij jego projekty wtasciwymi
kolorami. Nastepnie wykonaj wiasny projekt znaczka pocztowego. Wykorzystaj technike mieszana — wyklejanke z form wycietych
z kolorowego papieru 1 rysunek kredkami otéwkowymu.

Przygotuj: kredki, papier kolorowy, klej, nozyczki
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6.7 Kontrastowy kameleon. Kontrast barwny
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. Pokoloruj kameleona, uzywajac wytacznie barw kontrastujacych ze soba 1 zestawiajac je obok siebie. Mozesz zastosowac tez




Powtarzamy

71 Sprawdiswojq wiedze. Dziedziny sztuki

@ Pizyjizyj sic przedstawionym dzietom. Nastepnie pokoloruj ramke wokét kazdego z nich kolorem odpowiadajacym barwie
czclonki, w jakiej zostata napisana nazwa dziedziny sztuki, do ktorej nalezy dzieto: rysunek, malarstwo, rzezba, sztuka
ludowa — haft, architektura, grafika artystyczna.

Przygotuj: kolorowe kredki




7.2 Sprawdiswojq wiedze

@ Wpisz whasciwe wyrazy do logogryfu.
Przygotuj: otowek

1 Nazywamy tak barwy: czerwong, niebieskq, zéttq.

ion

Materiat, z ktorego wykonuje sie rzezby, czesto z pomocqg stelazu.

Dziedzina sztuki polegajgca na projektowaniu i wznoszeniu budowli.

Rysunek, ktory petni role planu - projektu obrazu malarskiego, rzezby czy grafiki.
Stuzy artyscie malarzowi do mieszania farb.

Uktad elementdw na ptaszczyznie obrazu lub bryt w przestrzeni.

Obrys ksztattu.

@ ~N o0 1 A W W

Nazwa techniki graficznej polegajgcej na druku ptaskim.

@ Otzymane hasto:
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Powtarzamy. Cwiczenia dodatkowe

8.1 Barwaikompozycja. Kolaz

@ 7 clementéw dostepnych w wycinance nr 3 wykonaj kolaz — projekt budowli, ktéra bedzie miata cechy uktadu symetrycznego
1 rytmicznego, natomiast kolor budynku bedzie mozna okresli¢ jako barwy podstawowe 1 pochodne. Jesh jakiegos elementu bedzie
c1 brakowato, mozesz go dorysowac lub wyciac z papieru 1 przykleic.

Przygotuj: zestaw do wycinania nr 3 (s. 63), papier kolorowy, nozyczki, klej, kredki, flamastry




8.2 Barwaikompozycja. llustracja

Wykorzystaj swoja wiedz¢ o kresce, barwie oraz kompozycji 1 na kolejnej stronie wykonaj ilustracj¢ do wybranego z podanych
tekstow.

Przygotuj: otowek, kolorowe cienkopisy i flamastry, kredki

Kran
Jeden kurek jest czerwony, a drugi niebieski.

Z tego czerwonego plynie goraca woda, a z tego niebieskiego — zimna. A kiedy si¢ te dwie wody ze soba potacza, to robi si¢ jedna
— letnia.

I oczywidcie te wszystkie trzy wody maja zawsze jeden kolor — przezroczysty. Ale dopiero wtedy, kiedy zaczng z kranéw ciurkad.

Bo tam w §rodku, gleboko, bardzo gteboko w tunelu metalowej rurki, woda z czerwonego kurka jest czerwona, a z niebieskiego —
niebieska.

Taka czerwona jak sok malinowy, albo nawet jeszcze czerwiensza, 1 taka niebieska jak sok z niebieskich migdatéw, albo nawet
jeszcze bardziej niebieska.
A kiedy si¢ odkreci oba kurki naraz, to wtedy te dwa kolory spotykaja si¢ w Srodku ze sobg 1 robi si¢ z nich jeden — hiliowy. Liliowy
jak bez, liliowy jak wrzos, liliowy jak §liwki. Bzowo-wrzosowo-§liwkowy. Wrzosowo-§liwkowo-bzowy. Sliwkowo-bzowo-wrzosowy.
Tak przynajmniej mowi kran.

Wanda Chotomska Od rzeczy do rzeczy (fragm.)

[...] wnagrode kaptan obiecat pokazac najcieckawsze sztuki magiczne, ktére wolno mu pokazywac tylko trzy razy w zyciu.
Wszyscy usiedli przed namiotem, roztozono tygrysie skory 1 ten czarnoksieznik zaczat.

[...] czterdziesci dziewig¢ ogromnych wezow tanczyto, kiedy grat na piszczaice. Potem zaczat dmuchac¢ na ogromna palme,
ktéra miata ze sto lat —1 ta palma zaczeta si¢ powoli zginac¢ — zginad, az si¢ ztamata. Potem przeprowadzit w powietrzu laseczka
lini¢ miedzy dwoma drzewami — 1 przeszedt po niej w powietrzu jak po desce. Potem rzucit w powietrzu kule z kosci stoniowe;,
a jak spadata, podstawit gtowe —1 kula wpadta mu do glowy, 1 znikta, a znaku zadnego nie byto. Potem zaczat si¢ kreci¢ w kotko
strasznie predko 1 diugo, a jak stanal, wszyscy widzieli, ze ma dwie glowy 1 dwie twarze, 1 jedna si¢ Smat, a druga ptakat.

Janusz Korczak Krol Macius Pierwszy (fragm.)
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8.3 Kolorowe wycinanki. Sztuka ludowa

@ Wykonaj wycinanke wedtug wzordw, z jakich korzystaja artysci ludowi. Przyjrzyj sie przedstawionym ponizej wycinankom. Kazda
z poszczegdlnych czesci jest opisana — litera A, B lub C 1 numerami. Opisy te pasuja do szablonéw na stronie 61. Zegnij kartke
papieru na pét, wzdtuz zgiecia przyt6z lini¢ prosta szablonu, odrysuj jego ksztatt 1 wytnij. Postepuj tak z kazdym szablonem.
Poszczegdlne czeg$ci wycinanki przyklejaj na kartke z bloku w wybranym kolorze, zgodnie z ilustracjami 1 opisem.

Przygotuj: szablony z zestawu do wycinania nr 2 (s. 61), klej, mate nozyczki, papier kolorowy, blok z kolorowymi kartkami
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Wycinamy

Zestaw do wycinania nr1
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Zestaw do wycinanianr 3
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