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n Powiedz, w jaki sposdb moina spedzac czas wspolnie z rodzina.

B Ktore zajecia przedstawione na zdjeciach zaproponujesz dzieciom
spedzajacym za duzo czasu przed telewizorem lub tabletem? Pokoloruj serduszka.

Tajemnice komputerdw i robotéw 3



n Stas i Franek ogladali filmy. Ktora sytuacja przedstawiona na ekranie mogla
wydarzyé sie naprawde? Podkres] wiaSciwy obrazek czerwona linig.
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g Pokoloruj rysunki. Nazwij zwierzeta i postacie.

© . B Otocz petlg zwierze, ktére mozna zobaczy¢ w lesie lub w zoo. Gdzie mozna zobaczyé
pozostale zwierzeta i postacie?

j-lij; B Wymyél i opowiedz historie, ktorej bohaterami bedg wybrane przez ciebie zwierzeta
i postacie.

4 Tajemnice komputerdw i robotdw



“ Narysuj obok takiego samego robota. Wymy#l dla niego imie.

E Odszukaj 3 pary takich samych robotéw. Zaznacz je x .

A AR AL A

B Wskaz réznice miedzy 2. a 6. robotem. Wymiefi ich cechy wspélne.

Tajemnice komputerdw i robotdw 5



Ktora reka robota jest najdtuzsza? Policz, z ilu sklada sie kratek. 6 a
Pokoloruj ja na czerwono. A ktora reka jest najkrotsza? Policz,
z ilu sklada sie kratek. Pokoloruj ja na niebiesko.

Ktéry robot jest najwyzszy? Pokoloruj go na zielono. A ktéry jest najnizszy?

Pokoloruj go na zétto.
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6 Tajemnice komputerdw i robotdw



“ Ktéry dom robota jest najszerszy? Pokoloruj go na rézowo. A ktory jest najwezszy?
Pokoloruj go na niebiesko.

\

- 2¢[P} Rysuj coraz wigkszego robota - Kulke. Co twoim zdaniem potrafi robié robot Kulka?

Tojernnice komputeréw i robotéw 7



n W jaki sposob dzieci spedzaja czas w przedszkolu?
&) B Uzupelnij ilustracje elementami z wyklejanki.
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B Co to znaczy bye odkryweg?



g B Wyszukaj na ilustracji przedmioty pokazane obok i odpowiednio je pokoloruj.
. B Wymysl, o czym mogly rozmawiaé dzieci w kacikach.
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Co to znaczy byc odkryweg? 9



n Opowiedz historyjke obrazkows.

B Pobaw sie w obserwatora. Odszukaj na ilustracjach obiekty, ktére widzisz w ramce
pod historyjka. Opowiedz, co sie dzialo z kazdym z tych przedmiotéw w historyjce.

10 Co to znaczy bye odkryweg?



X9, “ Przyklej dab w dolnym prawym rogu planszy, a chlopca - w gérnym lewym rogu
: planszy. Przyklej plot na kétku, a strumien na kwadracie.

B Poprowadz chlopea do debu, gdzie ukryty jest skarb, w taki sposéb, aby ominaé
przeszkody - plot i strumief. Koloruj kratki na trasie wyprawy.

© . B Na pustej planszy odwzoruj za pomoca strzatek lub pokolorowanych kratek,
jak wygladata twoja trasa. Poréwnaj swoja trase z trasa kolezanki lub kolegi.

Co to znaczy byc odkryweg? 11



n Otocz zielong petla to, co mozna przesypac, a czerwona to, co mozna przelaé.
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12 Co to znaczy bye odkryweg?
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n Policz, ile jest mrowek na kazdej ciezee. Dorysuj tyle mrowek,
aby na kazdej &ciezee bylo 10.
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a Polacz czerwong linig wszystkie zwierzeta, zielong wszystkie roéliny. Zaznacz x
te, ktére rozpoznajesz i potrafisz nazwadé.

" . B Odszukaj wérdd zwierzat owady. Otocz je rézowymi petlami.

Co to znaczy byc odkryweg? 13



n Ksiazki zapraszaja cie na spacer po bajkowym lesie. Z jakich bajek =g postacie
w tym lesie?

14 Ksigzka moim przyjocielem



Q B Przyklej bohateréw bajek we wlasciwych miejscach. Otocz petla scene z bajki, ktorg
najlepiej pamietasz i potrafisz opowiedzieé.

Ksigzka moim przyjocielem 18



d n Wklej brakujace czeéci zakladek. Q é

“%J- M Zaprojektuj wlasng zakladke do ksigzki.

1 6 Ksigzka moim przyjocielem



n Przyjrzy] sie, w jakiej kolejnogci sa utozone ksiazki. Dokoficz je kolorowaé.
2 -:3'): B Narysuj w ramce ilustracje do ulubionej bajki, ulubionego wiersza lub opowiadania.

Ksigzka moim przyjocielem 1 7



n Zmajdz 10 roznic. Zaznacz je na rysunku po prawej stronie.

B Przyjrzyj sie uwaznie ilustracjom. Powiedz, czego nie lubia, a co lubig ksigzki.
Przekreél na czerwono te ilustracje, ktére pokazuja brak szacunku do ksiazek.

’ ’
,ﬁ) B Wymysl, co w kazdej z tych sytuacji moglaby powiedzieé ksigzka.

1 8 Ksigzka moim przyjocielem



Pokoloruj ksiazki tak, aby na kazdej pétce byly utozone w tym samym .
porzadku kolorystycznym.

N A

E Polacz ksiazki o tej samej tematyce. Zaznacz x ksigzki, ktére przypominajg ci
znane bajki lub opowiadania.

Ksigzka moim przyjocielem 1 9



Powiedz, co robig dzieci przedstawione na obrazkach. Wskaz efekty ich wysitku.
Potacz ze sobg odpowiednie obrazki.

B Narysuj serduszka przy zajeciach, kiére wykonujesz najlepiej.

P} Polacz liniami obrazki, ktérych nazwy sie rymuja.

)

ﬁ‘;f_ B Zaznacz x obrazki, ktére kojarza ci sie z talentami lub zawodami. Opowiedz
o swoich pomystach.

7. 0' Wielkie talenty, ciekawe zawody



n Jakie zawody wykonuja przedstawione na ilustracjach osoby? Polacz osobe z efektem jej

listonosz strazak

Wielkie talenty, ciekawe zawody 2]



n Jakie zawody wykonuja osoby na zdjeciach? Odszukaj przedmioty zwiazane
z tymi zawodami i pomaluj takim samym kolorem jak ramka wokét zdjecia.
Przedmioty zwigzane z pracg strazaka zostaly juz pokolorowane.

i Wielkie talenty, ciekawe zawody



n Narysuj zwierzeta po sladzie — kazde innym kolorem. Rysujac, nasladuj odgltosy
zwierzat. Polacz kontury ze zdjeciami zwierzat liniami tego samego koloru.

papuga

B Ktore zwierze zostato bez pary? Narysuj je na kartce.

Wielkie talenty, ciekawe zawody

23



Na planie zaznaczono najkrotsze trasy dojazdu: policji, strazy pozarnej i pogotowia
do wypadku. Policz i zaznacz kreskami w ramkach obok kazdego pojazdu liczbe
zakretow, ktore pokonat.

* * l Wyznacz w podobny sposdb trase pojazdu pomocy drogowej do wypadku.

i )

S

B Podkreél pojazd, ktéry pokonat najwiecej ulic. Otocz petla samochéd, ktéry pokonat
najmniej ulic.

24 Wielkie talenty, ciekawe zawody
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Rysuj coraz diuzsze weze strazackie, a nastgpnie coraz krotsze liny.

Wielkie talenty, ciekawe zawody 28



n Narysuj serduszka obok obrazkéw, na ktorych dzieci okazuja milo&é mamie.
Powiedz, co robig dzieci. Na ktorych ilustracjach dzieci okazuja mamie mitoéé
w podobny sposdb jak ty? Otocz je czerwonymi petlami.

B Narysuj na kartce obrazek pokazujacy twdj sposéb okazywania miloéei bliskim.
Opowiedz o tym.

26 Kocham Cig, mamol
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n Powiedz, jak wspdlnie mama i jej dzieci spedzaja czas. O czym czytajg?

B ZnajdZ jak najwiecej roznic miedzy
obrazkami. W ramce narysuj tyle kresek,
ile réznie udalo ci sie znaleZé. Poréwnaj
swdj wynik z wynikami innych dzieci
W grupie.

Kocham Cig, mamol . 7



n Jakie marzenia maja mamy przedstawione na ilustracjach? Wskaz elementy, ktore
mogg sie przyda¢ kazdej mamie w speinieniu jej marzenia. Polacz je z odpowiednia
mamag.
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Jola
B Narysuj © przy obrazkach, ktérych nazwy zaczynaja sie ta sama gloska.

28 Kocham Cig, mamol






BB Doprowadz kaida pare - mame i dziecko - do kofica Sciezki w taki sposoh, zeby
zebrali jak najwiecej potrzebnych im przedmiotéw. Kazdg trase rysuj innym
kolorem.

turysci rowerzysci kucharze

30 Kocham Cie, mamol
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n Nazwij zwierzeta i powiedz, jak nalezy sie nimi opiekowac.

B Obok kazdego dziecka znajduja sie przedmioty potrzebne do opieki nad jego
zwierzeciem. Polacz wlasciciela z jego pupilem.

B Otocz petlg zwierze, ktore zostalo bez wladciciela.

3 2 Duze | mate rodziny w akgji



Narysuj serce po Sladzie obiema rekami jednoczeénie. W sercu narysuj swoja rodzine
Iub wklej zdjecia.

\ V4

Co czujesz, myélac o swojej rodzinie? Dokoficz rysunek twarzy zgodnie z wlasnymi
uczuciami.

B Nazwij dorysowane czeéci twarzy. Wskaz te, ktore 25 po dwie.

Duze i mate rodziny w akgji 33



“ Wskaz i nazwij rysunki przypominajgce ksztaltem kolo, tréjkat, prostokat.

B Policz, ile jest obrazkéw przypominajacych ksztattem kolo, ile — tréjkat,
a ile — prostokat. Narysuj tyle samo kropek w ramce obok odpowiedniej figury.

O /AN O

34 Duze | mate rodziny w akgji
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Policz, ile wagondw ciggnie lokomotywa. Dokonfcz numerowaé
wagony za pomocg kropek.

P o J‘.“)i B W wagonach 3. i 6. sg plecaki. W ktérym wagonie znajduje sie rower? Dorysuj pitki
plazowe w wagonach 1. i 9. Ktére wagony zostaly puste? Dorysuj w nich, co cheesz.
' Poréwnaj swadj rysunek z rysunkami kolezanek i kolegow w grupie.

Duze | mate rodziny w akgji 35



& n Uzupelnij historyjke obrazkowg przedstawiajaca dzien Kamila, Dokoficz numerowacé
obrazki. Wyjaénij, dlaczego historyjka ma tytul W zdrowym ciele — zdrowy duch”
1ja opowiedz.

36 Dzieciaki w ruchu



“ Dorysuj brakujace elementy na obrazku.
B Znajdz i zaznacz 'x fragmenty, kidre nie pasuja do lata.

I#’l B Pokoloruj obrazek wedlug wlasnego pomystu, tak jakbys ogladala/ogladal go
przez teczowe okulary.




BB Narysuj po sladach, jak skakaly pitki.

,‘1\;;1”‘ B Pokoloruyj pitki wedlug wlasnego pomystu — kazdg inaczej, a nastepnie narysuj,
jak beda skakaty.

SUASVISVASY

38 Dzieciaki w ruchu



n Dokonicz kolorowaé rysunek i znajdz 10 pilek, ktire ukryly sie na obrazku.




V) n Przyjrzyj sie zabawkom. Powiedz, obok ktérych zabawek bedzie siedziat mis,
jeéli zamieni sie miejscem z koparka. Nastepnie sprawdz, cey miatag/miales racje.
Wklej zabawki i podpisy w zmienionej kolejnoéci.

mi§ lalka koparka pitka rakieta

g Przyjrzyj sie pilkom. Zamien piltke niebiesks z pilka czerwong, a fioletowa z zielona.
Pokoloruj pitki na dole po zamianie miejscami.

oX X X°X©
ODOOOOU

B Jakiego koloru sg pierwsze i ostatnie pilki w obu rzedach? Ktéra z kolei pitka
na twoim rysunku jest pomaranczowa?

40 Dzieciaki w ruchu



22
n Nazwij ksztalty figur i kolory, ktérymi zostaly narysowane. = :

B W 2. rzedzie miejscami zamienily sie figury w ksztalcie kwadratéw. Odszukaj
je i pokoloruj.

B Jak bedzie wyglgdat uktad figur, je&li miejscami zamienia sie trjkaty? Narysuj ten
uklad w 3. rzedzie.

© . Jak bedzie wygladat uklad figur, jesli miejscami zamienig sie kola? Narysuj ten uklad
w 4. rzedzie.

ACNLUODOo
A O O

Poréwnaj budowle z klockow. W kazdej brakuje jednego, dwéch lub trzech klockéw.
Dorysuj je tak, zeby powstaly 3 takie same budowle.

bk

Dzieciaki w ruchu 41



Jakie zwierzeta braly udzial w rozmowie na temat nadejscia nowej pory roku
w wierszu Jana Brzechwy ,,Przyjécie lata™? O jakiej porze roku rozmawialy?

@) B Przyklej na lgce zwierzeta wymienione w wierszu.

B Jakie inne zwierzeta mogly wziaé udzial w rozmowie o tej porze roku na tace?

L e O T RN

42 Lato w sadzie i w ogrodzie



B Nazwij pojazdy narysowane na dole strony. Zapamietaj, w jakiej kolejnoéci byly
wymienione w wierszu. Zaslofi obrazki kartka i wymiefi z pamieci we wladciwej
kolejnoéci jak najwiecej pojazdow.

B Zaprojektuj i pokoloruj suknie lata.

i R H T LB

Lato w sadzie i w ogrodzie 43



n Przyjrzyj sie kanapkom. Co przedstawiajg? Czym je ozdobiono?

B Zaznacz x warzywa, ktore zostaly wykorzystane do ich przyrzadzenia. Zaproponuj,
jak mozna wykorzystaé pozostale warzywo.

44 Lato w sadzie i w ogrodzie



Poréwnaj kosze z owocami. Dokoficz rysowaé owoce w koszu na dole, tak aby w obu
koszach bylo po tyle samo takich samych owocow.

B Narysuj przy kazdym malym owocu tyle kropek, ile owocdw dorvsowalad/ dorysowales

w koszu na dole.

Lato w sadzie | w ogrodzie 45



n Polacz ze sobg kwiaty, na ktérych jest tyle samo owadéw. é 2

¥ E Pracowite mrowki przenosza jajeczka z komory do komory. Narysuj trase kazdej
mrowki innym kolorem. Pierwszy przykiad jest gotowy.

46 Lato w sadzie i w ogrodzie



Sprawdz, czy kazda pszczola bedzie mogla zapyli¢ jeden kwiat. Powiedz, jak udalo ci
sie to sprawdzié.

s om A

2523223

g Narysuj na kazdej kolejnej biedronce o jedng kropke wiecej. Ile kropek ma ostatnia
biedronka?

B B W)
%%

e

Lato w sadzie i w ogrodzie 47



n Na podstawie ilustracji opowiedz, co sie dzieje w gospodarstwie. Jakie zwierzeta
mozna spotkaé w wiejskiej zagrodzie? Ktore z nich sg ptakami? Gdzie spedzajg noc
Swinie, owee, konie, krowy, kozy, kury, kaczki, gesi i indyki?

B
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koza Swinia kon kaczka

48 Z wizytg w gospodarstwie wiejskim




B Wskaz na ilustracji émieszne sytuacje. Wyjasnij, dlaczego cie rozbawily.
B Odszukaj i wskaz na duzej ilustracji zwierzeta i roéliny, pokazane pod nia.
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porzeczka grusza  jablon stonecznik

Z wizytg w gospodarstwie wiejskim 49



Co otrzymuje czlowiek dzieki zwierzetom hodowlanym? Polacz zwierzeta
z odpowiednimi produktami.

W pierwszym rzedzie pokoloruj zwierzeta zwrécone w lewa strone, w drugim rzedzie
pokoloruj zwierzeta zwrdocone w prawa strone.
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50’ Z wizytg w gospodarstwie wiejskim



n Nazwij zwierzeta w zagrodach. N

~ - M Sprawdz w tabeli, ile doroslych i mlodych zwierzat powinno byé
w zagrodach. Czy wszystkie zwierzeta sg w zagrodach? Dorysuj brakujace zwierzeta.

Z wizytg w gospodarstwie wiejskim 5 1



n Ponumeruj obrazki za pomoca kropek, tak aby powstala historyjka o tym,
jak powstaje chleb. Opowiedz jg.

E Narysuj bochenek chleba po ladzie. Dorysuj pod chlebem serwete, po jego prawej
stronie kostke masla, a po lewej stronie pojemnik z solg. Pokoloruyj rysunek.

52 Z wizytg w gospodarstwie wiejskim



Nazwij i policz zwierzeta w ramkach. Pokoloruj na zielono ramke, w ktirej jest najwiecej
zwierzat, a na czerwono te, w ktorej jest najmniej zwierzat.

B Pokoloruj na zolto ramke, w ktorej sa tylko ptaki. Pokoloruj na niehiesko ramke,
w ktorej sg tylko zwierzeta dajgce mleko.
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Z wizytg w gospodarstwie wiejskim 53



1
j::ﬂi n Przyjrzyj sie historyjce obrazkowej. Ponumeruj obrazki wedtug wlasnego pomystu.
Opowiedz swojg wergje historyjki i poréwnaj z pomystami innych dzieci.

-

54  Nadchodzi lato



O [f Powiedz, dokad jedziesz na wakacje i co zabierzesz? Narysuj plecak po Sladzie. Wklej
) lub dorysuj przedmioty, ktére bedg ci potrzebne.

B Pokoloruj kotka z eyframi, ktére nalezy wybraé, dzwoniac po pomoe. Cyfre, ktérg
wybierasz 2 razy, otocz petla.

©© B Napisz na ekranie wyswietlacza numer, ktéry wyswietli sie po naciénieciu
zaznaczonych cyfr.

Nadchodzi late D5



* n Odszukaj na rysunku fragmenty widoczne w kétkach na dole. ' Q Q I

Zaznacz je. Plerwszy przyklad jest gotowy.

B Dokoricz rysunek po &ladzie i pokoloruj go.




Otocz petlami rowery skierowane w prawo. Policz, ile jest rowerdw skierowanych
w prawo, a ile w lewo. Ktorych jest wiecej?

E Pokoloruj na pomaraficzowo Slady osdb, ktore szly od prawej do lewej, a Slady osob,
ktore szly od lewej do prawej — na zielono.
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. B Ile os6b przeszio po piasku od lewej do prawej, a ile od prawej do lewej strony?
Jak to mozna sprawdzié?

MNadcheodzi lato 5 7



n Narysuj po &ladzie ksztalty figur. Nazwij je.

B Policz, ile jest figur kazdego rodzaju, i narysuj tyle samo kresek w odpowiedniej
ramce.

58 Nadchedzi lato



n Rysuj po sladzie. Co widzisz na obrazkach? Jaka literg rozpoczynaja
gie nazwy? Otocz petlami wezystkie litery 2 w wyrazach.

zaba

zubr

B Wystukaj rytm, wymawiajgc nazwy obrazkéw — raz cicho, raz gloéno.
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n Rysuj po sladzie. Co widzisz na obrazkach? Jaka literg rozpoczynaja
gie nazwy? Otocz petlami wezystkie litery & w wyrazach.

Yy 4
/s .:;u:
S Sliwka -0° .

Slimak

B Wystukaj rytm, wymawiajgc nazwy obrazkéw — raz wolno, raz szybko.
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n Rysuj po sladzie. Co widzisz na obrazkach? Otocz petlami wszystkie
litery £ w wyrazach.

4

Z / ko ZIQ

\

zrebie

B Wystukaj rytm, wymawiajgc nazwy obrazkéw — raz cicho, raz gloéno.

AR PRER W
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Rysuj po sladzie. Co widzisz na obrazkach? Otocz petlami
wezystkie litery é w wyrazach.

C ,

¢ma

B Wystukaj rytm, wymawiajgc nazwy obrazkéw — raz wolno, raz szybko.
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Rysuj po sladzie. Co widzisz na obrazkach? Jaka literg koficzg
gie nazwy? Otocz petlami wezystkie litery fi w wyrazach.

) kon
V4

sfon

B Wystukaj rytm, wymawiajgc nazwy obrazkéw — raz cicho, raz gloéno.

O OAA YR P
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64

litery & w wyrazach.

(’),

n Rysuj po sladzie. Co widzisz na obrazkach? Otocz petlami wszystkie

!

.‘-" .I: -.: -:
.'. E .----o".' .\.i

wiewiorka

B Wystukaj rytm, wymawiajgc nazwy obrazkéw — raz wolno, raz szybko
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n Rysuj po éladzie. Co widzisz na obrazkach? Otocz petlami wszystkie ﬁ ﬁ
litery g w wyrazach.

% Wz

A\

\
wielblad

B Wystukaj rytm, wymawiajgc nazwy obrazkéw — raz cicho, raz gloéno.

SIS e IS ko
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n Rysuj po sladzie. Co widzisz na obrazkach? Otocz petlami wszystkie
litery @ w wyrazach.

tecza

okret

B Wystukaj rytm, wymawiajgc nazwy obrazkéw — raz wolno, raz szybko.
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n Policz, z ilu figur jest zbudowany 1. robot od lewej strony w 1.

rzedzie. Uzupeinij rysunki pozostalych robotow, tak aby wygladaly
tak samo.

B Narysuj 4. robota w ostatnim rzedzie.
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B Nazwij rosliny w donicach. Dorysuj w kazdej donicy tyle roslin,
ile wyroslo z nasion, ziaren lub cebulek znajdujacych sie w pojemnikach
obok.
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n Policz, ile kolorowych ksiazek jest na gornej potce. Ile niepokolorowanych
ksigzek jest na dolnej pélce? Na dolnej polee pokoloryj tyle ksiazek,
aby razem na obu potkach bylo 18 pokolorowanych ksigzek.

B Ile ksigzek zostalo niepokolorowanych?

E Policz figury na lewej stronie ksiazki. Narysuj tyle samo figur na prawej stronie.

H/—\ e
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n Pokoloruj koty tak, aby kazdy wygladal inaczej. _ —
B Policz, ile kotéw ma klebek welny. Dorysuj tyle kiebkéw, aby kazdy kot mial jeden.
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Chociaz biegac¢ bardzo lubisz, Ochraniacze oraz kask
to sie pilnuj, bo sie zgubisz. na rowerku chronig nas.

W fotelikv pas zapiety Chodzi¢ trzeba lewq strong.
i niestraszne nam zakrety. | mie¢ odblask. To wiadomol
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