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Lesson 1

Dokoncz rysunki i odpowiednio je pokoloruj. Powiedz, jak przedstawiajq
sie postacie. * Mozesz napisac litery O po Sladzie.




Lesson 2

Pokoloruj rysunek wedtug kodu koloréw. Opisz rysunek.

@ (2 (3 @ (5 (6
Nazwij zwierzeta i przedmioty w ramkach. Narysuj je w dowolnych
miejscach na fgce.
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20®° pcaw parach. Uczniowie pytajq siebie na zmiane, gdzie znajdujq sie zwierzeta i przedmioty.

"‘ -\\- 1 ((Two) (orange) flowers. ) 2 ( Where’s the (dog)? Here!)
L
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Lesson 3

("1 Narysuj swoj portret i przedstaw sie kolegom i kolezankom. * Mozesz

() @D Postuchaij historyjki. Uzupetnij rysunki wtasciwymi naklejkami

i ponumerui scenki w odpowiedniei kolejnosci.
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uzupetni¢ zdania.
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Lesson 1 %% @

Powiedz, jakie przybory szkolne Colin spakowat
do szkolnego plecaka, i potgcz je z odpowiednimi rysunkami.

Znajdz i nazwij ukryte przybory szkolne. Policz je i wpisz ponizej
witasciwe liczby.
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." « « 1( Where’'s my (pen)? It’s here!) 2 ( Pen? Five!
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Lesson 2

(EXED Postuchaij piosenki What's this? i dorysuj brakujgce
przybory szkolne. Zaspiewaj piosenke.

Porownaj rysunki A i B i powiedz, jakich przyborow szkolnych brakuje
na tawkach. Przyklej wiasciwe naklejki. Pokoloruj przybory szkolne tak,
aby oba zestawy wyglgdaty tak samo.

®)
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« « 1 What’s this? It's my (pen).) 2  Where’s (my pen)? It’s here!) \
L ﬂ



Lesson 3 = o

» VIDEO 03 =

(EZXED Postuchaj historyijki. Zakresl bohateréw oraz przybory szkolne,
z ktorych bohaterowie wykonali swoje instrumenty.

Pokoloruj instrument. Powiedz, z jakich przyborow szkolnych zostat
zbudowany. * Mozesz pokolorowac ramki z nazwami przyborow,
ktore widzisz na rysunku.

pen

crayon

book

ruler

rubber

N
' ’ ‘ « « 1\ I/t's(apen). ) 2 (What's this? It's (a pen and crayons).)



Lesson 4 \

(ZXED Postuchaj piosenki Are you ready? i potgcz przybory szkolne
we wiasciwej kolejnosci. Zaspiewaj piosenke.

@

®

(ZXED Postuchaij piosenki Are you ready? Potqcz bohateréw
z wiasciwymi instrumentami i przyborami szkolnymi.

S raa(m )
« «  1&2|( It’s (apencil and crayons).) \
L 9



Lesson 5

Powiedz, jakie przybory szkolne lezg na tawkach. Przyklej wtasciwe
naklejki i powiedz, co mowiq postacie.

/ N\ 4 N\
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Pokoloruj ukryte na rysunkach przybory szkolne. Nazwij czynnosci z nimi
zwigzane. * Mozesz potgczy¢ nazwy czynnosci z whasciwymi rysunkami.

gb\

read

write

draw

colour

g‘ -::: 1&2 @a pen)) @/’te) at school.)
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Lesson 6 Ot -

Przyklej na rysunek A naklejki przedstawiajgce przybory szkolne
i nazwij je.

.\',‘.". Praca w parach. Uczniowie patrzq na rysunek kolegi/kolezanki przez 60 sekund i z pamieci
- dorysowuijq przedmioty na rysunku B w tych samych miejscach. Nastepnie méowiq, co dorysowali.




Lesson 7

(ZXED Dokoncz rysunki. Postuchaj wyliczanki One, two,
three, four i ponumeruj rysunki. Powiedz wyliczanke.
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Zaznacz symbolem v czynnosci, ktore wykonujesz w swojej szkole,
a symbolem X te, ktérych nie wykonujesz. Powiedz, ktdre czynnosci
wykonuijesz.

O

N
" ‘ -\_}- 1 ( ne, two, three, four ... Please, come in ) 2 ( | (read) at school. )




Lesson 8

Znajdz na rysunkach A i B przybory szkolne i policz je. Wpisz ich liczbe
do tabeli. Powiedz, ile przyborow jest na kazdym rysunku.

.

Potgcz bohaterow z czynnosciami. Powiedz, jakie czynnosci bohaterowie
wykonuijg w szkole.
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Wytnij z rogow stron rozdziatu fragmenty tajemniczego obrazka.
Zt6z go w catos¢ i przyklej w Sfowniczku obrazkowym na stronie 90.

\
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« 1| five crayons, six Crayons> 2 ( I (read) at school. )
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EXTRA ACTIVITIES pt> )8

C Narysuj drogi bohateréw przez labirynt. Powiedz, jakie przybory znalezli.

(1) Nazwij kolejne przybory w kazdym rzedzie. Powiedz, jakich przyboréw
brakuije, i narysuj je.




Potgcz fragmenty rysunkow i nazwij czynnosci. * Mozesz przeczytac
wyrazy i witasciwie je ponumerowac.
O/ (2]

(3] (4]

E] read E] write E] draw E] colour

* Popatrz na rysunki i przeczytaj wyrazy. Zakresl wiasciwe podpisy.

@ o _ o o
pencil crayon school bag ruller
notebook rubber pen book

* Przeczytaj wyrazy i napisz litery a i o po Sladzie.
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FUN TIME

(1] Popatrz na rysunki i powiedz, co przedstawiajg. Narysuj linie tgczgcg
8 przyborow szkolnych.

("1 Dokoncz rysunki i powiedz, co przedstawiajg. * Mozesz potgczyé rysunki
z wiasciwymi wyrazami.

apple ball book pen

(1) Poszukaij na stronach rozdziatu 1. ukrytych stworzonek i wpisz ich
liczbe pod wtasciwymi rysunkami.
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s (Obeirzyi )1
VIDEO TIME E% o)

() D@IIED Wskaz rysunki i nazwij przybory szkolne. Obejrzyj pierwszy
fragment nagrania i zakres| te przybory, ktore Jane nosi do szkoty.

'] O EIZIED Obejrzyj drugi fragment nagrania i zakres! te czynnosci,
ktére Jane wykonuje w szkole.



Lesson 1 S o)

Znajdz ukryte zabawki. Zakresl je i nazwij.

Dorysuj brakujgce zabawki. Nazwij wszystkie zabawki w kazdym rzedzie.

1880 8
@l (dll

N
' ' ‘ « o 1&2( What'’s this? It's (a robot).)
@ L Q




Lesson 2

(EXED Postuchaij piosenki Can I have a scooter, please? i dokoncz
rysunki. Zaspiewaj piosenke.

(1) (2 3]

Nazwij zabawki, ktére dzieci chcg kupic. Powiedz, co mowiqg dzieci
i sprzedawca.

[

Ao o
-}‘.‘."- Praca w parach. Uczniowie na zmiane odgrywajq dialogi. Kupujgcy prosi o zabawke, ) {ng@_‘“
a sprzedajgcy wrecza mu naklejke ze swojego zeszytu éwiczen. Nastepnie kupujacy przykleja
naklejke na rysunku.

) A(Can | have a doll, pIease?]

k Z ﬁiThank o j [ Here you are. }L&%k )

N
» « 1&2|(Canlhave (a doll), please? Here you are. Thank you.) \"
~/ (7
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Lesson 3 g% o)

(ZXED Postuchaqj historyjki. Narysuj zabawki we wiasciwej kolejnosci
i nazwij je.

Dokoncz rysunki i powiedz, o jakie zabawki proszq dzieci. * Mozesz potqgczyc
wyrazy z whasciwymi rysunkami.

skateboard doll teddy bear

N
" ‘ » o 1| /tsa(ball). ) 2 ( Can I have a (doll), please? )



Lesson 4

(ZXED Dokoncz rysunki. Postuchaj piosenki The magic elf
i ponumeruj zabawki we witasciwej kolejnoSci. Powiedz, co mowi Donny .

ZasSpiewaj piosenke.

TP 50 e

Potgcz dzieci z bohaterami wykonujgcymi te same czynnosci. Wypowiedz
zaklecie elfa.

N
« 1(Ohno, it’s (aball)! ) 2 (Jump! Turn around! Close your eyes! 1, 2, 3 Surprise!) \"

~/
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Lesson 5

W kazdym rzedzie zakresl rysunek zabawki, ktora wyrdznia sie pewng
cechq. Powiedz, jakqg.

Popatrz na rysunki i powiedz, jakie cechy ma kazda zabawka. * Mozesz
przeczyta¢ wyrazy i skreslic ten, ktory nie opisuje danej zabawki.

long old
small new
short old long

Wy 51(Eem)2(rmane
‘ « « 1(/t’s(small). ) 2 (My (bike) is (big and new).)
@ ~/
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Lesson 6 @

Na obu rysunkach znajdz zabawki tego samego typu. Zakres! na
zielono te, ktore sg takie same, a na czerwono te, ktore sie od siebie
rézniq. Opisz, czym rozniqg sie zabawki.
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Nazwij zabawki, ktére wida¢ w goérnym rzedzie. Potgcz je z rysunkami
zabawek tego samego typu w dolnym rzedzie. Powiedz, czym sie rozniq
zabawki w potgczonych parach.

N
« « 1My (robot) is (new). ) 2| It’s (a doll). It'’s (big)./It's (small). )
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Lesson 7 o
Pokoloruj kazdq pitke innym kolorem. Wytnij pola ze %;.'-

znakami zapytania i zakryj nimi wszystkie pitki. Z pamieci
powiedz, jakiego koloru sg ukryte pitki.
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9 : .:5'."- Praca w grupach. Uczniowie zakrywajg znakami zapytania wszystkie pitki. Probujg zgadngg,

o : jakiego koloru sq pitki ukryte przez kolege/kolezanke.

______

@} A(Is the red ball here?] (Yes./No.} G;*;‘

Doprowadz dzieci do ich ulubionych zabawek. Powiedz, co méwig dzieci.
Dokoncz swoéj portret, a w ramce narysuj swojq ulubiong zabawke.
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Oliver

N
« 1 (/s the ball here? ) 2 ( My favourite toy is my (teddy bear).)




Lesson 8

Znajdz osiem ukrytych zabawek. Kazdg z nich pokoloruj innym
kolorem. Nazwij te zabawki.
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Opisz zabawki znajdujgce sie w skrzyniach. Do kazdej skrzyni doklej
naklejke z zabawkqg o takich samych cechach, jak pozostate.

\ /\ /\ /

Wytnij z rogow stron rozdziatu fragmenty tajemniczego obrazka.
Zt6z go w catosc i przyklej w Sfowniczku obrazkowym na stronie 91.

S Ye .
« « 1(/ts (ayellowball). )2 (It's (a skateboard). It’s (short).) ‘
/ @
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EXTRA ACTIVITIES 2

Jakich zabawek potrzebujq dzieci? Ponumeruj odpowiednio zabawki.
* Mozesz przeczytac¢ wyrazy i napisa¢ samogtoski po Sladzie.
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* Popatrz na rysunki, nazwij zabawki i uzupetnij krzyzowke.

T ECF°E
2 53
3 d |y n O
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N
' ' ‘ « « 1(/t's (ascooter). ) 2 (It’s (a skateboard). It's (short).)




* Przeczytaj podpisy pod rysunkami. W kazdym zestawie dorysuj takg samg
zabawke, ale roznigcg sie jedng cechg, zgodnie z podpisami.

o

old new long short

@,

big small

W kazdym zbiorze zakres| rysunek, ktory nie pasuje do pozostatych, i powiedz
dlaczego. * Mozesz przeczyta¢ zdania i potgczyc je z zakreSlonymi zabawkami.

It's big.

It's short.

It's new.

It's old.

* Przeczytaj wyrazy i napisz wskazane litery po Sladzie. Pokaz znaczenie
kazdego wyrazu za pomocq gestow.
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FUN TIME

(1] Popatrz na rysunki i powiedz, co przedstawiajg. Narysuj linie tgczgcg
8 zabawek.

(1) Powiedz, co przedstawiajq rysunki. Przeczytaj wyrazy i wpisz w kazdg luke
litere I albo .

T\ e ¢

O Q1 TWw er 0

(1) Poszukaij na stronach rozdziatu 2. ukrytych stworzonek i wpisz ich
liczbe pod wtasciwymi rysunkami.

@ 4 ® 5




s (Obeirzyi )1 -
VIDEO TIME E% o)

() O@ZIED Wskaz rysunki i nazwij zabawki. Obejrzyj pierwszy fragment
nagrania i potgcz pudetka z wiasciwymi zabawkami w takiej kolejnosci,
w jakiej pojawity sie w nagraniu.

'] OEEEED Obejrzyj drugi fragment nagrania i zaznacz X te zabawki, ktérych
chtopiec nie chce otrzymaé. Narysuj przedmiot, o ktorym chtopiec marzy.

( N\




CODE: 1=

7 and 2

Review;

{1 Powiedz, jakie przedmioty znajdujg sie w szkolnych plecakach. Pokoloruj

na zielono te, ktore powinny sie w nich znalez¢, a na czerwono te, ktorych
nie powinno w nich by¢.
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UNIT1 UNIT2

@%%«J%@

UNIT1 UNIT2
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0w,

\
« 1(/ts(adoll). ) 2

( (new) (robot) — (old) (robot))



Aworidloficolour

(1) Pokoloruj farby wedtug kodu koloréw. Powiedz, jakie kolory powstang
z ich zmieszania, i pokoloruj odpowiednio przedmioty.

ANN
« « 1( (Blue) and (yellow) make (green); The (book) is orange.) ~"
~/ (7
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Lesson 1 % To)

(1) Dorysuj brakujgce czesci ciata. Nazwij wszystkie czesci ciata w rzedach.

S @ HUURER)
ol Gles ol LW Jan
o= Jesfoll ) WD
o (S Y ) I IR\ (5] /)
o=l Gles  JAUL [an

(CXED Dokoncz rysunki | powiedz, jakie polecenia wykonuijg dzieci.
Postuchaj rymowanki Colin’s chant i wskaz wtasciwe rysunki.

P
80y s G o

‘ « « 1 (Mouth! Nose! ) 2| Shake your (legs)! Touch your (nose)!)
@ L



Lesson 2

Dokoncz rysunki. Powiedz, co mowi pajgk. * Mozesz potgczy¢
wyrazy z wiasciwymi rysunkami.

A N .
body
eyes
\§ J
(- )
head
legs
O

Policz czesci ciata i wpisz whasciwe liczby. Powiedz, czym roznig sie

bohaterowie.
Tom Ben

4 R
OJO
—

g

AN - e . ‘ '
« 1(/'ve got (a head). ) 2 ( Tom: (six) (eyes) — Ben: (two) (eyes).) ‘
S 33




("] Dokoicz rysunek. Powiedz, jakie czesci ciata motyla utknety w pajeczynie.
* Mozesz przeczytac zdanie pod rysunkiem i skresli¢ niepasujgce wyrazy.

_. N L

My head body meuth- legs nose eyes and wings are stuck.

' ' f :i\,- 2 ( My head, body ... are stuck)



Lesson 4

{10 Dokoricz rysunki i powiedz, co to za zwierzgtka.

e

(1) @D Polgcz rysunki. Postuchaj piosenki The butterfly i przyklej wtasciwe
naklejki. Zaspiewaj piosenke.

e« « 1| It’s (abutterfly). ) 2 (Hello (beetle). Please help me!) “'
DAGEEDEC N5




Lesson 5

Pod kazdym rysunkiem narysuj wiasciwe symbole zmystow. Nazwij czynnosci
zwigzane z tymi zmystami.

OYO) o Cs

Potgcz dzieci z wiasciwymi symbolami zmystéw. Postuchaj wyliczanki
I've got five senses i powiedz jq. * Mozesz przeczytaé poczgtki zdan i podac
ich zakonczenia.

© | hear J:? (®
© |see
€ |smell @ @
O |touch
© |taste

N
.' ‘ « « 1 (smell, taste, see, hear, touch } 2 ( I (hear) with my (ears).



. ) = / O O AR
Lesson 6 @“’ | |

(1) W kazdej ramce narysuj symbol zmystu, ktéry kojarzy ci sie .
z rysunkiem. Powiedz, jakie czynnoSci zwigzane ze zmystami wykonujesz.

(1 (2

._--.“'. Praca w parach. Uczniowie wskazujg rysunki i mowig, ktorych zmystow uzywaiq. Jesli wybrali ten
<%~ sam zmyst dla danej scenki, zakreslajg jq.

@{I see with my eyes.] [ | hear with my ears. } @

("1 Powiedz, jakie czynnosci pasujg do kazdego przedmiotu. Przyklej wtasciwe naklejki.

@{I smell an apple.]

N ] ‘ '
« « 1(/(see) with my (eyes).) 2|\ I (smell) (an apple). ‘
= e D
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Lesson 7 =
(XD Potgcz postacie z ich cieniami. Postuchaj piosenki %3, :

This is the way i ponumeruj rysunki. Zaspiewaj piosenke. e ‘ %

Potqgcz rysunki dzieci z wtaSciwymi przyborami. Powiedz, jakie czynnosci
dzieci planujg wykonaé.

N
.’ ‘ « o 1| Thisis the way | (wash my hands).) 2 (wash (my) hands ...



Lesson 8

Powiedz, jakie czesci ciata przedstawiajg puzzle. Potgcz je
z whasciwymi fragmentami rysunkow.

Potgcz symbole zmystow z wiasciwymi rysunkami. Powiedz, co méwi Lucy.

(1] (2 (3 (4] O o

©e %/ (08 (& M
| see with
|myeyes. I

Wytnij z rogéw stron rozdziatu fragmenty tajemniczego obrazka.
Zt6z go w catos¢ i przyklej w Sfowniczku obrazkowym na stronie 92.

N . ‘.
« « 1((nose)) 2( I (hear) with my (ears). ‘
S D



EXTRA ACTIVITIES

Dorysuj czesci ciata drugiemu potworkowi zgodnie z kodem. Powiedz,
co mowi drugi potworek. * Mozesz napisa¢ wyrazy po Sladzie.

&
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T

~

+1

N\

\(

W kazdej ramce narysuj przedmiot lub zwierze, ktore kojarzy ci sie
z obydwoma symbolami zmystow. * Powiedz, jakie czynnoSci zwigzane
ze zmystami wykonujesz.

o))
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oo
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\§

J
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(d) 2

e

/L
“w,
‘ « « 1(/'vegot (two) (heads). ) 2 (I (hear and touc
L
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h) (a d@




Przeczytaj wyrazy i potgcz je z wiasciwymi rysunkami. * Mozesz napisaé
wyrazy po Sladzie.

® 0TI — O

@ ®@@ @—rﬁnh« @rtj

@C.Q @g% @ﬁN

Do kazdego z rysunkdéw dopasuj dwie nazwy czynnosci zwigzanych ze
zmystami. * Mozesz napisa¢ wyrazy po Sladzie.

* Znajdz w wezu wyrazowym 5 nazw czesci ciata i 3 nazwy czynnosci
zwigzanych ze zmystami. Skresl niepotrzebne litery.

\
esi\nosek
ey €arg ta seehmOUth
Stegsmellwarmsz "
Q



FUN TIME

(1] Popatrz na rysunki i powiedz, co przedstawiajg. Narysuij linie fgczgcq
8 czesci ciata.

(1) Potgcz rysunki z whasciwymi wyrazami. * Mozesz napisaé wyrazy po ladzie.

L] =3 d@) <

s dad) (5

(1) Poszukaj na stronach rozdziatu 3. ukrytych stworzonek i wpisz ich
liczbe pod wtasciwymi rysunkami.

® e




M e
VIDEO TIME =y E% 55,

() O@ZFD Obejrzyj pierwszy fragment nagrania i ponumeruj rysunki
w takiej kolejnosci, w jakiej pojawiajg sie w nagraniu.

I B9 & ee
R O I O

('] O @D Popatrz na rysunki czesci ciata i powiedz, jakie czynnosci zwigzane

ze zmystami przedstawiajq. Obejrzyj drugi fragment nagrania i potgcz rysunki
w pary, zgodnie z treScig nagrania.




(&0 Potgcz czesci ciata ze zwierzetami. Powiedz, co mowiq zwierzeta.
Postuchaj rymowanki Colin’s chant i sprawdz.

N
"‘ « « 1((One)—its(an elephant).) 2 | I've got (a small head and long legs); I'm (a giraffe).)




Lesson 2

(EXED Znajdz, nazwij i pokoloruj zwierzeta. Postuchaj piosenki
Here’s the hippo i ponumeruj rysunki.

(EXZD Przeczytaj zdania i potgcz je z whasciwymi cieniami zwierzat.
Zakresl zwierzeta, ktore wystepujg w piosence Here’s the hippo.
ZasSpiewaj piosenke.

@ e

Here's the lion.
Here's the hippo.
Here's the giraffe.
Here's the parrot.

Here's the monkey. ® !
- R 2 @

Here's the elephant.

©@ 0 6 0 o0 ©

N
« « 1( Look! Here’s (the lion). The (mouse) is coming) 2 ( Here’s the (lion).
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Lesson 3 B

(ZXED Postuchaj historyijki. Uzupetnij rysunki wiasciwymi naklejkami
i powiedz, co mowiq zwierzeta.

© © © 6 0 © ©

N
+« « 1 Hello, (zebra). The lion is coming. Please, tell giraffe. )
~/ <7




Lesson 4

(ZFED Pokoloruj 5 ukrytych zwierzqt. Postuchaj piosenki
The lion is coming! i ponumeruj zwierzeta. Zaspiewaj piosenke.

Powiedz, jakie zwierzeta widac przez lornetke. Napisz wyrazy po Sladzie
i potgcz je z whasciwymi rysunkami. * Mozesz podpisac rysunki.

o @ (2 @ (3 @@ @ @

KXY




Lesson 5

Potgcz kropki i nazwij zwierzeta. Przeczytaj nazwy czynnosci i powiedz,
co dane zwierze potrafi robic.

(EXED Napisz wyrazy po Sladzie i potgcz je z wtasciwymi rysunkami.
Postuchaj rymowanki A monkey can climb i ponumeruj rysunki.

é" -::: 1&2 @onkey) can (climb).)



Lesson 6 o

Wpisz symbol v we wiasciwe miejsca w tabeli. Powiedz,
co potrafig robi¢ zwierzeta.

R

N\ N\ N\

AN AN AN AN AN J
Ve Ve Ve N Ve N\
AN AN AN AN AN J

r Ve Ve Ve N N N\

&

m AN AN AN J J J J

%E 4 N\ N\ N\ N\ N\ N\
\§ AN AN AN AN AN J
>
e
\§ AN AN AN AN AN J

Popatrz na symbole czynnosci i narysuj zwierzeta w odpowiednich zbiorach.
Powiedz, ktore zwierzeta potrafig wykonywac obie czynnosci, a ktére tylko
jedng z nich.

N
+« « 1| (An elephant) can (walk, run and swim).) 2 ( (A monkey) can (jump).) \‘ '



Lesson 7

=8/
o0

(ZXED Narysuj whasciwe czesci ciata i nazwij je. 2o

Postuchaj rymowanki The elephant i powiedz jq. <%

Potgcz zwierzeta z dziecmi, ktore je udajq. Powiedz, co méwiqg dzieci.

AN
\G
W) R

0w,

A\
» « 1 ( The elephant goes like this ... ) 2 (How does the giraffe go? Like this!)
o/
. = =




Lesson 8

Napisz nazwy zwierzgt po Sladzie i wpisz wiasciwe numery
wagonow. Powiedz, jakie zwierze znajduje sie w kazdym wagonie.

Wytnij z rogow stron rozdziatu fragmenty tajemniczego obrazka.
Zt6z go w catos¢ i przyklej w Sfowniczku obrazkowym na stronie 93.

N
« « 1| Hereis (the monkey). ) 2( | can (swim). \‘ '
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EXTRA ACTIVITIES 5L

Popatrz na Slady i powiedz, do jakich zwierzgt nalezq. Potgcz takie same
Slady i napisz po Sladzie nazwy zwierzgt.




Napisz po Sladzie nazwy tych czynnosci, ktére potrafig wykonywaé zwierzeta.
Przeczytaj zdania.

Toam, [ eam YT cam [T eam T cam|] cam

Przeczytaj zdania i wstaw v, jesli sg zgodne z prawdg, lub X, jesli nie sq.
* Mozesz napisa¢ wyrazy z ramki pasujgce do rysunkow.

© A monkey can Spgids

@ A giraffe can

€ A hippo can

O 4d U g

O A zebra can

* Uzupetnij krzyzowke.

g 1

=gy 2




FUN TIME

(1] Popatrz na rysunki i powiedz, co przestawiajq. Narysuj linie tgczgcg
8 zwierzat.

("1 Potgcz rysunki z whasciwymi wyrazami. * Przepisz wyrazy z ramek tak,
aby kazda z podanych liter byta jednoczesnie ostatniq literg poprzedniego
wyrazu i pierwszq literg nastepnego wyrazu.

doll nose
)
scooter read
lion ‘Q ruler
S R R D L N E

(1) Poszukaj na stronach rozdziatu 4. ukrytych stworzonek i wpisz ich
liczbe pod wtasciwymi rysunkami.




VIDEO TIME

() oD@ Wskaz zdjecia i nazwij zwierzeta. Obejrzyj pierwszy fragment
nagrania. Jezeli zwierze przedstawione na filmie (w kolejnosci od 1 do 8)
jest takie samo, jak na zdjeciu, wstaw v'. Jezeli przedstawione na filmie
zwierze jest inne niz na zdjeciu, wstaw X.

] O@@EZED Wskaz symbole czynnosci i nazwij je. Obejrzyj drugi fragment
nagrania i w kazdym punkcie zakresl symbol czynnosci, o ktorej jest mowa.



8 and & QView

(| Dokoicz rysunki zwierzqt. Napisz wyrazy po $ladzie i powiedz, o jakiej czesci
ciata mowi kazde zwierze.

("1 Wpisz wiasciwe liczby stworzonek ukrytych w rozdziatach 3 i 4.
Wykonaj dziatania i odgadnij wyraz.

UNIT3 UNIT4

- @ % ’

CODE: 3 =( 4= 5=( O |6= @&g w“”i \H}‘

.' \\1/’ t (a head,
&°




A werld) of bugs

Potgcz zwierzeta z ich domami. Powiedz, ile n6g ma kazde zwierze.

Przeczytaj podpisy. Narysuj zwierzeta posiadajgce okreslong liczbe ndg i opisz je.

six legs zero legs eight legs more legs
-::: 1& Z@ee) has got (six) (legs).) “.




~ N
% : !l
» VIDEO 14

(1) Nazwij produkty umieszczone w szarej torbie z zakupami. Dorysuj brakujgce
produkty tak, aby zawartosc wszystkich toreb byta jednakowa.

ekt

Q/ N\ R

(1) Dokoficz rysunki i powiedz, co znajduje sie na talerzach. Zakresl wiasciwy
wyraz i napisz go po Sladzie.

[ I ®

N
. " « « 1&2( What can you see? | can see (a banana))
~/ (7
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Lesson 2

Potgcz dzieci z produktami, ktére lubig. Napisz wyrazy po Sladzie.
Zakresl niebieskg kredkg nazwy tych produktow, ktére lubi chtopiec, “~ .

N

a czerwongq tych, ktore lubi dziewczynka. Powiedz, co mowiq dzieci. <

Ve

Powiedz, ktore produkty lubisz, a ktérych nie. Pokoloruj te produkty, ktore
lubisz. Narysuj dwa z nich w ramce. * Mozesz uzupetnic zdanie.

S MmaFe @

| like

and

N\ J
>

9 ®e Praca w parach. Uczniowie mowiq na zmiane, ktdre produkty spozywcze lubig, a ktdrych nie.

- | like cheese. | don't like bananas. @L\
. %\J What about you? | | What about you? .

N
« « 1| /like (carrots). ) 2 I (like/don't like) (cheese). What about you?) \"



A} o
CZDR
~
W
W
(:

[=] 7 =] |
Lesson 3 % Top)

(EZXED Postuchaj historyijki. Uzupetnij rysunki wiasciwymi naklejkami
i powiedz, co mowiqg bohaterowie.

Narysuj produkty po Sladzie i zakresl wtasciwe wyrazy. Odpowiedz
na pytania i przy kazdym narysuj odpowiedni symbol (© lub ®).

Do you like 5 0 o ~ @ @ Do you like NS
carrots / cheese? yoghurt / tomatoes?
tomatoes / carrots? bananas / honeﬁﬂ

N
"‘ « « 1&2( Do you like (chicken)? Yes, | do./No, | don't. | like (honey). )
~/ (7



Lesson 4

(XX Pokoloruj ukryte na rysunkach produkty. Postuchaj piosenki
The picnic i ponumeruj rysunki. Zaspiewaj piosenke.

@

©)

Popatrz na rysunki i uzupetnij pytania wyrazami z ramki. Zakresl odpowiedz,
ktéra jest prawdziwa dla ciebie.

Capples comots chewe ham |

© Do you like Yes, | do. / No, | don't.
e

© Do you like Yes, | do. / No, | don't.

€ Do you like ~ 24?7 Yes, | do./ No, | don't.

D

O Do you like ©<°]? Yes, ldo./ No, | don't.

-::: 1& Z@OU like (ham)? Yes, | do./No, ldon’t.) \"




Lesson 5

Potgcz produkty z wtasciwymi potmiskami. Powiedz, do jakiej kategorii
nalezy kazdy produkt.

Potgcz kropki i powiedz, do jakiej grupy produktow nalezy narysowany
produkt. Zakresl witasciwy wyraz i napisz go po Sladzie.

." .\\- 1( (An apple) is (a fruit). ) 2 ( I (don’t) like (fruit).
@. -



Lesson 6 @

Pokoloruj produkty wedtug kodu. Nazwij produkty i powiedz,
do jakich grup nalezg.

4 )\
L fruit y
4 )\
_ Vvegetables
4 )\
_ milk products
4 )\

meat )

Napisz po Sladzie nazwy grup zywnosci i narysuj po dwa produkty
na kazdym talerzu.

Y/ . . . . . . .
S9®= Praca w parach. Na zmiang jeden uczen podaje drugiemu naklejke z produktem i nazywa go.
Drugi uczen méwi, do jakiej grupy nalezy ten produkt, i przykleja go na wtasciwym talerzu.

@ 4( It's an apple.] (An apple is a fruit. } ¢

S 18a )
« o 1&2((Acarrot)is (a vegetable).) \
~/




Lesson 7

Wykonaj dziatania i potgcz dzieci z odpowiednimi
stodyczami. Powiedz, ktére produkty dzieci lubiqg.

NS g e

R
2+3=
-
S
=
(flapjacks) ( muffins )

Potgcz dzieci z ich sylwetkami na zdjeciach klasowych. Powiedz, w ktorej
klasie jest kazde dziecko.

o(

o(

e

<

(s oia) (

._‘5'."0 Praca w parach. Uczniowie pytajq siebie na zmiane, w ktérych klasach znajduijg sie poszczegdine

dzieci.
IS : s
JJKA( Do you know Stas?j [Oh, yes. He is in 1b.} 74

N
." « « 1( My name is (James). | like (mufﬁns).) 2 ( Do you know (Stas)? Oh, yes. He is in 1b.>




Lesson 8

Podpisz rysunki. Wpisz symbol © obok produktéw, ktére lubisz,
i symbol ® obok produktow, ktorych nie lubisz. Opowiedz o nich. "

cheese bourorios chickert tomatoes \\‘3@\
WM/‘;L anulmhﬂ/mocwro%

\§ J

"Co= 00 =0

9

.z

e %0 °W0O

Narysuj droge od produktow do wyrazoéw. Powiedz, do jakiej grupy nalezy
kazdy z produktow, i napisz wyrazy po Sladzie.

mlli(s , =
- ) (I:j - %f} T
16D &3 ] | J—C &
» ) )

Wytnij z rogéw stron rozdziatu fragmenty tajemniczego obrazka.
Zt6z go w catosc i przyklej w Sfowniczku obrazkowym na stronie 94.

« 1(/like (apples).) 2 ( (Cabbage) is a vegetable.) \
\l-n.-}
.@
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EXTRA ACTIVITIES =5

W kazdym rzedzie dorysuj brakujgce rysunki i nazwij kolejne produkty.
* Podpisz dorysowane produkty.

=& ¥ =

Wykonaj dziatania i narysuj w kazdej torbie produkty odpowiadajgce
wynikom dziatan. Podpisz te produkty. Powiedz, ktore produkty lubisz.

e L) 1T

9“ 2+1= [j 6—1= [j 1+3=[j 6_4=O

2 T T

9 & 4+4—O 7- 6—[3 2+4=[j 9-2=[j

e (™

0w,



W kazdej grupie produktow znajdz, nazwij i pokoloruj ten, ktéry nie pasuje
do pozostatych. Uzupetnij zdanie nazwg tego produktu i wpisz witasciwy
numer grupy.

)

is a milk product.
—

is a fruit.

is a vegetable.

is meat.
—

* Narysuj po Sladzie linie tgczgce produkty i tréjlinie. Napisz w tréjliniach
wiasciwe nazwy grup Zywnosci.

@ """""""""""" |

* Pod kazdym produktem napisz jego nazwe oraz grupe, do ktérej nalezy.

ﬁ o E@

LT

& 0



FUN TIME

() Popatrz na rysunki i powiedz, co przestawiajg. Narysuj linie fgczgcg
8 produktow spozywczych.

na rysunkach. Potgcz zakreSlone wyrazy z wlasciwymi rysunkami.

(1) * Znajdz i zakresl w diagramie nazwy 6 przedmiotéw lub zwierzgt
(1]

s clo/tT'mlolilclH 9@
A clRIAlY OINIClA A
OAMOINS TIHIM
e -
O M/O|U/K CHAlS
T o ClHIEIEIS E|lC
E'SIEIN Y T R CclO G@%
R CMO/U T/H O™ _

(1) Poszukaij na stronach rozdziatu 5. ukrytych stworzonek i wpisz ich
liczbe pod wtasciwymi rysunkami.

® /O




VIDEO TIME

» VIDEO 16

“\\\
\'-.
@

() D@EZED Wskaz zdjecia i nazwij produkty. Obejrzyj pierwszy fragment
nagrania i zaznacz © obok produktow, ktére dziecko na filmie lubi, a ® obok
tych, ktorych nie lubi.

(")) O@ZIED Obejrzyj drugi fragment nagrania i zakres! wtasciwg

odpowiedz.

© It's a fruit.

© It's a vegetable.

© It's a milk product.

O It's a fruit.

O It's meat.

0 It's a milk product.

Yes. / No.

Yes. / No.

Yes. / No.

Yes. / No.

Yes. / No.

Yes. / No.



& A el pe st

Lesson 1 @

Przyklej witasciwe naklejki. Potgcz wyrazy z postaciami. Opisz rysunek.
A

m) (grandma)

( grandpa )
-sister

( brother )

(mummy )

Napisz po Sladzie nazwy cztonkow rodziny Lii. Powiedz, kogo widzisz
na rodzinnych zdjeciach ponizej.

.... Praca w parach. Uczniowie na zmiane wybierajq jedno z rodzinnych zdje€ Lii i pytajg kolege/kolezanke,
kogo na nim widzi.

ﬂ;(Who can you see'?j[My mummy and my daddy. );

N
. ' ‘ « « 1(It's (afamily). ) 2 ( Who can you see? My (grandma), my (mummy) and me.)

Hu
a
“7




Lesson 2 )

(EEED Postuchaij piosenki This is my wonderful family i pokoloruj
rysunki. Zaspiewaj piosenke.

0, - . - .
._\5'.‘- Praca w parach. Uczniowie na zmiane opisujg przedstawione na rysunkach osoby.

A This is my mummy. She’s got brown hair D
3 L 4]
' and blue eyes. =
-\\- 1& 2( This is my (mummy). She’s got (brown hair)) \"
p—



Lesson 3 b FO

(ZEED Postuchaj historyijki. Uzupetnij rysunki wiasciwymi naklejkami
i ponumeruj scenki w odpowiedniej kolejnosci. Powiedz, co mowig dzieci.

cle £ c /

Popatrz na rysunki i uzupetnij wypowiedzi dzieci nazwami wtasciwych
cztonkoéw rodziny.

Daddy Gromdma Gromdpa, Mummy |

(1] [ b , we've got a new friend.
3 }

&

Y
@ \U , we've got a new friend.
-
-
@ ﬁ , we've got a new friendy
-
f(;:,
(4] S‘&é , we've got a new friendy
\_ 5
N

0w,

« 1&2( (Mummy), we've got a new friend)
~/ (7




esson 4

Popatrz na rysunki i uzupetnij zdania. Narysuj szczeniaka

wedtug opisu. Opisz rysunek.

g oo Jig oqn g ear ﬁ%?@@l

We've got a new friend.

e N
@ He's got @ @
@ He's got @
J
D
9 He's got g @
J

N\
-

o He's got g@%

N\

N\ (

© He's very sweet. And his name is Pete!

N\

(ZEED Narysuj po Sladzie czesci ciata szczeniaka i opisz go. Nazwij i podpisz
postacie. Postuchaj piosenki The family pet i ponumeruj rysunki postaci.

N
« « 1&2( He’s got (big eyes).



Lesson 5

Zakres| wtaSciwe wyrazy i opisz kazdego psa.

shy / noisy friendly / shy

(ECEED Napisz wyrazy po Sladzie. Postuchaj rymowanki Family character
i potgcz rysunki z wyrazami. Zaznacz symbolem « cechy, ktére pasuijg
do ciebie.

[

N O U U

N
" ‘ « « 1( Thedog is (clever).) 2\ My (mummy’s) (friendly). I'm (friendly). )
m L (7



PODEJMOWANIE
DECYZJI

—_—

Lesson 6 @

Wpisz przy kazdym zwierzeciu wyraz z ramki, ktory je opisuje.

Zdecyduj, co kazde ze zwierzgt potrafi robic. Potgcz cechy zwierzgt
z ich umiejetnoSciami. Powiedz zdania.
[ friendly  shy funny clever  noisy J LS
4 :
) ( can climb )
- |
( can talk )
S
.
( can play )
NS
a )
( can run )
S J
a )
( can swim )
S J

@ A(A fish is shy. A fish can swim. J

Dokoncz rysunki. Wpisz imiona kolegow/kolezanek, dla ktérych dane
zwierzgtko bytoby najlepszym prezentem, i powiedz zdania.

]

.:5'."- Praca w grupach czteroosobowych. Uczniowie wspdlnie decyduiq, ktore zwierzgtko bytoby
najlepszym prezentem dla kazdego z cztonkdéw grupy, i uzasadniajq swoj wybér.

f@z{A cat — Hania. A cat is funny and Hania is funny. j

N

\- 1( (A dog) is (friendly). (A dog) can (run)) 2 (A cat) — (Hania). A cat is (funny) and Hania is (funny).) \‘ '
@




Lesson 7

(EZEED Postuchaij piosenki Family finger i uzupetnij rysunek %2. @
wiasciwymi naklejkami. Podpisz naklejki wyrazami z ramki.  °° &

[ sister mummy  baby brother dadday

Narysuj w ramkach cztonkow rodziny. Potgcz wyrazy ze swoimi rysunkami.

[mummy) ( daddy ) [grandma) (grandpa) [brother) ( sister )

Pl N
i
VJg—.-’ 5

T [

.:5‘.". Praca w parach. Uczniowie na zmiane zadajq sobie pytania i poréwnujq rysunki. Zakreslajq te
osoby, ktére umiescili w tych samych miejscach.

A(Mummy, where are you?] [Here I am.}@
e = T

A~

N
." « « 1&2|((Mummy), where are you? Here | am.)
~/ (7




Lesson 8

Potqcz dzieci z cztonkami ich rodzin. Podpisz postacie i powiedz, .
co mowiq dzieci. .

Przeczytaj zdania i narysuj przy kazdym symbol wybranego zwierzgtka a-e.

O O O @

dog parrot fish monkey

cat
© It's noisy. Q @ It's funny. O It's shy.@
O It's friendly. Q O It's cIever.Q

-_‘5'.'- Praca w parach. Uczniowie na zmiane moéwiq, jaokie symbole narysowali. Podkreslajg zdania,
przy ktorych umiescili takie same symbole.

@34{A parrot is noisy.j [Yes./No% @

Wytnij z rogéw stron rozdziatu fragmenty tajemniczego obrazka.
Zt6z go w catosc¢ i przyklej w Sfowniczku obrazkowym na stronie 95.

N g . ) 2 (stparen s v \)
« « 1( This is my (mummy). ) 2 (A (parrot) is (noisy). Yes./No. ) \
L w



_ ¥
[@\ﬁ \IL‘J‘ \‘
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EXTRA ACTIVITIES

Przeczytaj wyrazy i wpisz przy kazdym zestawie wyrazéw numer
wtasciwego obrazka.

4 N —
mummy, daddy, grandpa
\ —
e - N )
grandpa, brother, sister
/ —
e - N )
mummy, sister, grandma
\ J

Podpisz rysunki. Uzupetnij zdania.

My name is Jack.

@ This is my

@ This is my

€ This is my

O This is my

© This is my

© This is my

0w,



Narysuj po $ladzie linie fgczgce postacie i tréjlinie. W tréjliniach wpisz wiasciwe
wyrazy.

[ clever  friendiy  funny noisy  shy J

* Odkoduj niektore litery i napisz wyrazy. Jakie cechy przypisano zwierzetom?

2 S %o+

%Q’i’%i‘zv
e

v

[ DECODER

* Z rozsypanych liter utworz i zapisz wyrazy. Zakre$l na zielono nazwy
cztonkoéw rodziny, a na niebiesko cechy charakteru.

©@ogaprdna @nsioy

@Oseitsr Ocvleer



FUN TIME

() Popatrz na rysunki i powiedz, co przestawiajg. Narysuj linie fgczgcg
cztonkow rodziny.

(1) * Rozwiqz krzyzéwke. Z zaznaczonych liter utwérz i zapisz hasto

- hazwe zwierzecia.
1 gfts v
e

1 s )
8 S
“\\“‘”
«

1 2 3 4 5 e %

(1) Poszukaj na stronach rozdziatu 6. ukrytych stworzonek i wpisz ich
liczbe pod wtasciwymi rysunkami.

@@ ® e
=

0w,



VIDEO TIME NG E% 00

() OD@IEED Nazwij cztonkéw rodziny na zdjeciu. Obejrzyj pierwszy fragment
nagrania i ponumeruj postacie w takiej kolejnosci, w jakiej pojawiajq sie
w nagraniu. Podpisz postacie.

my mummy  my sister me
my daddy my grandma  my grandpa

] O@EEZED Wskaz obrazki | powiedz, jakie cechy przedstawiajg postacie.
Obejrzyj drugi fragment nagrania i potgcz wyrazy z wtasciwymi postaciami.

@ sister
© mummy

€ daddy

O grandpa

© brother



8 and 6 QView

{1 Podpisz rysunki. Narysuij linie po §ladzie i powiedz, co méwi kazda postaé.

[ grandma banainas muminy cheese daddy j

tomatoes grandpa  carrots brother chicken

& & 9
("1 Wpisz wiasciwe liczby stworzonek ukrytych w rozdziatach 5 i 6.
Wykonaj dziatania i odgadnij wyraz.

@*=
-

UNIT 5 UNIT 6 UNIT 5 Uler 6
e fm@ % /‘ﬁ@ (f°‘~
UNIT 5 UNIT 6 UNIT5 UNIT6 '

L7 = —( - - ~— .’*?)301(17
CODE: 7 = 8= 9= 10 = , AL @S
| | | | @ &* W&

. ' ‘ -:} 1 ( Mummy — | like bananas. )




A werd) of plamiis

{1 Napisz wyrazy po $ladzie i narysuj ilustracie.

-

1®

(“1) Powiedz, jakiego elementu brakuje na kazdym rysunku, zeby roslina mogta
rosngC. Dorysuj go i uzupetnij zdania.

\\\\H//

/

I\

s
—
—

\

Plants need

[ to grow.

\/
7,

(3] — X2

SRS

Plants need

-
—
—

S

to grow.

|
(2] 36{4

iy

Plants need

to grow.

O\Sg\.

Plants need

to grow.

N
« « 1&2|( Plants need (air) to grow.)
~/ g

XY



Ceadlg,

Lesson 1

() @EED Postuchai historyjki. Potgcz miejsca z wtasciwymi bohaterami
i powiedz, co moéwiq postacie.

\'- ', % s
Nor O _On, :
:2 Loy s S
i g A
< AN
0 -

]

i mountains i o :. )

OFF" N ®all (M © ™ @
o B2 Wo

(1) Narysuj miejsce, do ktérego chcesz pojechaé na wakacje, i uzupetnij zdanie.

w( cou:\try )

( mountains sea lake country )

4 A

| want to go to
the

. J

(<)) Uzupetnij zdanie wyrazami wiadomosci zakodowanej w rozdziatach
Review 1, 2i 3.

Review 1 Review 2 Review 3

N
. " « « 1&2(/wantto go to the (mountains).)
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Lesson 2

(EEED Postuchaij piosenki Goodbye! i przyklej witasciwe naklejki. Zaspiewaij
piosenke.

Dokoncz rysunki i powiedz, co myslg postacie. Z rozsypanych wyrazow
ut6z zdanie i napisz je.

® © @

great holiday! a Have
.\\. 1 & 2 ( / want to go to the (sea). Goodbye, (Colin)! Have a great holiday!) “ .
~/ (7




MHalloween

Dorysuj brakujgce elementy. Nazwij wszystkie rysunki w kazdym rzedzie.
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(ZEZD Dokoncz rysunek i pokoloruj go. Postuchaj rymowanki Halloween
i powiedz jg. * Mozesz potqczyC wyrazy z postaciami.

bat
cat
ghost
pumpkin

witch
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Nazwij symbole Swigteczne w ramkach. Znajdz w diagramie po 3 takie
uktady i zakresl je.

(XD Przeczytaj wyrazy i pokoloruj elementy rysunku wedtug kodu kolorow.
Postuchaj piosenki Jingle bells i zaspiewaq; jq.

1 (2] 3] (4] 5

Father Christmas present bell sleigh
Christmas tree




Pokoloruj symbole wilekanocne, ktorych nazwy znajdujg sie obok rysunku.
Policz je i wpisz wtaSciwe liczby. Napisz wyrazy po $ladzie.
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(EEED Postuchaij piosenki Five little rabbits i pokoloruj pisanki.
ZasSpiewaj piosenke.




Here's a flower
and a card for you,
Mummy.

Here's a drawing
and a model
for you, Daddy.

(XD Uzupetnij wypowiedzi wyrazami z ramki. Postuchaj piosenki / love you
i zaSpiewq;j jq.

[ Day uwmmy  Happy daddy j

o(l love my ) (Happy Mother’s : )
Vg
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Father's Day




Unit 1

() Zakryj podpisy pod rysunkami. Zaznacz symbolem v przedmioty i czynnosci,
ktorych nazwy pamietasz, a symbolem X te, ktérych nazw nie mozesz sobie
przypomniec. Odston wyrazy i sprobuj napisac po Sladzie zapamietane
stowa na zielono, a zapomniane na czerwono.

(WO ()D &0

N
J

1) Wklej w ramke tajemniczy
obrazek i pokoloruj go.
Nazwij wszystkie elementy
obrazka.
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Unit 2

Zakryj podpisy pod rysunkami. Zaznacz symbolem v przedmioty i cechy,

ktorych nazwy pamietasz, a symbolem X te, ktérych nazw nie mozesz sobie

przypomnieC. Odston wyrazy i sprobuj napisac po Sladzie zapamietane
stowa na zielono, a zapomniane na czerwono.

Wklej w ramke tajemniczy
obrazek i pokoloruj go.
Nazwij wszystkie elementy
obrazka.
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Unit 3

Zakryj podpisy pod rysunkami. Zaznacz symbolem v czeSci ciata

i czynnosci, ktérych nazwy pamietasz, a symbolem X te, ktérych nazw
nie mozesz sobie przypomniec. Odston wyrazy i napisz po Sladzie
zapamietane stowa na zielono, a zapomniane na czerwono.

Wklej w ramke tajemniczy
obrazek i pokoloruj go.
Nazwij wszystkie elementy
obrazka.
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Unit 4

Zakryj podpisy pod rysunkami. Zaznacz symbolem v zwierzeta i czynnosci,
ktorych nazwy pamietasz, a symbolem X te, ktérych nazw nie mozesz sobie

przypomnieC. Odston wyrazy i napisz po Sladzie zapamietane stowa na zielono,
a zapomniane nNa czerwono.

Wklej w ramke tajemniczy
obrazek i pokoloruj go.
Nazwij wszystkie elementy
obrazka.
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Unit 5

Zaznacz symbolem v produkty i grupy zywnosci, ktorych nazwy pamietasz,
i podpisz je na zielono, a symbolem x te, ktorych nazw nie mozesz sobie
przypomniec. Sprawdz je i podpisz na czerwono.

A

Wklej w ramke tajemniczy
obrazek i pokoloruj go.
Nazwij wszystkie elementy
obrazka.




Zaznacz symbolem v osoby i cechy, ktorych nazwy pamietasz, i podpisz je
na zielono, a symbolem X te, ktorych nazw nie mozesz sobie przypomniec.
Sprawdz je i podpisz na czerwono.

Wklej w ramke tajemniczy
obrazek i pokoloruj go.
Nazwij wszystkie elementy
obrazka.




words  Unit 1
and  Talking in class

{1 0Odszukaij ukryte elementy klasy. Nazwij je i pokoloruj wedtug kodu.
( T s 7 s

(1) Narysuj po sladzie elementy klasy. Wytnij ludzika. Méw, dokgd ma iS¢,
i przesuwaj go po rysunku.

N
[ \I ' = Seareeena, ™\

.:5'.’- Praca w parach. Uczniowie na zmiane méwiq, dokad ludzik ma iS¢, i przesuwajq go w odpowiednie
%% miejsca na rysunku.

@{Go to the window, please.j [Go to the door, please.} '_ )

N
.' ‘ « « 1( /t'sawindow. ) 2 ( Go to the (door), p/ease.)



Unit 2
Playing a board game

1) Na kazdym rysunku dorysuj brakujacy przedmiot i nazwij go.
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(2 Narysuj po §ladzie elementy gry i powiedz, co méwig dzieci.
Obok kazdego wyrazu wpisz numer wiasciwego rysunku.

YLl E B
[ S~ Z 5....:1-—

counter

... Praca w parach. Uczniowie odgrywaijq dialogi. Nostepnle zamieniajq sie rolami.

R A(Can | have a card, please7

(Here you are. }

{Thank you. ) N

S ) 2 )
« 1( It's (a board game). ) 2 ( Can | have (a card) please? Here you are. Thank you.) ‘
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Unit 3
Getting hurt

Narysuj czesci ciata po Sladzie. Policz je i wpisz wiaSciwe liczby.
Powiedz, ile ich jest. * Mozesz napisac wyrazy po Sladzie.

Narysuj plaster na bolgcej czesci ciata kazdego dziecka.
Powiedz, co méwiqg dzieci.

.:5'.’- Praca w parach. Uczniowie na zmiane wcielajq sie w postaci na rysunkach. Jedno dziecko mowi,
co mu dolega, a drugie je pociesza.

s

ﬂé:‘t?} {I've got a sore toe.) (Oh, dear. Poor you!} @
W, i (Eme) (e )
‘ « « 1| (ten) (fingers) ) 2\ I've got a sore (toe).
@ ~/




Unit 4
Learning about animals

Napisz nazwy zwierzqgt po Sladzie i potgcz je z wtasciwymi lupami.

Pokoloruj ukryte zwierzeta i nazwij je. Co te zwierzeta potrafig robic?

Zakresl witasciwe symbole i powiedz.
\

idd,

wspinac sie.

@{Can tigers swim?) ( Yes. } @

N
« « 1(/t’s(agorilla). ) 2 (Can (ostriches) jump? | don’t know. I think they can) \"

[-}5“'- Praca w parach. Uczniowie pytajq siebie na zmiane, czy dane zwierze potrafi ptywaé, skakac lub ]




Unit 5
Buying ice-cream

Napisz wyrazy po Sladzie i potgcz je z wtasciwymi rysunkami. Powiedz,
ktére owoce lubisz, i pokoloruij je.

~

S '.'- Praca w parach. Uczniowie kolorujq lody w ramkach z lewej strony i wycinajq je. Na zmiane proszg
o wybrane przez dzieci smaki, podajg sobie wtasciwe rysunki i wklejajq je nad wafelkami.

Q{Can | have an orange ice-cream, please'?]

{Thank you. j [Here you are. }@

N
." « « 1| /t's (anorange). | like (oranges).) 2 ( Can | have (an orange) ice-cream, please? Here you are. Thank you. )
y ®




Unit 6
Meeting someone

{1 Podpisz osoby na rysunkach i powiedz, co méwi Sam.

[ best friend uncle classmate aunt cousin j

("2 Narysuj osoby ze swojego otoczenia i wpisz ich imiona. Przedstaw te osoby.

W \/

aunt uncle cousin

\/ \/

best friend classmate

..- Praca w parach. Uczniowie przedstawiajg sobie nawzajem narysowane przez siebie osoby.

Q. {Thls is Jurek, my uncle. ] (Nlce to meet you. } %}}}

S, 2 (e — \ 1
« « 2( This is my (aunt), Zosia. Nice to meet you (too).) ‘
N

@




leksty/piosenekizirozdziatow/giownych
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Unit1

& What's this?

What's this? It's at school.

It's my pen. And it's cool.
What's this? It's at school.

It's my ruler. And it's cool.
What's this? It's at school.

It's my rubber. And it's cool.
What's this? It's at school.

It's my notebook. And it's cool.

'.': Are you ready?
Are you ready? Let’s play!
Are you ready? Hurray!

What's this? Listen to me!
It's a pencil and crayons!
One, two, three.

What's this? Listen to me!
It's a ruler and pens!
One, two, three.

What's this? Listen to me!
It's a ruler and a book!
One, two, three.

What's this? Listen to me!
It's a schoolbag and crayons!
One, two, three.

Are you ready? Let’s play!
Are you ready? Hurray!

&~ Can | have a scoofer, please?
Can | have a scooter, please?
Here you are. Here you are.

Can | have a scooter, please?
Here you are. Thank you!

Can I have a skateboard, please?
Here you are. Here you are.
Can | have a skateboard, please?
Here you are. Thank you!

Can | have a car, please?
Here you are. Here you are.
Can | have a car, please?
Here you are. Thank you!

Can | have a doll, please?
Here you are. Here you are.
Can | have a doll, please?
Here you are. Thank you!

'.': The magic elf
Jump. Turn around.
Close your eyes.
One, two, three.
Surprise, surprise!

Oh no, it's a ball.
Can | have a robot, please?

Jump. Turn around.
Close your eyes.
One, two, three.
Surprise, surprise!

Oh no, it's a car.
Can | have a robot, please?

Jump. Turn around.
Close your eyes.
One, two, three.
Surprise, surprise!

Oh no, it's a bike.
Can | have a robot, please?

Jump. Turn around.
Close your eyes.
One, two, three.
Surprise, surprise!

Oh phew, it's a robot.
Hurray! Hurray! Hurray!

'.': I've got a head

I've got a head

And a body like you.

I've got eyes

And a mouth too.

I've got six legs.

How many legs? Six!

One....two ... three ... four ... five ... six!

I've got a head

And a body like you.

I've got eyes

And a mouth too.

I've got eight legs.

How many legs? Eight!

One ... two ... three ... four ...
five ... six ... seven ... eight!

I've got a head

And a body like you.
I've got eyes

And a mouth too.

I've got no legs.

How many legs? Zero!

Lakeia 2

b Lokejo 4

'.': The butterfly
Hello, beetle.
Please, help me!
| am scared.
Please, hurry!

Oh no, sorry.

| can’t help you.

The spider’s hungry.
I'm scared too!

Hello, grasshopper.
Please, help me!

| am scared.
Please, hurry!

Oh no, sorry.

| can’t help you.

The spider’s hungry.
I'm scared too!

Hello, snail.
Please, help me!
| am scared.
Please, hurry!

Oh no, sorry.

| can’t help you.

The spider’s hungry.
I'm scared too!

Hello, bugs.
Please, help me!
| am scared.
Please, hurry!

We can help you!

One, two, three.

Head, body, legs and wings.
You're free!

'.': Here’s the hippo

Look! Here's the hippo

And the giraffe is coming too.
Hello, hippo, hello, giraffe
We love you!

Look! Here's the elephant
And the zebra’s coming too.
Hello, elephant, hello, zebra
We love you!

Look! Here's the parrot

And the monkey’s coming too.
Hello, parrot, hello, monkey
We love you!

Look! Here’s the lion

And the mouse is coming too.
Hello, lion, hello, mouse

We love you!



& The lion’s coming
Here’s the mouse!
Please, tell giraffe:

The lion is coming.
Run, giraffe

Run. Run. Run.

Oh dear, dear
Giraffe can’t hear
Oh, dear. Oh, dear
Giraffe can’t hear.

Here's the zebral
Please, tell giraffe:
The lion is coming.
Run, giraffe

Run. Run. Run.

Oh dear, dear
Giraffe can’t hear
Oh, dear. Oh, dear
Giraffe can’t hear.

Here's the elephant!
Please, tell giraffe:
The lion is coming.
Run, giraffe

Run. Run. Run.

Oh dear, dear
Giraffe can’t hear
Oh, dear. Oh, dear
Giraffe can’t hear.

Here's the parrot!
Please, tell giraffe:
The lion is coming.
Run, giraffe

Run. Run. Run.

Hurray! Hurray!
Giraffe runs away.
Hurray! Hurray!
Hurray! Hurray!
Giraffe runs away.

'.': | like chicken
Yummy, yummy, yummy
Yuk, yuk, yuk.

Yummy, yummy, yummy
Yuk, yuk, yuk.

| like carrots

And | like chicken too.
| don't like cheese.
What about you?

Yummy, yummy, yummy
Yuk, yuk, yuk.
Yummy, yummy, yummy
Yuk, yuk, yuk.

| like tomatoes
And | like ham too.
| don't like yoghurt.
What about you?

Yummy, yummy, yummy
Yuk, yuk, yuk.
Yummy, yummy, yummy
Yuk, yuk, yuk.

'.': The picnic

Baby bear, baby bear
Please don‘t cry.
Baby bear, baby bear
Come on our picnic!

Do you like chicken?

No, | don‘t.

Do you like ham?

No, | don’t. | want something
sweet to eat!

Baby bear, baby bear
Please don't cry.
Baby bear, baby bear
Come on our picnic!

Do you like cheese?

No, | don‘t.

Do you like yoghurt?

No, | don’t. | want something
sweet to eat!

Baby bear, baby bear
Please don‘t cry.
Baby bear, baby bear
Come on our picnic!

Do you like carrots?

No, | don't.

Do you like tomatoes?

No, | don't. | want something
sweet to eat!

Baby bear, baby bear
Please don‘t cry.
Baby bear, baby bear
Come on our picnic!

Baby bear, baby bear
Here’s some honey.

It's sweet and delicious
Yummy, yummy!

& This is my wonderful family

Mummy, daddy, sister, brother
and me
This is my wonderful family!

This is my mummy
Surprise, surprise.

She’s got fair hair

And she’s got blue eyes.

Mummy, daddy, sister, brother
and me
This is my wonderful family!

This is my daddy
Surprise, surprise.

He's got black hair

And he’s got brown eyes.

Mummy, daddy, sister, brother
and me
This is my wonderful family!

This is my sister

Surprise, surprise.

She’s got fair hair

And she’s got brown eyes.

Mummy, daddy, sister, brother
and me
This is my wonderful family!

This is my brother
Surprise, surprise.

He's got black hair
And he’s got blue eyes.

Mummy, daddy, sister, brother
and me
This is my wonderful family!

'.': The family pet
Mummy, mummy
We've got a new friend.
He's got big eyes

He's very sweet ...

Daddy, Daddy

We've got a new friend.
He's got big eyes

He's got big feet

He's very sweet ...

Grandma, Grandma
We've got a new friend.
He’s got big eyes

He's got big feet

He's got big ears

He's very sweet ...

Grandpa, Grandpa
We've got a new friend.
He’s got big eyes

He’s got big feet

He’s got big ears

He's got a big nose
He's very sweet.

And his name is Pete!
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corner), 15 (Ex. 3, Ex. 5 school bag), 16 (Ex. 1 boy reading, cans, apple,

girl colouring, dog, ball; Ex. 2 ball, apple), 19 (picture in the corner), 20

(Ex. Texcept Magic Elf, Ex. 2 kids), 21 (picture in the corner, Ex. 1boy’s

faces, Ex. 2 boy covering eyes, girl dancing, boy jumping, girl counting
onfingers), 22 (except bee), 23 (picture in the corner, Ex. 2), 25, 26 (Ex. 1
children 1-8, ball), 27 (Ex. 3, Ex. 4 except ruler), 28 (old teddy bear, cans, bike,
scooter, ball with shadow, smiling doll, skateboard, apple, girl writing on
aboard, girl colouring, old robot, car; Ex. 2), 29 (scooter, bike, book, robot,
smiling doll, ball, teddy bear, car), 30 (Ex. 2), 32 (Ex. 1 except nose, eyes
and ears, Ex. 2 children 1-8), 33 (except centepede, ladybird, nose and
eyes), 34 (butterfly in spider web), 35 (Ex. 1, picture in the corner), 36 (Ex. 1
hand, mouth, perfume, guitar, picture, flowers, cake, Ex. 2 hand, mouth),
37 (except Gary, centipede and ladybird), 38 (except Culture Club badge
and centipede), 39 (picture in the corner, Ex. 2 mouth, hand, flower, apple,
butterfly, police car), 40 (Ex. 1, Ex. 2 dog, hand, mouth), 41 (except ears and
nose), 42 (Ex. 1toes, car, girl colouring, skateboard, arms, hands, mouth,
can, tandem bike, boy’s head, scooter, boy reading, Ex. 2 ball, boy’s head,

arms, bike), 43 (Ex. 1hands, toes, boy’s head, Ex. 2 flower, paints, earphones,

cornflakes, magnifying glass, hand, mouth), 44 (except Gary and ladybird),
45 (picture in the corner, Ex. 2), 46 (except Gary and glowworm), 47 (except
ladybird), 48 (except glowworm), 49 (except Gary and bee), 50 (except
Culture Club badge and bee), 51 (picture in the corner, Ex. 2), 52 (except
Colin), 53, 54 (Ex. 1 parrot, climbicon, zebra, can, monkey, scooter, run
icon, elephant, hippo, mouse, giraffe, swimicon, lion, arms, small doll,

Ex. 2 boy reading, smiling doll, scooter, lion), 55 (Ex. 2 icons: walk, fly, swim,
jump, run, climb), 56 (Ex. 1), 57, 58 (except Gary, bee and centipedes),

59 (except centipede and glowworms), 60 (Ex. 2 chicken, carrots, ham,
cheese, honey, youghurt), 61 (except centipede, ladybird and glowworm),
62 (except glowworm, centipedes and bee), 63 (picture in the corner,

Ex. 1bag with food, Ex. 2 plates), 64 (Ex. 2), 65 (picture in the corner, Ex. 1),
66 (except Colin), 67, 68 (Ex. 1can, yoghurt, chicken, tomatoes, hands, dog,
apples, hippo, cheese, bananas, tandem bike, boy reading, ham, carrots,
flyicon, arms, elephant, Ex. 2 mouth, monkey, ham, cheese, scooter),

70 (Ex. 1), 71 (except ladybird and glowworm), 73 (picture in the corner,

Ex. 1), 74 (except ladybird), 75 (except Gary, bee and centipede), 76 (except
Culture Club badge and bee), 77, 78 (Ex. 2), 79, 80 (Ex. 1lion, dog, ham, can,
family, baby, mouth, girl colouring, fruit, skateboard, scooter, Ex. 2 bike, fruit,
climbicon, arms, cheese, parrot), 81 (Ex. 2), 82 (Ex. 1), 83, 84 (mountains,
seq, country, lake), 85 (mountains, sea, country, lake), 86, 87 (Ex. 1sleigh,
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present, bells, Christmas tree, Santal), 90 (draw, read, colour, write), 91 (new
scooter, skateboard, long skateboard, old robot, dolls), 92 (toes, mouth,
head, arms, hands), 93, 94, 95, 96, 97,98, 99, 100, 107; kids in the pair work/
group work frames; Crafts: ears, nose, mouth, eyes, head, body, arms,
legs, tree, picture, cake, hand, parrot, lion, hippo, monkey, mouse, giraffe,
elephant, zebra, parrot, grass, water, lake, tree tops, butterfly, bee, dog,
fish, carrot, yoghurt, banana, apple, ham, cheese, tomato, chicken, baby,
grandma, grandpa, family, mother, father, son/brother, daughter/sister,
cat, frog, witch, pumpkin, ghost, cat, bat, hat; Stickers: Ex. 1p10: children with
pictures, boy reading; Ex. 1p11: pen, ruler, notebook, book, rubber, crayon,
pencil, schoolbag; Ex. 2 p25: car, red bike, teddy bear, blue scooter, blue
tandem, yellow tennis ball; Ex. 2 p37: nose, eye, hand, mouth, ear; Ex. 1

p44: zebra, elephant, lion, hippo, parrot, monkey, giraffe; Ex. 1p46 parrot,
zebra, elephant, giraffe, small giraffe; Ex. 1p60 chicken, ham, honey, carrot,
tomato, cheese, yoghurt; Ex. 2 p63: apple, yoghurt, banana, ice-cream,
chicken, ham, tomato, pear, carrot, cabbage, cheese, sausage; Ex. 1p70:
grandpa, grandma, son/brother, daughter/sister, mother, father; Ex. 1p76
father, mother, sister, brother, baby; Dorota Zduniewicz-Dgbrowska pp 2
(Gary), 3,4, 5, 6,7 [except picture in the corner), 8, 9 (Ex. 1 book, Ex. 2), 10 (bee),
11(Gary and ladybird), 12 (Culture Club badge, glowworm), 13 (Ex. 1, Bugs,
centipede), 14,15 (Ex. 4, Ex. 5 book, crayon, notebook), 16 (Bella, Ex. 1school
bag, rubber, crayon, book, flower, ruler, pencil, pen, notebook, Ex. 2 book,
pen, Ex. 3 ladybird, bee, centipede, glowworm), 17 (Lucy, Gary, Ex. 1), 18,

19 (except picture inthe corner), 20 (Gary, Magic EIf, Ex. 2 doll, skateboard,
teddy bear), 21 (Ex. 1 car, robot, ball, bike, Ex. 2 Bugs), 22 (bee), 23 (Gary

and Bella with pictures, Gary, glowworm), 24, 26 (Colin, Ex. 1 bike, scooter,
skateboard, robot, doll, car, teddy bear; Ex. 2), 27 (Ex. 4 ruler), 28 (Bella, Ex. 1
crayon, school bag, ruler, pencil, Ex. 3 ladybird, bee, centipede, glowworm),
29 (Lucy, Gary), 30 (Ex.1 Bella and Gary with their school bags, Ex. 3), 31, 32
(Gary, nose, eyes, ears, centipede), 33 (nose, eyes; centipede, ladybird),

34 (Ex. 1, Gary, centipede, ladybird), 35 (Ex. 2, bee), 36 (Ex. 1eyes, ears,

nose, Ex. 2 hear, see, smell, touch, taste; glowworm), 37 (Gary, centipede,
ladybird), 38 (Culture Club badge and centipede), 39 (eyes ears, nose,
glowworm, dog, Lucy, ladybird), 40 (Colin, Ex. 2 ears, eyes, noses; ladybird),
41 (Ex. Tears, nose), 42 (Bellg, Ex. Tears, nose, eyes, school bag, smell,
taste, rubber, Ex. 2 nose, book, Ex. 3), 43 (Lucy, Gary, Ex. 1ears, nose, eyes,
Ex. 2 eyes, ears, nose), 44 (Gary, ladybird), 45 (Ex. 1, centipede), 46 (Gary,
glowworm), 47 (ladybird), 48 (glowworm), 49 (Gary, bee), 50 (Culture Club
badge, bee), 51 (Ex. 1), 52 (Colin), 54 (Bella, Ex. Trubber, pen, smell, Ex. 2 nose,
ruler, Ex. 3) 55 (Lucy, Gary), 56 (Ex. 2), 58 (Gary, centipedes), 59 (centipede,
glowworms), 60 (Gary, Ex. 1teddy bear story, Ex. 2 Bugs; ladybird,
glowworm, centipede), 61 (centipede and glowworm), 62 (glowworm,
centipedes and bee), 63 (Gary, Ex. 1 cans; ladybird, centipede, glowworm),
64 (Culture Club badge, Ex. 1, glowworms, centipedes), 65 (Ex. 2, ladybird,
centipede, bee), 66 (Colin), 68 (Bella, Ex. 1 pencil, taste, school bag; ladybird,
bee, Ex. 2 crayon, Ex. 3), 69 (Lucy, Gary), 70 (Gary, Ex. 2, bee), 71 (ladybird,
glowworm), 72, 73 (ladybird, glowworm, Ex. 2), 74 (ladybird), 75 (Gary, bee
and centipede), 76 (Culture Club badge, bee), 78 (Collin, Ex. 1), 80 (Bella, Ex. 1
see, boy, mother, pencil, father, grandma, girl, ear, grandfather, ladybird,
Ex. 2 hear, ruler, Ex. 3 ladybird, bee, centipede, glowworm), 81 (Lucy, Gary),
82 (Ex. 2), 84 (Ex. Tand Ex. 3: Bugs), 85 (Ex. 1Bugs bus, Ex. 2 Mrs Beetle, Magic
Elf, Butterfly, Baby bear, Bugs bus), 87 (Ex. 2 Santa picture, cans), 88, 89, 90
(pen, crayon, ruler, pencil, notebook, rubber, school bag), 91 (car, bike, robot,
doll, scooter, skateboard, teddy bear), 92 (ears, nose, hear, smell, touch,
taste, see); Stickers: Ex. 1p5: Bugs, Ex. 2 p7: school bag, book, notebook, pen,
pencil, crayon, ruler, rubber; Ex. 2 p19: robot, teddy bear, doll, car, bike; Ex. 2
p35: beetle, snail, grasshopper, Bugs Team; Ex. 1p72: grandma, mother,
grandpa, father; Ex. 1p85: Bugs
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