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Dzieciaki

imie i nazwisko

zabawy z naklejkami

g dziecko przykleja buzie na karcie, ktora najbardziej
mu sie podobata w mijajacym tygodniu

. dodatkowe zabawy grafomotoryczne
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& ﬂ Co mogly czué dzieci, kiedy ogladaly zdjecia na tablecie? Przyklej obrazki na ekranie
| tabletu przy odpowiedniej buzce.

) Pokoloruj ramki dookota scen, ktére ci sie najbardziej podobajg. Co czujesz, gdy
na nie patrzysz?

Dobre i niedobre bajki na ekranie 3



& n Uléz z wyklejanki i przyklej obok takiego samego robota. W ramce narysuj wlasnego
robota.

4 Dobre i niedobre bajki na ekranie



ﬂ Pokoloruj kazdy klawisz ze znakami na inny, wybrany przez siebie kolor. Znajdz
na rysunku fragmenty z tymi znakami i pokoloruj zgodnie z kolorami jakie majg
klawisze.

Dobre i niedobre bajki na ekranie 5



) n Zobacz, co widaé przez lornetke. Uzupelnij ilustracje elementami z wyklejanki.

&) Opowiedz, co robig zwierzeta.

6 Odkrywamy swiat



] Cazyje to lapy, nogi, ogony? Nazwij i wskaz na ilustracji odpowiednie zwierzeta. '*Y {
&) Rysuj lornetke po §ladzie. Uzyj obu rak. S ,
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Odkrywamy swiat



n Jak mozemy poznawacé Swiat? Nazwij symbole. :

@ Polgcz obrazki z pasujgcymi symbolami, ktére ukazujg rézne sposoby poznawania
swiata. Uzyj kredki w kolorze tla symbolu. Wyjasnij swoje wybory.

B Odkrywamy $wiat



Narysuj po §ladzie bezludng wyspe.
B Narysuj i opowiedz, co mozna na niej odkryé.
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Odkrywamy éwiat 9




& ﬂ Przyjrzyj sie ksztaltom ksigzek z wyklejanki. Przyklej je w odpowiednich miejscach.
Przeprowadz dzieci przez biblioteczny labirynt do ksiazek, o ktérych marzg. Zaznacz
trase kredka.

1 0 Moje ulubione ksigzeczki



Moje ulubione ksigzeczki 11



n Poliez, ile ksigzek jest na kazdej pélce. Dorysuj trzy ksigzki na wybranych przez
siebie potkach.

@ W kratce obok narysuj tyle kresek, ile ksigzek jest na pélce.

@ Pokoloruj na czerwono te potke, na ktérej jest najwiecej ksigzek, a na zielono te,
na ktorej jest ich najmnie;j.

] 2 Moje ulubione ksigzeczki



n Narysuj ksigzke po &ladzie. Co jest narysowane na okladce? Dokonicz projekt
oktadki. O czym moze byc¢ ta ksigzka? Wymysl tytul.

Moje ulubione ksigzeczki 1 3



Jakie zawody wykonujg osoby przedstawione na ilustracji? Polacz osoby
z odpowiednimi przedmiotami.

14 Kiedy doroéli idg do pracy...



15

Kiedy doroéli idg do pracy...



& n Nazwij przedmioty w zielonej tabeli. Kto w swojej pracy wykorzystuje takie narzedzia?
Pokaz, co sie nimi robi.

@ Uzupelnij czerwona tabelke tak, zeby uklad w obu byl taki sam.
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1 6 Kiedy doroéli idg do pracy...



Nazwij przedmioty. Rysuj po §ladzie ich kontury.
) Potgez kontury przedmiotéw z ich cieniami,

1
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Kiedy doroéli idg do pracy... 1




n Opowiedz, co robig dzieci z mamami na zdjeciach. Pokoloruj ramki wokét zdjeé,
na ktérych widaé, co najezesciej robisz razem z mamsg.

1 8 Moja mama jest kochanal



@ Narysuj uémiechniete buzie w kélkach przy zdjeciach, ktére przedstawiaja twoje
ulubione zajecia.

@ W ramce na dole narysuj prezent dla mamy.

ey

Moja mama jest kochanal
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n Pokoloruj na z6lto wszystkie tulipany, a na czerwono wszystkie roze dla mamy.
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& n Przyklej w wianku dla mamy brakujace kwiaty.

@) W srodku wianka narysuj portret swojej mamy.

Moja mama jest kochanal 21



_‘U Pokoloruj balony, tak aby bylo po pie¢ w kazdym kolorze. Narysuj trase co najmniej
jednej rodziny — musi ona zebraé¢ wszystkie balony swojego koloru i dojé¢ do kosza
piknikowego w swoim kolorze. Pierwsza rodzina wykonala juz to zadanie.







& ﬂ Rodzina Antka i Zosi postanowita pomalowaé¢ domek z kartonu. Opowiedz, co widzisz
na obrazkach. Przyklej brakujace obrazki.

) Co robig dzieci, a co rodzice na pierwszym obrazku? Co robig na ostatnim?

2‘4 Duze | mate rodziny w akcji



{) ﬂ Przyklej brakujacych czlonkéw kazdej rodziny. Dorysuj na kazdym stole odpowiednia
liczbe talerzy i kubkow:.

O

Duze i mate rodziny w akgji 2 S



n Przyjrzyj sie uwaznie ilustracji i wykonaj polecenia:

@ Narysuj w ramce tyle kresek, ile jest dzieci w basenie.

X
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2 6 Jak zostaé sportowcem?



B Narysuj w ramce tyle kresek, ile pilek jest w basenie.

B Narysuj w ramce tyle kolek, ile k6t ratunkowych znajduje sie na terenie plywalni.

» o

Jak zostaé sportowcem? 27




. Rysuj po $ladzie kota hula-hoop - kazde innym kolorem. Dorysuj pod spodem tyle
dzieci, aby dla kazdego starczylo po jednym kole.

e

28  Jak zostaé sportowcem?




n Policz, ile dzieci juz skoczylo, a ile jeszcze stoi w kolejee do skoku w dal.

) Koszulke pierwszego dziecka w kolejce pokoloruj na zéltto, najwyzszego dziecka
— na rézowo, najnizszego — na niebiesko.

B Pokoloruj na brgzowo pilke, ktéra upadla najdalej od chlopca, na niebiesko — te, ktora
upadla najblizej, a pitke poérodku — na zélto. Narysuj po &ladzie, jak lecialy pilki.

- -

Jok zostaé sportowcem? 2 9



& ﬂ Przyklej rosliny i zwierzeta na letniej lgce. Dokonicz kolorowaé ilustracje.

SOﬂJQta pl:yszlelnio
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Rysuj po §ladzie tyle malin, jezyn i poziomek ile potrafisz. Zacznij rysowaé
w dowolnym miejscu.
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Az | ote przyszio lato...




Dorysuj truskawki na kazdym krzaczku, tak aby wszedzie bylo ich tyle samo.
Otocz p@tla‘ krzaczek, do ktorego trzeba bylo dorysowaé najwiecej truskawek.
Narysuj w ramce tyle kresek, ile truskawek jest na kazdym krzaczku.

| oto przyszio lato... 33



n Znajdz na duzej ilustracji i otocz petlg zwierzeta przedstawione na dole strony. Opowiedz
co robig zwierzeta. Pokoloruj biate czeéci obrazka wedtug wiasnego pomystu.

) Nasladuj odglosy zwierzat przedstawionych na ilustracji.

34 Odwiedzamy zwierzeta na wsi







n Nazwij zwierzeta i ich miode. Doprowadz kazdag mame do jej malenstwa.

) Kiore zwierzeta sg ptakami? Narysuj przy nich kotka. -

36 Odwiedzamy zwierzeta na wsi




n Narysuj w kazdym worku tyle ziaren, ile paleéw pokazuje gospodarz.

Odwiedzamy zwierzeta na wsi 37



& ﬂ Pokoloruj lokomotywe. Przyklej brakujace wagony zgodnie z tym, co uslyszysz
w wierszu , Lokomotywa” Juliana Tuwima.

) Narysuj na peronie rodzine. ( ( o
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Hej, na wakacje czasl 39



& ﬂ Oto trzy naszyjniki z muszelek, ktére wymagajg naprawy. Przyklej do pierwszego
naszyjnika brakujgce muszelki. Pokoloruj wediug wzoru muszelki w drugim
naszyjniku. W trzecim naszyjniku dorysuj brakujace muszelki-§limaczki.
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40 Hej, na wakacje czasl



5l Dokoiicz kolorowanie latawesw, tak zeby wszystkie byly takie same. Na kaidej
wstazce narysuj po trzy kokardy.

Hej, na wakacje czasl 41]



~m Stuchaj wierszyka i rysuj.

Dluga suknia na ramionach.
W zlotych wlosach léni korona.
Kto ksiezniczke narysuje,

tak jak ona sie poczuje.

42 Zobawy grafomotoryczne




#~ B Stuchaj wierszyka i rysuj.

Z tym plecakiem pdjde w gory.
Patrz! Petelke ma u gory.
Kieszen z tylu, z boku szelki.
Chyba zmiesci bagaz wielki.

Zabowy grafomotoryczne 43




#~ B Stuchaj wierszyka i rysuj.

Jedna, druga, trzecia kreska.
Chociaz tak naprawde deskal

Bo to regal jest na ksigzki.
Wezystkie. Gladkie, pstre i w prazki.

44 7, bawy grafomotoryczne




~m Stuchaj wierszyka i rysuj.

Ten autobus jest czerwony.

Tu ma okna, tu, z tej strony.
Kota: jedno, drugie, trzecie.
Piekny pojazd! Co powiecie?

Zobawy grafomotoryczne 45




~m Stuchaj wierszyka i rysuj.

Dlugie wlosy, buzia, brwi,
nos i oczy, uémiech i...

I juz dmieje sie twarz mamy.
Duzo frajdy z tego mamy!

4 6 Zabawy grafomotoryczne




~m Stuchaj wierszyka i rysuj.

Narysuje smutek, zlosé.

I juz takich minek do&¢!
Radosé¢, uémiech. O, te minki
sa najlepsze dla rodzinki.

Zobawy grafomotoryczne 4 7




~m Stuchaj wierszyka i rysuj.

48

Kola dwa, najlepiej duze,

zeby diugie zniesé podroze.

I siodelko, kierownica.

Ach, ten rower mnie zachwyeca!

Zobawy grafomotoryczne



~m Stuchaj wierszyka i rysuj.

Matle kétka: tylne, przednie.
I uchwyty odpowiednie.

I juz jade sobie drogg
zwinng, szybka hulajnoga.

Zobawy grafomotoryczne 4 9




~m Stuchaj wierszyka i rysuj.

50

Grzbiet i ogon, no i nogi.

I okragly nos, i rogi.
Jeszeze uszy. Jest! Gotowal

Popatrz, jaka piekna krowa!

Zobawy grafomotoryczne



~m Stuchaj wierszyka i rysuj.

Ta zaglowka, popatrz, ma
zolte zagle, dlugi maszt.

I juz dziobem pruje fale
wody sie nie bojge weale.

Zobawy grafomotoryczne 5 1










W zdrowym ciele zdrowy duch! Zdrowie sie od tego bierze,
Bardzo wazny jest wigc ruch. wiec pamietaj o spacerze.

Na stét fokei nie wyktadaj, Czystg buzie po positku
bo po prostu nie wypada. mam z serwetkq bez wysitku.
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