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Napisz litery po Sladzie. Zakresl w kazdym wyrazie napisang litere.
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lion

grandpa
squirrel

sister

mouse

carrot

mouth

love
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Lesson 1

1 Uzupetnij dialog wyrazami z ramki. Odegrajcie dialog w parach.

see are Helio great fine )
/00, Colin. How you? J
2 I'm ——, thanks.
It's to you!

(1 Przyklej wiasciwe naklejki i podpisz je wyrazami z ramki.

[ elephant bike pear crayon carrot doll cheese ]

pencil lion _skateboard giraffe  rubber
TOYS
\77 . /'l J

SCHOOL OBJECTS ANIMALS
N\ [ N\

\_ ~ \Q J

N\
\_/- 1 ( Hello, (Colin). How are you? I'm fine, thanks. It's great to see you. ) \"
@



Lesson 2
Wpisz brakujgce dni tygodnia.

(1)
Tuesday priday qunday
Monday Thursday Saturday
Tuesd 124
Monday vy Wednesday Thursday Friday gunday
3]
Friday
Monday Wednesday Thursday Saturday SUndey
Tu o
\onday esday Wednesday Friday Saturday qunday

Uzupetnij plan lekcji symbolami zajec szkolnych, ktére masz w danym dniu.
* Napisz, ktore dni tygodnia lubisz.

Sport Computers English

Monday Tuesday Wednesday Thursday Friday

.' .\\- 2 ( I like (Monday)




Lesson 3

Potgcz wypowiedzi z odpowiednimi fragmentami historyijki.

N

0[ Here's a clue. 9[ My necklace is lost. J
J

71— 71—
(

@) | Here are your badges. J
. y

Q( I'm Detective Danny the Dragonfly. J

Zaprojektuj odznaki detektywa dla siebie i kolegi/kolezanki. Uzupetnij zdanie
Waszymi imionami.

We're Detectives and

Here are our badges.

¥ . \J)
* « 2| We're detectives ...; Here are our badges.) Q
N

@




Lesson 1

Potgcz wyrazy z rysunkami ubran. Pokoloruj
rysunki i powiedz, w jakich kolorach sg ubrania.

1 ; ,':' \ i'
(LR
Eh-u @
» VIDEO 02 =

T-shirt skirt trousers jumper

shorts

Dokoncz rysunki. Wybierz wtasciwe wyrazy i napisz je po Sladzie.
Postuchaj rymowanki Annie’s chant i powiedz jq.

." = «  1( It's a (white) T-shirt. }2( Put on your (shoes). )




Lesson 2

Postuchaj piosenki I'm wearing a yellow jumper i pokoloruj
ubrania. Ubrania, ktorych nazw nie ma w piosence, pokoloruj na
pomaranczowo. Zaspiewaj piosenke.

Przeczytaj opisy postaci i umieS¢ na rysunkach witasciwe naklejki.
Uzupethnij opisy.

.

I'm wearing green , I'm wearing orange ,
a pink a yellow
and a blue : and red
J . J
-::- 2 ( 1'm wearing (green) (shoes)) \"




Lesson 3 | ¢

Postuchaqj historyjki. Dokoncz rysunki i odpowiednio je pokoloru;.
Powiedz, co moéwi Mr Beetle. * Wybierz jeden z rysunkow, wpisz w kratke
jego numer i uzupetnij zdanie.

E] I'm wearing a new and new

Uzupethnij tekst wyrazami z ramki. Pokoloruj rysunek.

( shoes jumper cap  skirt  T-shirt )

~

I'm wearing a blue @)

ared @ and a yellow
(3] . I'm wearing

an orange @ and green
5

\_ | J

g‘ -::- 1&2 @/wearing (a) new (pink) (coat))



Lesson 4

Potgcz guziki z ubraniami. Podpisz ubrania wyrazami z ramki.

( shorts  trousers  jumper  skirt coat )

Postuchaj piosenki Look at me today i uzupetnij rysunki witasciwymi
naklejkami. Zaspiewaj piosenke. * Przeczytaj zdanie i uzupetnij je.
Wpisz w kratke numer wtasciwego rysunku.

. AN AN AN J

I'm Mr Beetle. Look at me today!

I'm wearing purple and a pink : E]

N
e

2 ( I'm wearing (a) (pink) (coat)) “.




Lesson 5

Podpisz ubrania wyrazami z ramki. Potgcz nazwy poér roku z witasciwymi
szafami.

( ccat skirt trousers shoes T-shirt shorts cap jumper )

spring summer autumn winter

Potgcz drzewa z opisami. Napisz wyrazy po Sladzie. Uzupetnij rysunki
zgodnie z treScig opisow.

The trees are pink. The trees are green.

%L It's rainy. ® It's . It's sunny.

@ It's il il LIS cloudy. @ It's L IS snowy.

The trees are brown. The trees are white.

.' -\\- 1 & 2( It's (summer); It’s (a ooat))
R



Pomysl i powiedz: What is there in
winter that isn‘t there in summer?

Lesson 6

W kazdym zdaniu zakresl jeden wyraz. Uzupetnij rysunek zgodnie
Z opisem.

© 't's summer / winter. é@y%@ @@
| B

@ It's sunny / cloudy. 7/\\

€) The trees are green / white.

O 't's hot / cold.
© 'm wearing shorts / trousers L

and a coat / T-shirt. \

.-5‘.". Praca w parach. Uczniowie zakrywajg zdania i na zmiane méwig, co wida¢ na ich obrazkach.

@ 4(It’s (Winter).j Ot's (sunny)-}@

Uzupetnij wyrazami z ramki zdania 1-5 o jednej porze roku, a zdania 6-10
o drugie;.

cold summer hot winter snowy  shorts
sunny coat green trousers white  T-shirt

@ The trees are
Ot's
@ 'm wearing

and a

S, vaa(; - )
« 1&2( It’s (hot); I'm wearing (a coat).) ‘
o m



Lesson 7

Znajdz cztery roznice i zakresl je. Powiedz, czym r6zniq sie .335 U
L3 @
rysunki. W

.:'.“‘. Praca w parach. Uczniowie odgrywaijq obie scenki, zamieniajqgc sie rolami.
Ty . "“"—"'2})
@ | Goodnight, (dad). ] (Sleep welll }\ %27

Pokoloruj ubrania zgodnie z opisami.

I'm wearing red pyjamas, I'm wearing pink pyjamas,
a blue dressing gown and yellow slippers and
green slippers. a purple dressing gown.

0w,

et

N
« 1( It’s time to say goodnight. Go to bed, (John). Goodnight. Sleep well.) 2 ( I'm wearing (yellow) (slippers). )



Lesson 8 N/

Popatrz na rysunki i uzupetnij opisy 1-3, korzystajgc z wyrazow z ramki. Z
* Napisz, co mowi Danny. RN

( T-shirt  skirt jumper trousers shoes coat shorts cap ) }O\/

-
e
20®° prgca w parach. Uczniowie na zmiane zgaduijg, ktérego z bohateréw opisuje kolega/kolezanka.
Potgcz rysunki i podpisz je.
( spring summer  autumn  winter )
I \ I \ I - I
o It's cloudy. (2 It's sunny. It's rainy. o It's snowy.

It's ) It's ) It's ) It's

- J - J - J g J

Wytnij z rogéw stron rozdziatu fragmenty tajemniczego obrazka.
Zt6z go w catos¢ i przyklej w Sfowniczku obrazkowym na stronie 90.

-\\- 1 ( I'm wearing (a) (T—shirt).) 2 ( It's (spring). “.
= S 13




EXTRA ACTIVITIES

Przeczytaj wypowiedzi i dopasuj do nich rysunki dzieci. Jeden rysunek
nie pasuje do zadnego tekstu.

O(m wearing shoes and O(Im wearing trousers and
shorts. I'm wearing a T-shirt. E] shoes. I'm wearing a jumper. E]

I'm not wearing a cap. I'm not wearing a coat.

© ('m not wearing shorts.
I'm wearing trousers. [j

I'm wearing a coat.

Powiedz, na jakich ubraniach znajdujg sie poszczegoine przedmioty, i uzupenij
notatki detektywa. Jednego przedmiotu nie ma na zadnym ubraniu. Narysuj
w ramce brakujgcq czesSc garderoby z tym obrazkiem i zapisz jej nazwe.

DeTecTive’s NoTEs

055 e/
2 o 0T
o o®
0= o0& \ )

0w,



Popatrz na rysunki i powiedz, jakg pogode i pore roku przedstawiajq.
Potgcz kazdy rysunek z dwoma zdaniami.

It's spring. It's summer. It's autumn. It's winter.

@
8
&@Q

. ﬁ?%ﬁﬁﬂg G\J
g

It's snowy. It's cloudy. It's sunny. It's rainy.

Uzupetnij zdania zgodnie z rysunkami. * Dokoncz zdania w punkcie 4.

AL —

O it's :,Q\: . Putonyour [

O It's §>§<€ . Put on your /j

L

e Its 5 . Put on your ,1%}'\\

bt

0 It's . Put

Z rozsypanych liter utoz wyrazy i zapisz je.

- R - 3\
@sohse Esnripg
\§ J J
- -
@ trsruoes @Oautmun
\§ J \§ J




FUN TIME

(1 Przejdz od START do FINISH, poruszajgc sie t ¥ = <. Litera na kazdym polu
jest pierwszq literg kolejnego wyrazu. Wpisz wyrazy w kolejnosci zakreslania.

FINISH

START = 1L = nd nd - nd

nd - - - FINISH

(1) Poszukaj na stronach rozdziatu 1 ukrytych literek. Wpisz je w odznaki.
Nastepnie utdz z nich stowo poznane w tym rozdziale i zapisz je.

500000




VIDEO TIME W L3 supeswon "E0)

n O EEZAZED Nazwij ubrania przedstawione na zdjeciach. Obejrzyj wskazany
fragment nagrania i potgcz zdjecia dzieci z ubraniami, ktére dzieci majg
zatozy¢. Uzupetnij zdania.

I\m@"‘r w A i §

) !
&
Put on your Put on Put
! ! !
NG J \_ J \_ J

e O EEEZED Nazwij pory roku przedstawione na zdjeciach. Obejrzyj wskazany
fragment nagrania i ponumeruj zdjecia. Uzupetnij zdania.

. It's

O CZEEEED Obejrzyj wskazany fragment nagrania i uzupetnij rysunek
przedstawiajgcy dziewczynke.

WL/

/
-
<

LE
b




Lesson 1

Potgcz wyrazy z wizerunkami zwierzat.

sheep /) {\\/:;?
L ' horse

=
cow
(L g }/‘):) ?n goat
hen Sy/in, =| | .

Postuchaj rymowanki Annie’s chant i umiesS¢ naklejki we wiasciwej
kolejnosci. Napisz wyrazy po Sladzie. Powiedz rymowanke.

o )

\ /

s A

\_ ~ \

N =
U\I\I\-)

.' ‘ -::- 2 ( On the farm there’s (a cat))



Lesson 2
Z rozsypanych liter ut6z nazwy zwierzgt i podpisz rysunki. "~ /_/ N

Potqgcz rysunki zwierzgt z rysunkami zabawek. Postuchaj piosenki 6«'?\ ¢
| want to play i zaspiewq; jq. NF
<g,

Yo

horse cocw dog hen )

e N\
I'm a

I'm going to I'm going to

get a :
\_ J

get a

-

Z

I'm going to

get a . get a .
~ ]:‘I)j, - y _ AN y

w . \)
« « 1(/'m(aduck). ) 2(/I'mgoing to get (a bal/).) ‘
s

) 2 1o

4 ™\
I'm a

I'm going to




Lesson 3 o

Uzupetnij zdania wyrazami z ramki. Niektorych wyrazéw nalezy uzy¢
wiecej niz raz. Przeczytaj historyjke na gtos.

( boat Sheep moon  Duck river )

)
 c—— _——/
W/h Vi,

(3 Where are you going, (4 The moon is in the ;?jj

9 Oh, dear. Poor

Can | come with you,

1~

W\

A\S
"‘ « « 1( Where are you going (Sheep)? I'm going to get a boat. Can | come with you?)
L [7
C J




Lesson 4

Pod kazdq todkg napisz nazwe brakujgcego zwierzecia.

( cow hen horse sheep )

Postuchaj piosenki Where are you going? Narysuj w nutkach zwierzeta
w odpowiedniej kolejnosci i podpisz nutki. * Uzupetnij fragment tekstu

piosenki.
I'm going to get a
with you?

Yes, of course, ...
OO O OO OO OO OO0

N\
+« « 2 ( Where are you going? I'm going to get a boat. Can | come with you? Yes, of course, (Duok).) ~‘.
~/ (7




Lesson 5

Napisz po Sladzie wtasciwe nazwy zwierzgt. Uzupehij rysunki naklejkami.

M

° L o )
\ o

| S

3

Postuchaj rymowanki Baby animals i uzupetnij zdania.
Powiedz rymowanke.




\\ ',&::j@ o
N\

N e/
X N \\
UZASADNIANIE =
Pomysl i powiedz: Why do we N
keep animals on farms? AN

Lesson 6
(1) Potgcz rysunki i uzupetnij zdania.

€@ We get eggs from 10710 and

© We get milk from , and

€) We get wool from

("1 Wybierz z ramki trzy zwierzeta i narysuj je na farmie. Uzupenij zdania.

P
w‘“ A?@.L“— : . i R —
T SE - ,
7 T e - = - —
& 5 8 \ an M. —
w2 y - = -
B ’g—végh e Wi ——
. J e A o e S S
@ 've got a . We get o from
Oive got a . We get from
9 I've got a . We get
Q I've . We

“2. W ramce zakreslajq te zwierzeta, ktére sq na obu farmach.

-\\- 1 ( We get (eggs) from (hens).) 2 ( I've got (a goat). “'
DA e D

( .\5‘.". Praca w parach. Uczniowie rozmawiajg o tym, jakie zwierzeta mieszkajq na ich farmach i dlaczego. )




6

¥

Lesson 7 &
Dorysuj brakujgce zwierzeta. Postuchaij piosenki gg@'- L A

Old Macdonald’s gof a farm i zaspiewaqj iq.

r® A / ™
6L '
A

@ This is a hen /(duck @O Thisis a

@ It's big / small. OIt's

@ It's white / black. (3 JI0 and

QWe get eggs / milk from ducks / dogs oWe get from _
J

N\
.' ‘ & e ( Old Macdonald’s got (a farm)) 2 ( This is (a cow). )
@ p—



Lesson 8

Zakres| w tabelce nazwy zwierzagt i podpisz nimi obrazki. Z liter
pozostatych w tabelce utdz hasto.

c|s|H|E|E]|[P]|R
Hl{o|R|[S|E|JO]|C
E || bp|Julclk]|oO
N|]o|]clo|A][D]|WwW
| [\g/lo| AT | L ]|E

L D)
1

Secret word:

Potgcz rysunki dorostych zwierzgt z rysunkami ich mtodych. Wpisz w ramki

nazwy miodych zwierzgt.

Wytnij z rogéw stron rozdziatu fragmenty tajemniczego obrazka.
Zt6z go w catos¢ i przyklej w Stowniczku obrazkowym na stronie 91.

N
p—

2 ( The cow'’s got (a calf). )



EXTRA ACTIVITIES

Rozpoznaj zwierzeta ukryte za ptotem i podpisz je. W miejscu oznaczonym
jako g dorysuj nogi zwierzecia, ktérego brakuje na rysunku.

( cat cow duck hen horse goat sheep

Uzupetnij zdania 1-3 zgodnie z rysunkami. * Napisz zdanie 4.

(1 (2 ) (4]
@ There's a horse, a and a
@) There's a duck, a and a
9 There's a ,a and a
(4




Przeczytaj nazwy par zwierzqt i dopasuj do nich wtasciwe ilustracje.

§ ~<ﬂ\ &) = &= 3
@ 47 O, O, Oa, O
; 2

2

Shan B (eon? o, - ¥)
Jecd Lm f 37'e S‘g E 4
) 'SR )
@ duck and duckling €) cat and kitten © cow and calf
— — —
) 'SR )
€@ hen and chick @ sheep and lamb @ horse and foal
— — —

Potgcz rysunki dorostych zwierzgt z rysunkami ich mtodych. Uzupetnij zdania.

@ The has got a
@ The has got a
€ The has got a
O The has got a
© The has got a
O The has got a
@ The has got a

Znajdz w wezu wyrazowym nazwy siedmiu zwierzgt. Nazwy dorostych
zakresl na niebiesko, a mtodych na czerwono.

DOGCA[f gGOATHORSE



FUN TIME

{1 Przejdz od START do FINISH, poruszajqc sie 1 + = «. Litera na kazdym polu
jest pierwszq literg kolejnego wyrazu. Wpisz wyrazy we witasciwej kolejnosci.

- FINISH

(1) Poszukaj na stronach rozdziatu 2 ukrytych literek. Wpisz je w odznaki.
Nastepnie utdz z nich stowo poznane w tym rozdziale i zapisz je.

REEEEEE

({/
288 e ) Y. = Qe




l;l 2
VIDEO TIME WS 23 supsswow O3
() O@EEED Nazwij zabawki przedstawione na zdjeciach. Powiedz, w kostiumy

ktorych zwierzgt przebrane sq dzieci. Obejrzyj wskazany fragment nagrania
i uzupetnij zdania.

I'm a .I'mgoing [ | I'm a .I'mgoing | | I'ma . I'm going

to get a : to get a : to get a

a O CEEED Przeczytaj wyrazy i potgcz w pary nazwy zwierzgt z nazwami ich
mitodych. Obejrzyj wskazany fragment nagrania i zaznacz (/) te pary zwierzat,
ktore pojawiajg sie w nagraniu. Uzupetnij zdania, ktére zobaczysz w filmie.

O O O 0O 0O O

(puppy ) ( duckling ) ( calf ) ( foal )

© The has got a
© The has got a
@ The has got a




= = It's
% Q/’@P\\

g
T ‘i ©I'ma
N Ap

I'm wearing a

I'm wearing a . I'm wearing a

("1 Jakich dwéch elementéw brakuje w kazdym rzedzie? Wpisz ich nazwy.

or N [~ N e N N
%
AN - AN Y, Y,
e e e
AN \ J U Y,
N e N 7 N
J L \ J J

(<] Poszukaj w rozdziatach 1i 2 ukrytych symboli. Podpisz je nazwami ubrai
i zwierzgt, na ktorych te symbole sie znajdujg.

N\
." « « 1( It's (autumn). I'm (a horse). I'm wearing (trousers).)
~/ (




A worldloffsounds;

{1 Dokoicz rysunki przedmiotéw i potgcz je z rysunkami bohateréw.

% | can hear

@ a clock.

@ Nﬁg@ | can hear )
@ a drum.

J
@' Icanhear\
@ a guitar. )

NG

.
@ \ | can hear
@ abell. |

.\'.‘.". Praca w parach. Uczniowie na zmiane nasladujq dzwieki przedmiotéw i zgaduiq, co to za przedmiot.

o
=0

S 1 (o) 2 e J)
« « 1/(/can hear (abell). ) 2 (What'’s this sound? It’s (a bell).) ‘
~ 9



Lesson 1

(1) Potgcz wyrazy z pomieszczeniami.

@
PE\jIIDEOOS @
A S I NS HRLIEESE RS ERLBEN

bathroom Z_ ZLZEE WLEJ_UJM&\ bedroom

| acsi Iﬁ g
kitchen | Ti % | [ } [ - "
B @ 2h ining room
. s ol ol F
wen. COR@Pl @I 8 .,
hall N w. v iiel = TTT o
(e By THITEL | o

(1) Zgadnij, jokie pomieszczenia widaé przez dziurke od klucza, i podpisz je
wyrazami z ramki. * Dokoncz zdanie.

bedroom living room bathroom dining room
haii  kitchen toilet

Where's the mouse? It's

N\
. " « « 2 ( Where’s the mouse? It's in the (hall).)
~/ (7




Lesson 2

Podpisz pomieszczenia wiasciwymi nazwami i dokoricz
rysunki butow. Postuchaj piosenki Colin’s lost his shoes i zaspiewqj ja.

o . 9 ( 2\ £ 9

SN
9%y

v
g

g ——

v 12 =n
e

Pomaluj wybranym kolorem jeden but w kazdym pomieszczeniu. Uzupetnij
zdania i zakresl witaSciwe wyrazy.

red (

green

(ed 0>
(aeemes
@ The
© The
€) The
0 The

\ﬁ\/ Y NWe

shoe is in the bathroom. It'sion)/ under the toilet.
shoe is in the bedroom. It's under / on the bed.
is in the kitchen. It's on / under the table.

shoe is in the living room. It's in / on the box.

.:5‘.". Praca w parach. Uczniowie pytajq siebie na zmiane, gdzie znajdujq sie buty danego koloru.

/N . Is there a purple shoe (No there et } con
h‘é'?)”] in the bathroom? ' - @:\'

N\
« 2 (Is there a (purple) shoe in the (bathroom)? Yes, there is./No, there isn't. ) “.
~/ (7



Lesson 3

Postuchaij historyjki. Umies¢ naklejki z zotedziami w odpowiednich
miejscach na rysunkach i uzupetnij zdania.

Is there an acorn in Is there an acorn in Is there an acorn in

the ? the 7?7 the

Yes, there is. Yes, there is. Yes, there is.

It's the fridge. It's the bed. It's the chair.

Narysuj w trzech pomieszczeniach po jednym brgzowym zotedziu
i uzupetnij zdanie 1.

S

@ There is a brown acorn in the

=) and
A . .
Y ) @ There is a green acorn in the
T 1T
— 7 l% @ I
=Y = - 5]
_ﬁ . E‘l— , Tﬁ@ and
r.\-.‘.". Praca w parach. Uczniowie pytajq siebie na zmiane, gdzie umiescili zotedzie. Rysujq je zielonym )
: kolorem we wskazanych miejscach i uzupetiajg zdanie 2.
Is there an acorn Yes, there is. / @
in the kitchen? No, there isn't. >
\_ J

N\
." « « 1( Is there an acorn in the (kitchen)? It’s (in) the (fridge)) 2 ( There is (a brown acorn) in the (kitchen).)
-




Lesson 4

Dokoicz rysunki zotedzi. Postuchaj piosenki Find the acorns
i uzupetnij zdania. Zaspiewaj piosenke.

Is there an acorn in Is there an acorn in Is there an acorn in
the ? the ? the ?
Yes, there : Yes,
It's the fridge. It's the bed. || It's the chair.
. AN AN J

Zakres| wiasciwe wyrazy.

~J~

There's an acorn There's an acorn There's an acorn There's an acorn

in /lon)/ under in / on / under in / on / under in / on / under

the fridge. the bed. the chair. the box.

N\
« 1| Is there an acorn in the (bedroom)? Yes, there is. It's (under) the (bed).) 2 (There’s an acorn (under the bed).) “.
@



Lesson 5

Potgcz wyrazy ze sprzetami.

shelf (1] cupboard

lamp desk

© (6

fridge shower

Umies¢ naklejki przedstawiajgce sprzety w odpowiednich miejscach
na rysunku. Uzupetnij zdania wyrazami z ramki. Postuchaj rymowanki
There’s a fridge in the kitchen i powiedz q.

[ cupboard shelf desk lamp  fridge  shower )

@ There's a in the kitchen.

@ There's a

in the bedroom.

€) There's a

in the dining room.

O There's a

in the bathroom.

© There's a

in the living room.

O There's a

in the hall.

N\
." « « 2| There’s a (fridge) in the (kitchen).)
~/ (7



WYOBRAZNIA

Pomysl i powiedz: What is there in
your ideal house?

Lesson 6

(1) Przeczytaj opisy doméw i zakresl wasciwe rysunki.

@ ( } | want to live in
,@z a houseboat.
There is a bed in the

living room and a small
fridge in the kitchen.

@ 775 | want to live in
Q’a treehouse. There
is a desk in the bedroom
and a shower in the
bathroom.

J

N

a castle. There is
a big table in the dining
room and a lamp in
the hall.

@ (é) | want to live in

("1 Wyobraz sobie, jak moze wyglgdaé wnetrze takiego domu.
Narysuj przynajmniej dwa umeblowane pomieszczenia i uzupetnij zdania.

There is a in the

There is a in the
-\\- 1 & 2 ( There is (a desk) in the (bedroom).) “‘
~/ (7



Lesson 7

Dokoricz rysunki i uzupetnij zdania wyrazami z ramki.  zg 4 85
Postuchaj rymowanki In a dark, dark wood i powiedz q. ¥

( shelf  spider room  house  cupboard  box J
£

<t In a dark, dark wood there’s a dark, dark
In the dark, dark house there’s a dark, dark

In the dark, dark room there’s a dark, dark

In the dark, dark cupboard there’s a dark, dark

On the dark, dark shelf there’s a dark, dark :

And in the dark, dark box there's a ... !

| livein a

7 3
(3 C | live in a e * "=
o.' ., ) '-.-.c |_._..:‘_.—l...
(4] 758 1livein a L. Ly
A : .
cottage

N
. ' ‘ « o 1/(/nadark (house), there’s a dark (room).) 2 ( I'live in (a house).




Lesson 8

Potgcz rysunki sprzetéw z dowolnymi pomieszczeniami. Odpowiedz

na pytania.

B
Oﬂgﬂ Oﬁ

(2) Is there a fridge in the kitchen?

(b) Is there a cupboard in the kitchen?

(©) Is there a shelf in the dining room?

(d) Is there a desk in the living room?

() Is there a shower in the bathroom?

() Is there a shelf in the living room?

(9) Is there a lamp in the kitchen?

Zakresl niepasujgcy element na kazdym rysunku i napisz, co nie jest
na swoim miejscu.

Q Y | (- | \
5 S fr‘“&
There is a There is a There is a There is a
in the . |lin the . |lin the . |lin the )
\ L VAN A\ /
Wytnij z rogéw stron rozdziatu fragmenty tajemniczego obrazka.
Zt6z go w catos¢ i przyklej w Sfowniczku obrazkowym na stronie 92.
« 1 ( Is there (a fridge) in the (kitchen)? Yes, there is./No, there isn t.) 2 @e/re is (a fridge) in the (k/tchen)) ‘
p—



EXTRA ACTIVITIES

Znajdz na obrazkach bohaterow Bugs Team i uzupetnij zdania wyrazami

Z ramki.

(bathroom bedroom dining room hall kitchen living room)

@ Bella is in the

@ Annie is in the

€ Colin is in the

O Lucy is in the

© Garyisin the

@ Danny is in the

@

Przyjrzyj sie rysunkom i uzupetnij wypowiedzi dzieci nazwami pomieszczen.

—

/o8 ssssences

man
Po=—

=

| I

B Essras

.Ll.

ilill
| ) 2 NS 3 |
e A O |

i

&l

fm Jln my house, there's a kitchen,




Rozszyfruj nazwy sprzetéw i napisz, do jakiego pomieszczenia te elementy
nalezq.

a b c d e f g h il m o p r s u
@ & 1 T ey AKX+ =~ @ 8 % R

There is a ,a ,a

and a . It'sa

@ 8 ¥ ¥

Potgcz rysunki sprzetow z pomieszczeniami, do ktorych te sprzety pasuijq.
Uzupetnij zdania.

0 There's a in the
e There's a in the
e There's a in the
0 There's a in the
There's a in the )
5) KY'



FUN TIME

(1) Przejdz od START do FINISH, poruszajqc sie 1 + = «. Litera na kazdym polu
jest pierwszq literg kolejnego wyrazu. Wpisz wyrazy we witasciwej kolejnosci.

~

-~

START - yoi| — > —
-> - -> ->
- - - -
- FINISH

(1) Poszukaj na stronach rozdziatu 3 ukrytych literek. Wpisz je w odznaki.
Nastepnie utdz z nich stowo poznane w tym rozdziale i zapisz je.

SSESESSS

o
o N —\ / TS == %Q




=g 0 5
VIDEO TIME s 00

() O@EIEED Nazwij zwierzeta | pomieszczenia przedstawione na rysunkach.
Obejrzyj wskazany fragment nagrania i potgcz wybrane rysunki zwierzgt
z rysunkami odpowiednich pomieszczen. Uzupetnij zdania.

@ There is a kitten in the . It's the table.
@ There is a chick in the . t's the chair.
€) There is a puppy in the It's the box.

a O CEEIED Obejrzyj wskazany fragment nagrania i potqcz rysunki a-f
Z nazwami pomieszczen.

A
toilet kitchen @ “'\

living room dining room

bathroom

(1) Wyobraz sobie swéj zwariowany dom i uzupetnij jego opis.

© There is a fridge in my

@ Thereis a in my bedroom.

@ There is a shower in my

O Thereis a in my living room.

XY




Lesson 1

(] Potgcz wyrazy z czesciami ciata.

back

tooth

head neck

fingers

toes

ear tummy

(2 | Wybierz wiasciwe wyrazy i napisz je po sladzie. Postuchaij piosenki
Annie’s song i zaspiewqj ja.

One é TILO0E, [ TLECE., one @ [ “y

one @ T /7LD, one # TLETE, [ I,

Keep moving, keep moving;

Two (el DLED [, two @' @ s [,
i,

e \ D@ 1V

R AT S A R [ S,

——iy)

Keep moving, keep moving;

Five R@ 7 i [ i, five toes, ten fingers, ten é O [T,
Keep moving, keep moving.

We move our bodies like this!

g‘ -::- 2 @i) (nose); keep moving)



Lesson 2
Uzupetnij zdania wyrazami z ramki. Postuchaj piosenki
What's the matter? i zaspiewq; jq.
( back tooth tummy ear )
Yo,
A(What’s the matter?j )

[My hurts.] [My hurts.J

Potgcz rysunki z wypowiedziami. * Napisz wypowiedz pasujgcg
do niewykorzystanego rysunku.

@4( I've got a headache. j

®4( I've got a toothache.]

@4( I've got an earache.j

@4( I've got a tummy ache.j

A )

N\
« « 1( What's the matter? My (head) hurts.) 2 ( I've got (a headache). “ '



Lesson 3

Postuchaij historyijki. Przyklej naklejki i uzupetnij zdania. Ponumeruij
scenki w odpowiedniej kolejnosci.

T~
[ What's the matter? j

» VIDEO 12

[ What's the matter?/j

I've got a

.

(What’s the matter?/j

I've got an

@ _

Qﬁ’ve got a

>

840
Je®°

% _J What's the matter,
Turtle?

Praca w parach. Uczniowie pytajq siebie na zmiane, co boli ich zwierzqgtka. Zaznaczajg symbolem v )

te, ktére majg te samg dolegliwosé.

]( I've got a headache.

0, S

1&2 ( What’s the matter, (Turtle)? I've got (a headache).)



Lesson 4

Potqgcz kropki i podpisz wskazane czesci ciata.

Potgcz krokodyle ze zwierzgtkami. Postuchaj wyliczanki
Snap, snap, snap! i uzupetnij zdania wyrazami z ramki. Powiedz wyliczanke.

[ an earache Turtle atummyache Frog  Mouse _ahecadache )

Y{What’s the matter, Crocodile? )

N
I've got I've got I've got
Oh, help me, . Oh, help me, Oh, help me,
\
- J
< /(F’i‘ N @\ ........ é@?“%
S N ' )
@ \“.\, ‘., 5\("(‘;‘?\ A .o"‘g-@/;v%w
QA A~ R

® .
® e
.
® e
L .
. o o ®
LR SN PSP DX}
.
. S eqee®eee . n_ge0°
) . .
ooooooooooo
. o ®

“ - . oA =
? AR @__ﬁ?\ . W,

N\ . ‘.
« o1 ( What's the matter, Crocodile ? I've got (a headache).) ‘

N




Lesson 5

Przyklej wtasciwe naklejki.

e N
\§ J
I'm cold.

s N
\ J
I'm tired.

218

I'm thirsty.

J

I'm bored.

rysunki. Powiedz rymowanke.

(

P
\
I'm hot.
P
\§
I'm hungry.

Wybierz wiasciwe wyrazy i napisz je po Sladzie. Uzupetnij zdania
wyrazami z ramki. Postuchaj rymowanki Oh, dear. Look at you! i ponumeruij

head

eyes

back

legs

)

{What's the matter? ]

and

my

hurts, too.

&

o
&

I'm /
and

my

hurts, too.

\.

and my

hurts, too.

N\
« «  2( What’s the matter? I'm (tired) and my (eyes) hurt, too.)
~/ (7




. REAGOWANIE R W\
W Pomysl i powiedz: What do | need AN Q‘
Lesson 6 = when I'm hungry? \\ \
Uzupetnij wypowiedzi i potgcz bohateréw z wtasciwymi radami.

Gl

o

\,_J/ Have some water.

—

Narysuj, jak sie czujesz, i uzupetnij zdanie 1.

- Have an apple. Put on your coat. Have a rest.
Have a shower. Read a book. Have some lemonade.

(~ )
o I'm ]

A ]

\_ J

r...- Praca w parach. Uczniowie pytajqg siebie na zmiane o samopoczucie i udzielajq rady: wtasnej lub )
z ramki. Uczniowie zapisujq rade kolegi/kolezanki w chmurce 2.

@] {What s the matter? J [ 'm hungry.

{Have a banana. ) -
_ _J

-\\- 1 & 2 ( What’s the matter? I'm (hungry). Have (a banana).) “’
~/ (7



Lesson 7

;:1 i , .

LEEI) Dokoncz rysunki. Napisz wypowiedzi po Sladzie. S 2 4
. . Ll [ . - . e o @ Q
Postuchaj piosenki Mr Crocodile i zaSpiewq; |q. W

Potgcz rysunki zabaw z wypowiedziami. * Potgcz niewykorzystany
rysunek z ostatnig dziewczynkq i uzupetnij jej wypowiedz.

, s\&\/;\ N @ o .
AN o9 \ ﬁ My favourite game
‘"‘/(—}%ﬂ%\ 2 (-2 EQC _Eg is hopscotch. ]
,% ?9’ ‘

A \_g\f};_-}k; T}} My favourite game is
G=R= 2L hide and seek.

My favourite game
is Can we cross the
river, Mr Crocodile?

+ « 1( You can'’t catch me! You missed me!) 2 (My favourite game is (hopsootch).)
~/ (




Lesson 8

Potgcz zwierzeta z ich wypowiedziami. Jedna wypowiedz zostata
podana dodatkowo i nie pasuje do zadnego zwierzgtka. N

[ What's the matter? )

2 QE/" tﬂ headach : 1
ve got a headache. .
%’ve got a toothache. j J j I've got a tummy ache. j

A
e
d A1 %I've got a backache. J f)- -
I've got an earache. j I've got a neck ache. j

9 pi
%My toes hurt. j

Z rozsypanych liter utdz wyrazy i wpisz je w wypowiedzi odpowiednich
bohaterow.

trhtisy teiid boder cdol hto hgunry

7
] ] [.'m ]
Wytnij z rogow stron rozdziatu fragmenty tajemniczego obrazka.
Zt6z go w catos¢ i przyklej w Sfowniczku obrazkowym na stronie 93.

N\
« « 1&2( What'’s the matter? I've got (a tummy ache). I'm (tired).) ~‘.
~/ <7

@



EXTRA ACTIVITIES

Uzupetnij wypowiedz chtopca.

I've got one @

I've got two @ .
one @ and one @
I've got one @

and one @

I've got ten @ and ten

0o !

. J

Dokoncz wypowiedzi zwierzat. * Powiedz, jak inaczej zwierzeta mogg
opisac, ze cos je boli.

@ 've got a
© I've got a
€) I've got a
O I've got a

© I've got a

0O I've got an




P ®

I'm cold.

I'm bored.

(4]
@ (@ I'm thirsty.

>
I'm hot. ﬁ. e

I'm hungry.

I'm tired.

Narysuj po $ladzie linie fgczgce wypowiedzi. Uzupetnij luki tak, aby zdania
pasowaty do udzielonych porad.

(|'m } ............. \ o { Have a rest.)
fllm } ........ { om— Water.)

© 6 606 o0 o ©




FUN TIME

(1) Przejdz od START do FINISH, poruszajqc sie 1 + = «. Litera na kazdym polu
jest pierwszq literg kolejnego wyrazu. Wpisz wyrazy we witasciwej kolejnosci.

¥R,

START - > — —

\
\
\
\

- FINISH

(1) Poszukaj na stronach rozdziatu 4 ukrytych literek. Wpisz je w odznaki.
Nastepnie utdz z nich stowo poznane w tym rozdziale i zapisz je.

UOUUOUU

[/
@ s




VIDEO TIME e

() OGEEED Przyjrzyj sie zdjeciom i powiedz, co dolega dzieciom. Obejrzyj
wskazany fragment nagrania i uzupetnij zdania.

I've got a

@ Tl’ve got an

e O CEZEELD Przyijrzyj sie zdjeciom i powiedz, co mowiq dzieci. Obejrzyj
wskazany fragment nagrania i napisz zdania.

@

I've got a

®

a O EEEZED Przyijrzyi sie zdjeciom i powiedz, jak sie czujq osoby na nich
przedstawione. Obejrzyj wskazany fragment nagrania i ponumeruj zdjecia.

It

‘T @
|




Uzupetnij zdania zgodnie z rysunkami.

( hungry bored cold tired )

@{Go to the dining room.)
@{Go to the bedroom.)

@{Go to the living room.]
@{Go to the hall.j

Uzupetnij wyrazy odpowiednimi samogtoskami. Dopisz powstate wyrazy

do witasciwej kategorii.
My body | _In the house |
@b ck Ot th

Osh w r @t mm
eOf ng r @fr dg
Od sk ©Oc b rd

. J

Poszukaj w rozdziatach 3 i 4 ukrytych symboli. Podpisz je nazwami
pomieszczen i czesci ciata, w/na kidrych te symbole sie znajdujq.

oL L L

.' » 1 ( I'm (bored). Go to the (bedroom))




&@ﬁ

(1] W kazdej parze zakresl rysunek przedstawiajgcy zdrowy tryb zycia.
Potgcz wybrane rysunki ze zdaniami. Postuchaj rymowanki Healthy living
i powiedz jq.

1 JO

We need to sleep well.

We need to do exercise.

We need to eat well.

We need to drink water.

(1 Dokoricz rysunki i podpisz je zdaniami z ramki.

( Drink water!  Sleep-weii! Eat well! Do exercise! )

1 ( We need to (drink Water).> “ ‘




8 e Wil Wasps

Lesson 1
(1) Polqgcz wyrazy z potrawami.

pasta pizza
chips
salad
meatballs
cabbage soup

(2 ] Uzupetnij dialogi. Postuchaj rymowanki Annie’s chant i powiedz q.

) 4 —
77 —

Do you like @‘;} i@ 00 100

J\C

N\ 4 e
AL . 'g

E (I‘
J \ =

Do you like

Do you like &

And | love &725

) 4

Do you like ? B
AN ‘

. N 4

Do you like Mﬁ ? i
\\“‘-‘-‘*”"“’ J \ Q
g ) 4 ‘

Do you like @ 2| |

W@ J L

And | love

N N N N N N N N

N\
." « « 2 (Do you like (soup)? Yes, | do./No, | don't. )
~/ (7



Lesson 2
Postuchaj piosenki What's on the menu today? i potgcz |
bohaterow z zamoéwieniami. Zaspiewaj piosenke. N
[Can | have some , pIease?J [Can | have some
(2 3] ‘
O
é@/\)/‘\’
[Can | have some , pIease?]
&
® o ©

[ Yes, of course. Right away. y

Zakresl trzy potrawy, kitore sq czesto w twoim menu, i zapisz ich nazwy.

r.\- ‘.". Praca w parach. Uczniowie na zmiane zamawiajq potrawe. Jesli jest ona w menu kolegi/kolezanki, )
k rysujq ja na swoim talerzu. Jesli nie, zamawiajq inng.

“C} Can | have some (salad), Yes, of course. / a
X | please? No, sorry. -

oy

N\
« « 1&2( Can | have some (chicken), please? Yes, of course./No, sorry. ) ~‘.
~/ (7



Lesson 3

Postuchaij historyjki. Potgcz bohateréw z ich zaméwieniami.
Nastepnie uzupetnij chmurki wtasciwymi naklejkami.

a b C
Can | have some

soup and pizza,

Can | have some
chicken and chips,

Can | have some
meatballs and

? ?
please’ cabbage, please? please?
A
d Can | have some r A
Can | have some
: pasta and salad, Can | have some soup
chicken and
please? and salad, please?
cabbage, please?

Odczytaj zapisane od tytu zamoéwienia i uzupetnij zdania.

sllabtaem dna puos egabbac dna atsap

4 N\ 4 N\
Can | have some Can | have some

lease? lease?
\p \p

J

N\
." « « 1&2( Canl have some (soup and salad)? Yes, of course.)
~/ (7
-



Lesson 4
(1] Uzupetnij wypowiedzi. Postuchaj piosenki The Wild Wasps

i zaSpiewq;j jq.

Can | have some

Can | have some

Yes, of course, of course,

(1) Z podanych produktéw stwérz dowolne zestawy i zapisz je.

s
¢

( N M)
YolVele and YUK, and

—

|\ J \_ J

( s N ( N
and and

|\ J \_ J

2@ Pracaw parach. Uczniowie na zmiane zamawiajq swoje zestawy. Jesli kolega/kolezanka utworzyt/ )
2. utworzyla taki sam zestaw, uczen stawia przy nim symbol .

Q Can | have some salad
= and chicken, please?

\_

][ Yes, of course./No, sorry. ); _’-'

N

1& 2( Can | have some (soup), please? Yes, of course./No, sorry. )




Lesson 5

Wybierz wtasciwe wyrazy i napisz je po Sladzie.

Uzupetnij zdania nazwami positkow. Postuchaj rymowanki

Munch, munch, munch! i powiedz jq. Ktére dziecko ma zdrowszq diete?

Munch, munch, munch!

0w,

N
G

@ I eatan 6for

Munch, munch, munch!

&y

~

N\
« « 2(/eat(eggs) for (breakfast).)
~/ g




PLANOWANIE

Pomysl i powiedz: What do | need

Lesson 6 when I'm hungry?
Spéjrz na jadtospis i uzupetnij wypowiedzi.
4 breakfast lunch
Lucy

COIin _ -.
L Danny @ q’ué\\x/j)x‘,
My plan is to eat @) for @ . ©

for lunch, yoghurt for @) and soup for @

My plan is to eat eggs for @ , chips for @

a sandwich for @) and salad for @)

My plan is to eat a banana for ) a @

for lunch, an ® for tea and meatballs for €F)

Narysuj na talerzach zdrowe positki i powiedz, co planujesz jutro zjes¢.
* Dokoncz zdanie.

.....
» ‘-‘\

3 L(I\/Iy plan is to eat eggs for breakfast, soup for lunch ... j

&

- Fm [Ia i IB-I'lI'I IE-I'lI'I
U ey W] [INey NN} [Pu(y NN ([ NN

= =

(' breakfast ) tea dinner

My plan is to eat

AN ) ‘ ‘
« « 1&2(Myplanis to eat (cereal) for (breakfast)) ‘
~/ [7

@



Lesson 7 o @ 20

%}c.—{ 4 ! (R
Napisz wyrazy po Sladzie. Potgcz je z rysunkami. so U 4
. Ll [ . Ll L3 @ Q
Postuchaj rymowanki The lunch train i powiedz jq. W

Potgcz wypowiedzi z rysunkami. * Napisz swojg wypowiedz.

My favourite meal is dinner. My favourite meal
| have chicken and salad is lunch. | like fish
for dinner. and chips.

© $ g

-
D>

&>

My favourite meal is lunch.
| eat chicken curry and
salad for lunch.

N\
." « «  2( My favourite meal is (lunch); | like (chicken curry).)
~/ (7
-




Lesson 8

Uzupetnij zdania dowolnymi wyrazami z ramki i umies¢
pod rysunkami wtasciwe naklejki.

( soup cabbage chicken meatballs )
( ( ( [
Can | have Can | have Can | have Can | have
some some some some
please? please?
/L \

[ Yes, of course. Here you are. / No, sorry. )

.' Praca w parach. Uczniowie odgrywaijq scenki, zamieniajqc sie rolami. Jesli wybrali te same produkty
dla swoich bohateréw, zakreslajq ich.

Uzupetnij zdania wyrazami z ramki i dopisz nazwy positkow.

( meatballs  pizza cereadi )
(1
[7:30] {% <(I eat for j
)
8

(2
9 [I eat for j7 @}vf
:I :

JL

| eat for J

Wytnij z rogow stron rozdziatu fragmenty tajemniczego obrazka.
Zt6z go w catosc i przyklej w Sfowniczku obrazkowym na stronie 94.

N\
« « 1( Can | have some (chicken), please? Yes, of course. Here you are.) 2 (/ eat (cereal) for (breakfast).) ~‘.
@




EXTRA ACTIVITIES

Narysuj po Sladzie linie tgczgce wypowiedzi z rysunkami. Uzupetnij pytania.
Zaznacz swoje odpowiedzi v albo X.

0{ - ) & —
Do you like o0
y I~ %
Do you like 2] a v
(3 { : ) *R, —
Do you like ] -
y J _ —/
o
?

o {Do you like
o {Do you like
5 {Do you like

Uzupetnij zdania i pytania. Rozwigz krzyzowke. Uzupetnij wypowiedz
Colina otrzymanym hastem.

"~ J U

& = B
0

f,ﬂ,;r\ ?
€@ cCan | have some &) , please?

, please?

) e ] My favourite
o | [ || food is




Przyjrzyj sie rysunkom positkéw. Uzupetnij zdania.

= || s | | | | &

( breakfast )
for breakfast.

€ ! eateggsand a

@) | eat an apple and yoghurt for a
and pasta for lunch.

€) ! eat some

@) | eat apple pie and a banana for
for dinner.

© | eat fish and

Znajdz w wezu wyrazowym nazwy trzech potraw i napisz, podczas ktorych

positkow je zjadasz.

O eat for . (ea\lu@%

N(Je\eb d n 6(»
@ eat an for a o R ©
=z 2 Le;
£ 2 ~

O O 2

for J‘sl o U\Q

€) | eat

* Uzupetnij cigg wyrazow tak, aby ostania litera poprzedniego wyrazu
byta pierwszq literg kolejnego. Liczba kresek odpowiada liczbie liter.



FUN TIME

(1) Przejdz od START do FINISH, poruszajqc sie 1 + = «. Litera na kazdym polu
jest pierwszq literg kolejnego wyrazu. Wpisz wyrazy we witasciwej kolejnosci.

N St ' : : Y,

START—» 00U nd - nd
- -»> -
- - -
- -> ->
nd nd - FINISH

(1) Poszukaj na stronach rozdziatu 5 ukrytych literek. Wpisz je w odznaki.
Nastepnie utdz z nich stowo poznane w tym rozdziale i zapisz je.

SEESESS

[/
@- s




VIDEO TIME e

() D@D Jakie potrawy widzisz w menu? Obejrzyj wskazany fragment
nagrania i zapisz w menu nazwy dan. Narysuj na talerzu, co zamawia chtopiec.

a O EEEEIED Obejrzyj wskazany fragment nagrania i uzupetnij zdania zgodnie
z wypowiedziami dziewczynek. * Uzupetnij zdanie 3 wedtug wiasnych upodoban.

| eat , or

for breakfast. And | drink

| eat , or

for dinner. And | drink juice.

for breakfast. And | drink

for dinner. And | drink




Lesson 1

> vmeo 17 S

Podpisz miejsca wskazane na planie miasta wyrazami z ramki.

swimming pooi cinema  museum  funfair

sports centre  zoo  water park
(1
(2)
(3]
(4]

Spojrz na rysunek i odpowiedz na pytania. Postuchaj rymowanki
Annie’s chant! i powiedz jq.
T_ 111N ]
| Q’f =
dQD - mjﬁl [co go
f : = g ;Dg: o Cp
00nl |eooo o= @3 B
D0D0| |oaaq|||H22| &
U0 |=ooo Same 1
b b |
Q Li Ll foeyiC il
| P71 QAT I 610
@ s there a cinema in town? O s there a funfair too?
@ s there a water park too? © s there a museum in town?

© s there a swimming pool in town? O s there a sports centre too?

But there is a zoo.

A\S
." + « 2|( Isthere (a cinema) in town? Yes, there is./No, there isn't. )
N (7
C J




Lesson 2

Uzupetnij pytania. Postuchaj piosenki Do you want to go
to the funfair? i wstaw odpowiedni symbol: v lub X. Zaspiewaqj
piosenke.

7=

& {Do you want to go to the @ ?j D

D[Do you want to go to the fo

Aty

{Do you want to go to the ﬁ
o DI Do you want to go to the @”
m@ {Do you want to go to the .?.

DI Do you want to go to the 'ﬁ

Do you want to go to the c@f’

A A

DI Do you want to go to the M

Dokqgd chcesz p6jsc? Wklej naklejki z symbolami miejsc w odpowiednie ramki.
* Wybierz z kazdej ramki jedno miejsce i napisz w zeszycie dialog.

4 )
NG J
._-5‘.". Praca w parach. Uczniowie pytajq siebie na zmiane, czy chcq odwiedzi¢ poszczegdlne miejsca.
Zakreslajg te, do ktérych oboje chcq pojsc.
RN Do you want to go / -
Q‘p’j{t t{\ , 9 ] (Yes, | do./No, | don't. }ﬁ}
P O the z0oO0o! \;}.
DI , .
« « 1&2( Do you want to go to the (zoo)? Yes, | do./No, | don't. ) ‘
p—



Lesson 3 ol on e

Uzupetnij wypowiedzi 1i 2 zgodnie z rysunkami. * Napisz wypowiedz
odpowiadajgcg rysunkowi 3.

| don’t want to go to | dont want to go to

the

| want to go to the | want to
. AN AN J

Napisz, jakie miejsca przedstawiajg symbole. W kolumnie YOU zaznacz
symbolem () te miejsca, ktore chcesz odwiedzic.

f A
YOUR
YOU | rRIEND
0%
12"
(3 -2
did
om ,
r.-;‘.". Praca w parach. Uczniowie pytajq sie nawzajem i wpisujq odpowiedzi kolegi/kolezanki w kolumnie )
£ YOUR FRIEND.
Do you want to go
I (3 = . {‘ Y]
s |Gereong)
- ,

N\
." « « 1(/wantto go to the (zoo)) 2 (Do you want to go to the (park)? No, | don’t. | want to go to the (zoo).)



Lesson 4 .

Dokoiicz rysunki i podpisz je wyrazami z ramki. Postuchqj N
piosenki The holiday surprise i ponumeruj rysunki. Zaspiewaj piosenke.

[ funfair Z00 water park animal-park ) Yo,

Uzupetnij zdania wyrazami z ramki. Dwa wyrazy nie pasujg do zadnego
rysunku.

( swimming pool  museum cinema  zgo  sports centre  park )

Where
are we? u.\
;/

lllmml@

0

ot \

It's the

It's the

-\\- 2 | Where are we? It's the (zoo).) “.



Lesson 5

(1) Potgcz wyrazy i zwroty z postaciami przedstawionymi na ilustracii.

walk
ride a bike
roller-skate
play football
swim

(2 ] Uzupetnij zdania nazwami czynnosci. Postuchaj rymowanki
| ride a bike in the park i powiedz jq.

in the mountains.

(2 ) 4‘5[;& in the park.

-
O, at school.
@
O /in in the zoo.
[ 5 JIPN N in the swimming pool.

(6 ) ég% in the park.

(7] ﬁ%\ﬁ in the mountains.
(8 ) I*{ér:& at school.
(9] I*fg:@-- in the garden.

.' ' -::- 2( I (walk) in the park. )



REAGOWANIE

Pomysl i powiedz: What can you
do well?

Lesson 6

Co potrafisz, a czego nie potrafisz robic? Uzupetnij kolumne YOU é
odpowiednimi znaczkami. Napisz zdania. R

@@I can ... very well. @I can ... @I can't ... }0\

e A
YOUR
YOU FRIEND

s3'e% Praca w parach. Uczniowie na zmiane opisujg, co potrafig, i czego nie potrafig robic. Uzupehniajq
kolumne YOUR FRIEND odpowiednimi znaczkami.

@]{I can swim. ) (I can sing very well. A

N\ .
'\....; 1& 2@1 (swim) (very wel/).) \‘é



Lesson 7

(DEXD Wykonaij dziatania matematyczne i uzupetnij zdania.  z¢ 4 - 783
. . L [ . - . e o @ g
Postuchaj piosenki We're five miles from home i zaSpiewaqj jq. W

0@?} g% 15—7: @“.
Q. o [\ —. .
i‘@ JQ: °°°° 18_9— ~ @ﬂ

O .. T o e O

0How far are we from the ? ?About miles}@

(2 £
How far are we ? TAbout } j‘é}

(3 =
How ? } :@)ﬁ

Przeczytaj, co dzieci lubig. Wpisz nazwy miejsc i potgcz wypowiedzi
z rysunkami.

| want to go to h
the
in the holidays. )
| want to go to )
the
in the holidays. )

: | want to go to A
! : 5’, the
== in the holidays.
4
| love | want to go to )
sports.  f Q" the

in the holidays.

J

N\
. " « « 1( How far are we from the (funfair)? About three miles) 2 ( / love (nature). | want to go to the (animal park).)



Lesson 8
Zakresl trzy miejsca, ktore chcesz odwiedzic w wakacje. Utdz pytania
z nazwami tych miejsc i zapisz je.
m L B R R AN L L
© B
(2] o
(3] ? n

(--‘ % Praca w parach. Uczniowie zadajg sobie na zmiane pytania. Zaznaczajg symbolem v te miegjsca, R
ktore kolega/kolezanka chce odwiedzié.

A= 2 Do you want to go , A
?./‘ {to the cinema? ] ( Yes, 1 do./No, | don't. }m

Uzupetnij zdania 1-3 zgodnie z rysunkami. * Napisz, co ty chcesz robic
w wakacje i gdzie.

' A(I want to swim in the sports centre in the holiday.]

N
{I want to in the in the holiday.
J

<
{I want to in the holiday.
J

| want to

4( What about you? J

Wytnij z rogéw stron rozdziatu fragmenty tajemniczego obrazka.
Zt6z go w catos¢ i przyklej w Stowniczku obrazkowym na stronie 95.

N

1 ( Do you want to go to the (zoo)? Yes, | do./No, | don 't) 2 ( | want to play football in the park in the holiday.) “ .
@




EXTRA ACTIVITIES

Dopasuij plany miast do opisow. Wpisz w kratki litery a, b albo c. Jeden opis

nie pasuje do zadnego rysunku.

® ©

€@ There's a water park, a funfair and a swimming pool in town.
@) There's a cinema, a funfair and a swimming pool in town.
€) There's a zoo, a swimming pool and a funfair in town.

@) There's a cinema, a zoo and a water park in town.

Uzupetnij pytania dzieci. Napisz odpowiedzi zgodnie z podanymi
symbolami.

&

[Do you want to go to the
(1) [ O |
S )

Do you want to

L

L

&7




Potgcz pasujgce do siebie rysunki. Uzupetnij wypowiedz chtopca.

% o °& 9
- N wr=
S ,;\‘N" ) :‘_\‘2@“\}\19—"‘3 - '}%} B 0@ @\.
3 RIS _@ _@ A F?

< =
£ ul

Cr‘r’

/

(1 ) at school.

(2 ) in the mountains.

(3 | in the swimming pool.

O in the park.

O in the sports centre.

- /

* Napisz, jakie czynnosci mozna wykonywac w miejscach przedstawionych

na rysunkach.
)
&

o In the sports centre, | can and

©n | can
€ In the



FUN TIME

(1) Przejdz od START do FINISH, poruszajqc sie 1 + = «. Litera na kazdym polu
jest pierwszq literg kolejnego wyrazu. Wpisz wyrazy we witasciwej kolejnosci.

START—» ¢ - -> -
-> -> - ->
-> - -
- -> - ->
-> g g - FINISH

(1) Poszukaj na stronach rozdziatu 6 ukrytych literek. Wpisz je w odznaki.
Nastepnie utdz z nich stowo poznane w tym rozdziale i zapisz je.

SEESESS

@. -. : | o\ / ‘vn S C %Q




VIDEO TIME ey

() O@IZED Przyjrzyj sie zdjeciom i powiedz, co dzieci chcq robié. Obejrzyj
wskazany fragment nagrania i dopasuj wypowiedzi do zdjec.

o{l want to go to the sports centre. j
Q{No, I don’t.]
Q{I want to go to the water park. J

Q{It looks fantastic! J

Q{Do you want to go to the sports centre, Matt?]

Q{Do you want to go to the water park, Emily? ]

O{I want to do my homework.]

o{3=r)
Q{Let’s go there today.]

e O CEEEED Przyjrzyi sie zdjeciom i powiedz, jakie czynnosci wykonuijg dzieci
i gdzie je wykonujq. Obejrzyj wskazany fragment nagrania i uzupetnij wypowiedzi.
Jakie dodatkowe informacje podajq dzieci?

in the

in the

in the




Units
8 and 6

Review,

(1) Powiedz, co przedstawiajg rysunki. Wpisz nazwy do odpowiednich kategorii.

S _/

("1 Uzupehnij wypowiedzi zgodnie z rysunkami.

at the TAC

at the

at

(<] Poszukaj w rozdziatach 5 i 6 ukrytych symboli. Podpisz je nazwami
miejsc i potraw, w/na ktérych te symbole sie znajdujq.

' ' ' ~« «  2\/eat(an apple) at the sports centre)



Aworldlofsfood

Potgcz rysunki produktow z nazwami ich smakow. Postuchaj rymowanki
A world of food i powiedz jq.

bitter

sweet

sour

salty

Zakresl produkty wedtug kodu kolorow. Powiedz, jaki smak majg poszczegodlne
produkty. Dorysuj jeden produkt do kazdego smaku i zakresl go wiasciwym
kolorem.

green ( red ( blue (

N . ,
SR GEED W



1A Gﬂfg{.“g 5

" Coadye,

Lesson 1

Dokoncz rysunki i potgcz je z wyrazami.

K 5

nnnnnn

.......

.....

Uzupetnij wypowiedzi nazwami Srodkow transportu.

~

Let's go by Let's make

Is there a ?J a Bug !

Oh, deair,
it's full.

No, there isn't.

)

Is there a 'ﬂ [Let’s go by Great idea!

(No, there isn't. ( Oh, dear, it's full.)

N\
. " « « 2| Isthere (a plane)? No, there isn't. Let’s go by (train); )
~/ (7




Lesson 2

Podpisz Srodki transportu przedstawione w ramkach. Wybierz trzy z nich
i narysuj je w dowolnych miejscach na mapie.

2] (&8

—

T

o

.:5‘.". Praca w parach. Uczniowie pytajg siebie na zmiane, jakie srodki transportu znajduijq sie na ich
mapach. Zakreslajq te, ktdére powtorzyly sie na ich rysunkach.

@ { Is there a plane? ] [Yes, there is./No, there isn't. } g

Narysuj swoich dwéch ulubionych bohaterow. Uzupetnij tekst na podstawie
tego rysunku.

= _CC \ A’
& & W D &)
2 5 e R -
S5 &0
Bye-bye, and !
We learn a lot with you
You're clever and funny
And we love you too!
-::: 1 @t/’s go by (coach). Is there a plane? Yes, there is./No, there isn’t.) “.
e



D &Y T
';‘. = k

Dokoncz rysunki i podpisz je wyrazami z ramki. Policz, ile jest w pudetku
ozdob kazdego rodzaiju i wpisz wtasciwe liczby.

light snowflake paper chain ball star )

Potgcz wyrazy z ozdobami choinkowymi. Udekoruj swojg choinke.
Postuchaj piosenki I'm a little Christmas tree i zaspiewaq; jq.

bell 1) light L
z

L Y v/z—ww

' @ ¥ & =
2%, paper e

%g Wéﬁ hain  =e_ g ;

= e o

<
snowflake -
=90 )
Ee el 7 H e -

N\
. " « « 2(/I'malittle Christmas tree. Here'’s my (star).)
~/ (7

ball




€ : rozsypanych liter ut6z nazwy przebran karnawatowych i podpisz rysunki.
Potgcz postacie z rekwizytami.

(1] mtnoesr (2] pcirne 3] pscirnes (4] denacr (5 cowln

J\_{ > Iy
)ﬂ_

(2 ) Zgadnij, kto przyszedt na przyjecie, i uzupetnij zdania. Postuchaj piosenki
Dance to the music i zaSpiewq;j q.

comes the comes the comes the

- AN AN A\ AN J

2 ( Here comes the (c/own).) “ '




V7 C A

w

Potgcz wyrazy z odpowiednimi elementami kartki walentynkowej.
Pokoloruj kartke wedtug kodu.

= T

- - \ -
violet ¥ i

—_—

card

—

o

£

@
—

yellow (

)

N

message ) %Pya )
green ¢ 2lerisines

heart @@y
2 | | g%

—r

rose

pink

JOlE

pol

N AN

Napisz zyczenia walentynkowe po Sladzie. Uzupetnij tekst wyrazami
z ramki. Postuchaj rymowanki Happy Valentine’s Day i powiedz q.

( you Roses Sugar Violets ]

are red;

are blue;

is sweet;

© © 00

And so are

N\
. " s« « 2 ( Happy Valentine’s Day. Here’s (a card) for you.)
~/ (7

-



Podpisz rysunki wyrazami z ramki. Narysuj podang liczbe Swigtecznych
elementow na gtéwnym rysunku.

[ Easter eggs  baskets flowers  Easterbuiiny  Easter chicks )

Ssdi= _&N W;{ %::_.\\Q;)‘?
— ——:.____%- Y = == < = =
= = = e -

72 \\k*% SNz —
=z vf)’(}\{l S\ ; o i

® y 11\“\1/% ) “
o Ty 8D

Znajdz ukryte jajka i wpisz ich liczbe przy odpowiednich zdaniach.
Pokoloruj jajka zgodnie z treScig zdan. Postuchaj piosenki It’s Easter time
i zaSpiewq;j |q.

-
@ blue eggs in the bedroom. @ green eggs in the living room.
@ red eggs in the kitchen. @ orange eggs in the garden
-::- 2 @r) eggs in the (bedroom).) “ '



() Zaznacz symbolem v ubrania i pory roku, ktérych nazwy pamietasz,
i podpisz je na zielono; symbolem X zaznacz te, ktérych nazw nie mozesz
sobie przypomniec. Sprawdz je i podpisz na czerwono.

(1) Wklej w ramke tajemniczy
obrazek i pokoloruj go. Nazwij
wszystkie elementy obrazka.
Napisz, ktérego z oSmiu stow
pokazanych w lupach
w ¢wiczeniu 1., nie zilustrowano
na obrazku.

0w,

o . J




SR . -
: ©o)

Unit 2

Zaznacz symbolem v zwierzeta, ktorych nazwy pamietasz, i podpisz je
na zielono; symbolem X zaznacz te, ktérych nazw nie mozesz sobie przypom-
nieC. Sprawdz je i podpisz na czerwono.

Wklej w ramke tajemniczy
obrazek i pokoloruj go. Nazwij
wszystkie elementy obrazka.
Napisz, ktérego z oSmiu stow
pokazanych w lupach

w ¢wiczeniu 1., nie zilustrowano
na obrazku.




SO0 K
= OB (£SO

Unit 3

Zaznacz symbolem v miejsca i przedmioty, ktorych nazwy pamietasz,
i podpisz je na zielono; symbolem X zaznacz te, ktérych nazw
nie mozesz sobie przypomniec. Sprawdz je i podpisz na czerwono.

0w,

Wklej w ramke tajemniczy
obrazek i pokoloruj go. Nazwij
wszystkie elementy obrazka.
Napisz, ktorych z oSmiu stow
pokazanych w lupach

w ¢wiczeniu 1., nie zilustrowano
na obrazku.




P , > - [T~
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Unit 4

Zaznacz symbolem v czesci ciata i dolegliwosci, ktérych nazwy
pamietasz, i podpisz je na zielono; symbolem X zaznacz te, ktérych nazw
nie mozesz sobie przypomnie¢. Sprawdz je i podpisz na czerwono.

Wklej w ramke tajemniczy
obrazek i pokoloruj go. Nazwij
wszystkie elementy obrazka.
Napisz, ktorych z oSmiu stow
pokazanych w lupach

w ¢wiczeniu 1., nie zilustrowano
na obrazku.




Unit 5

Zaznacz symbolem v potrawy i positki, ktorych nazwy pamietasz,
i podpisz je na zielono; symbolem X zaznacz te, ktorych nazw nie mozesz
sobie przypomniec. Sprawdz je i podpisz na czerwono.

J
)

{ff)

0w,

Wklej w ramke tajemniczy
obrazek i pokoloruj go. Nazwij
wszystkie elementy obrazka.
Napisz, ktorego z oSmiu stow
pokazanych w lupach

w ¢wiczeniu 1., nie zilustrowano
na obrazku.




Zaznacz symbolem v miejsca i czynnosci, ktorych nazwy pamietasz,
i podpisz je na zielono; symbolem X zaznacz te, ktorych nazw nie mozesz
sobie przypomnie¢. Sprawdz je i podpisz na czerwono.

o @0 Mo @0

Wklej w ramke tajemniczy
obrazek i pokoloruj go. Nazwij
wszystkie elementy obrazka.
Napisz, ktorych z oSmiu stow
pokazanych w lupach

w ¢wiczeniu 1., nie zilustrowano
na obrazku.




Unit 1
Choosing clothes

lite slblls

Potgcz wyrazy z ubraniami.

gloves

hat

fleece

boots

scarf

2iee —4: . -
@.' F'-tf\

Ktére z ubran chtopiec powinien zatozyc, by zrobito mu sie cieplej?
Nazwij te ubrania i zakresl je zielonym kolorem.

.\'..'. Pracuijcie w parach. Polecajcie sobie na zmiane zatozenie wybranego elementu ubrania. Zc:kreélqicieN
czerwonym kolorem propozycije kolegi/kolezanki.

e m Why don't you put on
your (hat)?

N\
." « «  2(/'mcold. Why don't you put on your (hat) ?)
~/ (7




Unit 2
Visiting places

Potgcz nazwy z elementami krajobrazu.

cave beach lake

Wybierz dwa miejsca na wyspie, ktére chcesz odwiedzi¢. Nazwij je i zaznacz
symbolem v

.\5‘.”. Praca w parach. Uczniowie na zmiane zadajq sobie pytania. Zakreslajqg te miejsca, kidre oboje
’ chcieliby odwiedzié.

@{Can we go to the cave? j [Yes, of course!/No, sorry. }Q{%

. \J)
« « 2( Can we go to the (lake)? Yes, of course!/No, sorry. > ‘
~/




werds Unit 3

@Uﬂ@j ° °
e okills Finding school rooms

Podpisz klucze nazwami miejsc, do ktérych pasujq.

( playground gym library teachers +gom computer lab

R~
z‘if\x/”
— =

]L

RozmieS¢ ponizsze symbole w dowolnych miejscach na pierwszym
planie szkoty. Nazwij te pomieszczenia.

YOUR SCHOOL YOUR FRIEND'S SCHOOL

Ii[

|

\y.\:_

H;[ \}

|

L

L

( .i.‘o_

Praca w parach. Uczniowie pytajq siebie na zmiane, gdzie umiescili symbole na swoich planach, )
i zaznaczajq je na drugim rysunku. Zakreslajq te symbole, ktdre umiescili w tym samym miejscu.

£ )\ Excuse me, where's - o
the (gym), please? [It s over there. } e

N\
." « « 2| Excuse me, where'’s the (gym), please? It's over there. )
~/ (7




Unit 4
Feeling ill

(e skills

Potgcz rysunki i uzupetnij zdania.

( cut sore throat  cough bruise coid fever )

[I’ve got a ] [I’ve got a ] [I’ve got a }

(‘-‘5.' Praca w parach. Uczniowie odgrywajg na zmiane role lekarza i pacjenta. )

N\
« 2 Are you alright? No, I'm not. I've got (a cold). ) “’
~/ (7




Unit 5

me ey, Ordering food

Podpisz rysunki wyrazami z ramki.

(spaghetti chicken fingers fish cakes tomatosoup pancakes omelette)

|

Uzupetnij zdania nazwami potraw,
ktore niesie kelner.

’(I’d like , please.
.”“I:_x: )
\\ﬁ‘:_ <{L|'d like , please_
>
O
J 5 I'd like , please. i
\1/ I Y, " . v e
<{LI d like , please. ///\
J L =B
0
0" Praca w parach. Uczniowie na zmiane sktadajg zamowienia. )

N\
. " « « 2| /dlike (fish cakes), please. Enjoy your meal! )
~/ (7




,
Unit 6 Wwerds

. . o lege and)
Choosing free time activities e ol

Spojrz na rysunki. Potgcz je z puzzlami nazywajgcymi czynnosci przed-
stawione na rysunkach.

computer
games
m

ﬁi

Sp6jrz na rysunki i uzupetnij zdania. Postaw symbol v przy trzech
czynnosSciach, ktére chcesz wykonaé.

\§ J

s
\§
s
\§
s
\§
s
\§

.\5‘."- Praca w parach. Uczniowie proponuijg sobie na zmiane wybrane czynnosci i zakreslajq te, ktore
chcq wykonywaé razem.

{J;:;T ’ ’ HtL\
EQ_;} Let's (play cards). No, sorry. | don’t want to. 3

N\
« « 2( Let’s (paint a picture). Great idea! / No, sorry. | don’t want to.) ~‘.
~/ <7

@




lekstylpiosenektzirozdzialowlgiownych

Lebdo
i Lelejo &

UNIT 1 UNIT 2 UNIT 3

@’ I'm wearing a yellow jumper
I'm wearing a yellow jumper,

I'm wearing blue shoes today.
Yellow jumper and blue shoes,

I'm ready to work and play.

I'm wearing a pink T-shirt,

I'm wearing green shorts today.
Pink T-shirt and green shorts,
I'm ready to work and play.

I'm wearing a red coat,

I'm wearing brown trousers today.
Red coat and brown trousers,

I'm ready to work and play.

'.': Look at me today

I'm Mr Beetle. Look at me today!
I'm wearing blue trousers and a
yellow cap.

| love my new clothes. Hurray!

I'm Mr Beetle. Look at me today!
I'm wearing purple shorts and

a pink coat.

I love my new clothes. Hurray!

I'm Mr Beetle. Look at me today!
I'm wearing orange trousers
and a green T-shirt.

| love my new clothes. Hurray!

Hello, Mr Beetle. What are you
wearing foday?

I'm wearing red trousers and brown
shoes.

I love my new clothes. Hurray!

0w,

&’ want fo play

I'm a duck. | want to play.
I'm going to get a ball. Hurray!

I'm a sheep. | want to play.
I'm going to get a car. Hurray!

I'm a cat. | want to play.
I'm going to get a bike. Hurray!

I'm a goat. | want to play.
I'm going to get a doll. Hurray!

'.': Where are you going?
Where are you going?

I'm going to get a boat.

Can | come with you?

Yes, of course, Duck!

Where are you going?
I'm going to get a boat.
Can | come with you?
Yes, of course, Cow!

Where are you going?
I'm going to get a boat.
Can | come with you?
Yes, of course, Hen!

Where are you going?
I'm going to get a boat.
Can | come with you?
Yes, of course, Horse!

Where are you going?
I'm going to get a boat.
Can | come with you?
Yes, of course, Cat!

'.': Colin’s lost his shoes

Colin’s lost his shoes.
Colin’s lost his shoes.
E-I-E-I Colin’s lost his shoes.

Is there a shoe in the hall?
Is there a shoe in the hall?
Yes, there is. I's in the box.

Is there a shoe in the kitchen?
Is there a shoe in the kitchen?
Yes, there is. It's on the chair!

Is there a shoe in the bedroom?
Is there a shoe in the bedroom?
Yes, there is. It's under the table.

Colin’s lost his shoes.
Colin’s lost his shoes.
E-I-E-I Colin’s lost his shoes.

'.': Find the acorns
Find the acorns.

Look everywhere.
Where are the acorns?
Where? Oh, where?

Is there an acorn
in the kitchen?
Yes, there is.

It's in the fridge.

Find the acorns.

Look everywhere.
Where are the acorns?
Where? Oh, where?

Is there an acorn
in the bedroom?
Yes, there is.

It's under the bed.

Find the acorns.

Look everywhere.
Where are the acorns?
Where? Oh, where?



Is there an acorn

in the living room?
Yes, there is.
It's on the chair.

Find the acorns.

Look everywhere.
Where are the acorns?
Where? Oh, where?

UNIT 4
'.': What's the matter?

What's the matter? Are you OK?
No, my tooth hurts. I've got a
toothache today.

What's the matter? Are you OK?
No, my tummy hurts. I've got a
tummy ache today.

What's the matter? Are you OK?
No, my back hurts. I've got a
backache today.

What's the matter? Are you OK?
No, my ear hurts. I've got an earache
today.

'.': Snap, snap, snap!

What's the matter, Crocodile?

Ouch, ouch, I've got a headache.
Oh, help me frog, please come here.
The frog goes near ...

And snap, snap, snap!

What's the matter, Crocodile?
Ouch, ouch, I've got a tummy ache.
Oh, help me turtle, please come
here.

The turtle goes near ...

And snap, snap, snap!

What's the matter, Crocodile?
Ouch, ouch, I've got an earache.
Oh, help me mouse, please come
here.

The mouse goes near ...

And snap, snap, snap!

UNIT 5 UNIT 6

& What's on the menu today?

What's on the menu today?
Soup, salad, pizza, pasta, meatballs,
chicken, cabbage and chips! Hurray!

I'm hungry today.
Can | have some soup, please?
Yes, of course. Right away.

I'm hungry today.
Can | have some pasta please?
Yes, of course. Right away.

I'm hungry today?
Can | have some chicken, please?
Yes, of course. Right away.

What's on the menu today?
Soup, salad, pizza, pasta, meatballs,
chicken, cabbage and chips! Hurray!

& The Wild Wasps

Look at the Wild Wasps
They're in disguise.
Here are the bugs.
Surprise, surprise!

Can | have some meatballs and
cabbage, please?

Can | have some chicken and chips,
please?

Can | have some soup and salad,
please?

Yes, of course, of course, of course.

Can | have some salad and pasta,
please?

Can | have some soup and pizza,
please?

Can | have some chicken and
cabbage, please?

Yes, of course, of course, of course.

Look at the Wild Wasps
They're in disguise.
Here are the bugs.
Surprise, surprise!

'.': Do you want to go
to the funfair?

Do you want to go to the funfair?
Yes, | do. Let's go there today.

Do you want to go to the swimming
pool?

No, | don’t. | want to play.

Do you want to go to the museum?
Yes, | do. Let's go there today.

Do you want to go to the sports
centre?

No, | don't. | want to play.

Do you want to go to the cinema?
Yes, | do. Let's go there today.

Do you want to go to the park?
No, | don't. | want to play.

Do you want to go to the water park?
Yes, | do. Let's go there today.

Do you want to go to the zoo?

No, | don't. | want to play.

&’ The holiday surprise

It's a holiday surprise.

Close your eyes, wait and see.
Where are we?

It's the water park!

It's a holiday surprise.

Close your eyes, wait and see.
Where are we?

It's the zoo!

It's a holiday surprise.

Close your eyes, wait and see.
Where are we?

It's the funfair!

It's a holiday surprise.

Close your eyes, wait and see.
Where are we?

It's the animal park!
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