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Dzieciaki
Wy

imie i nazwisko

zabawy z naklejkami

é dziecko przykleja buzie na karcie, ktéra najbardziej
mu sie podobata w mijajagcym tygodniu

dodatkowe zabawy grafomotoryczne
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Twoje mocne strony
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n Pokoloruj piskle, buzie, samochdd i topigey sie sopel.

o) Stukaj w duze zielone kétka i méw gloéno ,,pi”, stukaj w mate zielone kétka i méw
cicho ,pi”. Stukaj w duze rézowe kotka i méw gloéno ,la”, stukaj w male rézowe
kotka i mow cicho ,la”. Stukaj w chmurki i méw coraz ciszej ,,brum”. Stukaj
w kropelki i mow coraz gloéniej ,,.kap”.
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Hej ha, co to gra? 3



') n Przyklej brakujgce elementy ilustracji. Powiedz, za co przebraly sie dzieci.

“J Dokoncz kolorowaé choragiewki wedlug wzoru. Rysuj serpentyny po §ladzie zgodnie
z kierunkiem strzalek.
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4 Hej ha, co to gra?
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Hej ha, co to gra?



&) Q Przyklej brakujace elementy na obrazkach, tak aby obydwa wygladaty tak samo.
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J Przyjrzyj sie dzieciom, ktére nasladuja rzezby. Kazde dziecko polacz linig z rzezba,
ktorg nasladuje.




Popatrz na dzieci i polgcz kazde z nich z farba, ktérg malowalo. Jakiego koloru farby
uzyla dziewezynka z czerwong kokarda we wlosach? Pokoloruj na odpowiedni kolor
stoiczek z farbg.

gelUes

) Pokoloruj plamy z farb w takiej samej kolejnosci, w jakiej sa ustawione stoiczki.

stviiaien

2 Pokoloruj plamy z farb w innej kolejnoéci.
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8 Malujemy Swiat




') n Dokonez ukladanie kredek od najkrotszej do najdiuzszej oraz pedzli od najdiuzszego
do najkrétszego. Przyklej pedzle i kredki we wlasciwych miejscach.

) Otocz zielong petla najgrubszy pedzel i najgrubsza kredke. Czerwonym kolorem
zaznacz najcienszy pedzel i najcienszg kredke.
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B Przyjrzyj sie farbom w pierwszym pudetku i pokoloruj tak samo pozostate.
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Malujemy Swiat 9



& n Posluchaj, jak Jas i Malgosia wedrowali przez las (tekst na s. 52). Przyklej naklejki
w miejscach, w ktorych zatrzymaly sie dzieci.




) Zapamietaj zwierzeta, ktore dzieci spotkaly na swojej drodze.
) Opowiedz historie Jasia i Malgosi.

Zaproszenie do teatru




n Narysuj pacynke po §ladzie. Dorysuj jej nos, oczy, usta i uszy oraz fryzure.
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12 Zaproszenie do teatru




') n Przyklej kukietki tak, aby byly po trzy w kazdym rzedzie.
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) Otocz zielonymi petlami kukieltki, ktore maja wesole miny. Otocz czerwonymi
petlami kukietki, ktére majg smutne miny. Ile jest kukielek, ktére nie sg zaznaczone
petla? Jakie miny maja te kukietki?

Zaproszenie do teatru -l 3



Tle widzisz instrumentéw? Nazwij je.
B Narysuj po §ladzie i pokoloruj trabke.

14  bzieci - wspaniali artyéci




n Pokoloruj papuge wedlug wzoru.

Dzieci — wspaniali artyéci ] 5



n Za kogo przebraly sie dzieci?
) Polgcz dziecko z brakujacym elementem przebrania.

1 6 Dzieci — wspaniali artysci



Policz, ile kredek jest w kazdym kubku. Dorysuj tyle, aby w kazdym kubku znalazlo
sie tyle samo kredek w takich samych kolorach.

& Policz, ile kredek trzeba bylto dorysowaé w kazdym kubku.

Dzieci — wspaniali artyéci 1 7



') n Przyklej w odpowiednich miejscach zwierzeta.
) Ktére ze zwierzat lataja, ktore plywaja, a ktoére zyja tylko na ladzie?
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.l 8 Odkrywamy tajemnice Ziemi



W Znajdz na ilustracji wszystkie lisy, bociany, zajace i dziecioly. Narysuj odpowiednig
liczbe kolek przy rysunku na dole strony.

Odkrywamy tajemnice Ziemi -l 9



Konik polny, zaba, zajac, kuna i wiewiérka urzadzily zawody w skokach. Narysuj
po §ladzie, jak skakalto kazde zwierze.
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20 Odkrywamy tajemnice Ziemi



ﬂ Pokoloruj tyle dinozaurdw, ile widzisz kropek przy kazdym obrazku.

&) Sprawdz, ile dinozauréw na kazdym obrazku nie zostalo pokolorowanych.
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Odkrywomy tajemnice Ziemi 2 ]



<) J Nakarm zwierzeta — doklej jedzenie tym zwierzetom, ktére nic jeszcze nie dostaly.
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_| Naklej wesolg mine obok zwierzat,
ktore zdarzylo ci sie spotkac.
Przyklej serduszko przy twoich
ulubionych zwierzetach.




Rysuj po &ladzie palcami obu ragk réwnoczeénie zgodnie z kierunkiem strzalek.
Pokoloruj rysunek wedlug wzoru. Co przypomina ci ten ksztalt?

24 Zwierzgta i roliny wokét nas




') n Przyklej obrazki z roglinami i zwierzetami od najmniejszego do najwiekszego.
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Zwierzeta i roéliny wokdt nas 2 S



&) l‘ Dokoncz kosmiczny rysunek. Pokoloruj na czerwono najwiekszg planete, a na
niebiesko — najmniejszg. Na z6ltej planecie narysuj 1 gore, a na zielonej — 2 gory.
Pokoloruj warkocz komety i dokoncz rysowa¢ pierscienie wokot brazowej planety.

" Przyklej rakiete w wybranym przez siebie miejscu kosmosu.

26  Kosmiczne przygody
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Kosmiczne przygody



') n Przyklej obrazki w odpowiedniej kolejnoéci. Opowiedz, co wydarzylo sie pewnego
wieczoru w domu Jasia i Kasi.

2 8 Kosmiczne przygody



Pokoloruj tylko te obrazki, ktore sg takie same jak wzor w zielonej ramece.

Kosmiczne przygody 2 9



lﬂ Zaplanuj trase grupy pszczolek, ktorej zadaniem jest pozbieranie wszystkich
plastikowych Smieci w parku i wrzucenie ich do odpowiedniego pojemnika.
Narysuj ich trase zoitg kredks.

23 Zaplanu,] trase grupy muchomorkéw, ktorej zadaniem jest pDZhIEI‘HILIE papierowych ,f' "';"'4—'""'
Smieci i wrzucenie ich do odpnmedmego pojemnika. Ich trase narysuj mehleskq ]ﬁeﬂq

_J Odszukaj émieci, ktore nie sg ani papierem, ani plastikiem.
Otocz je petlami w kolorach pojemnikéw, do ktérych powinny
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n Gdy coé zjemy, wypijemy lub odpakujemy, czesto powstajg émieci. Polgcz pasujace
obrazki.
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32 Mali ekolodzy



n Przekresl dmieci, ktore zostaly wrzucone do niewlasciwego kosza. Policz, ile mieci
zostalo wrzuconych prawidlowo do kosza. Pokoloruj odpowiednig liczbe kétek
W ramce przy pojemniku.
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Mali ekolodzy 33



o n Opowiedz, co widzisz na tace. Dorysuj brakujace kwiaty. Dokoncz kolorowac ilustracje.

34 | oto przyszta Pani Wiosna



&) Przyklej owady na Iace.

T

| oto przyszta Pani Wiosna 35




n Nazwij owady. Pokoloruj pod kazdym obrazkiem tyle koralikéw, ile widzisz owadow.
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o) Przyjrzyj sie owadom na obu stronach éwiczen. Polgcz galazki, na ktérych jest po tyle
samo owadow.
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Opowiedz, jakg pogode widaé na zdjeciach. Na ktérym zdjeciu pogoda jest podobna
do tej, ktorg widzisz teraz za oknem?

P
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3 8 Zobawy na kazdg pogode



&) Dokoncz kolorowanie obrazkéw i polacz symbol pogody z odpowiednim zdjeciem.
Pokoloruj serduszko przy zdjeciu pogody, ktérg lubisz najbardziej.

Zabawy na kazdg pogode 3 9



&) n Poméz dzieciom dostosowaé ubranie do pogody. Przyklej wlasciwe ubrania i przedmioty
z wyklejanki.

40 Zabowy na kozdg pogode



& D Pravidej brakujace kostki domina, a ostatnia kostke uzupelnij samodzielnie.

Zabawy na kazdg pogode 41



7B Stuchaj wierszyka i rysuj.

Narysowaé trabke trudno.
Lecz przynajmniej nie jest nudno.
Bo ma ustnik i klawisze.

Wnet jej zloty dzwiek uslysze.

42 Zabawy grafomotoryczne




7B Stuchaj wierszyka i rysuj.

Chwilke tylko trzeba czasu.
Juz mam kleksa z zawijasow.
A pedzelek fioletowy

tez po chwili jest gotowy.

Zobawy grofomotoryczne 43




7B Stuchaj wierszyka i rysuj.

Raczki, ndzki, brzuch, czapeczka.
Kto to? Czy to jest dzieweczka?
Nie! To émieje sie kukietka.

I wesolo wkoto zerka.

44 Zabowy grafomotoryczne




7B Stuchaj wierszyka i rysuj.

Kredka bedzie, hmm..., niebieska.
Najpierw dluga, prosta kreska.

I zawijas, kreska druga.

7 kredka jest zabawa dluga.

Zobowy grofomotoryczne 45




# B Stuchaj wierszyka i rysui.

Pien jest prosty, a korona
pokrecona i zielona.

Jeszcze trawka w prawo, w lewo.
I juz sie zieleni drzewo.

46 Zaobowy grofomotoryczne




7B Stuchaj wierszyka i rysuj.

Tu nie dzungla, ale ja
narysuje zaraz lwa.
Grzywe, uszy, nos i paszcze.
Chyba zaraz go poglaszcze.

Zobowy grofomotoryczne 47




7B Stuchaj wierszyka i rysuj.

Gwiazdki, kadtub, dziéb, silniki,
duze okno w &rodku z... nikim.
To rakieta stalg 18ni.

I o locie w kosmos 8ni.

48 Zaobowy grofomotoryczne




~m Stuchaj wierszyka i rysuj.

Zotty brzuszek i skrzydelka
i juz pszczola jest malenika.
Jeszcze tylko pare paskow.
Dokad leci na obrazku?

Zobawy grafomotoryczne 4 9




\’;‘) &) Stuchaj wierszyka i rysuj.

Klapa, paka i szoferka.
I émieciarka jedzie wielka.
Jeszcze kota. Zapomnialem!

Juz rysuje! Nie za male.

50 Zabawy grafomotoryczne




7B Stuchaj wierszyka i rysuj.

Diugi ogon, jakby sznurek.

I latawiec leci w gore.

Jeszeze tylko dwie kokardki. ®
Spaojrz, jak sie uémiecha z kartki!

Zabowy grafomotoryczne 2
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TEKSTY DO CWICZEN
s. 10-11

Jas i Malgosia wedrowali sami przez las. Najpierw zatrzymali sie na leénej
polanie i usiedli na pniu, aby odpoczaé. Spotkali tam sarenke [dzieci wklejaja
obrazek z wyklejanki].

Potem powedrowali dalej. Nagle zobaczyli wiewiorke, a przy niej posrod mchu
rosty piekne grzyby o brazowych kapeluszach — podgrzybki. Dzieci policzyly je
[dzieci wklejajg obrazek z wyklejanki i licza grzyby].

Po jakims czasie Jag i Malgosia zobaczyli jeza odpoczywajacego pod krzakiem.
Przeszli koto niego cichutko, na paluszkach, zeby go nie przestraszy¢ [dzieci
wklejajg obrazek z wyklejanki]. Byli juz bardzo glodni i zmeczeni, kiedy
dotarli do miejsca, w ktorym stata dziwna, stodko pachngca chatka [dzieci
wciggaja powietrze nosem]. Jas poczul zapach czekolady, a Malgosia -
pysznych pierniczkow. ,,Co to za wspaniale miejsce” — pomyélaly uradowane
dzieci [dzieci wklejaja obrazek z wyklejanki].
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W zdrowym ciele zdrowy duch! Zdrowie sie od tego bierze,
Bardzo wazny jest wiec ruch. wiec pamietaj o spacerze.

Na stét tokci nie wykiadaij, Czystqg buzie po positku
bo po prostu nie wypada. mam z serwetkqg bez wysitku.
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