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zabawy z naklejkami

é dziecko przykleja buzie na karcie, ktéra najbardziej
mu sie podobata w mijajagcym tygodniu

dodatkowe zabawy grafomotoryczne
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o n Rysuj po §ladzie kontury zamku, okien, bramy oraz fale rzeki.

) Przyklej smoka nad czerwong wieza, krélewne — w jednym z okien niebieskiej wiezy,
rycerza — obok czerwonej wiezy.

/

Dawno, dawno temu 3



n W dawnych czasach krélewny i krélewicze spotykali sie na balach. Polgcz w pary
krélewny i krélewiczow, ktérych ubrania majg te same kolory lub wzory.

4 Dawno, dawno temu



n Pomoéz rycerzom zebraé klejnoty w kolorach ich tarcz. Narysuyj linie lgczace klejnoty.
Pierwszy przykiad jest gotowy.

B Narysuj w okienkach tyle kresek, ile kazdy rycerz zebrat klejnotéw.




& n Powiedz, co widzisz na ilustracji. Przyklej okna na wlasciwych miejscach.

) Dokoncz rysowanie kraty w zamkowej bramie.

6 Bawimy sie w kréla i krélowg



_J Policz konie. Przyklej kazdemu z nich piéropusz.

~J Odszukaj na ilustracji postacie oraz przedmioty widoczne na dole strony i zaznacz je
krzyzykami.

Bawimy sie w kréla i krélowg 7



n Krol i krélowa majg takie same korony. Uzupelnij drugg korone wedlug wzoru.
W Dokoricz obrazki tak, zeby powstaly portrety kréla i krolowe;.

8 Bawimy sie w kréla i krélowg



Nazwij to, co widzisz na obrazkach. Otocz petlami obrazki, na ktérych sg przedmioty
pasujace do dworu krélewskiego w dawnych czasach.

Bawimy sie w kréla i krélowg 9



& ) Uzupemij ilustracje naklejkami.

) Zdecyduj, co kazda rodzina bedzie robita w sobotnie popoludnie, i zaprowadz? ja
do odpowiedniego miejsca. Narysuj drogi tak, jak chcesz.
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Policz, z ilu patyczkow jest zbudowany czerwony domek. Dorysuj brakujace patyczki
w pozostalych domkach.

&) Sprawdz, czy wszystkie domki skladajg sie z takiej samej liczby patyezkéw. Dorysuj
w wybranym domku to, co chcesz.
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#) 1" Rodzina Agaty leci rakieta w kosmos. Pilotem jest mama. Przyklej pozostatych
czlonkéw rodziny w nastepujacej kolejnoéci: za mamg siedzi tata, za nim — Agata,
za Agatg — jej mlodszy brat, a na koncu siedzi dziadek.

Pokoloruj przod rakiety na zielono, skrzydia na pomaranczowo, a gwiazdy na.iélto.




Sprawdz, a potem opowiedz, o czym marza zwierzeta — narysuj linie lgczgce
zwierzeta z przedmiotami. A o ezym ty marzysz?

] 4 Robimy prezenty dla innych



n Polacz w pary S§wigteczne skarpety.

Robimy prezenty dla innych 1 5



W domu Basi i Michala trwaja przygotowania do §wigt. Opowiedz, co kazda osoba
robita najpierw, a co potem.

-l 6 Robimy prezenty dla innych



o n Dokonicz ozdabianie piernika tak, zeby obie jego czeéci byly takie same. Wykorzystaj
naklejki.

&) Rysuj piernik po éladzie palcami obu rak zgodnie z kierunkiem strzatek.

Robimy prezenty dla innych 1 7



n Pokoloruj pola zgodnie z kolorami kropek, a zobaczysz, co sie ukrylo na obrazku.

1 8 Boze Marodzenie



n Znajdz i otocz petlami w kazdej grupie prezentéw pudelka zapakowane tak samo.

Boze Narodzenie 1 9



Poliez, z ilu elementéw sklada sie kazdy laficuch. Narysuj pieé kresek przy tancuchu,
ktory sklada sie z pieciu elementow.

@) Popatrz, z ktérych lancuchéw odpadly elementy, i polgcz je odpowiednio.

20 Boze Narodzenie



n Polacz w pary zabawki i budowle z klockéw w podobnym ksztalcie.
) Narysuj uémiechnietg buzie przy budowli, ktéra najbardziej ci sie podoba.

Boze Narodzenie 2 1



n Odszukaj na ilustracji wszystkie elementy widoczne na dole strony i zaznacz je
krzyzykami. Dorysuj w okienku obok kazdego elementu tyle kresek, ile takich
elementow jest na duzej ilustracji. Pierwszy przyklad jest gotowy.

Poéwicz rysowanie po §ladzie platkow éniegu, a nastepnie narysuj ich jak najwiecej
na ilustracji.
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&) n Wklej rekawiczki w odpowiednich miejscach, a nastepnie dokonicz kolorowaé czapki
tak, zeby pasowaly do rekawiczek.
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&) ﬂ Pokoloruj tyle sopli na galeziach, ile uniesionych palcéw pokazuja dionie
w rekawiczkach.

) Przyklej na kazdej galezi tyle wrébli, ile sopli pokolorujesz.




n Poprowadz dzieci na sankach tak, zeby kazde z nich zebralo po drodze do mety
wszystkie chorggiewki w swoim kolorze. Trasy nie moga sie przecinac.

26 Zobawy z batwankiem i éniezynkg



n W kazdym rzedzie skreél zdjecie, ktore nie pasuje do pozostalych. Powiedz, dlaczego
nie pasuje.

Zabawy z batwankiem i éniezynkg 2 7/



Ktére dziecko dobrze sie bawilo na dworze, a ktéremu dziecku w czasie zabawy nie
byto wesolo? Dlaczego? Pokoloruj odpowiednie buzie. Powiedz, co czuly dzieci.
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o n Przyklej narciarzy zgodnie z podanymi informacjami:
— narciarka rozowa zbliza sie do mety,
— narciarz zielony jedzie za czerwong narciarks,
— narciarka brazowa jest ostatnia.

Zabawy z batwankiem i éniezynkg 2 9




n Powiedz, jak mingal niedzielny poranek Ewie, Frankowi i ich dziadkom.
Co wymyslili dziadkowie dla swoich wnukow?

30  Niespodzianka dia babci i dziodka



& n Narysuj po ladzie balwankowe kule. Przyklej garnek i miotlte. Dokonicz rysowaé
? balwana wedtug wzoru.

e e 8 ses W
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n Narysuj czerwong kredka droge dzieci i dziadkéw do pomnika, zielong — do choinki,
a fioletowa — do sali zabaw.

32 Miespodzianka dla babei i dziadka



Przyjrzyj sie ilustracji przedstawiajacej dziadkéw. Powiedz, ktory z nich jest wysoki,
a ktory nigki. Ktory jest chudszy, a ktory grubszy?

) Pokoloruj duzy beret na niebiesko, a maly na zélto. Narysuj na diugim szaliku paski,
a na krotkim kropki.

Niespodzianka dla babci i dziadka 33
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Dopasuj i przyklej wlasciwe naklejki, a dowiesz sie, czyje slady sa na Sniegu.
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n Powiedz, co wydaje gloéne dzwieki, i otocz czerwonymi petlami odpowiednie ilustracje.
Co wydaje ciche dZwieki? Otocz niebieskimi petlami odpowiednie ilustracje. Uzasadnij
swoje wybory.

36 Robimy eksperymenty



o n Narysuj po §ladzie karmnik i przyklej w nim wréble oraz sikory. Dorysuj kazdemu
ptakowi jedno ziarno.

&) Pokoloruyj tyle kélek, ile jest ptakéw, i tyle kwadratéow, ile jest ziaren.
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U Kazdy krélik powinien dostaé jedna marchewke. Polacz kréliki z marchewkami.
Czy kazdy krolik otrzymal marchewke?

38 Robimy eksperymenty



~m Stuchaj wierszyka i rysuj.

Najpierw linie zlote.
Kilka zgbkow potem.
Korona dla kroéla.
Pasuje jak ulal!

Zobawy grafomotoryczne 3 9




Y Stuchaj wierszyka i rysuj.

Dzidziusg &pi — aaa.
Male oczka ma.
Cicho pochrapuje,
kiedy go rysuje.

40 Zabawy grafomotoryczne




l.’:b. Stuchaj wierszyka i rysuj.

Kwadratowy prezent
na piekng impreze.
Wstazka go zamyka
jak uszy krélika.

Zaobawy grafomotoryczne 41




7B Stuchaj wierszyka i rysuj.

Diuga kreska, kotko
i oto na zélto
pieknie bombka 1§ni
i 0 wietach &ni.

42 Zabowy grafomotoryczne




-y | Stuchaj wierszyka i rysuj. -~

Duze, §rednie, male.
Kotka doskonale.
Jeszcze nos czerwony
i balwan zrobiony.

Zobawy grafomotoryczne 43




Y Stuchaj wierszyka i rysuj.

Glowa, uszy, nos.

Wios, wlos, wlos i wlos.
O, wesoly chlopiec!
Moze pitke kopie?

44 Zobawy grafomotoryczne




~m Stuchaj wierszyka i rysuj.

Narysuje wszystko:
plozy i siedzisko.
Bedzie od poranka
zabawa na sankach.

Zobawy grafomotoryczne 45




Y Stuchaj wierszyka i rysuj.

Kotko, kétko drugie,
zauszniki dlugie.

Co to za zagadka?
Okulary dziadka.

4 6 Zabawy grafomotoryczne




# B Stuchaj wierszyka i rysuj.

Kapeé babci? Ooo!
Narysuje go.

Juz gotowy? Tak.
Tylko babci brak.

Zaobawy grafomotoryczne 4 7




Y Stuchaj wierszyka i rysuj.

Rysuje rach-ciach

na brazowo dach.

I niebieski sopel,

ktory powstat z kropel.

4 8 Zabawy grafomotoryczne
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W zdrowym ciele zdrowy duch! Zdrowie sie od tego bierze,
Bardzo wazny jest wiec ruch. wiec pamietaj o spacerze.

Na stét tokci nie wykiadaij, Czystqg buzie po positku
bo po prostu nie wypada. mam z serwetkqg bez wysitku.
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