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Lesson 1

Dokoiicz rysunki i odpowiednio je pokoloruj. Powiedz, jak witajq sie
i przedstawiajq bohaterowie.




Lesson 2

Pokoloruj obrazek wedtug kodu kolorow. Opisz rysunek.

SN2

Nazwij zwierzeta i przedmioty w ramkach. Narysuj je w dowolnych
miejscach na tqce.

\""
209° procaw parach. Uczniowie pytajq siebie na zmiane, gdzie znajdujq sie zwierzeta i przedmioty.

X/ ;‘j‘l;:s;\ , 4 r'-!._fli:-li:_.l_.;_.: . Y
o9 A(Where s the dog?] | Here! # A
W, ~( ) 2( )
' « « 1 ((Two) (orange) flowers. ) 2 | Where’s the (dog)? Here!
~/
u.




Lesson 3

Postuchaij historyjki. Uzupehij rysunki wiasciwymi naklejkami
i ponumeruj scenki w odpowiedniej kolejnosci.
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Lesson 1

Powiedz, jakie przybory szkolne Colin spakowat do szkolnego plecaka,
i potqcz je z odpowiednimi rysunkami.

Znajdz i nazwij ukryte przybory szkolne. Policz je i wpisz ponizej
wiasciwe liczby.

©

e\ IS N\

Y

." « « 1( Where’'s my (pen)? It's here! } 2 ( Pen? Five!
s

Q. = o



Lesson 2

Postuchaj piosenki What's this? i dorysuj brakujqce
przybory szkolne. Zaspiewaj piosenke.

Poréwnaij rysunki A i B i powiedz, jakich przyboréw szkolnych brakuje
na tawkach. Przyklej wtasciwe naklejki. Pokoloruj przybory szkolne tak,
aby oba zestawy wyglgdaty tak samo.

&)

» 1\ What’s this? It 2 | Where’ ? It’s here! "

.- . atr's tnis : S m en). eres ...: S here!

51 (s ) 2 (ae_rreres) N
@
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Lesson 3

Postuchaij historyjki. Zakres| bohaterow oraz przybory szkolne,
z ktérych bohaterowie wykonali swoje instrumenty.

Pokoloruj instrument. Powiedz, z jakich przyboréw szkolnych zostat
zbudowany.

Y
« «  1(Its(apen). ) 2( What's this? It's (a pen and crayons))




Lesson 4 \

Postuchaj piosenki Are you ready? i potqcz przybory szkolne
w odpowiedniej kolejnosci. Zaspiewaj piosenke.

Postuchaj piosenki Are you ready? Potgcz bohateréw
z instrumentami i przyborami szkolnymi.

N , ‘ '
« 1& 2( It's (a pencil and crayons). ) \
A




Lesson 5

Powiedz, jakie przybory szkolne lezq na tawkach. Przyklej wiaSciwe
naklejki i powiedz, co méwiq postacie.

4 R
0

Ve

&

J

N\
Pokoloruj ukryte na rysunkach przybory szkolne. Nazwij czynnosci z nimi
zwigzane. Powiedz, kidre z tych czynnoSci wykonujesz w szkole.

@’

1&2(Its(a pe@ I (write) at school. )
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Przyklej na rysunek A naklejki przedstawiajgce przybory szkolne

i nazwij je.

Lesson 6

)

ek kolegi/kolezanki przez 60 sekund i z pamieci

ku B w tych samych miejscach. Nastepnie méwig, co dorysowali.

rysun

obraz

®> Praca w parach. Uczniowie patrzqg na
dorysowuijq przedmioty na

XY
@

It's (a blue pen).

« 1



Lesson 7 oz
o0 \ A
Dokoricz rysunki. Postuchaj wyliczanki: One, two, 29 .“5
three, four i ponumeruj rysunki. Powiedz wyliczanke. W
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Zaznacz symbolem v czynnosci, ktére wykonujesz w swoijej szkole,
a symbolem x te, ktdrych nie wykonujesz. Powiedz, kitére czynnosci
wykonujesz.




Lesson 8 @

Znqjdz na rysunkach A i B przybory szkolne i policz je. Wpisz ich liczbe h
do tabeli. Powiedz, ile przyboréw jest na kazdym rysunku.

. J

Potgcz bohaterdw z czynnoSciami. Powiedz, jakie czynnoSci bohaterowie
wykonuijq w szkole.

o
.

‘=) (=]

Wytnij z rogow stron rozdziatu fragmenty tajemniczego obrazka.
716z go w catosc i przyklej w Sfowniczku obrazkowym na stronie 78.

S, 1 (oo, s oms ) 2 ) \J
« « 1/( five crayons, six crayons ) 2\ I (read) at school. \
s

N 13)




Przejdz od START do FINISH, tgczqc przylegajgce do siebie pola zielong
kredkq. Powiedz, co przedstawiajg rysunki na tych polach.

_.-.‘.". Praca catq klasq. Wskazany przez nauczyciela uczen nazywa wybrany rysunek, a pozostali
skreslajg go jednym kolorem kredki. Uczniowie grajg ponownie, omijajqc skreSlone wczesniej pola.

.,f‘:ﬁ;;i\‘i Am
T L(WS a school bog.] ( It's a CFGUOH-)& o
e

Poszukaj na stronach rozdziatu 1. ukrytych stworzonek i wpisz ich
liczbe pod wtasciwymi rysunkami.

@ Z ® ~ 2 ©




{1 Narysuj drogi bohateréw przez labirynt. Powiedz, jakie przybory znaleili.

Narysuj je w kubeczkach.
« 3

(1 Potqcz fragmenty obrazkéw i nazwij czynnosci.

@) ®

@

“ - ‘ '
« 1| Lucy (a ruler, a crayon ...) ) 2( I (write) at school. ‘




2 ‘U[}.rg magicjelf

Lesson 1

Znqjdz ukryte zabawki. Zakresl je i nazwij.

Y
." « « 1&2( What's this? It’s (a robot).
s
164 =




Lesson 2

CEED Postuchaij piosenki Can | have a scooter, please? i narysuj
zabawki. ZaSpiewaqj piosenke.

(1) (2] (3]

Nazwij zabawki, ktdre dzieci chcq kupic. Powiedz, co méwiqg dzieci
i sprzedawca.

(.\

5‘.". Praca w parach. Uczniowie na zmiane odgrywaiq dialogi. Kupujgcy prosi o zabawke, ) %?%
a sprzedajgcy wrecza mu naklejke ze swojego zeszytu ¢wiczen. Nastepnie kupujqcy przykleja o
naklejke na rysunku.

R Can | have a doll, please? B
Q:((Thonk gou-j )[ riere you are.%i@‘
.

Y
«  1&2( CanlI have (a doll), please? Here you are. Thank you.) \‘ '
s (7




Lesson 3

(XED Postuchaj historyjki. Narysuj zabawki w odpowiedniej kolejnosci
i nazwij je.

.\5‘.". Praca w parach. Uczen zgaduje, co przedstawia rysunek kolegi/kolezanki. Nastepnie uczniowie
zamieniajq sie rolami.

@4@?5 a boll.j [ Yes./No.}@
é’: ::\/- 1&2




Lesson 4

(EXED Dokoncz rysunki. Postuchaj piosenki The magic elf
i ponumeruj zabawki w odpowiedniej kolejnosci. Powiedz, co mowi
Danny. Zaspiewaj piosenke.

o

{5 ) O [j [j

Potgcz dzieci z bohaterami wykonujgcymi te same czynnosci. Wypowiedz
zaklecie elfa.

N
N
A
N
N

Y
« « 1(Ohno,its (aball)! ) 2 (Jump! Turn around! Close your eyes! 1,2,3, Surprise!) \"
s

Senee) 1)



Lesson 5

W kazdym rzedzie zakresl obrazek, ktéry nie pasuje do pozostatych.
Powiedz, dlaczego.

&
52

. .
.....

.' ' -:} 1 ( It's (small). } 2 ( My (bike) is (big and ne@
@ ]




?@ POROWNYWANIE )) .
Lesson 6 =

Na obu rysunkach znajdz zabawki tego samego typu. Zakres| na .
zielono te, ktore sq takie same, a na czerwono te, kitore sie od siebie
roznig. Opisz, czym sie rozniq zabawki.

Nazwij zabawki, ktore wida¢ w gornym rzedzie. Potqcz je z rysunkami
zabawek tego samego typu z dolnego rzedu. Powiedz, czym sie roznig
potgczone pary zabawek.

Y
« « 1 (My (robot) is (new). ) 2( It's (a doll). It's (big)./It's (small).)




C
Lesson 7 - v
Pokoloruj kazdg pitke innym kolorem. Wynij pola ze \ 20 (%
. .« . e e e . T . . L ] .‘
znakami zapytania i zakryj nimi wszystkie pitki. Z pamieci W

powiedz, jakiego koloru sq ukryte pitki.

______

1
9
1
° 1
1
————— 4
1
9.
1
Y 1
1
————— 4
1
9.
1
o 1
1
————— 4
1
9.
1
[ 1
1
————— 4
1

? I .\-.‘.". Praca w grupach. Uczniowie zakrywajg znakami zapytania wszystkie pitki. Probujg zgadngg,

H : £ jakiego koloru sq pitki ukryte przez kolege/kolezanke.

1

""" @ AOS the red ball here?j ( Yes./No.} @‘2}

Doprowadz dzieci do ich ulubionych zabawek. Powiedz, co mowiq dzieci.
Dokoncz swoj portret, a w ramce narysuj swojq ulubionq zabawke.

l

O
(D
|

Y

"’ « « 1 (Isthe ball here? ) 2( My favourite toy is my (teddy bear).)
s

1228 L) 2y




Lesson 8

Znajdz osiem ukrytych zabawek. Kazdq z nich pokoloruj innym
kolorem. Nazwij te zabawki.

é‘Oj o0 % @L@@@@
s S .°® O) ES’@
L NI © oxX_[0
o g} :
::) p o\ O Y

5 . Q

¢ " ©

vd GOGGG.Q%%--OOO
EiRNSoE e
ARG FRO) I

Opisz zabawki znajdujqce sie w skrzyniach. Do kazdej skrzyni doklej

naklejke z zabawkq o takich samych cechach, jak pozostate.

3 & oA

Wytnij z rogéw stron rozdziatu fragmenty tajemniczego obrazka.

Z16z go w catoS¢ i przyklej w Stowniczku obrazkowym na stronie 79.

Y
« « 1(Its (ayellow ball). ) 2( It's (a skateboard). It’s (short).

XY



*BUILD-UP

Przejdz od START do FINISH, tgczqc przylegajgce do siebie pola zielong
kredkq. Powiedz, co przedstawiajg rysunki na tych polach.

_\5‘.". Praca catg klasq. Wskazany przez nauczyciela uczen nazywa wybrany rysunek, a pozostali
k skreslajg go jednym kolorem kredki. Uczniowie grajg ponownie, omijajqc skreslone wczesniej pola.

.,,«":H;;S\‘i , ,45_,?%
=Y L(It’s an old teddy beor.] [It s a short scooter. n "7\
> =

Poszukaj na stronach rozdziatu 2. ukrytych stworzonek i wpisz ich liczbe
pod wtasciwymi rysunkami.
@ _.f\, -

@ g ®n




Dokonicz rysunki zabawek i nazwij je. Potqcz postacie z zabawkami,

ktérych te postacie potrzebujq.

W kazdym zestawie dorysuj jednq zabawke, tak aby zabawki roznity sie
tylko jednq cechaq.

~

>

R %
\

N

[ o

<

Y
= « 1(Its (ascooter). ) 2 \It's (a skateboard). It’s (short).

B



(1) Powiedz, jokie przedmioty znajduijq sie w szkolnych plecakach. Pokoloruj
na zielono te, ktére powinny sie w nich znalezé, a na czerwono te, ktérych
nie powinno w nich byc¢.

(<)) Wpisz whasciwe liczby stworzonek ukrytych w rozdziatach 1. i 2.
Wykonaj dziatania i odgadnij wyraz.

UNIT 1 UNIT 2

i e

:.;’)‘_' ) :_;’)T' )

UNIT 1 UNIT 2
v — -
CODE 1= 2= 3= )4: ! [ .:: oot Tl g_‘o/_’——— '_.} G\{; K @\_%\
g R . « f.*’ i\)\“/

"’ -::: 1 ( It’s (a doll). } 2( (new) (robot) — (old) (ro@
J




Aworldloficolotn ot

(0 Pokoloruj farby wedtug kodu kolordéw. Powiedz, jakie kolory powstang
z ich zmieszania i pokoloruj odpowiednio przedmioty.

Y
« 1( (Blue) and (yellow) make (green); The (book) is orange.) “ ’
s (7

K27




Lesson 1

{1 Dorysuj brakujgce czesci ciata. Nazwij wszystkie czesci ciata w rzedach.

S Y NN ES)
oSl ol sl I
o] Joelt 9L D)
of |&leeed WS i
d=|Gleel JEY 19 an

(2 ] Dokoricz rysunki i powiedz, jakie polecenia wykonuijq dzieci.
Postuchaj rymowanki Colin’s chant i wskaz wAaSciwe rysunki. Powiedz
rymowanke.

2

Y
"’ « « 1 (Mouth! Nose! ) 2( Shake your (legs)! Touch your (nose)!)
s
23 4 L




Lesson 2

Dokoricz rysunki. Powiedz, co moéwi pajgk.

~N

J

Policz czesci ciata i wpisz wtasciwe liczby. Powiedz, czym rozniq sie

bohaterowie.

Tom

J

®
0

Ben

=\

==

&

-\\- 1 ( I've got (a head). ) 2 ( Tom: (six) (eyes) — Ben: (two) (eyes).)




Lesson 3
(1 ] Postuchaij historyjki. Ponumeruj scenki w odpowiedniej kolejnosci.

AN
" ‘ -\_,- 2 ( My head, boay ... are stuck)



Lesson 4

(1) Dokoricz rysunki i powiedz, co to za zwierzgtka.

-~

(2 ] Polqgcz rysunki. Postuchaj piosenki The butterfly i przyklej wtasciwe naklejki.
Zaspiewaqj piosenke.

@

~

J

°

Y
= « 1(1Its (abutterfly). ) 2 ( Hello (beetle). Please help me!)




Lesson 5
Pod kazdym rysunkiem narysuj symbol zmystu. Nazwij te zmysty.

09 |&

Dorysuj odpowiednie czesci ciata i zgadnij, co méwiq dzieci.
Postuchaj wyliczanki I've got five senses i powiedz jq.

[@@ Yo e me"?j

N

." e o 1 @i“’ taste, see, listen, touch ) 2 ( I (hear) with my (ears).
A

(328 L




N KOJARZENIE )) .
Lesson 6 -

() W kazdej ramce narysuj symbol zmystu, ktéry kojarzy ci sie
z rysunkiem. Powiedz, jakie zmysty wykorzystujesz. *

O N

M‘@M“

.:5‘.". Praca w parach. Uczniowie wskazujg rysunki i méwiq, ktdrych zmystow uzywaijq. Jesli wybrali ten
-2~ sam zmyst dla danej scenki, zakreslajq jq.

g m . . f’f"ﬁ
“/{&‘@) | see with my eges.j [I hear with my eors.)x@;ﬁi

(1) Powiedz, jakie zmysly pasuijq do kazdego przedmiotu. Przyklej wiasciwe naklejki.

j@{l smell an opple.]

-\\- 1 ( I (see) with my (eyes) (a butterfly).) 2 ( I (smell) (an apple). “’



Lesson 7 _- a
@ED Polqcz rysunki. Postuchai piosenki This is the way %? o
i ponumeruj rysunki. Zaspiewaqj piosenke. &

Pofqcz rysunki dzieci z wtaSciwymi przyborami. Powiedz, jakie
czynnosci dzieci planujq wykonac.

AN

." « « 1( Thisis the way I (wash my hands).) 2 ( wash (my) hands ...
N

. & SEES




Lesson 8

Powiedz, jakie czeSci ciata przedstawiajq puzzle. Potqcz je
z wtasciwymi fragmentami rysunkow.

| see with
my eyes.
/S%r;%
e
=4 o Th . N
UN j z )

Wytnij z rogéw stron rozdziatu fragmenty tajemniczego obrazka.
Z16z go w catoS¢ i przyklej w Stowniczku obrazkowym na stronie 80.

S ) 21 e i ) .
= « 1( (nose) (eyes) (body) ) 2\ I (hear) with my (ears). \
s



*BUILD-UP

Przejdz od START do FINISH, tgczqc przylegajgce do siebie pola zielong
kredkq. Powiedz, co przedstawiajg rysunki na tych polach.

.--.‘.". Praca catg klasq. Wskazany przez nauczyciela uczen nazywa wybrany rysunek, a pozostali
skreslajg go jednym kolorem kredki. Uczniowie grajg ponownie, omijajqc skreslone wczesniej pola.

.Iﬁr"\;;:n‘ - /V;
""F‘Eﬁ%l hear with my eors.j ( | read at school.}‘i@
> :

N ~

Poszukaj na stronach rozdziatu 3. ukrytych stworzonek i wpisz ich liczbe
pod whasciwymi rysunkami.




*WORK-OUT

Dorysuj czesci ciata drugiemu potworkowi zgodnie z kodem. Powiedz, co mowi

drugi potworek.

W kazdej ramce narysuj to, co mozna odebraé zmystami przedstawionymi

na rysunkach

N\

~

©

~

®)

©

[ao)(

J

o)

N

AN

o)|[(< )]

~

©),

~N

e

/L
Y
= « 1( I've got (two) (heads). ) 2\ I (hear and touch)adog.)

%



Lesson 1

Przyklej naklejki ze zwierzetami. Nazwij te zwierzeta.

(EZXXD) Potgcz czesci ciata ze zwierzetami. Powiedz, co méwiq zwierzeta.
Postuchaj rymowanki Colin’s chant i sprawdz. Powiedz rymowanke.

@ (g

Y
"’ « « 1((One)—its (an elephant). ) 2 ( I've got (a small head and long legs); I'm (a giraffe))
s
338 = =




Lesson 2

Pokoloruj zwierzeta. Postuchaj piosenki Here’s the hippo
i ponumeruj rysunki. Zaspiewaqj piosenke.

1 MONKEY /_

| [GIRAFFE|
::\/- 1 ( Look! Here’s (a lion). The (mouse) is coming.) 2 ( Here’s (a lion). Hello, (l/@ \"

R 39



o’

© © 0 6 ®© © ©

Lesson 3

EXED Postuchaij historyjki. Uzupehij rysunki wtasciwymi naklejkami
i powiedz, co méwiq zwierzeta.

Y
« 1 ( Hello, (zebra). The lion is coming. Please, tell giraffe.)
s (7




Lesson 4
(EED Pokoloruij piec ukrytych zwierzqt. Postuchaj piosenki

The lion is coming! i ponumeruj zwierzeta. Zaspiewaj piosenke.

Powiedz, jakie zwierzeta wida¢ przez lornetke. Narysuj je w dowolnych
miejscach na sawannie.

Zakreslajg te zwierzeta, ktdre narysowali w tym samym miejscu.

% 4(Where’s the porrot?) [Here’s the parrot.}@
D

[.:5‘.". Praca w parach. Uczniowie poréwnujg swoje rysunki i mowiq na zmiane, gdzie ukryly sie zwierzeta. J




Lesson 5

Potqcz kropki i nazwij zwierzeta. Powiedz, jakie czynnosci potrafig wykonac.

Potqcz rysunki. Postuchaj rymowanki A monkey can climb
i ponumeruj rysunki. Powiedz rymowanke.




@ KATEGORYZOWANIE
Lesson 6 =7 B
Wpisz symbol v w odpowiednie miejsca w tabeli. Powiedz, co potrafiq .
robi¢ zwierzeta.
Xy = \
} ’& oy = LSS
l( —_——
4 N\ N\ 7 N\ N\ N\ \
g J J AN AN  \ J
4 N\ N\ 7 N\ 7 N\ 7 N\ 7 \
g J J AN AN AN J
4 N\ N\ 7 N\ N\ N\ \
g J J AN AN AN J
4 N\ N\ 7 N\ N\ N\ \
g J J AN AN  \ J
4 N\ N\ 7 N\ N\ N\ \
-
= g J J AN AN  \ J

Popatrz na symbole i narysuj zwierzeta w odpowiednich zbiorach. Powiedz,
ktére zwierzeta potrafig wykonywac obie, a ktére tylko jednq z czynnosci.

Y
= « 1 ( (Anelephant) can (walk, run and swim).) 2 ( (A monkey) can (jump). ) \"




Lesson 7

CEEED Narysuj wiasciwe czesci ciata i nazwij je. L4
Postuchaj rymowanki The elephant i powiedz rymowanke. ‘N

AN
' ' ' U 1 \ The elephant goes like this ... ) 2 | How does the giraffe go? Like thisD
(44 8 Z =




Lesson 8

Napisz nazwy zwierzqt po Sladzie i wpisz odpowiednie numery
wagonow. Powiedz, jakie zwierze znajduje sie w kazdym wagonie.

Wynij z rogow stron rozdziatu fragmenty tajemniczego obrazka.
716z go w catos¢ i przyklej w Stowniczku obrazkowym na stronie 8.

S, 1 (s o) 2 (oo o) \J
= « 1 (Hereis (amonkey). ) 2 (I can (swim). \
s



N,

*BUILD-UP

Przejdz od START do FINISH, fgczqgc przylegajqce do siebie pola zielong
kredkq. Powiedz, co przedstawiajq rysunki na tych polach.

.v.‘.". Praca catg klasq. Wskazany przez nauczyciela uczen nazywa wybrany rysunek, a pozostali
skreslajg go jednym kolorem kredki. Uczniowie grajg ponownie, omijajqc skreSlone wczesniej pola.

P /V:
"é\_.f«*:g?.iLOt'S a notebook.j [It's a parrot.}&g}?’f}
< -

Poszukaj na stronach rozdziatu 4. ukrytych stworzonek i wpisz ich
liczbe pod wtasciwymi rysunkami.




Napisz po Sladzie nazwy tych czynnoSci, kidre potrafig wykonywaé
zwierzeta. Przeczytaj zdania.

ﬁ \ﬁ \ﬁ \ﬁ \ﬁ \ﬁ )

- /,r 3 . - e
Eotoa
Y
« « 1 (Its (agiraffe). ) 2 (I can (run).



Dokoricz rysunki zwierzqt. Napisz wyrazy po Sladzie i powiedz, o jakiej
czesci cicta mowi kazde zwierze.

Wpisz wiasciwe liczby stworzonek ukrytych w rozdziatach 3 i 4.
Wykonaj dziatania i odgadnij wyraz.

UNIT 3 UNIT 4 UNI';3 UNI:‘I'4

o J-[J- @ @@ @ @
7S & & e
UNIT 3 UNIT 4 UN|T3 UNIT4

%

.' AN
o (o)
" J




Aworldloflbugs wortd

Potqcz zwierzeta z ich domami. Powiedz, ile n6g ma kazde zwierze.

@~
S é’f
@

Przeczytaj podpisy. Narysuj zwierzeta posiadajqce okreslong liczbe nog i opisz je.

six legs zero legs eight IegsJ more legs
:\/- 1 @ee} has got (six) (Ie@ 2 @iibug has got (eight) legs. \“

D



Lesson 1

Nazwij produkty umieszczone w torbie z zakupami. Dorysuj brakujgce
produkty, tak aby zawartos¢ wszystkich toreb byta jednakowa.

Dokoricz rysunki produkiow spozywczych i powiedz, co znajduije sie na
talerzach.

a2 ‘.". Praca w parach. Uczniowie pytajq siebie na zmiane, jakie produkty narysowali. Zakreslajg talerze,
na ktérych narysowali te same produkty.

__;;._,)

Y
' " = « 1&2( What can you see? I can see (a banana))
s (7
]



Lesson 2

Potqcz dzieci z produktami, ktore lubig. Powiedz, co mowiq dzieci.

,,,,,,
. ..
.....

.o

-

. .
. .
. .
. .
. .
. .
. .
. .
.
. .
.
. .
. .
.
.
. .
.
Od .
. .
. .
.

omatoes) (ch

Powiedz, ktdre produkty lubisz, a ktérych — nie. Narysuj je w odpowiednich
ramkach. \
».— b & -
7 [
H

f © ®

i

- J - J

.:5‘.". Praca w parach. Uczniowie mowig na zmiane, ktore produkty spozywcze lubig, a ktorych — nie.
Zakreslajqg te, ktére narysowali w tych samych ramkach.

5«’:;2.;"11 | like cheese. | like bananas. @\3\
‘t‘:;:%f What about you? || What about you? R@

“ - - "
« « 1(Ilike (carrots). ) 2\ I (like) (cheese). What about you?) \




Lesson 3

Postuchaij historyjki. Uzupetnij rysunki wiasciwymi naklejkami
i powiedz, co méwig bohaterowie. €S

Narysuj produkty po Sladzie i zakresl wiaSciwe wyrazy. Odpowiedz
na pytania, i przy kazdym narysuj odpowiedni symbol (© lub ®).

_n> ;-L?&Q
o Do you like | ¢ @ @ Do you like %

| ll"-- yoghurt /tomatoes? ham / yoghurt?

Do you like .:;} """" \‘ @ @ Do you like )0 O

hicken / hom7

bananas / honey?

- .- . 7 .:‘ ‘: \.‘;‘El.’.‘.‘._“
stexde | tomatoes / carrots?
A\Y

« 1&2(Do you like (chicken)? Yes, I do./No, I don't. I like (honey))
s




Lesson 4

Pokoloruj ukryte na rysunkach produkty. Postuchaj piosenki
The picnic i ponumeruj rysunki. ZaSpiewaj piosenke.

@

Zakres| wtasciwy wyraz i napisz go po $Sladzie. Powiedz, ktore produkty lubisz,
a ktérych nie.

OCE?g qgﬁﬁﬁi e@%@j ° %

[&wgimj E;;;q [gmmiﬁj Lg;;q

Y
= « 1( Do you like (ham)? Yes, I do./No, I don’t.) 2 (I don't like (ham). \"
s

= e Ns3)




Lesson 5

Potqcz produkty z wtasciwymi potmiskami. Powiedz, do jakiej kategorii
nalezy kazdy produkt.

Potqcz kropki i zakresl wiasciwy wyraz. Powiedz, ktore grupy produktow
lubisz, a ktorych nie.

milk product / meat vegetable / milk product

" ' ::\/- 1 ( (An apple) is (a fruit). ) 2 ( I (don't) like (fruit). )
&




@ KLASYFIKOWANIE

Lesson 6

Pokoloruj produkty wedtug kodu. Nazwij produkty i powiedz,
do jakich grup nalezq.

Napisz po Sladzie nazwy grup zywnosci i narysuj po jednym produkcie
na kazdym talerzu.

T O >

T O T

.\5‘.". Praca w parach. Na zmiane jeden uczen podaije drugiemu naklejke z produktem i nazywa go.
" Drugi uczen méwi, do jakiej grupy nalezy ten produkt, i przykleja go na wtasciwym talerzu.

94 It's an Gpple.] [An apple is a fruit.}

P

N i ‘ '
o 1&2 ( (A carrot) is (a vegetable). \
A



Lesson 7

Wykonaj dziatania i potqcz dzieci z odpowiednimi
stodyczami. Powiedz, ktére produkty dzieci lubiq.

(Daniel)¢
(> §

[
(> ]
(brownies (flapjacks ) (- muffins )

Pofqcz dzieci z ich sylwetkami na zdjeciach klasowych. Powiedz, w ktorej
klasie jest kazde dziecko.

2]

)

. | L | i)
(Stos’) (Koja) (P | Leon

.:-.‘.". zrgcq w parach. Uczniowie pytajq siebie na zmiane, w kiérych klasach znajdujq sie poszczegblne
zieci.

z;\@;( Do you know Stosﬁ?j [Oh, yes. He is in 1b.)§

Y
." « « 1 ( My name is (James). I like (muffins)) 2 ( Do you know (Stas)? Oh, yes, he is in 1b.)
]




N o
A U
Lesson 8
Podpisz rysunki. Wpisz symbol © obok produkiow, ktére lubisz h .
i symbol ® obok produktow, ktoérych nie lubisz. Opowiedz o nich. N

 yoghut apples hom corrols

"OD =00 B0
=XM% 0 % O

Narysuj droge od produktow do wyrazéw. Powiedz, do jakiej grupy nalezy
kazdy z produktdw i napisz wyrazy po $ladzie.

J

miile il g i f | Sy
LD E LT
d @ | J—L
» r )
_ __1__) . J -
1A =

Wytnij z rogow stron rozdziatu fragmenty tajemniczego obrazka.
716z go w catos¢ i przyklej w Sfowniczku obrazkowym na stronie 82.

S 1 (e ) 2 . ) (]
« « 1(1Ilike (fruit). ) 2 ( (Cabbage) is a vegetable. \
s




*BUILD-UP

Przejdz od START do FINISH, fgczqgc przylegajqce do siebie pola zielong
kredkq. Powiedz, co przedstawiajg rysunki na tych polach.

.v.‘.". Praca catg klasq. Wskazany przez nauczyciela uczen nazywa wybrany rysunek, a pozostali
skreslajg go jednym kolorem kredki. Uczniowie grajg ponownie, omijajqc skreSlone wczesniej pola.

“.Iﬁrrx\:,;:}; . /V;
a\_,&:ﬁ-g{ws a long car.j [I smell with my nose};\;
- y
SN -

Poszukaj na stronach rozdziatu 5. ukrytych stworzonek i wpisz ich
liczbe pod wiasciwymi rysunkami.

@ G* ® H




Wykonaj dziatania i narysuj w kazdej torbie dwa produkty odpowiadajqce
wynikom dziatan. Podpisz te produkty. Powiedz, ktore produkty lubisz.

2+4= S =

W kazdej grupie produktow znajdz, nazwij i pokoloruj ten, ktéry nie pasuje
do pozostatych. Uzupehij zdanie nazwq tego produkiu i wpisz witasciwy
numer grupy.

is a milk product.D

C—

is a fruit.

———

C—

is a vegetable.

—

is meat.l
CCR '

Y
« « 1(1(like) (fruit). ) 2| (Cheese) is not a vegetable. Cheese is (a milk product).) \"
s

) =S D
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Lesson 1

Przyklej wtasciwe naklejki. Potgcz wyrazy z postaciami. Opisz rysunek.
Jas

(family ) (grandma)

(grandpa)

(‘brother )

(mummg)

Podpisz po Sladzie cztonkéw rodziny Lii. Powiedz, kogo widzisz na
rodzinnych zdjeciach ponize;.

..’. Praca w parach. Uczniowie na zmiane wybierajqg jedno z rodzinnych zdjec Lii i pytajg kolege/
kolezanke, kogo na nim widzi.

lu
@ Who can you see7j [Mg mummy and my daddy. )\@
." ::} 1(It’s (a family). ) 2( Who can you see? My (grandma), my (mummy) and me.)
J




Lesson 2

Postuchaij piosenki This is my wonderful family i pokoloruj
rysunki. Zaspiewaj piosenke.

Narysuj cztonka swoijej rodziny i uzupehnij opis.

.\-.‘.". Praca w parach. Uczniowie na zmiane opisujq przedstawione na rysunkach osoby.

o> This is my mummuy. She’s got brown hair e
s and blue eyes. el
\\- 1&2 ( This is my (mummy); She’s got (brown hair); I've got (blue eyes).) \"
A



Lesson 3

Postuchaij historyjki. Uzupetnij rysunki wiasciwymi naklejkami
i ponumeruj scenki w odpowiedniej kolejnosci. Powiedz, co méwiq dzieci.

-

Y
." T | @u/mmy) we’ve got a new friend.) 2 | His name is Pete. He’s got big (eyes) )
s
@. S




Lesson 4

Popatrz na rysunki i uzupehij zdania. Narysuj szczeniaka wedtug opisu.
Opisz rysunek.

Q,Lr'u;fnme l)u%@/%% bu(lfw/m Lﬂg{ﬁ@l ﬁ&»

el I

We've got a new friend e 7

p
@He's got @ @
L

-

QHe’s got @

N\
-

J
<
©He's got U @
J
3

~
J
~

N\

G He's got (UG%

N\ J

© He's very sweet. And his name is Pete! L y

EED) Nazwij i podpisz postacie. Postuchaj piosenki The family pet
i ponumeruj rysunki. Zaspiewaqj piosenke.

MICEETD LD .
« « 1( He’s got (big eyes). ) 2\ It's (Pete). \
s



Lesson 5

Zakres| wiasciwe wyrazy i opisz kazdego psa.

S =, ©
°)

funny / clever

shy / noisy friendly / shy

(ZEED Napisz wyrazy po $ladzie. Postuchaj rymowanki Family character
i potqcz rysunki z wyrazami. Zaznacz symbolem v cechy, ktdre pasuijq
do ciebie.

N O U U U

@




C/f g PODEJMOWANIE), .7

Lesson 6 i
Opisz zwierzeta wyrazami z ramki. Zdecyduj, co zwierzeta potrafiq .
robi¢. Powiedz zdania.
[ friendiy shy funny clever  noisy J Y
A (] )
[ can climb )
a )
[con talk
o _/
-
) [can play )
NS
a )
(ccm run)
N\ _J
a )
(con swim)

o
@, 4(A dog is friendly. A dog can run.j

-

.:5‘.". Praca w parach. Uczniowie porownujg swoje wybory. Zakreslajq te zwierzeta, ktdre opisali w ten
sam sposob.

e A
@4{A dog is friendly. A dog can run.j l Yes. § ;

Dokoncz rysunki. Wpisz imiona ucznidw, dla kidrych dane zwierzgtko bytoby
najlepszym prezentem, i powiedz zdania.

23 @> Praca w grupach czteroosobowych. Uczniowie wspélnie decyduiq, ktére zwierzatko bytoby
- najlepszym prezentem dla kazdego z cztonkdéw grupy, i uzasadniajq swoj wybor.

o
/ﬁf@{A cat — Hania. A cat is funny and Hania is funny.]

Y
« « 1( (Adog)is (friendly). ) 2\ (A cat) — (Hania). A cat is (funny) and Hania is (funny).) \“




Lesson 7

(EED Postuchaij piosenki Family finger. Na palcach dioni L4
dorysuj glowy cztonkdw rodziny i podpisz rysunki wyrazami ‘N
z ramki. ZasSpiewaj piosenke.

[ sister mummy baby brother  daddy j

g

Narysuj w ramkach cztonkdw rodziny. Potgcz wyrazy ze swoimi rysunkami.

@ 0 & B L =R

mummy \ daddy grandma grandpa brother sister

[

.:5‘.". Praca w parach. Uczniowie na zmiane zadajqg sobie pytania i pordwnujq rysunki. Zakreslajg te
osoby, ktére umiescili w tych samych miejscach.

G g s e g37) (FeeTom Y
‘ —

Y
." « « 1&2((Mummy), where are you? Here I am.)
s (7
]




Lesson 8

Potqcz dzieci z cztonkami ich rodzin. Podpisz postacie i powiedz, AN
co mowiqg dzieci. R

Przeczytaj zdania i narysuj przy kazdym symbol zwierzqtka.

O 0 O "

dog parrot fish cat monkey

Olt's noisg.@ Olt's funng.Q ©It’s shy.
Olt's friendlg.@ Olt's cIever.Q

.\5‘.". Praca w parach. Uczniowie na zmiane moéwiq, jakie symbole narysowali. Podkreslajg zdania,
K przy ktorych umiescili takie same symbole.

@;{A parrot is noisy.] [Yes./No.}@

Wytnij z rogow stron rozdziatu fragmenty tajemniczego obrazka.
716z go w catosc i przyklej w Sfowniczku obrazkowym na stronie 83.

S 1 (e ) (s paron s o ves ) \J
« « 1( Thisis my (mummy). ) 2( A (parrot) is (noisy). Yes./No. \
s




*BUILD-UP

Przejdz od START do FINISH, fgczqgc przylegajqce do siebie pola zielong
kredkq. Powiedz, co przedstawiajg rysunki na tych polach.

.v.‘.". Praca catg klasq. Wskazany przez nauczyciela uczen nazywa wybrany rysunek, a pozostali
skreslajg go jednym kolorem kredki. Uczniowie grajg ponownie, omijajqc skreSlone wczesniej pola.

‘.Iﬁr'x\;;:}._ . . /V;
i\_.f“l«:g{;.JA[Here’s the Ilon.] (I like yoghurt.}‘i‘*‘;@)
N AN

Poszukaj na stronach rozdziatu 6. ukrytych stworzonek i wpisz ich
liczbe pod wAasciwymi rysunkami.




*WORK-OUT

Podpisz rysunki. Uzupetnij zdania.

My name is Jack.

© This is my

@ This is my

© This is my

O This is my

© This is my

O This is my

Odkoduij niektore litery i napisz wyrazy. Powiedz, jakie cechy przypisano
Zwierzetom.

o B O D e D B AW
ot W % © §$+

8 % T + 9

DECODER
D O + 9
e i I nr s y

S, 1 (s ") 2 (4 fparon s i) \)
= 1 This is my (brother) Tom. ) 2\ A (parrot) is (noisy). \
L

.@



(1) Podpisz rysunki. Narysuj linie po sladzie i powiedz, co méwi kazda postaé.

grandma bananas muimmy cheese daddy
tomatoes grandpa carrots brother chicken

& e &

(7]) Wpisz wasciwe liczby stworzonek ukrytych w rozdziatach 5 i 6.
Wykonaj dziatania i odgadnij wyraz.

Er e

UNIT 5 UNIT 6 UNIT 5 UNIT 6

- = @

UNIT 6 UNIT 5 UNIT 6

CODE: 7 = 8= o= 10 = @ éi” ’m\f’ﬁ, &)

N
' ' ' ':_; 1 ( Mummy —1I like bananas.)




Awotldlofplants

Napisz wyrazy po Sladzie i narysuj rysunki.

o
4 N\

Powiedz, jakiego elementu brakuje na kazdym rysunku, zeby roslina

mogta rosng¢. Dorysuj go i uzupetnij zdania.

Plants need Plants need
to grow. to grow.
0 o325 0" —»
/’/m\c‘@ ] ! \ ‘fﬂ) ? %; \ :ﬂ)
Plants need Plants need
to grow. to grow.
]

@

Y
« « 1 &2( Plants need (air) to grow. )
s (7



Goodbye?

Lesson 1

(1] Postuchaqj historyjki. Dopasuj miejsca do bohateréw i powiedz,
co m6wiq postacie.

(1) (22 QQ &OO N, R
dib 2 O O =

("1 Narysuj miejsce, do ktérego chcesz pojechaé na wakacje, i uzupehnij zdanie.

( mountains sea lake country )

4 )
| want to go to
the

NG /

(<] Uzupehij zdanie wyrazami wiadomosci zakodowanej w rozdziatach

Review 1, 2 3.

Review 1 Review 2 Review 3




Lesson 2

Postuchaj piosenki Goodbye! i przyklej wtasciwe naklejki. Zaspiewaqj
piosenke.

Dokoncz rysunki i powiedz, co myslq postacie. Z rozsypanych wyrazoéw
uloz zdanle i napisz |e

1&2 ( I want to go to the (sea). Goodbye, (Colin)! Have a great holiday!) \‘ '
@




SlFialloween

Dorysuj brakujgce obrazki. Nazwij wszystkie elementy w kazdym rzedzie.

Ve

@

~

Ve

~

Ve

\§ AN AN .
( N\ N\ N [ N\
\§ AN J .
4 N\ [ N\ 4

Dokoricz ilustracje i pokoloruj jq. Postuchaj rymowanki Halloween

i powiedz jq.

0w,




Nazwij symbole Swigteczne w ramkach. Znajdz w diagramie po trzy takie
uktady i zakresl je.

Pokoloruj elementy rysunku wedtug kodu koloréw. Policz elementy
i wpisz wlasciwe liczby. Postuchaqj piosenki Jingle bells i zaspiewaq; jq.




Pokoloruj wypisane obok rysunku symbole. Policz je i wpisz wtasciwe
liczby. Podaj wyniki.

(ZEED Postuchaj piosenki Five little rabbits i pokoloruj pisanki.
ZasSpiewaj piosenke.




{EMMotherzsIDayVAEathers

Przeczytaj zdania i dorysuj odpowiednie prezenty. Powiedz, co mowiq dzieci.

Here’s a flower
and a card for you,
mummy.

Here's a drawing
and a model
for you, daddy.

Uzupehij wypowiedzi wyrazami z ramki. Postuchaj piosenki
| love you i zaSpiewq; jq.

[ Day muminy  Happy daddy J
o(l love my ) © (Hoppy Mother's )
V .. | |

N .
o3,




e

Unit 1

(1) Zakryj podpisy pod rysunkami. Zaznacz symbolem v przedmioty i czynnosci,
ktérych nazwy pamietasz, a symbolem X te, ktérych nazw nie mozesz sobie
przypomniec. Odston wyrazy i napisz po Sladzie zapamietane stowa
na zielono, a zapomniane na czerwono.

O )0 &O

("] Wklej w ramke tajemniczy
obrazek i pokoloruj go.
Nazwij wszystkie elementy
obrazka.

0w,

o \ y




Unit 2

Zakryj podpisy pod rysunkami. Zaznacz symbolem v przedmioty i cechy,
ktérych nazwy pamigetasz, a symbolem X te, ktérych nazw nie mozesz sobie

przypomniec. Odston wyrazy i napisz po Sladzie zapamietane stowa
na zielono, a zapomniane na czerwono.

Wklej w ramke tajemniczy
obrazek i pokoloruj go.
Nazwij wszystkie elementy
obrazka.

XY




0w,

Unit 3

Zakryj podpisy pod rysunkami. Zaznacz symbolem v czesci ciata i czynnoSci,
ktérych nazwy pamietasz, a symbolem x te, ktérych nazw nie mozesz sobie

przypomniec. Odston wyrazy i napisz po Sladzie zapamietane stowa na
zielono, a zapomniane na czerwono.

Wklej w ramke tajemniczy
obrazek i pokoloruj go.
Nazwij wszystkie elementy
obrazka.




Zaznacz symbolem v zwierzeta i czynnosci, ktérych nazwy pamietasz,
i podpisz je na zielono, a symbolem x te, ktdrych nazw nie mozesz sobie
przypomniec. Sprawdz je i podpisz na czerwono.

Wklej w ramke tajemniczy
obrazek i pokoloruj go.
Nazwij wszystkie elementy
obrazka.

XY

\




0w,

Unit 5

Zaznacz symbolem v produkty i grupy zywnosci, ktorych nazwy pamietasz,
i podpisz je na zielono, a symbolem x te, ktérych nazw nie mozesz sobie
przypomniec. Sprawdz je i podpisz na czerwono.

&0 O

Wklej w ramke tajemniczy
obrazek i pokoloruj go.
Nazwij wszystkie elementy
obrazka.




Zaznacz symbolem v osoby i cechy, ktérych nazwy pamietasz, i podpisz je
na zielono, a symbolem X te, ktérych nazw nie mozesz sobie przypomniet.
Sprawdz je i podpisz na czerwono.

Wklej w ramke tajemniczy
obrazek i pokoloruj go.
Nazwij wszystkie elementy
obrazka.

XY

\




Unit 1

@m@j ° °
e e 10IKING in class

' ‘\ 7‘.\?4 \\/\ _ 1 a

Odszukaj ukryte elementy klasy. Nazwij je i pokoloruj wedtug kodu.

(2]

Narysuj po Sladzie elementy klasy. Wytnij ludzika. Mow, dokgd ma iS¢,
| przesuwaj go po rysunku.

-~
\

\ 4
1
7 1
Y 1
1
I
/
v

Y/
B

@{Go to the window, pIeose.) (Go to the door, please.

Praca w parach. Uczniowie na zmiane moéwiq, dokqd ludzik ma is¢, i przesuwajq go w odpowiednie

miejsca na rysunku.

0w,
&

1( It's a window. ) 2( Go to the (door), please. )




Unit 2
Playing a board game

Na kazdym rysunku dorysuj brakujqcy przedmiot i nazwij go.

° /.u 1N

“::é ':..3:::::-. ] (gg-g

v

Narysuj po Sladzie elementy gry i powiedz, co méwiq dzieci.

.:-.‘.". Praca w parach. Uczniowie odgrywaijq dialogi. Nastepnie zamieniajqg sie rolami.
ﬂ {Con | have a card, pleose?j

'@?K {Thonk you.j (Here you are. } 2

Y
« « 1( It's (a board game). ) 2( Can I have (a card) please? Here you are. Thank you.) ~‘ '
s

oo (s D




Extrol _
Unit 3

wl,,  Getting hurt

Narysuj czesci ciata po Sladzie. Policz je i wpisz wiasciwe liczby.
Powiedz, ile ich jest.

co mu dolega, a drugie je pociesza.

LETRY
| 7 : pt,
@{I ve got a sore toe.j (Oh, dear. Poor gou!}@g
P I~
"‘ -:_:- 1 ( (ten) (fingers) ) 2 (I've got a sore (toe). )
@.

{:5‘.". Praca w parach. Uczniowie na zmiane wecielajg sie w postaci na rysunkach. Jedno dziecko méwi,




. Ex’rr;u
Unit 4

o o @Uﬂ@j 1L -
Learning about animals e il

Napisz nazwy zwierzqt po Sladzie i potgcz je z lupami.

Pokoloruj ukryte zwierzeta i nazwij je. Co te zwierzeta potrafig robic?
Zakres| whasciwe symbole i powiedz.

wspinac sie.

T
=
a8

3

[.:-.‘.". Praca w parach. Uczniowie pytajq siebie na zmiane, czy dane zwierze potrafi ptywaé, skakac lub J

/I b
S 1) 2 (G estrcres) . (]
« « 1(It's (agorilla). ) 2( Can (ostriches) jump?; I don’t know. I think they can.) \
s
D



Unit 5

@UDG{] ° ° _
me e BUYING Ice-cream

Napisz wyrazy po Sladzie i potqcz je z whasciwymi rysunkami. Powiedz,
ktére owoce lubisz i pokoloruj je.

( ".". Praca w parach. Uczniowie kolorujg lody w ramkach z lewej strony i wycinajq je. Na zmiane proszg

0 wybrane przez dzieci smaki, podajg sobie wtasciwe rysunki i wklejajg je nad wafelkami.

N

{Con | have an orange ice cream, pleose7j

{Than you. ] [Here you ore}@

N

" ‘ e e 1 @/{an orange). I like (oranges).) 2 ( Can I have (an orange) ice cream, please?. Here you are. Thank you.)
~

88 /M 7’
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Unit 6
Meeting someone

Podpisz osoby na rysunkach i powiedz, co méwi Sam.

[best friend uncle classmate aunt cousin J

Narysuj osoby ze swojego otoczenia i wpisz ich imiona. Przedstaw te osoby.

Y \/

aunt uncle cousin

\/ \/

best friend classmate

.\-.‘.". Praca w parach. Uczniowie przedstawiajg sobie nawzajem narysowane przez siebie osoby.

@{This is Jurek, my uncIe.J (Nice to meet you.} @

S, 2 (e o \J
« = 2\ This is my (aunt), Zosia; Nice to meet you (too).) ~
S
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Q in Question

"

(1) Napisz po sladzie wielkg i matq litere ,Q”. Dopisz po trzy litery .Q" i ,q"

10

("1 W kazdym rzedzie zakresl frzy litery ,q"".
Oprpppapppapapnp
©99999999a9949g
©®9gppaggpgaggap
Oappgaggpgapp

(<)) Podpisz rysunki. Zakresl w kazdym wyrazie litere ,Q” lub ,q".

£rha Ty,

@’



Vin LoVe

Napisz po Sladzie wielkq i matq litere V. Dopisz po trzy litery V" i V"

v

WSsrdd rozsypanych liter znajdz i zakres| szes¢ liter V.

Podpisz rysunki. Zakresl w kazdym wyrazie litere ,V* lub ,v".

v
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X in BoX

Napisz po Sladzie wielkq i matq litere ,X". Dopisz po trzy litery ,.X" i X"

X

X

Zakresl i policz wszystkie litery X" na rysunku. Wpisz liczbe
odnalezionych liter.




Napisz litery po Sladzie. Zakresl w kazdym wyrazie napisangq litere.

e allshebed

monkey
lion
grandpa
squirrel
sister
mouse
carrot
mouth
love
flower
box
yellow

zebra

®



Tty ploscct

: Whafs this?

What's this? It's at school.

It's my pen. And it's cool.
What's this? It's at school.

It's my ruler. And it's cool.
What's this? It's af school.

It's my rubber. And it's cool.
What's this? It's at school.

I's my notebook. And it's cool.

&’ Are you ready?

Are you ready? Let's play!
Are you ready? Hurray!

What's this? Listen to me!
It's a pencil and crayons!
One, two, three.

What's this? Listen to me!
It's a ruler and pens!
One, two, three.

What's this? Listen to me!
It's a ruler and a book!
One, two, three.

What's this? Listen to me!
It's a schoolbag and crayons!
One, two, three.

Are you ready? Let's play!
Are you ready? Hurray!

.‘ Can | have a scooter, please?
Can | have a scooter, please?
Here you are. Here you are.

Can | have a scooter, please?
Here you are. Thank you!

Can | have a skateboard, please?
Here you are. Here you are.
Can | have a skateboard, please?
Here you are. Thank you!

Can | have a car, please?
Here you are. Here you are.
Can I have a car, please?
Here you are. Thank you!

Can | have a doll, please?
Here you are. Here you are.
Can | have a doll, please?
Here you are. Thank you!

0w,

‘ 2 The magic elf
Jump Turn around.
Close your eyes.
One, two, three.
Surprise, surprise!

Oh no, it's a ball.
Can | have a robot, please?

Jump. Turn around.
Close your eyes.
One, two, three.
Surprise, surprise!

Oh no, it's a car.
Can | have a robot, please?

Jump. Turn around.
Close your eyes.
One, two, three.
Surprise, surprise!

Oh no it's a bike.
Can | have a robot, please?

Jump. Turn around.
Close your eyes.
One, two, three.
Surprise, surprise!

Oh phew, it's a robot.
Hurray! Hurray! Hurray!

. I've got a head
I've got a head

And a body like you.
I've got eyes

And a mouth too.
I've got six legs.
How many legs? Six!

One ...two ... three ... four ... five ... six!

I've got a head

And a body like you.

I've got eyes

And a mouth too.

I've got eight legs.

How many legs? Eight!

One ... two ... three ... four ...
five ... six ... seven ... eight!

I've got a head

And a body like you.
I've got eyes

And a mouth too.

I've got no legs.

How many legs? Zero!

'.': The butterfly
Hello, beetle.
Please, help me!
| am scared.
Please, hurry!

Oh no, sorry.

| can’t help you.

The spider’s hungry.
I'm scared too!

Hello, grasshopper.
Please, help me!

| am scared.
Please, hurry!

Oh no, sorry.

| can’t help you.

The spider’s hungry.
I'm scared too!

Hello, snail.
Please, help me!
| am scared.
Please, hurry!

Oh no, sorry.

| can’t help you.

The spider’s hungry.
I'm scared too!

Hello, bugs.
Please, help me!
| am scared.
Please, hurry!

We can help you!

One, two, three.

Head, body, legs and wings.
You're free!

.‘ Here’s the hippo

Look! Here's the hippo

And the giraffe is coming too.
Hello, hippo, hello, giraffe
We love you!

Look! Here's the elephant
And the zebra’s coming too.
Hello, elephant, hello, zebra
We love you!

Look! Here's the parrot

And the monkey’s coming too.
Hello, parrot, hello, monkey
We love you!

Look! Here’s the lion

And the mouse is coming too.
Hello, lion, hello, mouse

We love you!



'g': The lion’s coming
Here’s the mouse!
Please, tell giraffe:

The lion is coming.
Run, giraffe

Run. Run. Run.

Oh dear, dear
Giraffe can’t hear
Oh, dear. Oh, dear
Giraffe can’t hear.

Here’s the zebra!
Please, tell giraffe:
The lion is coming.
Run, giraffe

Run. Run. Run.

Oh dear, dear
Giraffe can’t hear
Oh, dear. Oh, dear
Giraffe can’t hear.

Here’s the elephant!
Please, tell giraffe:
The lion is coming.
Run, giraffe

Run. Run. Run.

Oh dear, dear
Giraffe can’t hear
Oh, dear. Oh, dear
Giraffe can’t hear.

Here’s the parrot!
Please, tell giraffe:
The lion is coming.
Run, giraffe

Run. Run. Run.

Hurray! Hurray!
Giraffe runs away.
Hurray! Hurray!
Hurray! Hurray!
Giraffe runs away.

'.': | like chicken
Yummy, yummy, yummy
Yuk, yuk, yuk.

Yummy, yummy, yummy
Yuk, yuk, yuk.

| like carrots

And | like chicken too.
| don't like cheese.
What about you?

Yummy, yummy, yummy
Yuk, yuk, yuk.
Yummy, yummy, yummy
Yuk, yuk, yuk.

| like tomatoes
And | like ham too.
| don't like yoghurt.
What about you?

Yummy, yummy, yummy
Yuk, yuk, yuk.
Yummy, yummy, yummy
Yuk, yuk, yuk.

'.',‘ The picnic

Baby bear, baby bear
Please don't cry.
Baby bear, baby bear
Come on our picnic!

Do you like chicken?

No, | don't.

Do you like ham?

No, | don’t. | want something
sweet to eat!

Baby bear, baby bear
Please don't cry.
Baby bear, baby bear
Come on our picnic!

Do you like cheese?

No, | don't.

Do you like yoghurt?

No, | don’t. | want something
sweet to eat!

Baby bear, baby bear
Please don't cry.
Baby bear, baby bear
Come on our picnic!

Do you like carrots?

No, | don't.

Do you like tomatoes?

No, | don't. | want something
sweet to eat!

Baby bear, baby bear
Please don't cry.
Baby bear, baby bear
Come on our picnic!

Baby bear, baby bear
Here’s some honey.

It's sweet and delicious
Yummy, yummy!

'.',‘ This is my wonderful family

Mummy, daddy, sister, brother
and me
This is my wonderful family!

This is my mummy
Surprise, surprise.

She’s got fair hair

And she’s got blue eyes.

Mummy, daddy, sister, brother
and me
This is my wonderful family!

This is my daddy
Surprise, surprise.

He’s got black hair

And he’s got brown eyes.

Mummy, daddy, sister, brother
and me
This is my wonderful family!

This is my sister

Surprise, surprise.

She’s got fair hair

And she’s got brown eyes.

Mummy, daddy, sister, brother
and me
This is my wonderful family!

This is my brother
Surprise, surprise.

He’s got black hair
And he’s got blue eyes.

Mummy, daddy, sister, brother
and me
This is my wonderful family!

&’ The family pet
Mummy, mummy
We've got a new friend.
He’s got big eyes

He's very sweet ...

Daddy, Daddy

We've got a new friend.
He's got big eyes

He's got big feet

He's very sweet ...

Grandma, Grandma
We've got a new friend.
He’s got big eyes

He's got big feet

He’s got big ears

He's very sweet ...

Grandpa, Grandpa
We've got a new friend.
He's got big eyes

He’s got big feet

He’s got big ears

He’s got a big nose
He's very sweet.

And his name is Pete!

XY
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