macmillan
education



Macmillan Polska Sp. z o.0.

Al. Jerozolimskie 146 A

02-305 Warszawa

A division of Springer Nature Limited

Companies and representatives throughout the world

Bugs Team 3 Teacher’s Book
ISBN 978-83-8152-158-1

Text © Elisenda Papiol, Maria Toth and Macmillan Polska 2018
Design and illustration © Macmillan Polska 2018
Written by Magdalena Kondro, Elisenda Papiol, Maria Toth

The authors have asserted their right to be identified as the authors of this work in
accordance with the Copyright, Designs and Patents Act 1988.

First published 2019

All rights reserved. No part of this publication may be reproduced, stored in
a retfrieval system, or transmitted in any form or by any means, electronic,
mechanical, photocopying, recording, or otherwise, without the prior written
permission of the publishers.

Teacher’s Edition credits:

Designed by Dorota Zduniewicz-Dgbrowska

Page make-up by didi-art

lllustrated by Dorota Zduniewicz-Dgbrowska p5
Cover design by Dorota Zduniewicz-Dgbrowska
Cover illustration by Dorota Zduniewicz-Dgbrowska

Authors’ acknowledgements

Magdalena Kondro would like to thank the wonderful editorial team at Macmillan
Polska.

Student's Book credits:
Text © Elisenda Papiol and Maria Toth 2016 and Macmillan Polska 2018
Design and illustration © Macmillan Polska 2018
Written by Magdalena Kondro, Elisenda Papiol and Maria Toth
The authors have asserted their right to be identified as the authors of this
work in accordance with the Copyright, Designs and Patents Act 1988.
This edition published 2019
First edition entitled Bugs World 3 published 2009
by Macmillan Publishers Limited
All rights reserved. No part of this publication may be reproduced,
stored in a retrieval system, or transmitted in any form or by any means,
electronic, mechanical, photocopying, recording, or otherwise, without
the prior written permission of the publishers.
Designed by Dorota Zduniewicz-Dgbrowska
Page make-up by didi-art
llustrated by Steve Boulter, Sergi Camara, Garry Davies, Paul Daviz, Ada Garcia,
José Ignacio Gémez, Andy Keylock, Matt, Angeles Peinador, Mike Phillips pp 19
(EX1), 20 (story frames 1-4), 21 (story frames 5-8), 22 (Ex2, Ex3), 31 (Ex1), 75 (Tiger,
Gorilla), 92 (girl ploylng basketball, girl playing fennis); Wojciech Gorski pp (ExI),
: eopa 18 (Ex3), 19 (Ex2: figer, parrot, crocodile), 22 (Ex5:
Ex3), 34 (Ex5: girl, guiftar, dancing shoes), 35 Ex2:
x3), 41 (Ex]) 45 (Ex2, Ex4) 51 (Ex] Ex2), X

Joanna Lao-Blok, Gdansk; Emilia Mirkowska-Moch, Gdansk; Monika
Pawelec, Gdansk; Magdalena Poptawska, Zielonka; Paulina Pyrzanowska,
Jozefow; Ewelina Serafin, Warszawa; Katarzyna Sitek-Juszczak, Gdansk;
Agata Wisniewska, Warszawa; Ewelina Wotyniec, Zgbki; Ewa Wodkowska,
Warszawa; Renata Zaczek, Warszawa; Joanna Ziemba, Warszawa; Carlos
Manuel Martinez Moreno, Colegio San Vicente de Padl, Cartagena, Murcig;
Denise Cornyn, Colegio San Miguel Adoratrices, Sevilla; Francisco Javier Oliva
de los Santos, C.E.LP. Poeta Molleja, Villa del Rio, Cérdoba; Gema Maria Cacho
Aparicio, Colegio San Vicente de Padl, Cartagena, Murcia; Isabel Muiiz Gardia,
Colegio Dulce Nombre de Jesis, Oviedo, Asturias; Juan Angel Moya Galiano,
CP Jiménez de Cordoba, Villarrobledo, Albacete; Juliana Garcia Cintas, Colegio
San Vicente de Padl, Cartagena, Murcia; M® Asuncion Dioz Couchoud, Colelegi
SIL, Barcelona; Maria Lopez Sanchez, Colegio San Vicente de Padl, Cartagena,
Murcia; M° Pilar Pérez Marcos, Colegio Santa Isabel, Madrid; Margarita
Iglesias Garcia, Colegio Nuestra Sefiora de la Providencia, Madrid; Rafael
Gonzdlez Neira, Colegio Calasancio, Pontevedra; Raquel Solano Rodriguez,
Colegio San Vicente de Paul, Cartagena, Murcia; Yolanda Villa Marfin, Colegio
Infenacional Alminar, Dos Hermanas, Sevillo; Carmen Taboas, C.E.IP. Juan
de la Cierva, Madrid; José Dario Garcia Jiménez, Colegio Lux Mundi, Cdjar,
Granada; José Ramoén Andujar, Colegio Sagrado Corazén, Cérdoba; Laura
Valverde, C.ELP. Arcipreste de Hita, El Espinar, Segovia; Manuela Barroso
Aranda, Colegio Maria Auxiliadora, Jerez, Cadiz; Maria Liste Romera, Colegio
Maristas El Pilar, Vigo, Pontevedra; Maria Sanchez Garcia, C.E.LP. Arcipreste de
Hita, El Espinar, Segovia; M® Trinidad Rubio Ajamil y Verdnica Ndjera Pascual,
Colegio Nuestra Senora del Buen Consejo, Logrofo, La Rioja; Paula Pérez
Granda, C.P. Buenaventura Gonzdlez, Berzana, Cantabria; Pilar Concepcion
Trigo Dominguez, C.P. Calixto Arifio-Hilario Val, Zaragoza; Susana Rey Agueda,
Colegio Corazén de Maria, Madrid; Concha Cdceres Sanchez, C.P. Germdn
Cid, Zafra, Badajoz; Gema Cillero Garcia, C.E.l.P. Vista Alegre, Burela, Lugo;
Amparo Navarro Aleman, C.P. Canadica, Mazarron, Murcia; Mercé Bonachi
Banus, Collegi Claret, Valls, Tarragona; Ana Quintana Luque, C.E.LP. Reyes
Catolicos, Santa Fe, Granada; Julia Hernandez Serranos, C.P. Escuelas Aguirre,
Madrid; Consuelo Beltrdn Tamayo, C.P. Obispo Blanco Ndjera, Logrofio, La Rioja;
Isabel Escrig Salcedo, C.P. Eduardo Sanchez, Tarazona de la Mancha, Albacete;
Matilde Lupidiez, CP. Pedro de Mena, Adra, Almeria; Juan Gutiérrez Marfinez-
Conde, CP. Manuel Llano, Santander; Maribel Jove Espasadin, CE.P. Sagrada
Familia, A Coruna; Concha Dominguez Estrada, C.P. Salvador Minguijon,
Calatayud, Zaragoza; Pilar Taboada, Colexio San José de Cluny, Santiago
de Compostela; Inés Espada, C.P. Santo Domingo, Madrid; Magda Herrero,
Col-legi Sant Francesc D'Assis, Barcelona; Lucrecia Navarro Fernandez, C.P.
Juan Zaragueta, Madrid; Lourdes Magallon Sicilia, C.P. Miraflores, Zaragoza;
Milés Garcia, CEIP Emili Carles i Tolrd, Castellar del Vallés, Barcelona; Joaquina
Gallardo Lajas, C.P. José Espronceda, Almendralejo, Badajoz; Inés Marquéz
Ortiz, C.P. Fray Junipero Serro, Madrid; Maria José Eguskiza, C.P. Maesfro Garcia
Rivero, Bilbao; Sonia Barnicoat; Amparo Paricio Garcia.

The authors and publishers would like to thank the following for permission fo
reproduce their photographs: Alamy/BE&W pp 52 (toy shop, bakery, pet shop,
bookshop, sweet shop, shoe shop, clothes shop, market), 56 (petshop), 57
(hospital, post oice), 77 (pancake race), 78 (girl and woman with a basket), 84
(toy shop, bakery, pet shop, bookshop, sweet shop, shoe shop, clothes shop,
market); 92 (bookshop, post oice, toy shop, bakery, hospital; Getty Images pp
37 (American football), 59 (Australian dollar banknote), 67 (French castle, people
fishing), 78 (Easter Egg Roll, ham, Easter eggs); Thinkstock pp 5 (lion, soup, nose,
apple, horse), 8 (Ex2, Ex3), 12 (Ex4) 13, 14, 15 (hiking, koyakmg South Afnca flag
rafting, -national._pa



St ireSes

Wstep
Bank Gier

Rozdziat wstepny: It’s good to see you

again!
Rozdziat 1: On safari

Rozdziat 2: What’s the matter, Tiger?

Units 1 and 2 Review

CLIL: A world of numbers
Rozdziat 3: Talent Show
Rozdziat 4: My busy day
Units 3 and 4 Review

CLIL: A world of sports
Rozdziat 5: Let’s go shopping
Rozdziat 6: Going on holiday
Units 5 and 6 Review

CLIL: A world of geography

2 Goodbye, Bugs Team!

Festivals: Christmas
Festivals: Pancake Day
Festivals: Easter
Festivals: April Fool’s Day
Extra words and life skills
Mini-play

Odpowiedzi do Zeszytu ¢wiczen

strona

strona

strona
strona
strona
strona
strona
strona
strona
strona
strona
strona
strona
strona
strona
strona
strona
strona
strona
strona
strona
strona
strona

5
12

18
24
42
60
62
64
82
100
102
104
122
140
142
144
148
150
152
154
156
168
174

I






Nauka z kursem Bugs Team 3

Z kursem Bugs Team dzieci...

... poznajg kulture krajow anglojezycznych ... Uczg sie poprzez historyjki i inne

i rozwijajg swiadomosc¢ apektow kultury aktywizujgce cwiczenia, jak piosenki,

polskKigj. rymowanki, scenki oraz gry.
... biorg udziat w matych ... rozwijajg umigjetnosci spoteczne
formach teatrainych. i uczg sig pracy zespotowey.

...poznajg tresci
miedzyprzedmiotowe i wykonujg
proste rekwizyty z roznych dziedzin.

...Stopniowo i systematycznie
rozwijajg umiejetnosci jezykowe.

pielegnujg o W natura/ﬁy Sposoéb
&ekawos’c’ ¢wiczg angielskg
w poznawaniu wymowe.
otaczajgcego
Swiata.
... komunikujg
sie pewnie
rozwijajg i swobodnie.
predyspozycje
i zdolnosci
poznawcze. ... 8g zmotywowane i majg

pozytywny stosunek do nauki.

TRATR

...regularnie powtarzajg materiat - .
i utrwalajg zdobytg wiedze. ... rozumiejq proste polecenia
i odpowiednio na nie reaguja.

...oceniajg wtasne
postepy w nauce.

...rozwijajg umiejetnosci
myslenia i uczenia sie.

Bohaterowie kursu Bugs Team 3

Gtownymi bohaterami kursu jest piecioro przyjaciét tworzacych Bugs
Team. Postacie te zachecajg ucznidw do rozmaitych gier i cwiczen,

= a w historyjkach podrézujg dookota $wiata, doswiadczajge przygdd
- i niosgc pomoc osobom, ktére znalazty sie w tarapatach.
\ Rodzenstwo Sam i Lia to rowiesnicy uczniow.
& W kazdym rozdziale demonstrujg zasady gry oraz
ﬂ reguty roznych zadan. W dwéch historyjkach
wystepujg razem ze swoimi przyjaciomi.
Sam

XY
(3
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Seria Bugs Team

Bugs Team to oparta na historyjkach seria trzech podrecznikow
przeznaczona dla uczniéw klas 1-3 szkoty podstawowe;

oraz podrecznik Starter dla klas 0. Zatozeniem serii jest
systematyczny rozwdéj umiejetnosci jezykowych i zdolnosci
komunikacyjnych za pomocg tresci i zadan dostosowanych
zarbwno do zainteresowan, jak i charakterystyki rozwoju dzieci
w danym wieku. Réwnoczesnie zastosowane sg rozwigzania
wspomagajgce nauczyciela prowadzgcego zajecia nierzadko
w licznych grupach.

Charakterystyka kursu Bugs Team 3

Historyjki, piosenki i rymowanki

Historyjki, piosenki i rymowanki sg niezbedne dla emocjonalnego
i intelektualnego rozwoju dzieci: rozwijajg wyobraznie,
kreatywnos¢, koncentracje i logiczne myslenie. Jednoczesnie
pozwalajg na pokazanie nauczanego stownictwa i struktur

w kontekscie oraz stanowig takze naturalng ekspozycje melodii
jezyka. Stad historyjki, piosenki i rymowanki stanowig podstawe
kursu Bugs Team 3.

Kazdy rozdziat gtéwny oraz rozdziaty: wstepny i koncowy,
zawierajg jedng historyjke. Pie¢ historyjek opisuje przygody
gtéwnych bohateréw — Bugs Team, ktorzy podrdzujg dookota
Swiata, szukajgc ukrytych przedmiotdw i niosgc pomoc osobom
w tarapatach, kiedy zajdzie taka potrzeba. Dwie historyjki
dotyczg przygdd Sama i Lii, rodzenstwa znanego dzieciom

z Bugs Team 1 i 2. Jedna historyjka odnosi sie do zwierzat
wedrujgcych w dzungli.

Wszystkie rozdziaty Ksigzki ucznia zawierajg piosenki i rymowanki,
ktdre osadzajg poznane stownictwo w strukturach gramatycznych,
utrwalajg poznany materiat jezykowy i nawigzujg do tresci
miedzyprzedmiotowych. Ponadto uczniowie poznajg piosenki,
zawierajgce zwroty powitalne i pozegnalne, stosownie

na rozpoczecie i zakonczenie lekciji.

Nauka piosenek krok po kroku

Piosenki w Lekcji 2. rozdziatow gtéwnych, aby utatwi¢
dzieciom ich przyswojenie, zostaty przygotowane w trzech
wersjach: w petnej wersji z muzyka i tekstem, w wersji guided
singing, w ktorej po kazdym wersie piosenki powtarzany jest
podktad instrumentalny do danego fragmentu, oraz w wersji
instrumentalnej — karaoke. Nauka tych piosenek jest podzielona
na cztery etapy: 1. Uczniowie stuchajg petnej wersji, Sledzac
tekst w podreczniku, a nastepnie stuchajgc petnej wersii
odgrywajg tres¢ utworu z nauczycielem, 2; Odtwarzane

jest nagranie guided singing — po kazdym wersie uczniowie
Spiewajg wers piosenki do danego instrumentalnego
fragmentu melodii, odgrywajac jej tres¢. Dzieci mogg Sledzi¢
tekst piosenki w podreczniku. W dtuzszych utworach mozna
zatrzymac nagranie po kazdej zwrotce i poprosi¢ uczniow

0 jej zadpiewanie; 3. Uczniowie $piewajg cafg piosenke razem
z nagraniem petnej wersji i odgrywajg jej tres¢; 4. Uczniowie
$piewajg piosenke do podktadu instrumentalnego karaoke.

Rozwijanie umiejgtnosci jezykowych

Umiejetnosci jezykowe w kursie Bugs Team 3 nabywane sg

w sposob stopniowy i systematyczny, dostosowany do wieku

i mozliwosci uczniéw. Nadrzedne znaczenie majg umiejetnosci
stuzgce komunikacii, tj. stuchanie i mowienie. Czytanie i pisanie
rozwijane sg etapami w ramach kazdego rozdziatu. Uczniowie
czytajg rézne rodzaje tekstdw, od paruzdaniowych ulotek

i plakatow, po e-mail, a pisanie zaczynajg od pojedynczych
wyrazéw, zdan i dialogdw; po krotkie teksty wedtug wzoru.

0w,
&

Stuchanie

Poprzez stuchanie historyjek, piosenek, rymowanek i dialogow
dzieci rozwijajg zarbwno umiejetnos¢ ogdlnego rozumienia
tekstu, jak i wyszukiwania szczegdtowych informacii.

Gtéwnym materiatem do stuchania sg historyjki. Wczesniejsze
wprowadzenie materiatu jezykowego historyjek oraz utrwalenie
go poprzez kontekst, ilustracje i efekty dzwiekowe w nagraniu
utatwiajg dzieciom zrozumienie tekstu. Rozmaitos¢ piosenek,
historyjek, rymowanek i dialogbw pozwala uczniom ostuchac sie
z rytmem, akcentem i intonacjg jezyka angielskiego. Dodatkowo,
¢wiczenia wymowy w postaci famancow jezykowych kierujg
uwage dzieci na prawidtowg wymowe gtosek w jezyku angielskim.

Moéwienie

Biorgc udziat w grach, przeprowadzajgc dialogi, wykonujac
spersonalizowane ¢wiczenia, realizujgc mate formy teatralne,
dzieci uczg sie odpowiednich struktur i stownictwa oraz doskonalg
naturalng, zrozumiatg wymowe. Dodatkowo, dzieki ¢wiczeniu
Bug Twister znajdujgcym sie w kazdym rozdziale gtéwnym,
dzieci skupiajg sie na prawidtowej wymowie poszczegoinych
gtosek. Wykorzystujgc zwroty z jezyka codziennego, poznane
m.in. w lekcji 7. i sekcji Extra words and life skills, dzieci
odgrywajg proste dialogi oraz starajg sie komunikowa¢ podczas
lekcji w jezyku angielskim. Uczniowie takze postugujg sie
jezykiem angielskim w naturalny sposoéb, grajgc w wiele réznych
gier, takze planszowych, ktére stanowig baze rozdziatow
powtdrzeniowych.

Czytanie

Po wprowadzeniu kluczowego stownictwa za pomoca nagran,
dzieci zaznajamiane sg z formg graficzng poznanych stéw za
pomocg podpiséw pod ilustracjami oraz kart wyrazowych.
Nastepnie kluczowe stownictwo i struktury pojawiajg sie w prostych
zdaniach i krotkich tekstach, do ktérych uczniowie wykonujg
roznorodne ¢wiczenia. W historyjkach wydrukowane sg kwestie
postaci, zawierajgce najwazniejsze stownictwo i struktury z danego
rozdziatu. Umiejetno$¢ czytania jest rozwijana w sposéb stopniowy:
teksty stajg sie dtuzsze i trudniejsze wraz z kolejnymi rozdziatami.
W éwiczeniu z famancem jezykowym uczniowie uczg sie zauwazac
relacje pomiedzy dzwiekami, a ich zapisem oraz rozpoznajg stowa
zawierajgce podobne dzwieki, tym samym rozwijajgc $wiadomose
fonetyki jezyka angielskiego. Uczniowie wykonujg takze

w Zeszycie cwiczer wiele zadan wymagajgcych czytania.

Pisanie

Umiejetnos¢ pisania rozwijana jest w ramach kazdego

rozdziatu etapami. W poczatkowych lekcjach uczniowie pisza

w zeszycie wedtug wzoru pojedyncze wyrazy, zdania i dialogi,
aw lekgji 7. tworzg bardziej samodzielnie teksty réznego

typu: od plakatéw i ulotek po krotkie e-maile. Teksty, wraz

z kolejnymi rozdziatami, stajg sie coraz dtuzsze. W Zeszycie
c¢wiczer uczniowie wykonujg wiecej typdw zadan rozwijajgcych
umiejetnosc¢ pisania: od uktadania wyrazow z rozsypanki literowej,
pisania wyrazow, zdan i dialogbw wedtug wzoru, samodzielnego
pisania wyrazéw, zdan i dialogdw, po uzupetnianie coraz
dtuzszych zdan.

Potrzeba ruchu

Dzieci w poczatkowych klasach szkoty podstawowej sg
naturalnie ruchliwe i chetnie wykonujg ¢wiczenia wymagajgce
zaangazowania nie tylko intelektualnego, ale i fizycznego.

Ze wzgledu na potrzeby uczniéw, w potowie kazdej lekgiji
sugerowane jest zadanie ruchowe, ktére mozna bezpiecznie
wykonac w klasie. Zadanie to wigze sie z tematykg danych
zaje¢. Ponadto kurs Bugs Team 3 zapewnia takze inne zabawy
ruchowe, obejmujace np. odgrywanie rol i pokazywanie



znaczenia stow oraz tresci piosenek za pomocg gestéow. Dzieki
temu nauczyciel moze w toku lekcji przeplata¢ aktywnosci
dynamiczne ze statycznymi, a dzieci majg mozliwos¢
spozytkowania swojej energii, jednoczesnie doskonalgc
znajomosc¢ poznanych stoéw czy zwrotow w jezyku angielskim.

Integracja tresci

Kurs Bugs Team 3, w ramach osobnych lekcji CLIL (Content
and Language Integrated Learning) oraz roznych ¢wiczen
zamieszczonych w rozdziatach gtéwnych, wigze nauke

jezyka angielskiego z wybranymi aspektami z zakresu innych
przedmiotow szkolnych. Lekcje CLIL nawigzujg do $wiata
rzeczywistego i, oprocz ¢wiczen ksigzkowych, w zadaniu Garys
gadget zachecajg dzieci do samodzielnego wykonywania
prostych rekwizytow.

Edukacja spoteczna stanowi bardzo istotny aspekt kursu,
dlatego historyjki oparte sg na wartosciach prospotecznych,
m.in. na niesieniu pomocy osobom bedgcym w potrzebie. Kazde
zajecia sg zaplanowane w taki sposob, aby zacheci¢ dzieci
do aktywnego udziatu w lekcji i do wspdtpracy z rowiesnikami
przy zachowaniu wzajemnego szacunku oraz przestrzeganiu
obowigzujgcych regut. Stuzg temu m.in. zadania oznaczone
w Ksigzce nauczyciela symbolem Team (%% . Dzieci poznajg
takze zasady kulturalnego zachowania, w tym zwroty
grzecznosciowe, wprowadzane m.in. w wybranych dialogach
oraz w dodatkowej sekcji Extra words and life skills.

Edukacja matematyczna jest rozwijana w ¢wiczeniach
wymagajgcych umiejetnosci liczenia, mierzenia, okreslania
wielkosci, klasyfikowania, okreslania czasu, postugiwania sie
pieniedzmi i uktadania elementéw w kolejnosci.

Edukacja przyrodnicza przewija sie przez caty kurs,

gdyz bohaterami licznych historyjek, ¢wiczen i tekstéw

sg owady i inne zwierzeta. Uczniowie poznajg ich cechy
charakterystyczne, budowe ciata, rodzaj pozywienia, srodowisko
naturalne i gatunki typowe dla roznych regionéw $wiata.
Wprowadzone sg nazwy krajow, jezykow, réznych typdw
Srodowisk i elementéw krajobrazu oraz umiejetno$¢ podawania
kierunkow za pomocg mapy. W lekcji miedzyprzedmiotowe;
omawiane sg pory roku i przypisane im miesigce, zmienne

w zaleznosci od potkuli. Ponadto wybrane historyiki i tresci

lekcji 7. — kulturowej — dotyczg réznych autentycznych regiondw
Swiata, co pozwala dzieciom pozna¢ m.in. przyrode tych miejsc.
Dodatkowo uczniowie dowiadujg sie, jak chroni¢ srodowisko
naturalne, jak opiekowac sie zwierzetami domowymi, prowadzi¢
zdrowy tryb zycia i jak sie zachowywac, aby by¢ bezpiecznym
na plazy.

Edukacja plastyczna wprowadzana jest poprzez liczne prace
plastyczne zainicjowane w kazdym rozdziale, (do samodzielnego
wykonania lub wycinane z Zeszytu c¢wiczer). Wykonane przez
ucznia prace i rekwizyty sg wykorzystywane w grach oraz

w odgrywanych scenkach.

Edukacja muzyczna jest elementem kazdej lekcji w postaci
licznych piosenek i ymowanek wygtaszanych z podktadem
muzycznym. Diuzsze piosenki w rozdziatach gtéwnych
wprowadzane sg stopniowo za pomocg nagran w trzech
wersjach.

Rozwijanie umiejgtnosci myslenia

W kursie Bugs Team 3 rozwijane sg pozajezykowe umiejetnosci,
wspierajgce holistyczny rozwdéj dziecka, m.in. znajdowanie
podobienstw i przeciwienstw, projektowanie, twércze myslenie,
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odgrywanie rél itp. W kazdym rozdziale gtbwnym lekcja 6.,
nazwana Thinking skills, po$wiecona jest jednej konkretnej
umiejetnosci, ktdrg uczniowie rozwijaja, jednoczesnie utrwalajgc
stownictwo z danego rozdziatu.

Autonomia w uczeniu sig

Kurs Bugs Team 3 wspiera rozwoj autonomii ucznia i wprowadza
rozne strategie uczenia sie, ktére pomogg dzieciom stac sie
odpowiedzialnymi, $wiadomymi uczniami, gotowymi

do planowania i analizy wtasnego procesu nauki. Dzieci sg
zachecane do przewidywania tresci historyjek, odgadywania
znaczenia stow na podstawie ilustracji lub gestéw, wyrazania
wtasnej opinii w ocenie historyjek, wykorzystywania poznanego
stownictwa i struktur do opowiadania o sobie, swoim miescie

i kraju ustnie i/lub pisemnie. W lekcjach Thinking skills dzieci
poznajg konkretne umiejetnosci wspierajace takze nauke jezyka
obcego, np. znajdowanie podobienstw i przeciwienstw,
projektowanie, itp. W lekcjach powtérzeniowych uczniowie
sprawdzajg znajomos$¢ materiatu z danego rozdziatu, wykonujgc
¢wiczenia ze stowniczkiem obrazkowym, a takze same oceniajg
Swojg prace i wiedze zdobytg z omawianych dotychczas
rozdziatow. W sekcji Extra vocabulary and life skills jedna lekcja
poswiecona jest roznym sposobom samodzielnej nauki jezyka
angielskiego w domu.

Systematyczne powtarzanie i utrwalanie materiatu
jezykowego

Istotng cechg kursu Bugs Team 3 jest systematyczne
powtarzanie i utrwalanie poznanego materiatu. Kluczowy zestaw
stownictwa w kazdym rozdziale jest poszerzony o stowo,

ktore uczniowie napotkali we wczesniejszych rozdziatach lub

w poprzednich poziomach Bugs Team 1 i 2. Rozdziaty gtbwne
konczg sie dwoma lekcjami powtdrzeniowymi: pierwsza, Unit
review, utrwala materiat z danego rozdziatu, a druga, Cumulative
review, obejmuje zbiorczo jezyk wprowadzany od poczgtku
kursu. Ponadto po kazdych dwoch rozdziatach nastepuje
rozdziat powtérzeniowy Review. Przy wykorzystaniu gry
planszowej przypomina on gtobwne tresci tych dwoch rozdziatéw,
a takze zawiera stownictwo i struktury gramatyczne z rozdziatow
omawianych wczesniej. Tym samym caty materiat jezykowy
kursu jest regularnie przypominany i utrwalany poprzez roznego
rodzaju ¢wiczenia.

Zroéznicowane umiejetnosci i mozliwosci uczniow

Dzieci uczg sie w rézny sposdb, w swoim tempie, wystepujg
miedzy nimi roznice wiekowe. Majgc to na uwadze, kurs

Bugs Team 3 uwzglednia wymogi zréznicowania nauczania
poprzez opcjonalne ¢wiczenia dla ucznidw pracujgcych
szybciej, zamieszczone w sekcji Work-out w Zeszycie ¢wiczen,

i dodatkowe ¢wiczenia do kopiowania dostepne dla nauczyciela
na www.staffroom.pl.

Praca z liczng klasg

Nauczyciel jezyka angielskiego czesto staje przed wyzwaniem
nauczania licznych klas. Dlatego kurs Bugs Team 3 zostat
opracowany tak, aby zdecydowang wiekszo$¢ zadan mozna
byto wykonac¢ w formie pracy frontalnej. Dzigki temu wszystkie
dzieci w klasie pracujg jednoczes$nie, a nauczyciel jest w stanie
sprawowac kontrole nad catg klasg. W Ksigzce nauczyciela
zawarte sg ponadto sugestie, oznaczone symbolem Team (3%,
jak przeprowadzi¢ dane ¢wiczenie lub jak kontynuowac je

w mniejszych grupach lub w parach. W Zeszycie ¢wiczer

w kazdym rozdziale znajdujg sie takze ¢wiczenia, oznaczone
odpowiednim symbolem (#%), przeznaczone do pracy w parach
lub mniejszych grupach.
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Wstep

Komponenty kursu Bugs Team 3

Dla ucznia

Ksigzka ucznia

Ksigzka ucznia zawiera 100 kolorowych stron i jest podzielona
na: rozdziat wstepny, szes¢ rozdziatbw gtéwnych, trzy rozdziaty
powtdrzeniowe, rozdziat koncowy, cztery lekcje tematyczne
poswiecone $wietom Bozego Narodzenia, Wielkanocy oraz
zwyczajom ostatkowym i primaaprilisowym, miniprzedstawienie
teatralne, dziat z dodatkowym stownictwem i umiejetnosciami
spotecznymi, gre podsumowujgcg Bugs Bingo, a takze
stowniczek obrazkowy.

Struktura rozdziatow
Kazdy rozdziat gtéwny jest podzielony na osiem lekcji oraz lekcje
powtdrzeniowg Cumulative review i ma podobng strukture.

Lekcja 1. Dzieci poznajg tematyke rozdziatu i pierwszy zestaw
stownictwa, ktéry nastepnie ¢wiczg poprzez jedng z trzech gier
jezykowych Pajgka Spike’a, mdwig rymowanke z kluczowym
stownictwem ukazanym w kontekscie, a nastepnie zapisujg
poznane wyrazy. Na koniec biorg udziat w grze jezykowej
sprawdzajgcej znajomos¢ wprowadzonego stownictwa.

Lekcja 2. W tej lekcji pierwszy zestaw stownictwa zostaje
poszerzony o dziewigte stowo wprowadzone w poprzednich
rozdziatach lub poziomach podrecznika. Zestaw jest osadzony
w strukturze gramatycznej, ktérg dzieci ¢wicza, $piewajac
piosenke, rozwigzujac ¢wiczenia oraz grajgc w gre minikartami
obrazkowymi, ktére samodzielnie wykonujg w tej lekcji.

Lekcja 3. Dzieci stuchajg nagrania historyjki i $ledzg tekst
historyjki zawierajgcej kluczowe stownictwo z rozdziatu,
odpowiadajg na pytania sprawdzajgce zrozumienie historyjki

i przewidujg jej zakonczenie, ktére jest nastepnie ujawnione

w nagraniu. Potem oceniaja, na ile podobata im sie ta historyjka.
Na koniec piszg zdanie nawigzujgce do tematyki historyjki.

Lekcja 4. Uczniowie przypominajg sobie historyjke, wykonujg
¢wiczenia dotyczgce jej tresci, przeprowadzajg dialogi zawierajgce
strukture i kluczowe stownictwo z historyjki, a nastepnie zapisuja
dialog lub wybrane zdanie wedtug wzoru. Na koniec dzieci
rozpoznajg gtoski i ich zapis w jezyku angielskim oraz ¢wiczg ich
wymowe, powtarzajgc famaniec jezykowy.

Lekcja 5. Lekcja wprowadza drugi zestaw stownictwa powigzany
z tematem rozdziatu oraz nowg strukture. Dzieci poznajg kluczowe
stownictwo najpierw za pomocg zdje¢, nastepnie poprzez
zastosowanie w kontekscie w rymowance. Potem zapisujg
wprowadzone stownictwo, czytajg teksty, w ktdérych osadzone sg
wprowadzone stowa, a na koniec rozwigzujg ¢wiczenia dotyczace
tekstu i/lub opowiadajg o swoim otoczeniu, nawigzujgc do tematyki
tekstu i postugujgc sie poznanym materiatem jezykowym.

Lekcja 6. Celem tej lekcji jest rozwéj wybranej umiejetnosci
zwigzanej z mysleniem i uczeniem sie. Dzieci czytajg krotkie
teksty i wykonujg ¢wiczenia na bazie stownictwa z obu
poznanych zestawow, tworzg prace plastyczng zwigzang

z tematem rozdziatu i wykorzystujg jg do gier i zadan.

Lekcja 7. Lekcja dotyczy kultury krajéw anglojezycznych. Dzieci
czytajg teksty réznego typu, dotyczace m.in. przyrody, sportu,

stylu zycia, atrakcji turystycznych w wybranym kraju i odgrywajg
codzienny dialog nawigzujacy do tej tematyki. Nastepnie stuchajg
krétkich wypowiedzi na ten sam temat, ale w odniesieniu do trzech
innych krajow, i poznajg nowe zwroty zwigzane z wprowadzonym
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materiatem. Na koniec uczniowie poréwnujg omawiane zagadnienia
z polskg kulturg i wtasnymi do$wiadczeniami, piszgc krotki tekst
na ten temat, m. in. w postaci ulotki lub e-maila czy plakatu.

Lekcja 8. Celem tej lekcji jest powtérzenie materiatu jezykowego
wprowadzonego w rozdziale w postaci ¢wiczen i praca ze
stowniczkiem obrazkowym.

Cumulative review Na koncu rozdziatu znajduje sie jednostronicowa
sekcja Cumulative review, w ktérej uczniowie poprzez ¢wiczenia

i gre jezykowa powtarzajg materiat poznany od poczatku kursu oraz
oceniajg wiasng prace. Sekcja ta moze by¢ przeprowadzona na tej

samej lekcji, na ktorej uczniowie piszg test z danego rozdziatu.

Struktura lekcji

Kurs Bugs Team 3 proponuje jednolitg strukture lekcji zwigzang

z powtarzajgcymi sie sytuacjami lekcyjnymi przy zachowaniu

roznorodnosci cwiczen. Kazda lekcja rozpoczyna sie i konczy

piosenkami, odpowiednio: na powitanie i pozegnanie, zmieniajgcymi

sie co dwa rozdziaty. Po powitaniu nastepuje sekcja powtarzajgca

materiat z poprzednich zaje¢, w srodku lekcji wystepuje zadanie

ruchowe, a na koniec nastepuije krotka powtorka poznanego

materiatu. Dodatkowo, w celu ptynnego przejscia od jednego zadania

do drugiego, w ramach czesto spotykanych ¢wiczen wprowadzane

sg krotkie hasta Transition rhymes, ktérych wykorzystanie jest

sugerowane kazdorazowo w notatkach nauczyciela:

1. Skupianie uwagi na nauczycielu: One, two, three. Listen to me.

2. Otwieranie podrecznika: Look, look, look. Open the book.

3. Wprowadzenie gry: Hey, hey, hey. Let’s play a game!

4. Cwiczenie na méwienie lub odgrywanie dialogu: Tick tock —
time to talk.

. Stuchanie i $piewanie piosenki: Ding dong — time for a song.

6. Stuchanie historyjki: Three, two, one — Its story time.
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Zeszyt ¢wiczen

Zeszyt cwiczeri zawiera 96 stron z ¢wiczeniami utrwalajgcymi
materiat z Ksigzki ucznia oraz szerzej rozwijajgcymi umiejetnosci
czytania i pisania. Zeszyt obejmuje szes¢ rozdziatdw gtownych,
trzy rozdziaty powtdrzeniowe, cztery lekcje Swigteczne, dziat

z dodatkowym stownictwem i umiejetnosciami spotecznymi,

a takze rozdziaty: wstepny i zamykajgcy kurs, stowniczek
obrazkowy oraz teksty piosenek i rymowanek, ktére dzieci
poznajg na zajeciach. W Zeszycie ¢wiczer znajdujg sie takze
dwie strony z naklejkami obrazkowymi oraz zestaw szesnastu
wycinanek (minikart i innych prac plastycznych) przeznaczonych
do zadan w Ksigzce ucznia.

Na koncu kazdego z szesciu rozdziatdbw gtownych znajdujg

sie dwie strony dodatkowych ¢wiczen: Build-up — powtdrzenie
materiatu od poczatku roku za pomocg gry planszowej, oraz
Work-out — dla dzieci, ktdre wykonujg ¢wiczenia w klasie
szybciej od réwiesnikéw. W zaleznosci od ich rodzaju, éwiczenia
z Zeszytu cwiczen sg przeznaczone do pracy indywidualnej,

w parach i grupach (zadania oznaczone symbolem (%% ) lub

z calg klasg podczas zaje¢. Wiekszos$¢ zadan polega na pracy
samodzielnej, dlatego moze by¢ takze wykonywana w ramach
pracy domowsej.

Ponadto w Zeszycie ¢wiczen uczniowie znajdg dodatkowe
tamigtowki: bedg musieli odpowiedzie¢ na pytania z wiedzy

o $wiecie (Travel broadens the mind) w sekcjach Review oraz
zagra¢ w gre planszowg Grammar Travellers. Dodatkowym
zadaniem dla dzieci bedzie wyciecie z czterech rogéw strony

w kazdym rozdziale fragmentu obrazka, ktéry nastepnie nalezy
ztozy¢ i przyklei¢ w Stowniczku obrazkowym, a nastepnie
wykona¢ dotgczone do niego zadanie jezykowe.

Struktura rozdziatéw

Kazdy rozdziat gtéwny Zeszytu cwiczen jest podzielony na
osiem lekcji odpowiadajgcych lekcjom z Ksigzki ucznia i ma
podobng strukture.

Lekcja 1. Cwiczenia utrwalajgce znajomosé pierwszego
zestawu stownictwa i powtorzenie rymowanki z Lekgji 1.

Lekcja 2. Cwiczenia powtarzajace tres¢ piosenki i/lub dang
strukture gramatyczng z Lekcji 2.

Lekcja 3. Cwiczenia utrwalajgce tre$¢ historyjki | powtarzajace
pierwszy zestaw stownictwa.

Lekcja 4. Cwiczenia sprawdzajace zrozumienie treci historyjki
z Lekcji 3. i utrwalajgce poznane stownictwo oraz struktury
gramatyczne z Lekcji 1. oraz 2.

Lekcja 5. Cwiczenia utrwalajace znajomosé drugiego zestawu
stownictwa oraz wprowadzonej w tej lekcji struktury.

Lekcja 6. Cwiczenia rozwijajace umiejetnosé logicznego
myslenia i uczenia sie na podstawie materiatu zawartego
w Lekcji 6.

Lekcja 7. Cwiczenia zwigzane z wybranymi aspektami kultury
krajow anglojezycznych.

Lekcja 8. Cwiczenia podsumowujgce materiat jezykowy
wprowadzony w rozdziale oraz uzupetnianie stowniczka
obrazkowego wycietymi fragmentami obrazka.
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Build-up. Cwiczenia powtérzeniowe odnoszace sig do materiatu
jezykowego poznawanego od poczatku kursu.

Work-out. Dodatkowe ¢wiczenia o wyzszym stopniu trudnosci
dla uczniéw wykonujgcych prace szybciej.

Nagrania do piosenek i historyjek

Na stronie http://www.macmillan.pl, w zaktadce STREFA
UCZNIA, bezptatnie sg dostepne nagrania do wszystkich
historyjek, a takze do piosenek i ymowanek, ktére dzieci
poznajg w kursie Bugs Team 3. W Zeszycie ¢wiczeri znajdujg
sie odno$niki do poszczegdlnych sciezek, tak aby uczen
mogt w domu wykonac ¢wiczenia zwigzane z historyjkami
lub piosenkami.
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Dla nauczyciela
Ksigzka nauczyciela

” macmillan
education

Ksigzka nauczyciela zawiera: Wstep, Bank gier, scenariusze
nagran z opisem odegrania piosenek i rymowanek, szczegdtowe
konspekty do kazdej lekcji obejmujgce cele nauczania, aktywne
stownictwo i struktury, materiaty oraz wskazéowki dotyczace
rozpoczecia i zakonczenia lekcji, a takze sposobu rozwigzania
poszczegolnych zadan. W kazdej lekcji sg takze zawarte
sugestie wykonania dodatkowych zadan.

Karty obrazkowe do historyjek

Karty obrazkowe

Zestaw zawiera 109 kolorowych kart ilustrujgcych kluczowe
stownictwo z kursu Bugs Team 3. Szczegodtowe instrukcije
wykorzystania kart na zajeciach znajdujg sie w scenariuszach
poszczegoélnych lekcji w Ksigzce nauczyciela. Ponadto Bank
gier zawiera liczne propozycje dodatkowych zabaw z kartami
obrazkowymi.

Zestaw zawiera kolorowe karty
przedstawiajgce sceny z historyjek
zamieszczonych w Ksigzce ucznia.
Na odwrocie kazdej karty znajduje
sie tekst odpowiadajgcy obrazkowi
oraz pytania sprawdzajgce
zrozumienie tresci, ktore sg
umieszczone takze w Ksigzce
nauczyciela.




Karty wyrazowe

Zestaw zawiera 100 kart przedstawiajgcych wyrazy

Z pierwszego i drugiego zestawu stownictwa z kazdego
rozdziatu gtbwnego. Karty sg dostepne dla nauczyciela
na www.staffroom.pl. Sekcja Bank gier zawiera propozycje,
jak wykorzystywac karty wyrazowe na zajeciach. Ponadto
w tej samej sekcji znajduje sie sekcja zabaw z wyrazami,

wspomagajgcych nauke czytania i pisania.
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Ptyty audio do wykorzystania w klasie

Ptyty Audio zawierajg
wszystkie nagrania do Ksigzki
ucznia oraz do testow.
Nagrania kluczowych
piosenek z Lekcji 2.
wystepujg w trzech
wersjach (patrz opis
w sekcji Historyjki,
piosenki i rymowanki).
Wszystkie nagrania
sg réwniez dostepne
dla nauczyciela

na www.staffroom.pl.

Maskotka

Maskotka przedstawia Swietlika Gary’ego,
jednego z gtbwnych bohateréw kursu.
Wskazowki dotyczgce wykorzystania
maskotki na zajeciach znajdujg sie

Banku gier.
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Materiaty do kopiowania

Materiaty do kopiowania, dostepne dla nauczyciela na stronie
www.staffroom.pl, obejmujg dodatkowe ¢wiczenia uzupetniajgce
w wersji tatwigjszej (Standard) oraz nieco trudniejszej (Plus),
zadania do materiatdw na ptycie DVD, arkusze oceny postepdw
w nauce oraz DIY, czyli zestaw wyrazéw i ilustracji do
samodzielnego tworzenia ¢wiczen przez nauczyciela.

Testy

Testy, dostepne dla zalogowanych nauczycieli na stronie
www.staffroom.pl w strefie Premium, obejmujg testy do kazdego
rozdziatu (z podziatem na grupy A i B), testy powtérzeniowe
(Review tests), test koncoworoczny (End-of-year test)

oraz krotkie testy sprawdzajgce dodatkowe stowa i zwroty
wprowadzone w sekcji Extra words and life skills.

Ptyta DVD
Ptyta DVD zawiera materiat P ' .
animowany i filmowy
zwigzany z kazdym

z gtownych rozdziatbw
kursu. Obejmuje

trzy rodzaje

klipow: animacje
uwzgledniajgcg
kluczowe stownictwo
(Spike’s Stickers),
historyjke w wersji
animowanej oraz materiat
filmowy utrwalajacy gtéwne
stowa i zwroty wprowadzone
w rozdziale.

Oprogramowanie do tablicy interaktywnej
Oprogramowanie -

zawiera: Ksigzke ucznia

w wersji elektroniczne;

(z podtgczonymi nagraniami
oraz interaktywnymi
éwiczeniami), Zeszyt
¢wiczen z odpowiedziami,
karty obrazkowe i wyrazowe
w wersji elektroniczne;

z nagraniem audio, sekcje

Z nagraniami piosenek

w trzech wersjach (petne
nagranie, krok po kroku —
guided singing — i karaoke)
oraz wideoklipy i animowane
historyjki z DVD.
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Strony 80-85 Ksigzki Ucznia zawierajg stowniczek obrazkowy
Gary's picture dictionary z zestawami stownictwa wprowadzonego
w kazdym gtéwnym rozdziale. Stowniczek obrazkowy mozna
wykorzysta¢ do rozmaitych gier i zabaw, m.in.:

Co to takiego?

Wybierz dyskretnie jedno ze zdje¢ z danego rozdziatu. Opisz
zdjecie stowami, np.: It's a wild animal. It can jump. It lives

in Australia lub za pomocg gestow. Uczniowie zgadujg,

ktore zdjecie zostato opisane i podajg kluczowe stowo. Dzieci
kontynuujg zabawe w grupach lub parach, na zmiane opisujgc
zwierzeta, migjsca, zawody, cechy oraz czynnosci lub pokazujac
je gestami i odgadujgc odpowiedzi.

Kolejnosé

Pracujgc indywidualnie, uczniowie szeregujg stowa w danym
zestawie stownictwa wedtug ustalonego kryterium wyjasnionego
klasie, np.: useful/difficult words, big/small/strong animals,
activities | like, places | want to visit. Nastepnie w parach
uczniowie poréwnujg swoje odpowiedzi. Do zadania dzieci
mogg wykorzysta¢ mate karteczki z numerkami 1-9, ktore kfadg
na odpowiednich ilustracjach. Popros rézne osoby o podanie
kolejnosci, w jakiej utozyty dane stowa.

Poszukiwania

Uczniowie wspdlnie sprawdzaja, ile zwierzat, miejsc, cech

lub symboli czynnosci z danej strony stowniczka sg w stanie
odnalez¢ w klasie, np. kto$ moze mie¢ przy sobie pitke, nadruk
zwierzecia na koszulce itp.

Pamiegc¢

Dzieci przygladajg sie danej stronie stowniczka przez 45 sekund,
a nastepnie zamykajg ksigzke. Zadawaj pytania o ilustracje
znajdujgce sie w stowniczku, np.: How many jobs are there?
How many animals have got tails? Is the guitar green

or yellow? What colour is the train at the train station?

Are there any balls? Who is collecting shells: a boy or

a girl? itp. Uczniowie odpowiadajg z pamieci. Dzieci moga
kontynuowac zabawe w parach lub grupach, wtedy jedna osoba
trzyma otwartg ksigzke i zadaje pytania o ilustracje, a pozostali
gracze odpowiadajg z pamieci.

Prawda czy fatsz

Daj uczniom 45 sekund na przyjrzenie sie wybranej stronie
stowniczka. Nastepnie popros ich o zamkniecie ksigzek.
Wypowiadaj prawdziwe i fatszywe zdania na temat ilustracji,
np.. The boy flying a Kite is wearing a blue T-shirt, a klasa
decyduje, czy zdania sg zgodne ze zdjeciem, czy nie. Podobne
zadanie mozna wykonac przy otwartych ksigzkach, mowigc

o trudniejszych do zauwazenia szczegdtach, np.: There’s

a green clock somewhere. There is someone who'’s writing
on the board. There’s a black camera.

Wyscigi

Opisz jedno ze stow zilustrowanych na zdjeciu w stowniczku,
np.: It's a place. You can eat dinner there. Uczniowie $cigajg
sie w tym, aby znalez¢ wtasciwe zdjecie i poda¢ stowo

(np.: Its a restaurant). Mozesz takze prosi¢ o odnalezienie kilku
miejsc/czynnosci/zwierzat/zawodow pasujgcych do opisu,

np.: Find four places which start with the sound ‘s’, Find
three animals with whiskers itp. Zwycieza osoba, ktdra

jako pierwsza odnajdzie zgdane elementy, zgtosi sie i poda
prawidtowe odpowiedzi.
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Na str. 92. Ksigzki Ucznia znajduje sie gra planszowa Bugs
Bingo, ktéra zawiera stownictwo wprowadzone w rozdziatach:
wstepnym, 1-6 oraz koncowym podrecznika. Ponizej opisane
sg pomysty gier z wykorzystaniem planszy, w ktore dzieci mogg
zagra¢ w celu powtodrzenia materiatu pod koniec roku szkolnego.

Bingo z pojedynczymi stowami

Dzieci robig dwadziescia matych kuleczek z masy
samoprzylepnej typu Blu Tack. Nastepnie kazdy uczen
przyczepia po jednej kuleczce na dziesieciu wybranych

z planszy obrazkach. Podawaj w przypadkowej kolejnosci
stowa odpowiadajgce obrazkom, jednoczesnie je notujac. Jesli
uczen ustyszy stowo odpowiadajgce zaznaczonemu przez
niego obrazkowi, przykleja na ten obrazek drugg kuleczke.
Osoba, ktora na wszystkich dziesieciu wczesniej wybranych
obrazkach przyklei po drugiej kuleczce, wota: Bingo! Sprawdz,
czy faktycznie wszystkie stowa zaznaczone przez dziecko byty
wymienione. Jesli tak, uczen ten wygrywa zabawe.

Bingo ze zdaniami

Gra przebiega jak Bingo z pojedynczymi stowami, ale zamiast
wymienia¢ pojedyncze stowa, méw petne zdania, np.: She can
play tennis. It's half past eight, He's a shop assistant.

Bingo w dwoch rzedach

Dzieci przygotowujg czternascie matych karteczek lub skrawkéw
papieru. Nastepnie zakrywajg kartkg plansze, zostawiajgc odkryte
wyznaczone przez ciebie dwa sgsiadujgce rzedy, np. pionowe,
czyli w sumie czternascie obrazkéw. Uczniowie zakrywajg siedem
dowolnych obrazkéw matymi karteczkami. Wymieniaj stowa lub
zdania odpowiadajgce obrazkom. Kiedy uczen styszy stowo
zwigzane z obrazkiem, ktérego wczesniej nie zakryt, zakrywa
ten obrazek kolejnym skrawkiem papieru. Pierwszy uczen, ktéry
zakryje wszystkie czternascie obrazkow, wota: Bingo!

Gra z kostkag

Podziel klase na grupy trzy-, lub piecioosobowe i kazdej wrecz
kostke. Cata grupa korzysta z jednej planszy. Gracze stawiajg
swoje pionki, np. gumki do $cierania, na pierwszym polu (taking
photos) i przemieszczajg sie po planszy (zygzakowato) zgodnie
z liczbg oczek wyrzucong na kostce. Stajgc na danym polu,
uczniowie mowig, co znajduje sie na obrazku. Jesli nie pamietajg
danego stowa po angielsku, cofajg sie na pole, z ktérego przyszli
w danej kolejce. Wygrywa pierwszy gracz, ktory stanie na
ostatnim polu (teacher).

Cztery obrazki

Uczniowie grajg w parach, wykorzystujgc jedng plansze. Kazda
para potrzebuje matych karteczek w dwoéch kolorach, po jednym
kolorze na ucznia. Gracze na zmiane wybierajg dowolne pole

i podajg stowo odpowiadajgce obrazkowi. Jesli stowo jest
poprawne, dziecko zaznacza je swojg karteczkg. Celem gry jest
zdobycie czterech pdl w jednym rzedzie: pionowo, poziomo lub na
ukos. Zwycieza osoba, kidra jako pierwsza zdobedzie cztery pola.

Refleks

Podziel klase na grupy trzyosobowe i popros, aby kazdy uczen
przygotowat wtasny pionek, np. gumke do Scierania. Uczniowie
grajg na jednej wspolnej planszy. Jedno dziecko — captain —

mowi stowo odpowiadajgce wybranemu obrazkowi. Pozostali
cztonkowie grupy starajg sie jak najszybciej umiesci¢ wiasny
pionek na odpowiednim polu. Pierwszy gracz, ktéremu sie to uda,
zdobywa punkt. Stowa sg wymieniane caty czas przez te samg
0sobe, az pierwszy z graczy zdobedzie pie¢ punktow. Wowczas
przejmuje on role osoby podajgcej stowa zwigzane z obrazkami.



Refleks 2

Zasady gry sg takie same jak w grze Refleks, ale zamiast stow
odpowiadajgcych obrazkom podawane sg: numer rzedu i kolor
kolumny, np.: seven — orange. Pozostali gracze jak najszybciej
odnajdujg wiasciwe pole i mdwig, co znajduje sie na danej
ilustracji, np.: desert. Osoba, ktéra jako pierwsza poda wtasciwe
stowo, zdobywa punkt.

Statki

Uczniowie przygotowujg mate karteczki i po cztery pionki,

np. monety. Podziel klase na pary i popros, aby w kazdej z nich
jeden uczen w sekrecie przed innymi zaznaczyt pionkami
cztery sgsiadujgce (pionowo lub poziomo) pola — swoj statek.
Drugi uczen ma za zadanie zgadna¢, gdzie zostat ukryty statek
przeciwnika. W tym celu podaje pola, wymieniajgc numer rzedu
i kolor kolumny, np. dla pola z kangurem jest to two — purple.
Jesli to pole jest puste u przeciwnika, odpowiada on: Miss.
Uczen zgadujgcy w tej rundzie zaznacza dane pole karteczka.
Jesli czes$¢ statku zostata tam ukryta, tj. znajduje sie na niej
jeden z czterech pionkdw, uczen chowajgcy statek mowi: Hit.
Osoba zgadujgca zaznacza to pole monetg, a nastepnie pyta
0 sgsiadujace pola, aby odkry¢ caty statek. Po odnalezieniu
catego statku, dziecko styszy hasto: Sunk i uczniowie zamieniajg
sie rolami.

Maskotka Swietlik Gary, bohater podrecznika, stanowi
dodatkowy komponent kursu Bugs Team 3. Zabawy z maskotkg
moga by¢ statym elementem kazdej lekcji lub moga by¢
wprowadzone na wybranych zajeciach. Maskotka jest dla

dzieci zaproszeniem do wejscia w $wiat jezyka angielskiego,
urozmaica lekcje, wprowadza pozytywng atmosfere i rozwija
wyobraznie uczniow. Ponadto utatwia niesmiatym uczniom
aktywniejszy udziat w zajeciach, gdyz zazwyczaj chetniej méwig
po angielsku, kiedy celem jest komunikacja z anglojezyczng
maskotkg lub odgrywanie jej roli w zabawach i dialogach.

Przedstawienie postaci

Na poczatku roku szkolnego przedstaw uczniom Swietlika
Gary’'ego. Wyjasnij, ze postac ta zna tylko jezyk angielski.
Kiedy dzieci chcg porozmawia¢ z Garym, muszg mowicé w tym
jezyku, w razie potrzeby proszgc o pomoc nauczyciela i reszte
klasy. Wciel sie w role Gary'ego i opowiedz o sobie, uzywajgc
stownictwa, ktére dzieci mogg zrozumie¢, np. podaj imie, wiek,
ulubiony kolor itp. Zmieniaj gtos, odgrywajgc role postaci,

aby dzieci zaakceptowaty, ze ma ona odrebng tozsamose.
Kiedy dzieci komunikujg sie z Garym po angielsku, pokaz,

ze maskotka podskakuje z radosci.

Wywiad

Zréb fotel dla maskotki np. z torby, i zache¢ dzieci do
przeprowadzenia wywiadu z Garym. Uczniowie mogg zadawac¢
pytania o zycie codzienne maskotki, zainteresowania, ulubione
zwierzeta, styl zycia, uprawiane sporty itp. Odpowiadaj na nie
zmienionym gtosem, udajac, ze wypowiada sie maskotka.
Jesli kto$ zadaje pytanie po polsku, popros klase o pomoc

w przetozeniu pytania na angielski lub sam odegraj role
ttumacza. Po udzieleniu odpowiedzi sprawdzaj jej zrozumienie,
proszac klase o pomoc w przettumaczeniu stéw Gary’ego na
jezyk polski.

Rozpoczecie lekcji

Podawaj fapki maskotki uczniom na poczatku lekcji, w ten
sposob witajgc sie z nimi. Przypominajgc tres¢ poprzednich
zajec¢, wyjasnij uczniom, ze Gary zapomniat, czego sie ostatnio
nauczyli. Popro$ dzieci, aby przypomniaty bohaterowi poznane
stowa, zwroty i inne tresci.

Benlk Cer
Pozegnanie

Podsumuj zajecia gtosem Gary’ego, robigc btedy, np. pokazujac
karty obrazkowe z poznanym stownictwem i ,zapominajgc”, co
jest na nich przedstawione lub podajgc tylko pierwszg gtoske.
Uczniowie pomagajg maskotce przypomnie¢ sobie poznany
materiat. Pomachaj tapkg maskotki lub podawaj jg uczniom na
pozegnanie. Mozesz takze stang¢ przy drzwiach i ,przybijac¢
pigtke” tapkg maskotki wtedy, kiedy podadzg wtasciwe hasto,
np. stowo dowolnie wybrane przez dziecko z zakonczonej
wiasnie lekciji.

Pytania

Przy okazji powtarzania materiatu uzyj maskotki do zadawania
pytan o sprawy podstawowe. Udawaj, ze pacynka czegos nie

pamieta, np. imion i wieku ucznidw, godziny, dnia tygodnia itp.

W ten sposdb pytania sg bardziej autentyczne, gdyz uczniowie
tatwiej akceptujg fakt, ze to maskotka, a nie nauczyciel czegos
nie pamieta i chetnie przypomng jej odpowiedzi.

Yeah!

Wyjasnij, ze Swietlik Gary lubi skomplikowane stowka, tj. diugie
lub trudne do wymowienia. Wprowadzajgc nowy zestaw
stownictwa, popro$ dzieci, aby odgadty, ktére stowo jest
ulubionym stowem Gary’ego. Kiedy odgadng stowo, ktére
masz na mysli, maskotka podskakuje z radosci i wydaje
wesoty okrzyk, np.: Yeah! Za kazdym razem, kiedy dzieci
powtdrzg to stowo, maskotka reaguje identycznie. Na kolejnych
lekcjach, w czesci powtdrzeniowej, mozesz wreczaé maskotke
ochotnikom i prosi¢, zeby odpowiednio nig reagowaty, kiedy
padnie ustalone wczesniej stowo.

Tajne stowo

tapkami maskotki wybierz w sekrecie przed innymi jedng karte
obrazkowg z danego zestawu stownictwa, pokazujgc uczniom
tylko grzbiety kart. Zadaniem klasy jest odgadnac¢, ktére stowo
wybrat Gary. W ramach podpowiedzi mozesz takze podawac
bezgtosnie stowo, a dzieci starajg sie odczyta je z ruchu warg.
Nastepnie pokaz trzymang przez maskotke karte obrazkiem

w strone dzieci. Popros$ ucznidw, ktérzy prawidtowo odgadli, aby
wstali, zeby reszta klasy razem z maskotkg mogta nagrodzi¢ ich
oklaskami.

Piosenki i rymowanki

Przy piosenkach i rymowankach mozesz przydzielic maskotce
wybrane wersy, np. pierwszy i ostatni w kazdej zwrotce. Cata
klasa $piewa lub recytuje rymowanke wspdlnie, milkngc na czas
danych werséw, ktdére spiewa maskotka Gary. Poczgtkowo sam
odgrywaj role Gary'ego, a przy kolejnych powtdrzeniach utworu
przekazuj maskotke ochotnikom, aby Spiewali lub recytowali
dane wersy, odgrywajac role Swietlika.

Zasady obowigzujgce w klasie

Z pomocg maskotki przypominaj zasady zachowania w klasie,
kiedy dzieci nie uwazajg na lekcji lub nie wykonujg twoich
polecen. Swietlik Gary moze zwraca¢ uwage lub obrazac sie,
gdy tamane sg zasady, chowa¢ sie np. w torbie nauczyciela

i wychodzi¢ dopiero wtedy, gdy dzieci wrdécg do wykonywania
zadan lub zaspiewajg mu piosenke w ramach przeprosin.

Nagroda

Maskotka moze stanowi¢ nagrode dla dziecka, ktére jako
pierwsze wykona zadanie lub wygra zabawe. Wéwczas

na pozostatg czes¢ zaje¢ maskotka siada na tawce zwyciezcy.
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Skupienie uwagi

Dzieci majgce trudnosci ze skupieniem uwagi mogg zostac
poproszone o opieke nad maskotkg podczas catych zajec.
Muszg wéwczas odpowiednio reagowaé za pomocg maskotki
na zadania wykonywane w czasie lekcji, odpowiada¢ gtosem
maskotki, wybiera¢ kapitandéw druzyn w grach itp.

Poprawianie btedow

Wprowadzajgc nowe stownictwo, struktury lub piosenki, udawaj,
ze maskotka Gary czegos nie rozumie, np. glosem bohatera
powtarzaj nowe stownictwo, przekrecajgc gtoski, pomyl sie

w tresci piosenek, podaj btedng odpowiedz na pytanie. Zacheé
dzieci, aby pomogty maskotce w udzieleniu prawidtowe;j
odpowiedzi.

Wyprawa fotograficzna

Po wprowadzeniu nowego zestawu stownictwa popro$ dzieci

o sfotografowanie maskotki Gary’ego na tle przedmiotéw lub
miejsc, ktérych angielskie nazwy dzieci wtasnie poznaty. Dzieci
tez moga razem z maskotkg odgrywac czynnosci wprowadzane
na lekcji, np. taniec. Mozecie w tym celu takze zrobi¢ wyprawe
poza klase, np. do parku, aby sfotografowa¢ osoby wykonujgce
rdbzne czynnosci, np. spacerujgce powoli. Uczniowie mogg

tez zabra¢ maskotke ze szkoty i zrobi¢ jej zdjecia w r6znych
sklepach, ktérych nazwy poznaty itp. Podczas kolejnej

lekcji pokaz zdjecia na ekranie, proszac dzieci 0 nazwanie
sfotografowanych razem z pacynka przedmiotow, czynnosci
czy miejsc. Z tych zdje¢ mozna zrobi¢ stowniczek obrazkowy

w postaci plakatéw lub albumu papierowego. Zdjecia te moga
by¢ takze wykorzystane do zrobienia cyfrowego albumu
dostepnego na stronie internetowej szkoty lub klasy.

MINIKARTY OBRAZKOWE

W kazdej Lekcji 2. gtownych rozdziatdbw uczniowie

wykonujg minikarty obrazkowe zawierajgce kluczowe
stownictwo. Ponizej przedstawione sg propozycje dodatkowych
gier z minikartami, rozwijajgcych umiejetnosci méwienia

i stuchania oraz powtarzajgcych stownictwo i struktury

z danego rozdziatu. Gry mogg by¢ wykorzystane na dowolnych
zajeciach po uprzednim wprowadzeniu wymaganego materiatu
jezykowego. Kazde dziecko powinno mie¢ wtasny komplet
minikart.

Ulubione stowo

Uczniowie grajg w parach. Kazdy gracz wybiera ulubione stowo
z danego zestawu stownictwa, nie ujawniajgc go, i ktadzie
odpowiednig minikarte obrazkiem do dotu, méwiac: Its my
favourite word. Gracze prébujg zgadngg, jakie stowo wybrat
przeciwnik i na zmiane zadajg sobie pytania, np.: Is it the toy
shop? Dzieci udzielajg odpowiedzi zgodnie z prawdg, np.. Yes,
it is / No, it isn’t. Wygrywa ten, kto pierwszy odgadnie stowo
przeciwnika. Nastepnie uczniowie mogg powtérzy¢ gre, pracujgc
z innym przeciwnikiem. Mozna takze zagra¢ w odmiane gry,

w ktorej uczen wybiera np. najtrudniejsze stowo.

Uktadanie w szeregu

Dzieci grajg w parach, odgradzajgc sie ksigzkg. Jedno dziecko
uktada swoje minikarty w rzedzie w dowolnej kolejnosci,
obrazkami do gory, a nastepnie dyktuje uktad kart drugiemu
dziecku, np.: Number one — get dressed. Drugie dziecko
uktada swoje minikarty w tej samej kolejnosci. Kiedy utozy
wszystkie dziewie¢ kart, dzieci usuwajg odgradzajgcy je
ksigzke i sprawdzajg, czy uktady kart sg identyczne. Nastepnie
uczniowie powtarzajg gre, zamieniajgc sie rolami.
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Uktadanie w szeregu bez stow

Zasady gry sg takie same jak w poprzedniej grze, ale zamiast
dyktowac stowa, gracz bezgtosnie opisuje kolejnos¢ kart.
Drugie dziecko prébuje zgadng¢ z ruchu warg, co to za stowo

i méwi je na gtos. Jesli nie odgadfo, pierwsze dziecko kreci
gtowg przeczaco i ponownie powtarza stowo, dopdki drugi
uczen go nie odgadnie. Inng wersjg gry moze by¢ pokazywanie
w milczeniu kolejnych stow za pomocg gestow.

45 sekund

W parach jedno dziecko wybiera dziesie¢ minikart z kilku
zestawow i uktada je na stole. Drugie dziecko ma 45 sekund na
zapamietanie minikart. Nastepnie odwraca sie tytem i wymienia
dziesie¢ minikart z pamieci. Drugi gracz sprawdza poprawnos$¢
odpowiedzi. Nastepnie dzieci zamieniajg sie rolami. Mozna tez
poprosi¢ ucznidw o wybranie szesciu minikart dla przeciwnika,
ktory ma zapamieta¢ zarbwno stowa, jak i ich kolejnosc.

Memory

Gre mozna przeprowadzi¢ w parach lub grupach do czterech
0s6b. Na stole uczniowie rozkladajg przemieszane dwa identyczne
zestawy minikart obrazkami do dotu. Nastepnie gracze na zmiane
odkrywajg po dwie karty, starajgc sie odnalez¢ identyczng pare.
Uczen, ktéry odstonit minikarty, méwi, co jest na nich widoczne

i zbiera karty, jesli sg identyczne. Jesli sg to rozne karty, uczen
odktada je na miejsce. W jednej kolejce gracz odkrywa tylko dwie
karty i niezaleznie od tego, czy znalazt pare, czy nie, ruch wykonuje
nastepne dziecko. Wygrywa osoba, ktdra zbierze najwiecej

par. Dla utrudnienia dzieci mogg gra¢ wiekszg liczbg minikart —

z podwojnymi zestawami kart z dwoch lub trzech rozdziatow.

Zaginiona karta

Dzieci grajg w parach. Jedno dziecko rozktada w jednym rzedzie
jeden lub dwa rézne zestawy minikart obrazkami do gory.

Drugie dziecko przyglada sie im przez 45 sekund, a nastepnie
odwraca sie tytem. Pierwsze dziecko usuwa jedng z minikart, dla
utrudnienia zmieniajgc uktad pozostatych, a drugie odwraca sie

i mowi, ktéra karta zagineta. Nastepnie uczniowie zamieniajg sie
rolami. W dalszych rundach gracze mogg usuwac kilka minikart
lub wymienia¢ jedna karte na inng.

Snap

W parach kazde dziecko kfadzie przed sobg swéj przetasowany
zestaw minikart obrazkami do dotu. Obaj gracze jednoczesnie
odkrywajg po jednej minikarcie. Jesli obrazki sg rbzne, uczniowie
odkrywajg kolejne karty. Jesli zas obrazki sg identyczne,

osoba, ktéra pierwsza zawota: Snap!, wygrywa wszystkie karty
dotychczas odkryte przez obu graczy i wktada je na spdd swojej
talii obrazkami do dotu. Przegrywa osoba, ktéra jako pierwsza
odkryje wszystkie swoje karty.

Happy families

Podziel klase na grupy czteroosobowe. Kazdy gracz
przygotowuje ten sam zestaw minikart. Cztery identyczne
zestawy zostajg przetasowane i rozdane wszystkim cztonkom
grupy po rowno, obrazkami do dotu. Gracze nie pokazujg
nikomu swoich kart. Celem gry jest zebra¢ ,rodzing”, czyli cztery
identyczne karty, np. gracz rozpoczynajgcy gre ma dwie karty

z ksiegarnig, wiec decyduje sie zebra¢ komplet takich czterech
kart. W tym celu pyta dowolng osobe z grupy: Have you got

a bookshop?, a ona oddaje mu dang karte, jesli jg ma, mowigc:
Yes, | have. Woéwczas uczen pytajgcy zadaje kolejne pytanie
dowolnej osobie, dopdki nie ustyszy: No, | haven't. Wtedy osoba,
ktora nie miata danej karty, zadaje pytania dowolnemu cztonkowi
grupy itp. Kiedy gracz zbierze cztery identyczne karty, mowi, np.:
A happy family!, odktada je na bok i kontynuuje gre. Wygrywa
osoba, ktéra zdobyta najwiecej kompletow kart.



Ranking

Pracujgc indywidualnie, uczniowie uktadajg minikarty z jednego
zestawu zgodnie z wybranym kryterium wyjasnionym w jezyku
polskim, np. od najmniejszego do najwiekszego zwierzecia,

od najciekawszego do najmniej interesujgcego miejsca itp.
Nastepnie w parach uczniowie poréwnujg swoje odpowiedzi.
Popros$ rézne pary, aby przedstawity catej klasie swoje rankingi,
opisujac réznice oraz podobienstwa.

Gra planszowa

W matych grupach dzieci uktadajg w szeregu kilka roznych
zestawow minikart, tworzac gre planszowg. Nastepnie

na zmiane rzucajg kostkg i przesuwajg swoje pionki o liczbe
wyrzuconych oczek. Kiedy stang na danej minikarcie, czyli na
polu, méwia, co przedstawia obrazek. Jesli sie pomylg, traca
kolejke. Wygrywa osoba, ktéra pierwsza dojdzie do ostatniej
minikarty.

Strusi taniec

Podziel dzieci na pary. Kazde dziecko wybiera jedng minikarte
i chowa jg za plecami, zwracajgc jg obrazkiem na zewnatrz.
Dzieci stajg w parach, naprzeciw siebie, najlepiej z dala od
tawek, i prébujg zajrze¢ za plecy przeciwnika, aby zobaczy¢,
jaka karte trzyma. Wygrywa osoba, ktéra pierwsza poda stowo
wybrane przez przeciwnika.

Kto pierwszy?
Dzieci rozktadajg przed sobg na tawkach wtasny zestaw

minikart, obrazkami do géry. Powiedz: First one to touch the ...

(tongue)! Dzieci starajg sie jak najszybciej dotkng¢ wiasciwej
karty i wotajg: Me! Gra moze by¢ przeprowadzona w grupach
czteroosobowych: jedna osoba wydaje polecenia, a pozostate
pospiesznie dotykajg wiasciwej karty. Uczniowie mogg zbierac
punkty za bycie pierwszym w danej kolejce. Wygrywa osoba
z najwiekszg liczbg punktéw w kazdej grupie.

Karty obrazkowe do kursu Bugs Team 3 obejmujg kluczowe
stownictwo z Ksigzki ucznia. Zestaw liczy 109 kart. Propozycje
wykorzystania kart na zajeciach znajdujg sie w notatkach

do poszczegdlnych lekgii, ale dodatkowo nauczyciel moze
wykorzysta¢ ponizsze gry z kartami na dowolnych zajeciach,
po uprzednim wprowadzeniu stownictwa zilustrowanego na
kartach. Dodatkowo sekcja Karty wyrazowe zawiera wiecej
pomystéw na wykorzystanie kart obrazkowych, ktére mogg
stanowi¢ alternatywe dla kart wyrazowych.

Wstan, jesli to prawda

Pokaz na chwile obrazek znajdujgcy sie na jednej karcie

z danego zestawu stownictwa. Nastepnie odwrd¢ karte,
zakrywajgc obrazek. Powiedz prawdziwe lub fatszywe zdanie
na temat znajdujgcego sie na niej obrazka, np.: The rhino has
got a long tail. Uczniowie wstajg, jesli uwazajg, ze zdanie jest
prawdziwe, a pozostajg na krzestach, jesli uznajg, ze zdanie jest
fatszywe. Pokaz obrazek, zeby sprawdzi¢ odpowiedzi. Mozesz
przyznawac po punkcie za prawidtowg reakcje. Ochotnicy
przejmujg twojg role i méwig zdania na temat obrazkow, a klasa
odpowiednio reaguije.

Bank{Gier
Podaj dalej

Usigdz lub stan z dzie¢mi w kregu. Pokaz karte obrazkowg
dziecku po twojej prawej stronie. Zapytaj: What's this? Dziecko
odpowiada: /ts a ..., odbiera od ciebie karte i przeprowadza
podobny dialog z uczniem po swojej prawej stronie itd. Uczniowie
przekazujg sobie kolejno karte, zadajgc pytania i udzielajgc
odpowiedzi, az karta wréci do ciebie. Aby nadac szybsze tempo
zabawie, wreczaj rownoczesnie rozne karty kilkorgu uczniom,
aby przekazywali je sobie w kregu w roznych kierunkach, zadajgc
pytania i odpowiadajgc na nie. W zaleznosci od ¢wiczonego
stownictwa pytania mogg zawiera¢ rozne struktury, np.: Have you
got...? Has itgot...? Can you ...? Are you ...? Is there a ... ?

Zgadywanka

Pokaz jeden zestaw kart uczniom, przetasuj karty i odwrdé

je grzbietem do klasy roztozone w wachlarz. Wskaz pierwsza
karte i zapytaj: What have I got here? Can you guess? Dzieci
zgtaszajg sie i pytaja: Is it a/an ...?7, dopoki ktos nie odgadnie
prawidfowo. Pokaz dany obrazek klasie i wrecz te karte

osobie, ktora jg odgadta. Kontynuuj zabawe, proszgc dzieci

0 odgadniecie, co przedstawiajg kolejne karty. Pogratuluj osobom,
ktore odgadty jako pierwsze i popros, aby pokazaty wszystkim
otrzymane karty. Klasa opisuje, co przedstawiajg obrazki.

Left, right, up, down

Wprowadz komendy: left, right, up, down i odgrywaj je wspdinie
Z uczniami, przesuwajgc obie rece w odpowiednim kierunku.
Stojac twarzg do klasy, pokazuj gesty w lustrzanym odbiciu,
aby uczniowie, zgodnie z poleceniem, przesuwali rece w swoje
prawo lub lewo. Nastepnie dyskretnie wybierz z danego zestawu
karte obrazkowa lub wyrazowg i schowaj jg za podrecznikiem.
Popros ochotnika, aby podat kierunek, np.: up. Woéwczas
wysun fragment karty w odpowiednim kierunku. Po widocznym
fragmencie uczniowie starajg sie rozpoznac, co przedstawia
obrazek, lub prébujg odczytac wyraz. Jesli nie potrafig tego
zrobi¢, kolejny ochotnik wybiera kierunek, w ktérym przesuniesz
karte. Kontynuuj zabawe z innymi kartami z danego zestawu.

Test pamigci

Umies¢ na tablicy karty obrazkowe z jednego zestawu

i ponumeru;j je 1-9. Dzieci przygladajg sie kartom przez 30
sekund, starajgc sie zapamietac kolejnos¢ obrazkéw. Nastepnie
odwré¢ karty obrazkami do tablicy. Zapytaj: What’s number
(6)? Uczniowie z pamieci odpowiadajg, co kryje sie na karcie
Oznaczonej danym numerem.

Wskazywanie

Umiesc kilka kart obrazkowych z réznych zestawow stownictwa
w roznych miejscach klasy. Méw zdania na temat jednego

z obrazkéw, np. It’s a place. Gorillas live there. There

are a lot of trees. Kiedy dzieci sg pewne, ktéra karta jest
opisywana, wskazujg jg i podajg odpowiedz, np. Its the jungle.

Kontury

Do gry wykorzystaj karty obrazkowe, ktére dzieciom sg juz
dobrze znane. Przed zajeciami potdz na karty obrazkowe

z danego zestawu przeswitujgcy papier, np. do pieczenia,

i przerysuj czarnym flamastrem kontury zilustrowanych
przedmiotdw lub zwierzat. Nastgpnie pokaz kolejno same
przerysowane kontury i popros, aby uczniowie odgadli, co one
przedstawiajg. Nie zdradzaj, czy odpowiedzieli prawidtowo.

Na koniec wrecz réznym uczniom lub parom uczniéw pasujgce
karty obrazkowe. Pokazuj kontury, a uczniowie trzymajgcy karty
wstajg, jesli uwazajg, ze pokazujesz kontury pasujgce do ich
karty, oraz podajg wtasciwe stowo.

XY
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Karty wyrazowe zawierajg stownictwo z rozdziatow: wstepnego,
1-6 (oba zestawy) oraz koncowego. Zestaw liczy 100 kart.
Karty wyrazowe mogg stuzy¢ do wprowadzania graficznego
zapisu stownictwa z danego zestawu i do dalszych ¢wiczen
nauki czytania. Ponizej przedstawiono ¢wiczenia i gry z kartami
wyrazowymi. W notatkach nauczyciela w gtownych rozdziatach
znajdujg sie sugestie, kiedy warto je zastosowac, ale mogg by¢
takze wykorzystywane na innych lekcjach lub ich etapach. Jak
zaznaczono nizej, w niektorych grach potrzebne sg dodatkowo
karty obrazkowe.

Pierwsze litery

Umies¢ zestaw kart obrazkowych na tablicy. Stojgc twarzg

do klasy, wysuwaj zza podrecznika powoli w swojg prawg
strone karte wyrazowg z tego samego zestawu. Dzieci zgadujg
po poczgtkowych literach, co to za wyraz. Nastepnie ochotnik
przyczepia do tablicy karte wyrazowg obok pasujgcej karty
obrazkowej. Kontynuuj czynnosci, az wszystkie karty wyrazowe
zostang umieszczone na tablicy.

Niepasujacy wyraz

Umies¢ na tablicy w jednym rzedzie cztery karty wyrazowe, np.
sea, desert, claws, grasslands. Uczniowie decyduja, ktory wyraz
nie pasuje do pozostatych i podajg powdd, np.: Claws. They're
a body part. The sea, desert and grasslands are places where
animals live.

Klasyfikowanie

Narysuj na tablicy tabele z tyloma kolumnami, ile zestawdw
stownictwa chcesz powtodrzy¢, i przygotuj analogiczne zestawy
kart wyrazowych. W nagtowku umies$¢ kategorie kazdego
zestawu, np.: animal body parts, free time activities, jobs. Wrecz
po jednej karcie wyrazowej kazdemu uczniowi. Uczniowie
podchodzg do tablicy po dwie lub trzy osoby naraz i razem
ustalajg, do ktérych kategorii nalezg wyrazy, ktére otrzymali.
Nastepnie umieszczajg karty we wiasciwych kolumnach.

W tym ¢éwiczeniu mozna zastgpi¢ karty wyrazowe kartami
obrazkowymi.

Pary

Wrecz osmiorgu dzieciom (lub w duzej klasie o$miu parom
dzieci) po jednej karcie wyrazowej z wybranego zestawu
stownictwa, a kolejnym osmiorgu po jednej karcie obrazkowe;j
z tego samego zestawu. Dzieci trzymajgce karty wyrazowe nie
pokazujg nikomu swoich kart. Uczniowie z kartami obrazkowymi
podchodzg pojedynczo do ucznidw majgcych karty wyrazowe

i pytajg, uzywajac stownictwa ze swojej karty: Excuse me, have
you got (sharp teeth)? Zapytany uczen odpowiada twierdzgco,
tylko jesli ma karte wyrazowa z jednym z wyrazéw uzytych

w pytaniu. Wowczas obie osoby stajg razem. Gra konczy sie,
kiedy wszyscy stang w parach.

Czytanie z ruchu warg

Umies¢ karty wyrazowe lub obrazkowe na tablicy. Bezgtosnie
wymow stowo przedstawione na wybranej karcie, wyraznie
ruszajgc ustami. Uczniowie prébujg odczytac z ruchu twoich
warg, co to za stowo, i wskazujg odpowiednig karte.

0w,

Memory

Umies¢ na tablicy po lewej stronie w kolumnie zestaw kart
wyrazowych, a po prawej pasujgcy zestaw kart obrazkowych.
Karty powinny by¢ przetasowane i umieszczone grzbietem do
gory. W kazdym zestawie ponumeruj karty liczbami 1-9. Podziel
klase na dwie druzyny. Rozni przedstawiciele obu druzyn na
zmiane proszg o odwrdcenie jednej karty obrazkowej i jednej
wyrazowej w celu znalezienia pary, mowigc, np.: Left — card
number 3, Right - card number 8. Odwrd¢ karty. Druzyna
wybierajgca te karty podaje stowo zilustrowane na karcie
obrazkowej i odczytuje wyraz z karty wyrazowej. Jesli karty
tworzg pare, wrecz je zgadujgcej druzynie. Jesli karty nie pasuja
do siebie, zostajg na miejscu, ponownie odwrdécone obrazkiem
lub wyrazem w strone tablicy. Zabawe wygrywa druzyna, ktora
zdobedzie wiecej par kart.

Muzyczne karty

Dzieci siadajg lub stajg w kregu. Rozdaj karty obrazkowe i/

lub wyrazowe z wybranego zestawu réznym dzieciom.

Odtworz nagranie niedawno poznanej piosenki z Ksigzki

ucznia. Uczniowie przekazujg sobie karty zgodnie z kierunkiem
wskazowek zegara. Kiedy zatrzymujesz muzyke, dzieci pokazujg
wszystkim karte, ktorg akurat trzymajg, i méwig, co przedstawia
ilustracja lub odczytujg wyraz. Nastepnie gra jest wznawiana.

Gdzie jest karta?

Rozmies¢ karty wyrazowe lub obrazkowe z jednego zestawu

w roznych miejscach klasy. Zapytaj: Where's the (shoe shop)?
Dzieci odpowiadaja, wskazujgc wtasciwg karte i mowigc:

Its here. Ochotnicy przejmuja twojg role i zadajg pytania o rézne
karty.

Tajemnicze gesty

Podziel klase na dwie druzyny. Przedstawiciele druzyn wychodzg
na $rodek klasy i stajg twarzg do pozostatych uczniow. Stan

za przedstawicielami druzyn i za ich gtowami pokaz karte
wyrazowg lub obrazkowg reszcie klasy. Uczniowie za pomocg
gestow w milczeniu pokazujg, co znajduje sie na karcie. Ten
przedstawiciel druzyny, ktéry pierwszy odgadnie stowo, zdobywa
dla swojej druzyny punkt. W grze mozna wykorzystywac
jednoczesnie karty z réznych zestawéw. W kazdej rundzie na
$rodek powinni wychodzi¢ inni przedstawiciele druzyn.

Brakujgce karty

Umies¢ jeden lub dwa zestawy kart wyrazowych lub
obrazkowych na tablicy. Uczniowie przygladajg sie im przez
30 sekund. Nastepnie powiedz: Close your eyes lub: Turn
around. Uczniowie odpowiednio reagujg. W tym czasie usun
dwie karty. Nastepnie powiedz: Look at the board. Which
cards are missing? Uczniowie mowig, ktorych dwoch kart
brakuje. Dla utrudnienia mozesz takze przestawiaC pozostate
karty lub wymieni¢ dwie karty na inne.



Proponowane nizej zabawy wspomagajgce nauke czytania

i pisania kluczowych stéw mozna przeprowadza¢ na kazdej
lekciji, kiedy dzieci poznaty juz znaczenie i prawidtowg wymowe
nowych wyrazéw oraz zaznajomity sie z pisownig wyrazu.

Kod literowy

Popros dzieci o przygotowanie kodu literowego w formie
plakatu, z 26 ponumerowanymi literami alfabetu: 1=A, 2=B

itp. Stworz tajne hasto w podobny sposob jak w zad. 4. s. 5.
podrecznika, zastepujgc litery odpowiadajgcymi im liczbami.
Dzieci odczytujg hasto, wspomagajac sie kodem z plakatu.
Uczniowie mogg sami takze tworzy¢ podobne zagadki dla
kolegow i kolezanek z klasy, np. na rozpoczecie lub zakonczenie
lekgiji.

Dyktando

Umies¢ karty wyrazowe na tablicy. Dyktuj pojedyncze stowa

z lekcii, literujgc je. Uczniowie zapisujg stowo litera po literze

i prébujg odnalez¢ pasujgcy karte na tablicy w celu sprawdzenia
poprawnosci zapisu. Nastepnie ochotnik zdejmuje wtasciwg
karte. Ochotnicy moga przeja¢ twojg role.

Nazwisko

Uczniowie wybierajg jeden z poznanych wyrazdw, np. ze
Stowniczka obrazkowego na ss. 80-85 i wyobrazajg sobie, ze
jest to ich nazwisko, np. desert. Nastepnie w parach udajg, ze
Sg W urzedzie i muszg przeliterowac swoje nazwisko. Zadajg
sobie wzajemnie pytanie: How do you spell your surname?

i zapisujg ustyszane literki. Nastepnie prébujg odczytac wyraz
i porbwnujg go z zapisang wersja.

Krzyzéwka

Uczniowie tworzg na tablicy z wybranego zestawu lub zestawéw
stownictwa rozwigzang krzyzowke, znajdujgc wspolne litery

dla poszczegdlnych stéw i krzyzujac je. W podpowiedzi karty
wyrazowe mogg by¢ umieszczone w rogu tablicy. Uczniowie
moga wykonywac podobne zadanie w matych grupach na
kartkach A4.

Poszukiwania

Popro$ uczniéw o otworzenie podrecznika na stronie z dowolnie
wybranym tekstem i popros o znalezienie jak najwiecej wyrazow
z ¢wiczonag literkg lub zbitka liter, np. sh. Nastepnie uczniowie
odczytujg odnalezione wyrazy.

Co mamy wspolnego?

Przeliteruj pojedynczo krotkg liste wyrazdw, ktore tgczg

sie wspdling literg lub zbitka liter, np. tiger, river, dinner. Uczniowie
odnajduijg litere / zbitke liter fgczacych te wyrazy i probujg dodac
wiecej wyrazow. Mogg w tym celu wspomagac sie Stowniczkiem
obrazkowym ze ss. 80-85.

Narysuj wyraz

Podziel ucznidéw na pary i przydziel kazdej inne stowo

z omawianego aktualnie zestawu stow / stownictwa. Zadaniem
kazdej pary jest zapisa¢ to stowo na kartce A4 tak, aby wyrazi¢
jego znaczenie, np. do zapisu wyrazu thin mogag np. uzyé
bardzo cienkiego pisaka, wyraz thick natomiast zapisa¢ grubym
flamastrem, w literach stowa skateboard mogg narysowac na
dole kéteczka na poczagtku i koncu wyrazu. Pary nastepnie
prezentujg swoje stowa catej klasie.

Tajemniczy wyraz

Narysuj pajgka Spike’a sktadajgcego sie z dziesieciu czesci
ciata: gtowy, tutowia i o$miu ndg. Zapisz sekretny wyraz

lub zwrot z danego zestawu stownictwa, zastepujac litery
kreseczkami. Uczniowie zgtaszajg sie i zgaduja, jakie litery sg

w tajnym wyrazie. Jesli zgadng prawidtows litere, zapisuj jg nad
wiasciwg kreseczka. Jesli danej litery brak w tym wyrazie, zapisz
ja z boku i zetrzyj jedng z czesci ciata pajgka narysowanego na
tablicy. Dzieci wygrywajg gre, jesli uda sie im odgadng¢ wyraz,
zanim zmazesz catego pajgka.

W powietrzu

Kazdy uczen wybiera jeden wyraz, ktérego nikomu nie zdradza.
Nastepnie podziel uczniéw na pary. Jeden z ucznidow w parze
zapisuje palcem w powietrzu wybrany wczesniej wyraz litera
po literze. Drugi uczen odczytuje na gtos kolejne litery, zapisuje
je w zeszycie i nastepnie odczytuje caty tajny wyraz. Wtedy
uczniowie zamieniajg sie rolami.

Nagroda

Zapowiedz nagrode dla dzieci, np. ulubiong gre lub piosenke.
W celu zdobycia tej nagrody uczniowie muszg przeliterowac
poprawnie pie¢ wyrazow. Umies¢ karty wyrazowe na tablicy

i podziel uczniéw na pie¢ grup. W grupach uczniowie ¢wiczg
literowanie wyrazow z tablicy. Nastepnie popros reprezentanta
pierwszej grupy o przeliterowanie jednego z wyrazéw. Jesli zrobi
to poprawnie, zapisz pierwszg litere nagrody: P (RIZE) i zdejmij
z tablicy pasujgca karte wyrazowa. Jesli popetni btad, wyznacza
innego reprezentanta ze swojej grupy do przeliterowania tego
samego wyrazu. Kontynuuj zabawe, az caty wyraz PRIZE
zostanie zapisany na tablicy.
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Lekcja 1

Cele: Lesson 1 .@n’%
przywitanie sie; przypomnienie stownictwa i struktur z podrecznikow Bugs Team 1 (O st ol ) g ho ' goodfo 02 you egein song. 72,2
i Bugs Team 2; spiewanie piosenki

Gtowne sfownictwo i struktury:
Hello, (Danny); Its good to see you again; You too; () stownictwo z podrecznikow
Bugs Team 1 i Bugs Team 2; Is there a ... ? Yes, there is./No, there isn't.

Materialy (*opcjonalne):
ptyta audio CD1; karty z wizerunkami bqhateréw kursu; karty z obrazkami srodkéw
transportu; *kostka do gry; *maskotka Swietlik Gary

CIND) Listen and reod, Act caut,

e Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Zache¢ uczniow,

D Listen and find. Say Yes, there i or No, there isn.

aby odpowiedzieli: Hello, teacher. P 00 P e e
e Jedli jest to nowa klasa, przedstaw sie: I'm ... Popro$ dzieci, ', 'f'%j[wm-- D u_
aby kolejno wstawaty i przedstawialy sie: I'm (Mikotaj). Zache¢ b

wszystkich, aby witali kazdg osobe: Hello, (Mikotaj). Jesli znasz

juz ucznidw, popros tylko o przywitanie kazdej osoby.

* coi, Podaj hasto: Ding-dong. Time for a song. Odtworz
1./ piosenke How are you? Dzieci stuchajg piosenki
i odgrywajg jej tres¢ razem z toba, nasladujgc twoje gesty
(patrz s. 19.).

*DODATKOWY POMYSt

Zadawaj pytanie: How are you? roznie modulujgc gtos,
np.: szeptem, gto$no, powoli, szybko. Klasa odpowiada:
We're great! w ten sam sposob. Ochotnicy przejmuijg
twojg role.

1 Listen, point and sing the /i’s good to see you again

song. Act out. _sona4

e Pokaz karty z wizerunkami bohaterow Bugs Team: Garym
i Dannym, znanym dzieciom z Bugs Team 2. Zapytaj uczniow:

Who's this? Is Gary a glow-worm or a dragonfly? What do
you remember about Gary/Danny? \Wyjasnij znaczenie pytan

po polsku. Dzieci mogg opowiadac o postaciach po polsku.

Przypomnij, ze zwierzatka nalezg razem z innymi postaciami

do klubu Bugs Team. Zapytaj: What other Bugs are there
in Bugs Team? What do you remember about them?
Uczniowie przypominajg postacie z poprzednich czesci

podrecznika (Colin, Lucy, Annie, Bella). Wyjasnij, ze Lucy, Annie
i Bella postanowity zamieszka¢ w parku przyrodniczym Nature
Paradise, do ktérego wybraty sie w ostatnim rozdziale ksigzki
Bugs Team 2. W Bugs Team 3 Gary i Danny ruszajg w podréz
dookota $wiata i w trakcie wyprawy poznajg nowe zwierzatka,

ktore dotgczg do druzyny podroznikdw Bugs Team.

e Zache¢ ucznidw, aby przywitali sie z Dannym i Garym
w nastepujgcy sposob: Hello, (Danny). How are you?
Odpowiedz w imieniu postaci.

e Powiedz hasto: Look, look, look. Open the book. Podaj numer
strony. Dzieci otwierajg ksigzki. Zapytaj: What Bugs can you see?
Uczniowie nazywajg gatunki insektéw po polsku lub po angielsku.

e Zapytaj: Where are Gary and Danny? \Wystuchaj
odpowiedzi dzieci udzielonych po polsku lub po angielsku.
Powiedz: Yes, they are at the train station. \Wyjasnij po
polsku, ze zwierzatka spotykajg sie na dworcu po dtuzszej
przerwie i wybierajg sie w podrdz dookota Swiata, podczas
ktorej mogg podrézowac réznymi pojazdami. Pokaz karte
obrazkowg przedstawiajgca srodki transportu, ktére dzieci

0w,
C J

poznaty w Bugs Team 1 i Bugs Team 2 (boat, coach, plane,
car, bike, train) i sprawdz, czy uczniowie pamietajg wszystkie
ich nazwy. Nastepnie zadawaj pytania dotyczgce srodkdw
transportu ukazanych na ilustracji w podreczniku, np.: Where’s
the (car)? What colour is it? Is it big or small?

(e, Podaj hasto: Ding-dong. Time for a song. Nastepnie
.3/ powiedz: Listen and point to the Bugs and the means
of transport i, jesli to konieczne, wyjasnij znaczenie pytania
po polsku. Odtwoérz nagranie piosenki. Dzieci wskazujg
odpowiednie postacie i pojazdy.

Powiedz: Listen again and read. Odtwdrz piosenke ponownie
i zache¢ dzieci do $ledzenia tekstu w podreczniku. Zache¢
dzieci, aby odgadty znaczenie zwrotéw: Its good to see you
again, Lets go on an adventure by (boat). Jesli to konieczne,
przettumacz zwroty na jezyk polski. Wyjasnij, ze pierwszego
zwrotu uzywamy wtedy, kiedy kogo$ spotykamy po dtuzszej
przerwie.

Powiedz: Listen, sing and act out the ‘It's good to see you
again’ song. Odtworz nagranie i odgrywaj tres¢ piosenki za
pomocg odpowiednich gestow. Dzieci $piewajg piosenke

i nasladujg twoje ruchy.

Listen and read. Act out. _s"on24

(eo1, Wskaz na obrazku Danny’ego oraz Gary’ego i powiedz:
4/ Listen and read. Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg
dialogu, jednoczesnie odczytujgc go w dymkach. Odtworz
nagranie ponownie. Wigczaj pauze po kazdej kwestii dialogu
i pros uczniéw o powtérzenie wypowiedzi.
Powiedz hasto: Tick-tock. Time to talk. Powiedz: Let’s act
out the dialogue. \Wyjasnij, ze dzieci bedg odgrywaty scenke
z bohaterami podrecznika. Podziel klase na dwie grupy: Danny
i Gary. Pokaz karte z Dannym i zache¢, aby odpowiednia
grupa powiedziata: Hello, Gary. Pokaz karte z Garym i zache¢
drugg grupe, aby odpowiedziata: Hello, Danny. Its good to see
you again. Pokaz karte z Dannym i pierwsza grupa odpowiada:
You too.
Zapraszaj pary ochotnikbw na srodek klasy, aby odegraty
podobny dialog z pojedynczymi osobami wcielajgcymi sie
w role Danny’ego i Gary’ego. Wreczaj im odpowiednie karty
obrazkowe z postaciami bohateréw podrecznika.

B W parach uczniowie odgrywajg dialog, wcielajgc

aw sie w bohateréw podrecznika, a nastepnie zamieniajgc
sie rolami. Na koniec popro$ uczniéw, aby odegrali ten sam
dialog, uzywajgc swoich autentycznych imion. Uczniowie
moga tez chodzi¢ po klasie, wita¢ sie z réznymi osobami
i przeprowadza¢ podobny dialog przy uzyciu swoich
wtasnych imion.



ZADANIE RUCHOWE

Pokaz karte obrazkowa przedstawiajgcg srodki transportu

i popros$, aby uczniowie przypomnieli ich nazwy. Uczniowie
powtarzajg stowa i przedstawiajg srodki transportu za pomocg
odpowiednich gestow, jak przy odgrywaniu piosenki. Podziel

dzieci na szes¢ grup i przydziel kazdej z nich inng liczbe

w przedziale 1-6. Ustaw kazdg grupe w inngj czesci sali. Rzu¢
kostka. Podaj wynik, np.: four i wymien nazwe pojazdu, np.:
bike. Grupa oznaczona tg liczbg powtarza rytmicznie nazwe
pojazdu trzy razy i pokazuje go za pomoca gestow. Kontynuuj

zabawe, podajgc rozne nazwy srodkéw transportu

i rzucajgc kostkg w coraz szybszym tempie.

Listen and find. Say Yes, there is or No, there isn’t.

strona 4

Wskaz obrazek i zapytaj: What clothes/toys/places/animals/
food can you name in English? sprawdzajgc, ktdre stownictwo
uczniowie pamietajg z poprzednich czesci podrecznika.
Wystuchaj odpowiedzi dzieci.

(co1, Powiedz: Listen, look and find. Odtworz nagranie,

5 / robigc pauze po pierwszym pytaniu. Kiedy uczniowie znajdg
na obrazku wiasciwe zwierze, zachec¢ ich, aby odpowiedzieli: Yes,
there is. Zadaj dodatkowe pytania, np.: Where is it? (np.: next
to the funfair, here) What colour is it? \Nyjasnij, ze jesli danego
elementu nie ma na obrazku, uczniowie powinni powiedziec:
No, there isn’t. Wzndw odtwarzanie nagrania, zatrzymujac je
po kazdym pytaniu, dajgc dzieciom czas na zastanowienie sie
i odpowiedz, czy dany element znajduje sie na obrazku.
Powiedz: Repeat the questions and answer them. Odtworz
nagranie ponownie, robigc pauze po kazdym pytaniu. Uczniowie
powtarzajg pytania i udzielajg prawidtowych odpowiedzi.

*DODATKOWY POMYSt

Rozejrzyj sie po klasie i zapytaj, np.: Is there a pencil?
Dzieci odnajdujg zgdany przedmiot i méwia: Yes, there is.
Nastepnie zapytaj o cos, czego w klasie nie ma, np.: Is there
a parrot? Uczniowie odpowiadajg: No, there isn’t. Wymieniaj
po angielsku, w liczbie pojedynczej, znane dzieciom nazwy
przedmiotodw, przyboréw szkolnych, ubran, produktow
spozywczych. Ochotnicy ukfadajg pytanie z danym stowem,
np.: Is there a (skateboard)?, a reszta uczniow rozglada sie
po klasie i odpowiada zgodnie z prawda.

Play Do you remember?
Klasnij i powiedz hasto: Hey, hey, hey. Let’s play a game!
Popros klase o wspdlne odczytanie razem z tobg przyktadowych
pytan i odpowiedzi zapisanych w dymkach. Nastepnie
zapytaj o dowolny element obrazka, np.: Is there a cat?
Jesli dziecko zna odpowiedz, podnosi reke. Kiedy wszyscy
uczniowie sie zgtosza, na twéj sygnat chdérem odpowiadaja:
Yes, there is. Nastepnie zadaj pytanie o przedmiot, ktbrego
nie ma na obrazku, np.: Is there a scooter? Uczniowie
zgtaszajg sie i na sygnat odpowiadajg chérem: No, there isn't.
Daj uczniom 30 sekund na zapamiegtanie obrazka i powiedz:
Close your books. Jak na wczesniejszym etapie, zadawaj
pytania, a uczniowie odpowiadajg z pamieci. Kazdy, kto
odpowie prawidtowo, zapisuje sobie w zeszycie jeden punkt.
Ochotnicy przejmuig twojg role. Mozesz sugerowac rzeczowniki,
z ktérymi uczniowie mogg utozy¢ pytania, np.: lake, elephant,
notebook, bee, scooter, banana, snail, cap, horse, garden,
salad, zoo, sports centre. Na koniec dowiedz sie, kto zdobyt
najwiecej punktow. Wszyscy bijg brawo tym osobom.
w Uczniowie kontynuujg zabawe w parach. Jedna osoba
% ma zamknietg ksigzke i odpowiada na pie¢ pytan zadanych
przez drugie dziecko. Za kazdg prawidtowg odpowiedz dostaje
punkt. Nastepnie dzieci zamieniajg sie rolami. Wygrywa osoba

z wiekszg liczbg punktéw. Zadanie moze by¢ tez wykonane
w matych grupach, w ktérych uczniowie odpowiadajgcy na
pytania rywalizujg ze sobg.

Unie$ karty z wizerunkami Gary'ego i Danny'ego. Pokaz,
ze postaci sie witajg. Podawaj poczatek kazdego zdania,
a dzieci dopowiadajg reszte: Hello, (Gary). Hello, (Danny).
It’s (good to see you again). You (too).
(ep1\ Podaj hasto: Ding-dong. Time for a song. Odtworz

2 / piosenke Goodbye, my friends! Dzieci stuchajg piosenki.
Zachet je, aby odgrywaty tre$¢ piosenki razem z tobg (patrz
s. 19).
Pozegnaj sie z dziec¢mi, méwigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Its good to see you again!, Lekcja 1.: ¢w. 1-2, s. 3.

CcD1
(%)

How are you?

Hello, teacher! Hello,
children! (dzieci machajg
rekami do nauczyciela

i ucznioéw siedzgcych wokot
siebie)

How are you? How are you?
(dzieci wskazujg dtormi
osoby znajdujgce sie wokot)
We're great! We're happy!
(dzieci unoszg rece w gescie
radosci, a nastepnie
klaszczg raz)

We love English. It's true!
(dzieci ktadg rece na sercu

i kiwajg gtowa twierdzaco)
CcD1

(2"

It’s good to see you again!
Hello, children! Hello,
children! (dzieci machajg
kolegom i kolezankom)

Its good to see you again.
(dzieci unoszg kciuki do goéry
w gescie OK)

Lets go on an adventure.
(dzieci maszerujg w miejscu)
By boat, by coach and

by plane! (dzieci pokazuja
dtonig fale morska, obiema
dtormi rysujg prostokatny
ksztatt autobusu i rozktadajg
rece na bok, pokazujgc
skrzydta samolotu)

Hello, Gary! Hello, Danny!
(dzieci machajg kolegom

i kolezankom)

Its good to see you again.
(jw.)

Lets see the great big world.
(dzieci rysuja kule ziemska
rekami)

By car, by bike and by train!
(dzieci udajg, ze trzymajg
kierownice samochodu,
nastepnie roweru i zgietymi
w tokciach rekami robig
kotka, nasladujac jazde
pociagu)

CcD1

(%)

Danny: Hello, Gary.

Gary: Hello, Danny. Its good
to see you again.

Danny: You too.

CcD1

(%2")

Is there a kitten? (pauza)
Yes, there is.

Is there a cinema? (pauza)
Yes, there is.

Is there a museum? (pauza)
No, there isn't.

Is there a giraffe? (pauza)
No, there isn't.

Is there a book? (pauza)
Yes, there is.

Is there a carrot? (pauza)
No, there isn't.

CcD1

(%%")

Goodbye, my friends!
Goodbye, my friends!
(dzieci machajg kolegom,
kolezankom i nauczycielowi)
Lets close the books. (dzieci
pokazujg zamykanie ksigzki)
Our lesson ends, (dzieci
wstaja)

Lets tidy the desks. (dzieci
udajg, ze robig porzgdek)
Goodbye, my friends!
(dzieci machajg kolegom,
kolezankom i nauczycielowi)

XY
@



litsJgocdliofseelyeulagain’

Lekcja 2

Cele:

poznanie alfabetu; literowanie; rozpoznawanie zapisu
stownego liczb 1-20; przypomnienie stownictwa

z podrecznikéw Bugs Team 1 i Bugs Team 2

Glowne stownictwo i struktury:
alfabet; liczby 1-20; How do you spell (‘lion’)?;
() sfownictwo z podrecznikéw Bugs Team 1 i Bugs Team 2

Materialy (*opcjonalne):
ptyta audio QD1; karty z wizerunkami bohaterow kursu;
*maskotka Swietlik Gary

e Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

e o1, Odtworz piosenke How are you? Dzieci $piewajg
NV piosenke i odgrywajg jej tresc (patrz s. 19.).

e Pokaz karty z wizerunkami Gary’ego i Danny’ego. Zache¢
dzieci, aby przywitaty bohateréw: Hello, Gary/Danny. It's good
to see you again. Odpowiedz w imieniu postaci: You too.
Zapytaj tez w ich imieniu o kilka przedmiotow, np:

Is there a (crayon/teddy bear) in your classroom?
Uczniowie odpowiadajg zgodnie z prawda.

e Pokaz gestami pojazdy z poprzedniej lekcji (ftodke, autokar,
samolot, samochdd, rower, pocigg). Uczniowie zgadujg po
angielsku, co pokazujesz.

e cpi Odtworz piosenke Its good to see you again. Dzieci
"3/ $piewajg piosenke i odgrywajg jej tresé (patrz s. 19.).

1 Liste? and point. Say the Bug Alphabet rap.
strona

e Zachec dzieci, aby przypomniaty polski alfabet. Zwrd¢ uwage
ucznidbw na to, ze inaczej wymawiamy gtoske w wyrazie, np.:
b w brgzowy, a inaczej nazywamy jg jako litere alfabetu: be,
np. literujgc be jak Basia. Wyjasnij, ze w jezyku angielskim jest
podobnie.

* o1, Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Zache¢
e/ uczniow, aby wspolnie z tobg dokonczyli hasto:
Open the book. Podaj numer strony. Wskaz w rymowance
wielkie oraz mate litery i powiedz: Listen and point. Odtwoérz
nagranie. Dzieci stuchajg i wskazujg kolejne litery alfabetu,
o ktérych mowa w rymowance. Powiedz: Listen, point
and repeat. Odtworz nagranie ponownie, zatrzymujgc
je po kazdej serii liter oraz po kazdym poleceniu, dzieci
powtarzajg ustyszany fragment. Powtérz czynnosci,
a nastepnie powiedz: Say the ‘Bug Alphabet’ rap. Dzieci
moéwig rymowanke razem z nagraniem, nasladujgc twoje gesty.

e Odtwodrz rymowanke po raz ostatni, zatrzymujgc nagranie
przed co trzecig lub czwartg literg. Uczniowie podajg, jaka
bedzie kolejna litera i po kazdej petnej linijce rymowanki
wykonujg odpowiedni gest.

0w,
C J

Lesson 2
(1D Listen and point. Say the Bug Alphabet rap.

Ag -Bb-Cc-Dd - Ee - Ff - Gg Jump to your feet.
Hh = li - Jj - Kk - LI - Mm - Nn Wave your hands.
Oo - Pp-Qq-Rr-5s-Tt Clap to the beat.

Uu - Vv -Ww - Xx - Yy - Zz Say the Bug Alphabet.

(15 Listen and repeat. Ask and say.

@ 4( How do gou] L-1-O-N. }:..‘ﬁ

spell ‘lion’?

: nose J [ shoesJ [applej [ horse'j

CIED Listen, repeat and match with your fingers.

one two three four five six
seven eight nine ten
4 15 5 3 g 10 9 7
18 13 14 16 17 29 12 19
eleven twelve thirteen fourteen fifteen
sixteen seventeen eighteen nineteen twenty

Look and find. Write the answer in your notebook.

5 s A PN I
19 1 13 1 14 4 12 8 1

p
2
3
4
5

P oN@D

2

*DODATKOWY POMYSt

Podawaj kolejne litery alfabetu, robigc przerwy po kazdej
nazwanej literze. Cata klasa powtarza za tobg i probuje
pokazac¢ wielkie litery za pomocg dfoni, np. litere A
sktadajgc dtonie w daszek, B robigc kotka z kciuka i palca
wskazujgcego, itp. Nastepnie ochotnicy pokazujg rekami
dowolng wielkg litere, a reszta klasy odgaduije, jaka to
litera. Zabawa moze by¢ kontynuowana w parach.

Listen and repeat. Ask and say. _S""5

Zapytaj dzieci po polsku, w jakich sytuacjach literujemy wyrazy
i wystuchaj odpowiedzi dzieci.

Pokaz karty z wizerunkami Sama i Lii. Zapytaj: Who's this?
Do you remember them? (Sam and Lia — dzieciecy bohaterowie
z Bugs Team 11 Bugs Team 2) What do you remember about
them? (Sam and Lia are brother and sister. They have got

a brother Max. They have got a dog/puppy.) Wyjasnij, ze takze
w Bugs Team 3 rodzenstwo bedzie pokazywac uczniom rézne
gry i éwiczenia oraz bedzie wystepowac w historyjkach.

(eot, Powiedz: Listen and read. Odtworz nagranie dialogu.
.7/ SprawdZ zrozumienie pytania, a nastepnie powiedz:
Listen and repeat. Uczniowie powtarzajg dialog.

Powiedz dzieciom, aby zakryty podpisy pod zdjeciami

np. zeszytem i zapytaj: What’s number (1)? Dzieci

0pisujg, co przedstawiajg obrazki, przypominajgc sobie

stowa z poprzednich poziomow podrecznika. Nastepnie
odkrywajg podpisy i porbwnuijg je z wtasnymi odpowiedziami.
Powiedz: Ask and say. Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest
zapytac¢ o wyrazy zilustrowane na zdjeciach i je przeliterowac.
Na twéj sygnat ochotnik pyta: How do you spell ‘lion’?
Zachecaj klase, aby probowata literowaé wyraz razem z tobag.
Podpowiedz uczniom, zeby patrzyli na rymowanke z zad. 1.

i powtarzali jg, przypominajgc sobie, jak sie czyta poszczegdine
litery. Powtorz zadanie z wyrazami 2—6 i réznymi ochotnikami.



Uczniowie w parach zadajg pytania o wyrazy w zadaniu
i literujg je. Kiedy dobrze opanujg dialogi, powtarzajg
zabawe w taki sposéb, ze osoba udzielajgca odpowiedzi
zastania podpisy i literuje wyrazy z pamieci.

5t
e

*DODATKOWY POMYSt

Wybierz krétki wyraz znany dzieciom, np.: desk. Stan tytem

do klasy, aby unikng¢ lustrzanego odbicia pokazywanej litery,

i palcem w powietrzu napisz pierwszg litere. Uczniowie mdwig,
co to za litera i zapisujg jg w zeszycie. Kontynuuj, az podasz
wszystkie litery. Uczniowie odczytujg, co to za wyraz. Powtdrz

zabawe kilkukrotnie. Ochotnik moze przeja¢ twojg role.

ZADANIE RUCHOWE

Podziel klase na grupy 5-7 osobowe i dyskretnie przydziel
kazdej inny wyraz z zad. 2. Zadaniem grupy jest utozy¢
dany wyraz za pomocg swoich ciat, np. dwie osoby
trzymajg sie za rece, tworzac litere 0. Mogg to zrobi¢ na
stojgco lub na lezgco. Nastepnie kazda grupa kolejno
pokazuje swoj wyraz, a klasa odnajduje poszczegdlne
litery, czytajac je na gtos, oraz zgaduje, jaki to wyraz.
Powtdrz zadanie, przydzielajgc kazdej grupie inny wyraz,
niekoniecznie z zad. 2.

Listen, repeat and match with your fingers. _Stonas

Zachec¢ uczniodw, aby w parach sprawdzili, czy pamietajg
liczby od 1 do 20.
(cpi, Powiedz: Listen, point and repeat. Pokaz, ze

8 / zadaniem dzieci jest odnalez¢ i wskaza¢ wtasciwg
liczbe. Odtworz nagranie, zatrzymujac je po kazdej liczbie,
aby da¢ dzieciom czas na jej powtdrzenie i wskazanie.
Powiedz: Listen, repeat and match with your fingers. Pokaz,
ze zadaniem dzieci jest potgczy¢ palcami cyfry z wyrazami.
Odtworz nagranie, zatrzymujac je po kazdej liczbie.
Uczniowie powtarzajg stowa i tgczg palcami cyfry z wyrazami.
Podawaj wybrane liczby w przedziale 1-20, uczniowie odnajdujg
pasujgca pare: wyraz i cyfra i wskazujg jg. Dzieci mogag
kontynuowaé¢ zadanie w parach lub matych grupach.

*DODATKOWY POMYSt

Zapisz na tablicy stownie pie¢ wybranych liczb

w przedziale 1-20, jedng pod drugg. Uczniowie
odpowiednio zapisujg w zeszytach liczby cyframi.
Nastepnie zapro$ ochotnikéw, aby na tablicy zapisali liczby
cyframi przy wtasciwych wyrazach. Pozostali uczniowie
poréwnujg wtasne odpowiedzi, jakich udzielili w zeszytach.

Look and find. Write the answer in your notebook.
strona 5

Wskaz zagadke umieszczong w dymku, powiedz: It's a secret
i potdz palec na ustach. Pokaz klucz odpowiedzi zapisany
w ramce obok dymka, a nastepnie alfabet w zad. 1. Zapytaj
o kilka liter z przedziatu 1-20: What’s number (6)? Upewnij
sie, ze wszyscy uczniowie rozumiejg, ze liczby w zagadce
oznaczajg kolejne litery alfabetu. Podpowiedz, ze liczby
21-26 to twenty-one, twenty-two itp., ale litery o numerach
powyzej 20 z ostatniego rzadku nie sg potrzebne do
rozwigzania zagadki.

Powiedz: Look and find. Write the answer in your
notebook. Jesli to konieczne, wyjasnij polecenie po polsku.
Uczniowie poroéwnujg rozwigzanie w parach. Sprawdz
odpowiedzi z catg klasa, najpierw pytajac o kolejne liczby

w zagadce: What’s number 19? What’s number 17? itp.
Uczniowie wymieniajg odpowiednie litery, prawidtowo je
czytajgc. Na koniec popro$ o odczytanie utworzonych
wyrazow: Sam and Lia.

*DODATKOWY POMYSt

Uczniowie w matych grupach przygotowujg podobng
zagadke jak w zad. 4., szyfrujgc pojedynczy wyraz za
pomocay liczb. Nastepnie zapisujg zagadke na tablicy.
Reszta klasy nazywa litery odpowiadajgce liczbom

i odczytuje rozwigzanie.

Przeliteruj jeden z wyrazéw z zad. 2., np.: shoes. Uczniowie

zgaduja, co przeliterowates. Nastepnie zapytaj uczniow o inny

wyraz z lekcji, np.: How do you spell ‘nose’? Uczniowie

literujg podany wyraz.

rep1, Odtworz piosenkg Goodbye, my friends! Dzieci $piewajg
2 / piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

Pozegnaj sie z dzie¢mi, méwigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadaja: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Its good to see you again!, Lekcja 2.: ¢w. 1-2, s. 4.

CcD1
(%)
Bug Alphabet
A B C D E F G Jump to your feet. (dzieci wstajg
z podskokiem)
HIJKLM N Wave your hands. (dzieci machajg rekami)
OP QR ST Clap to the beat. (dzieci klaszcza raz)
UV W XY Z Say the Bug Alphabet. (dzieci wyrzucajg rece
do goéry w gescie radosci)
CcD1
(%)
Sam: How do you spell lion’?
Lia: L-/-O-N.

cD1
(7)

one, two, three, four, five, six, seven, eight, nine, ten,
eleven, twelve, thirteen, fourteen, fifteen, sixteen,
Seventeen, eighteen, nineteen, twenty

XY
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Lekcja 3

Cele:

czytanie i stuchanie historyjki; zgadywanie zakonczenia historyjki; rozpoznawanie

i nazywanie gatunkow zwierzatek
Gtowne stownictwo i struktury:

dragonfly, glow-worm, grasshopper; spider, moth; Its a (dragonfly); ()

i struktury z podrecznikéw Bugs Team 1 i Bugs Team 2

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; karty z wizerunkami bohateréw kursu; karty z nazwami owadow
kryjacymi sie pod postaciami bohateréw kursu (dragonfly; glow-worm, grasshopper,
spider, moth); *papierowe figurki bohaterow kursu z Zeszytu cwiczen; *globus;

“maskotka Swietlik Gary

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie

odpowiadajg: Hello, teacher.

(eot, Odtworz piosenke How are you? Dzieci $piewajg
1./ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

cpi, Odtworz rymowanke Bug Alphabet. Dzieci moéwig

NV rymowanke razem z nagraniem (patrz s. 21.). Na tablicy
zapisz stownie trzy wybrane liczby z przedziatu 1-20. Przeliteryj
jedng z zapisanych liczb. Uczniowie odnajdujg jg na tablicy

i w parach pokazuijg jg za pomocg liczby palcow, np. przy
twelve jedna osoba pokazuje dziesie¢ palcow, a druga dwa.
cpi, Odtworz piosenke Its good to see you again. Dzieci
'3/ $piewajg piosenke i odgrywajg jej tresé (patrz s. 19.).

Listen and read the story. S8’

Pokaz karty z wizerunkami bohateréw Bugs Team 3. Wyjasnij,
ze zwierzatka te stworzg razem druzyne podroznikdw Bugs
Team i dzieci poznajg ich rézne przygody. Zapytaj, ktére
postacie uczniowie juz znajg i czy pamietajg z Bugs Team 1

i Bugs Team 2 nazwy ich gatunkdw. Przypomnij imiona i nazwy
gatunkow postaci, jesli to konieczne: Danny the Dragonfly,
Gary the Glow-worm. Zapytaj, do jakich gatunkéw nalezg
pozostate postacie (grasshopper, spider, moth). Uczniowie
odpowiadajg po polsku lub po angielsku. Wymieh nazwy
gatunkow po angielsku i popros uczniéw o ich powtérzenie.
Roztdz dtonie w gescie otwierania ksigzki i powiedz hasto:
Three, two, one. It's story time. Powiedz: Open your book.
Podaj po angielsku numer strony i zapisz go na tablicy.
Wskaz obrazek i zapytaj: Where are the Bugs? Dzieci moga
odpowiedzie¢ po polsku lub po angielsku (at the train station).
Nastepnie wskaz pozostate obrazki i powiedz: Guess

what happens in the story. Dzieci odgadujg po polsku lub
po angielsku, co wydarzy sie w historyjce. Wystuchaj ich
odpowiedzi, ale nie potwierdzaj ich ani im nie zaprzecza,.

cpi\ Powiedz: Listen and read the story. Odtwérz nagranie
"9/ i poprog uczniow, aby patrzyli na historyjke ukazang

w podrecznikach i podczas stuchania $ledzili wzrokiem tekst
zapisany w dymkach. Uprzedz dzieci po polsku, ze historyjka
konczy sie zagadka, ktorej rozwigzanie uczniowie poznajg

w zad. 2.

Po wystuchaniu historyjki wskazuj kolejne obrazki, zadawaj
uczniom pytania i pros o dokonczenie zdan, aby sprawdzi¢
zrozumienie przez ucznidw tresci historyjki. Wyjasniaj
znaczenie pytan i zdan za pomoca gestow, ewentualnie po
polsku, jesli to konieczne.

0w,
&

stownictwo

Przyktadowe pytania/zdania:

1 Gary and Danny are at the (train station). Do they want
to travel around the world? (yes) How many tickets
does Gary want? (two) Are the tickets to the airport?
(ves) The woman giving Gary the tickets says ‘Yes, of
course. Here (you are).’

2 Who needs help? (the spider) The spider has got too
many (bags). Is the spider ok? (no)

3 Is the spider going to the airport? (yes) Where are
Danny and Gary going? (to the airport ) Can they help
the spider? (yes)

4 Is the new bug going to the airport too? (yes) She asks
‘Can | (help you)?’ The spider says ‘Yes, (please. Thank
you very muchl).’

5 Are the Bugs on a train? (yes) What's the new bug'’s
name? (Gracie) Is she a spider too? (no) Is she
a grasshopper? (yes) What'’s the spider’s name? (Spike)

6 Where are the Bugs going? (to Africa) Gary says ‘Let’s
travel (together). We’re Bug (Travellers).” Who is in
Africa? (Spike’s friend, Molly) Is Molly a moth? (yes)

7 Danny has got a (backpack). It’s from his (grandma).
Does Spike see a piece of paper? (yes)

8 What can the Bugs see on the piece of paper?
(numbers and letters) Who knows what it is? (Gracie)

*DODATKOWY POMYSt

W Zeszycie cwiczer znajduje sig szablon z papierowymi
figurkami zwierzatek z Bugs Team przeznaczony

do wykorzystania w rozdziale $wigtecznym. Uczniowie mogg
wycig¢ figurki wezesniej i uzywac ich do odgrywania tych
historyjek, ktérych bohaterami sg tytutowe zwierzgtka. Pokaz
dzieciom, jak wycig¢ figurki i nastepnie zgig¢ dolne czegsci
wycinanki tak, aby figurki mogty samodzielnie sta¢. Powiedz:
Show me (Danny/the Dragonfly). Uczniowie podnoszg
odpowiednie figurki. Odtwaérz nagranie historyjki ponownie

i popros uczniow, aby unosili odpowiednie figurki oraz
odgrywali emocje bohaterow. Zbierz podpisane figurki lub
przypilnuj, aby dzieci bezpiecznie je schowaty do czasu, az
bedg potrzebne do odgrywania kolejnych historyjek.

Guess Gracie’s idea. Listen and check. _S™1R7

Powiedz: Look at picture 8 i wskaz w historyjce obrazek 8.
Zapytaj: What can you see on the piece of paper?
(letters and numbers) What do you think it is? Wystuchaj
przypuszczen dzieci wypowiedzianych po polsku lub po
angielsku, ale nie potwierdzaj ich ani im nie zaprzeczaj.
(co1, Powiedz: Gracie knows what it is. Listen and check.
/ Odtworz nagranie. Uczniowie stuchajg odpowiedzi.
Zapyta What are the letters and numbers? i odtworz
nagranie ponownie. Nastepnie popro$ dzieci o odpowiedz



3

i zapisz jg na tablicy: GPS addresses. Porozmawiaj z uczniami
po polsku o tym, czym jest GPS: jest to system, ktory

dzieki satelitom, przy uzyciu odpowiedniego odbiornika,
pokazuje, gdzie na kuli ziemskiej znajduje sie jakie$ miejsce.
Zapisujemy adres tego miejsca za pomoca pierwszych liter
angielskich nazw kierunkéw: N — North (pétnoc), S — South
(potudnie), E — East (wschod), W — West (zachdd) oraz cyfr
oznaczajgcych szerokos¢ i dtugos¢ geograficzng, jak na
karteczce w historyjce. Jesli to mozliwe, pokaz na globusie
szeroko$¢ i dtugos¢ geograficzng.

*DODATKOWY POMYSt

Jesli masz w klasie dostep do Internetu, pokaz uczniom,
jak znalez¢ adres GPS ich szkoty i miejsca zamieszkania.

ZADANIE RUCHOWE

Popros$ ucznidw, aby staneli w kregu. Wybierz jednego
ucznia i powiedz: You’re Spike the Spider. You've got too
many bags. Zache¢ go, aby udawat, ze dzwiga duzo toreb.
Powiedz osobie stojgcej obok ,Spike’a”, aby odwrdcita sie
twarzg do niego i zapytata: Are you OK? Uczen odgrywajacy
role Spike’a odpowiada: No, I'm not. I've got too many bags.
Osoba zadajgca wczesniej pytanie méwi: / can help you

i udaje, ze przejmuie ciezkie torby oraz sama pod nimi sie
ugina, a ,Spike” odpowiada: Thank you. Wskaz nastepne
dziecko, ktére powinno zapytac: Are you OK? Nastepnie
uczniowie przeprowadzajg identyczny dialog. Zache¢ dzieci
stojgce w kregu, aby przyspieszyty tempo zadania i dialog
staje sie coraz szybszy, az wszyscy go zakoncza. W licznej
klasie uczniowie mogg odgrywac¢ dialog na zmiane

w parach, stojgc naprzeciwko siebie.

Listen and read. Find and point. Say. _st°ma7

Wskaz wypowiedzi w dymkach i powiedz: Listen and read.
Find and point. Say. Poinformuj, ze dzieci powinny wskaza¢
i nazwac postac, ktéra wypowiada w historyjce dang kwestie.
Odtworz nagranie, zatrzymujac je po kazdej wypowiedzi

zZ historyjki. Uczniowie wskazujg wtasciwe zwierzatko

i wymieniajg jego imie. Wzndw odtwarzanie nagrania, aby
uczniowie mogli sprawdzi¢ swoje odpowiedzi.

Read and match with your fingers. Listen and
check. Say. _s"n27

Umies¢ karty z wizerunkami bohaterow kursu na tablicy,
pytajgc: Who'’s this? Uczniowie podajg imiona postaci

(1 Gary, 2 Danny, 3 Spike, 4 Gracie, 5 Molly). Nastepnie
pokazuj karty z nazwami gatunkéw i odczytuj wyrazy. Zache¢
ucznidéw do powtarzania wyrazéw za tobg i wskazywania
pasujgcych kart obrazkowych.

Wskaz zwierzatka na ilustracjach i wyrazy w ramkach.
Powiedz: Match with your fingers. Pokaz jak uczniowie
powinni potgczy¢ palcami gatunki i wtasciwe postacie.

cp1, Powiedz: Listen and check. Odtwoérz nagranie,

12/ zatrzymujgc je po kazdym zdaniu. Uczniowie ponownie
taczg podpisy i postacie, porbwnujac, czy wczesniej
prawidtowo odpowiedzieli.

Wymieniaj kolejno numery obrazkéw. Zache¢ uczniéw do
podania nazw gatunkéw petnym zdaniem, jak w dymku
w przyktadzie, np.: Its a glow-worm.

e W parach uczniowie na zmiane wymieniajg numery

+% obrazkéw i okreslajg gatunek postaci petnym zdaniem.

*DODATKOWY POMYSt

Pokazuj kolejno karty z wizerunkami bohateréw Bugs Team.
Uczniowie nazywajg gatunki zwierzatek. Nastepnie pokaz
wybrang karte i wyjasnij, ze te dzieci, ktore widziaty taki
gatunek na zywo powinny wstac¢ i powtérzy¢ jego nazwe.

e Pokaz karty z wizerunkami bohaterow i zapytaj: Who's this?

Zache¢ dzieci do podania zaréwno imienia, jak i gatunku, np.:

It's Spike the Spider. Mozesz w podpowiedzi pokazywac karty

wyrazowe. Uczniowie tgczg je z wtasciwymi postaciami.

rent, Odtworz piosenkg Goodbye, my friends! Dzieci $piewajg
2 / piosenke i odgrywajg jej tresc (patrz s. 9.).

Pozegnaj sie z dziec¢mi, méwigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT GWICZEN

Its good to see you again!, Lekcja 3.: ¢w. 1-2, s. 5.

cD1

(%"

Obrazek 1.

Narrator: Gary and Danny
are at the train station. They
want to travel around the
world.

Ticket seller: Good
morning.

Gary: Good morning.

Can | have two tickets to
the airport, please?

Ticket seller: Yes, of
course. Here you are.
Gary: Thank you.

Obrazek 2.

Danny: Look! This spider
needs help.

Gary: Are you ok?

Spike: No, I'm not. I've got
too many bags.

Obrazek 3.

Gary: Where are you going?

Spike: I'm going to the
airport.
Danny: We're going to the

airport too. We can help you.

Obrazek 4.

Gracie: Can | help you? I'm
going to the airport too.
Spike: Yes, please. Thank
you very much!

Obrazek 5.

Danny: I'm Danny. This is
Gary. Whats your name?
Gracie: I'm Gracie. Gracie
the Grasshopper. Nice to
meet you.

Spike: I'm Spike. Thank you
for your help.

Obrazek 6.

Danny: We're going to
Africa. And you?

Gracie: Me too!

Spike: And me! My friend
Molly is in Africa. She's

a moth.

Gary: Let’s travel together.
We’'re Bug Travellers!

Obrazek 7.

Spike: Whats this?

Danny: /ts a backpack from
my grandma.

Gracie: Not the backpack.
This!

Obrazek 8.
Gary: Look at the numbers
and letters!
Danny: /s it a code?
Gracie: / think | know what
itis.
/CD1

10
Gracie: They are GPS
addresses.
Danny: Let's check the map
on my phone. Oh! Number
one is in South Africal
Gary: Let's go there!
Gracie, Danny, Spike:
Great ideal

CcD1
()
1 Can | have two tickets
to the airport, please?
(pauza) Its Gary.
This spider needs
help. (pauza) It's Danny.
Thank you for your help.
(pauza) It's Spike.
4 | think | know what it is.

(pauza) It's Gracie.

N

w

CcD1
(%)

1 Its a glow-worm.
2 |ts a dragonfly.

3 Its a spider.

4 |ts a grasshopper.
5 Its a moth.

XY
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Lekcja 1

Cele:

rozpoznawanie i nazywanie dzikich zwierzat; rozpoznawanie wyrazow;

mowienie rymowanki

Gtowne sfownictwo i struktury:
kangaroo, rhino, cheetah, tiger, whale, gorilla, shark, lizard;
() Wheress (the gorilla)? Its here.

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; karty z wizerunkami bohaterow kursu; karty z obrazkami dzikich
zwierzat (kangur, nosorozec, gepard, tygrys, wieloryb, goryl, rekin, jaszczurka);
karty z nazwami dzikich zwierzat (kangaroo, rhino, cheetah, tiger, whale, gorilla, in your natebook.

shark, lizard); *maskotka Swietlik Gary

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie

odpowiadajg: Hello, teacher.

(eot, Odtworz piosenke How are you? Dzieci spiewajg
1/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

Pokaz karte z wizerunkiem Wazki Danny’ego. Zache¢ dzieci,
aby przywitaty zwierzatko stowami: Hello, Danny. Its good

to see you again. Odpowiedz w imieniu postaci: You too.
Powt6rz zadanie z kartg przedstawiajgca Swietlika Gary’ego.
(eot, Odtworz piosenke /t's good to see you again. Dzieci
.3/ $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

Listen, look and point. Repeat. Read the words.

Umie$¢ na tablicy karte z wizerunkiem Pajgka Spike’a. Pokaz
karty z obrazkami dzikich zwierzat, zwrdcone obrazkami do
ciebie, i powiedz: These are Spike’s cards with wild animals.
Wyjasnij znaczenie wypowiedzi. Powiedz: Guess the wild
animals. Dzieci nazywajg zwierzeta po polsku lub po angielsku.
Kiedy podadzg nazwe zwierzecia przedstawionego na karcie,
powiedz: Very good, (tiger) i umies¢ karte na tablicy. Kontynuuj
zadanie dotgd, az wszystkie nazwy zwierzgt zostang
odgadniete. Umies¢ karty na tablicy w kolejnosci zgodnej
z trescig nagrania.
(co1, Powiedz: Listen, look and point. Odtworz nagranie.
138/ Dzieci stuchajg go i wskazujg kolejne karty. Powiedz:
Repeat. Dzieci ponownie stuchajg nagrania, wskazujg karty
i powtarzajg stowa tak, jak w nagraniu: zwyktym tonem,
szeptem oraz gtosno.
Pokaz na migi zwierzeta, jednoczesnie je nazywajac, np.
zegnij rece w tokciach, opus¢ dtonie, podskocz jak kangur
i powiedz: a kangaroo. Dzieci nasladujg twoje gesty
i powtarzajg nazwy zwierzat.
Wskazuj kolejne karty obrazkowe umieszczone na tablicy,
zachecajgc dzieci do nazywania zwierzat i pokazywania ich
za pomocg gestow.
Pokaz jedng karte wyrazowg z nazwg zwierzecia i przeczytaj
wyraz na gtos. Nastepnie powiedz: Read. Dzieci odczytujg
wyraz na gtos. Ochotnik umieszcza dang karte wyrazowa pod
wtasciwg kartg obrazkowa. Powtérz zadanie z pozostatymi
kartami wyrazowymi.

*Mozesz poprosi¢ dzieci, aby, zamiast kart obrazkowych

i wyrazowych, wskazywaty obrazki i odczytywaty podpisy

pod nimi zamieszczone w Ksigzce ucznia. _Stona8

0w,
&

(CINED Listen, look and point. Repeot. Read the words.
CINED Liston and ploy Spike’s fop fhree gome,

I.ﬂl

kongarof ) | [cheetah )

L [2 1A

( gorilla (_shark ) ( tizord ]
(CINED Listen, find and point. Say fhe Animals chant, Write the words

example: . cheelah,

LV R W
XMy A

Play Walch ouf for the shark!

",

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi w Test pamieci. Opis gry w Banku gier
nas. 15.

Listen and play Spike’s top three game. 128
Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony.
Pros dzieci o wskazywanie zwierzgt ukazanych na zdjeciach,
moéwigc: Find the (shark).
Nazywaj zwierzeta w przypadkowej kolejnosci i pro$ uczniow,
aby podawali kolor ramki odpowiednich obrazkéw, np.
styszgc stowo: gorilla, uczniowie odnajdujg pasujgcy obrazek
i méwig: orange. Nastepnie podawaj kolory ramek, a dzieci
niech nazywajg zwierzeta w nich przedstawione.
Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie konczg hasto:
Lets play a game! Unie$ karte z wizerunkiem Pajgka
Spike’a i powiedz: Let’s play ‘Spike’s top three’ game!
(et Zaston swojg ksiazke dowolnym przedmiotem. Na trzech
14/ wybranych z podrecznika zdjeciach potdz mate kartoniki
lub np. temperéwki, gumki do Scierania. Odtwérz nagranie
rymowanki i przesuwaj dtor nad podrecznikiem. Na koniec
podnies trzy palce. Powiedz: My favourite photos are ...
i pros ochotnikow, aby zgadywali, ktére trzy zwierzeta
wybrates$. Kiedy odgadna, odston ksigzke, pokazujgc uczniom
zaznaczone kartonikami lub innymi przedmiotami zdjecia.
Powtoérz zabawe, zapraszajgc pojedynczo ochotnikbw na
Srodek klasy, aby przejeli twojg role.
B Uczniowie grajg w parach w Spike’s top three, na zmiane
*%/ wybierajac zdjecia i zgadujac, jakie zdjecia oznaczyta
druga osoba.

*DODATKOWY POMYSt

Dzieci przygladajg sie obrazkom przez 30 sekund, nastepnie
zamykajg ksigzki. Podawaj kolory ramek w przypadkowe;
kolejnoéci, a uczniowie niech wymieniajg z pamieci, jakie
zwierze jest przedstawione na zdjeciu w ramce danego
koloru. Zabawa moze by¢ tez przeprowadzona w parach.

ZADANIE RUCHOWE

Umies¢ na tablicy karty z obrazkami dzikich zwierzat. Podziel
ucznidw na dwie grupy i ustaw ich w dwoch rownolegtych
kolejkach. Stan na koncu, dotknij ramienia osoby na jednym
koncu kolejki i pokaz jej wybrane dzikie zwierze wytgcznie
za pomocg gestow. Ta osoba odwraca sie, dotyka ramienia
ucznia przed sobg i kiedy ten sie odwroci, pokazuje mu



zwierze za pomocg tych samych gestow. W tym samym
czasie w podobny sposdb pokaz inne zwierze ostatniemu
dziecku w drugiej kolejce. Uczniowie w obu grupach
pokazujg sobie kolejno wybrane przez ciebie zwierze,

az gesty dotrg do osoby stojgcej na czele kazdej kolejki.
Osoba ta ma za zadanie odnalez¢ na tablicy karte

z odpowiednim zwierzeciem i dotkngc¢ jej. Druzyna, ktéra
wykona zadanie poprawnie jako pierwsza, zdobywa punkt.

Listen, find and point. Say the Animals chant.
Write the words in your notebook. _S°m8

Zapytaj: What animals can you see? Uczniowie

rozpoznajg po cieniach, jakie to zwierzeta.

cpi\ Powiedz: Listen to the 'Animals’ chant, find and point.
\15/ Dzieci sfuchajg rymowanki, odnajduja wérod cieni
zwierzeta w niej wymieniane i wskazuijg je. Powtdrz zadanie,
zatrzymujgc nagranie przed kazdg nazwa zwierzecia. Pokaz
zwierze za pomoca gestow jak w zad. 1. Uczniowie nazywajg to
zwierze. Wzndw odtwarzanie nagrania. Odtwérz rymowanke po
raz trzeci, odgrywajgc catg jej tres¢. Dzieci nasladujg twoje gesty.
Powiedz: Say and act out the chant. Dzieci méwig catg
rymowanke razem z nagraniem i odgrywajg jej tresc.

Wskaz przyktad i powiedz: Write the words in your notebook.
Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest napisa¢ w zeszycie nazwy
zwierzat zgodnie z kolejnoscig ilustracji zamieszczonych

w podreczniku. Dzieci moga korzysta¢ z podpiséw znajdujgcych
sie w zad. 2. jako podpowiedzi. Sprawdz odpowiedzi, proszac
robzne osoby o odczytanie kolejnych wyrazdw (a cheetah,

b whale, ¢ kangaroo, d rhino, e shark, f gorilla, g tiger, h lizard).

*DODATKOWY POMYSt

Wybierz ochotnika i popros, zeby w dowolnym momencie
powiedziat: Stop. Po cichu wymieniaj kolejne litery
alfabetu: a—h. Kiedy zakonczysz, zacznij od poczatku.
Gdy ochotnik powie: Stop, powiedz na gtos litere, na
ktorej w tym momencie sie zatrzymates. Uczniowie méwig
petnym zdaniem, jakie zwierze znajduje sie na obrazku
oznaczonym tg literg, np.: b — Its a whale!

Play Watch out for the shark!

Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie konczg hasto:
Let’s play a game! Powiedz: Close your books. Wybierz
nazwe dzikiego zwierzecia z zad. 1., nie ujawniajgc jej, i narysuj
na tablicy tyle kreseczek w rzedzie, ile jest liter w tym tajemniczym
wyrazie, np. szes¢ kreseczek kryjacych stowo lizard. Obok narysuij
gtowe rekina z otwartg paszczg bez zebdw. Wskaz kreseczki
i powiedz: This is a secret word. Guess the letters. \Wyjasnij
po polsku, ze uczniowie powinni zgtaszac sie i wymieniac litery
alfabetu. Jesli dana litera znajduje sie w tajemniczym wyrazie,
zapiszesz jg we wtasciwym miejscu, jesli nie, narysujesz
rekinowi jeden zgh. Zadaniem dzieci jest odgadng¢ tajemnicze
stowo. W tym celu muszg je w catosci uzupetni¢, wymieniajgc
wszystkie litery. Dzieci nie powinny odgadywa¢ wyrazu przed
podaniem wszystkich liter. Jesli narysujesz osiem zebow,
uczniowie przegrywajg, ale jesli odgadng wyraz, dostajg
nagrode, np. mogg zagra¢ w ulubiong gre pod koniec zaje¢
lub na poczatku nastepne;j lekcii.
Przed gra przypomnij rymowanke Bug Alphabet z rozdziatu
wstepnego, mozesz tez odesta¢ ucznidw do tekstu rymowanki
zamieszczonego na s. 5. w Ksigzce ucznia jako podpowiedzi.
Uczniowie nie mogg zaglagdac na strone 8. z nazwami zwierzat.
Po kilku rundach ochotnicy moga przeja¢ twojg role, ale powinni
ci w tajemnicy przekazag, jakie stowo wybrali. Upewnij sie,
ze zapisali wtasciwg liczbe kreseczek na tablicy i poprawnie
identyfikujg litery w czasie gry. Dla utrudnienia mozesz z kazdg
rundg ograniczac liczbe niewtasciwych liter (rysowanych
rekinowi zebdw), ktéra konczy gre, maksymalnie do czterech.

e Wybierz w tajemnicy jedng z kart obrazkowych

przedstawiajgcych dzikie zwierzeta i unie$ jg, zwrdcong

obrazkiem do ciebie. Opisz to zwierze, np.: It’s big and

grey. Uczniowie podajg jego nazwe, np.: Its a rhino! Powtérz

zadanie z kilkoma kartami.

ceot, Odtworz piosenke Goodbye, my friends! Dzieci $piewajg
2 / piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

Pozegnaj sie z dzie¢mi, méwigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT GWICZEN

/CD1
13

Rozdziat 1., Lekcja 1.; ¢w. 1-2, s. 6.

1 kangaroo, 2 rhino, 3 cheetah, 4 tiger, 5 whale, 6 gorilla,

7 shark, 8 lizard,;
(szeptem)

1 kangaroo, 2 rhino, 3 cheetah, 4 tiger, 5 whale, 6 gorilla,

7 shark, 8 lizard,;
(gtosno)

1 kangaroo, 2 rhino, 3 cheetah, 4 tiger, 5 whale, 6 gorilla,

7 shark, 8 lizard

CcD1
(%)

Spike’s top three

Look at the photos.
Guess my top three!
Which are my favourites?
What do you think?

CD1

(%)

Animals

Animals, animals. (dzieci
podskakuja)

Which can you see? (dzieci
robig daszek z dtoni nad
oczami)

When you find them, (dzieci
wskazujg palcem przed
siebie)

Clap with me. (dzieci
klaszcza)

Where's the rhino? Its here!
(dzieci pokazujg dfonig

roég nosorozca i wskazujg
palcem w dot)

Wheres the shark? It's here!
(dzieci szczerza zeby jak rekin
i wskazujg palcem w dot)

Animals, animals. (jw.)
Which can you see? (jw.)
When you find them, (jw.)
Clap with me. (jw.)

Where's the gorilla? It's here!
(dzieci uderzajg sie piescig
w klatke piersiowg jak goryl

i kierujg palec w dot)
Where's the tiger? Its here!
(dzieci rozcapierzajg palce,
nasladujgc pazury tygrysa,

i kierujg palec w dot)

Animals, animals. (jw.)
Which can you see? (jw.)
When you find them, (jw.)
Clap with me. (jw.)

Where's the whale? It's here!
(dzieci rozktadajg szeroko
rece pokazujgc rozmiar
wieloryba i wskazujg palcem
w dot)

Where’s the lizard? Its here!
(dzieci rozktadajg rece zgiete
w tokciach jak jaszczurka

i kierujg palec w dot)

Animals, animals. (jw.)
Which can you see? (jw.)
When you find them, (jw.)
Clap with me. (jw.)

Where's the cheetah?
Its here! (dzieci biegng
w miejscu jak gepard

i kierujg palec w dot)

Where's the kangaroo? Its
here! (dzieci zginajg dtonie

i podskakujg jak kangur oraz
kierujg palec w dot)

XY
@
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Lekcja 2

Cele:

Spiewanie piosenki; nazywanie zwierzagt w liczbie pojedynczej i mnogiej;
opisywanie oraz pytanie o to, co dzikie zwierzeta jedzg i czego nie jedzg,

gdzie mieszkajg, a gdzie nie, oraz udzielanie odpowiedzi
Gtowne stownictwo i struktury:

dzikie zwierzeta; (Sharks) eat (fish)/don't eat (fruit); Do (lizards) live in (Poland)?
Yes, they do./No, they don't. @ fruit, vegetables, meat, fish; | like (meat) too.

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; karta z wizerunkiem Pajgka Spike'a; karty z obrazkami dzikich
zwierzat (kangur, nosorozec, gepard, tygrys, wieloryb, goryl, rekin, jaszczurka,
(O krokodyl); karty z nazwami dzikich zwierzat (kangaroo, rhino, cheetah, tiger,
whale, gorilla, shark, lizard, () crocodile); *minikarty z rysunkami dzikich zwierzat @ \@
z Zeszytu éwiczen; *mapa $wiata lub globus; *maskotka Swietlik Gary

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

reo1, Odtwarz piosenke How are you? Dzieci Spiewajg
1./ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

Rozdaj karty z obrazkami i nazwami dzikich zwierzat roznym
uczniom i popro$, aby wstali. Wskazany uczen odczytuje
wyraz lub nazywa zwierze przedstawione na obrazku na
swojej karcie. Osoba trzymajgca pasujgca karte podnosi jg,
powtarza stowo, po czym obaj uczniowie z parg kart siadajg.
Zakoncz zabawe, kiedy wszyscy usigdg. Nastepnie zacznij
powoli rysowac na tablicy ksztatt jednego z dzikich zwierzat.
Uczniowie zgtaszajg sie i zgadujg, co rysujesz. Kiedy
odgadng, ochotnik konczy rysunek. Nastepnie zaczyna nowy
rysunek innego zwierzecia, a reszta klasy zgaduje, co to za
zwierze i kolejna osoba konczy rysunek. Kontynuuj zabawe,
az zostanie narysowanych 4-5 zwierzat.

(eot, Odtwodrz rymowanke Animals. Dzieci mowig rymowanke
15/ | odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 25.).

*DODATKOWY POMYSt

Unies karte z wizerunkiem Pajgka Spike’a. Popros dzieci,
aby przypomniaty rymowanke i zasady gry Spike’s top three
z zad. 2. z Lekcji 1. Wyjasnij, ze dzieci zagrajg w te samg
gre, ale tym razem bedg losowane trzy karty obrazkowe.
Popro$ ochotnika o wylosowanie trzech kart. Losujacy

nie ujawnia ich, klasa zgaduije, jakie zwierzeta kryja sie na
wylosowanych obrazkach. Powtérz zabawe, zapraszajgc
roznych ochotnikéw na $rodek klasy. Po dwdch rundach
zamien karty obrazkowe na karty wyrazowe.

Listen and point. Sing the What do they eat? song.

strona 9
—

Unie$ ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Wskaz obrazki i zapytaj: What animals
and food can you see? Sprawdz, czy dzieci pamietajg nazwy
grup zywnosci z poprzednich czesci podrecznika: meat i fruit.
* b1, Powiedz: Ding-dong. Uczniowie konczg hasto: Time for
‘16’ g song. Powiedz: Listen and point to the animals and
food. Odtwoérz nagranie, zatrzymuijac je po kazdej zwrotce.

0w,
&

Lesson 2

(CINED Listen and point. Sing the What do they eat? song,
— - One chie .

Do cheetohs eat meat?

Yes, they do.

Cheetahs eot meat

I like meat 100,

# Rhines live / don't liva in Africa and Asla.

3 Kangaroos live / don't

Gorillos live / don't live in Polond.

(IXED Reod and match with your fingers. Listen and check. Ask and say.

.8 R o

© (Do whales cat fruit? ) T Mo, they don't

(2] :'.;.Jn k

eat meat? By Yes, theydo. )

© (Do lizords live in Poland? | ()(_Me, ¥

Make the min-flasheards. Play Memary. g,% KT

Dzieci wskazujg zwierzeta i nazywajg je. Podobnie postepujg
z nazwami produktow: cheetahs/gorillas, meat/fruit. Upewnij sie,
ze dzieci rozumiejg znaczenia zdan i zwrotow: Do (cheetahs)
eat (meat)? Yes, they do./No, they don'’t; (Cheetahs) eat (meat).
Dodatkowo mozesz wyjasni¢, ze oprocz owocow goryle jedzg
niektore rosliny i owady.
Upewnij sie, ze dzieci rozumiejg, jak tworzona jest liczba
mnoga rzeczownikéw, mowigc: One gorilla, two ... (gorillas).
Podawaj rézne nazwy zwierzat i rézne liczby osobnikdw,
a uczniowie tworzg liczbe mnoga.

Powiedz: Sing ‘What do they eat?’. Odtwarzaj nagranie
piosenki etapami, zgodnie z technikg Nauki piosenek krok
po kroku (patrz s. 6.). Dzieci $piewajg piosenke i odgrywajg
jej tresc.

*DODATKOWY POMYSL

Popros dzieci o wymyslenie dodatkowych zwrotek piosenki
o innych zwierzetach i zaspiewanie ich do tej samej melodii.
W tym celu wigcz piosenke w wersji karaoke. (Sciezka 1.18).

Read the quiz and choose. Listen and check.
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Zwrd¢ uwage dzieci na ramke z regutg gramatyczng i popro$
0 wyjasnienie znaczenia zdan po polsku. Wyttumacz, ze

w ramce zdania twierdzgce sg oznaczone haczykiem i kolorem
zielonym, a przeczgce krzyzykiem i kolorem czerwonym.
Prze¢wicz budowe zdan twierdzgcych i przeczacych, podajgc
nazwy zwierzat z piosenki: cheetahs/meat, gorillas/fruit oraz
cheetahs/fruit, gorillas/meat i zache¢, aby dzieci tworzyty
zdania razem z toba.

Powiedz: One, two, three. Listen to me. Powiedz dwa
zdania: Gorillas eat fruit. Gorillas don'’t eat fruit. Zapytaj:
Which sentence is true: 1 or 2? Dzieci wybierajg pierwsze
zdanie. Popros, aby powtdrzyty je za tobg. Powtérz zadanie,
mowigc inne zdania: Gorillas eat meat. Gorillas don’t

eat meat. Uczniowie wskazujg zdanie drugie. Przypomnij
czasownik: live i powiedz: Cheetahs live in Poland.
Cheetahs don't live in Poland. \Wyjasnij, ze chodzi

0 wystepowanie gepardow w srodowisku naturalnym, nie

w Z0o (zdanie 2.).

Uwaga — do kluczowego zestawu stownictwa dodane jest
stowo crocodile, poznane w Bugs Team 2. Przypomnij je za
pomocg karty obrazkowej i wyrazowej oraz wprowadz gest
symbolizujgcy to zwierze: wysun rece przed siebie, ustaw je
jedna nad drugg i nasladuj ktapanie paszczy krokodyla.




Wskaz quiz w ksigzce i powiedz: Now do the quiz in the book.
Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest wybra¢ prawidtowg wersje: czy
zwierzeta zywig sie danymi produktami lub zamieszkujg dany
teren i wskaza¢ wiasciwe rozwigzanie palcem. Upewnij sig, ze
uczniowie rozpoznajg angielskie nazwy krajow i kontynentow
pojawiajgcych sie w zadaniu. Jesli masz mape swiata lub
globus, pokaz na nich odpowiednie kraje i kontynenty. Popro$
0 przypomnienie znaczenia stowa: vegetables, poznanego
we wczesniejszych czesciach podrecznika. Uczniowie czytajg
zdania i wskazujg odpowiedzi. Moga takze zapisa¢ krotkie
odpowiedzi w zeszycie, np. 1 don't eat.
(cp1, Powiedz: Listen and check. Odtworz nagranie

19/ | zatrzymuj je po kazdym zdaniu. Dzieci powtarzajg
zdanie i podnoszg reke, jesli wczesniej prawidtowo podaty
odpowiedz (1 don't eat, 2 eat, 3 eat, 4 live, 5 live, 6 don't live).
Przy zdaniach przeczacych (7 i 6) popros uczniéw o zbudowanie
razem z tobg prawdziwych zdan twierdzgcych: Cheetahs eat
meat. Gorillas live in Africa.

ZADANIE RUCHOWE

Uczniowie stajg obok tawek. Wypowiadaj zdania prawdziwe
lub fatszywe dotyczace pozywienia lub srodowiska
wystepowania zwierzat, np. Kangaroos don't live in Poland.
Tigers eat fruit. Gorillas eat lizards, itp. Jesli zdanie jest
prawdziwe, dzieci podskakujg. Jesli zdanie jest fatszywe,
kucajg i pozostajg w tej pozycji, dopdki ktos sie nie zgtosi i nie
poprawi tego zdania, np. Tigers don't eat fruit. Tigers eat meat.
Wowczas wszyscy mogg wstac i gra jest kontynuowana.

Read and match with your fingers. Listen and
check. Ask and say. a8

Wskaz ramke z regutg gramatyczng i popro$ uczniéw, aby razem
Z tobg sprobowali odczyta¢ pytania i odpowiedzi. Popro$ uczniow
0 wyjasnienie znaczenia zdan. Zwro¢ uwage klasy na to, ze
pytania zamieszczone w ramce w podreczniku sg oznaczone
znakiem zapytania i kolorem niebieskim; krétkie odpowiedzi
twierdzgce, podobnie jak zdania twierdzgce, haczykiem
i kolorem zielonym, a krotkie odpowiedzi przeczgce, podobnie jak
zdania przeczace, krzyzykiem i kolorem czerwonym.
Wskaz dymki i powiedz: Match the questions and the
answers with your finger. Wyja$nij, ze zadanie jest
tez rodzajem quizu i dzieci powinny potgczy¢ palcami pytania
i odpowiedzi zgodne z prawdg. Dzieci tgczg dymki. Mogg tez
krotko zapisa¢ odpowiedzi w zeszycie, np. 1 a.
(cp1, Powiedz: Listen and check i odtwérz nagranie,

20/ zatrzymujgc je po kazdym dialogu i proszgc dzieci
o odpowiedzi (1 a/c, 2 ¢/a, 3 b). Mozesz po polsku dopytac
ucznidw, czy kiedys$ widzieli jaszczurke w naturalnym
Srodowisku w Polsce, np. w gérach. Jesli masz dostep do
Internetu, mozesz pokaza¢ uczniom gatunki jaszczurek
wystepujgce w Polsce.
Powiedz hasto: Tick-tock. Time to talk. Powiedz: Ask and
say, wspomagajac sie gestami. Odegraj z ochotnikiem
przyktadowy dialog z nagrania. Zapraszaj pary ochotnikéw na
Srodek klasy, aby odegraty podobny dialog. Mozesz zachecic¢
dzieci, aby uktadaty pytania takze o inne zwierzeta, zywnosc
czy kraje.

e Uczniowie odgrywajg dialogi w parach, na zmiane

et
ar

*' zadajgc pytania na temat jedzenia i srodowiska
wystepowania zwierzat oraz udzielajgc odpowiedzi.

Make the mini-flashcards. Play Memory.

Pokaz gotowe minikarty z obrazkami dzikich zwierzat. Powiedz:

Let's make the mini-flashcards. Popro$ uczniow, aby

z Zeszytu cwiczen wyjeli szablon kart, i pomoéz im w wycinaniu.
Jesli dzieci nie korzystajg z Zeszytu cwiczen, wycinajg dziewie¢
kart z papieru i na kazdej samodzielnie rysujg dziewie¢ dzikich
zwierzat: osiem z zad. 2. Lekcji 1. oraz krokodyla z zad. 2.

Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie konczg
hasto: Let’s play a game! Podziel ucznidw na pary

i popros, aby wspdlnie przemieszali dwa zestawy minikart

i roztozyli je na tawce obrazkami do dotu. Nastepnie
uczniowie na zmiane odkrywajg po dwie karty i nazywajg
zwierzeta, np. tiger, kangaroo. Jesli znajda pare zwierzat,
moéwig, np. tiger, tiger, two tigers i zabierajg pare. Celem
zabawy jest odnalez¢ wszystkie pary. Wygrywa osoba

z wiekszg liczbg par na koncu zabawy. W drugiej rundzie, kiedy
uczen odkryje pare takich samych zwierzat, przed zabraniem
kart musi zbudowac prawdziwe zdanie o tych zwierzetach,
np.: Kangaroos live in Australia. Przed rozpoczeciem gry
zademonstryj jej prébng wersje z parg ochotnikdw.

aode
A

*DODATKOWY POMYSt
Zagraj z dzie¢mi w Snap. Opis gry w Banku gier na s. 14.

Pokazuj kolejno karty z obrazkami zwierzagt. Ochotnicy mowig

prawdziwe zdania na temat pozywienia lub srodowiska

wystepowania zwierzat.

ren1, Odtworz piosenkg Goodbye, my friends! Dzieci $piewajg
2 / piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

Pozegnaj sie z dziec¢mi, méwigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 1., Lekcja 2.: éw. 1-3, s. 7.

cD1\ /CD1 cD1
\ 16/ \.17 /- quided
What do they eat?

One cheetah, two cheetahs. (dzieci wyciggajg jeden palec,
a nastepnie dwa)

Do cheetahs eat meat? (dzieci rozktadajg rece w gescie
pytajacym)

Yes, they do. (dzieci kiwajg gtowg twierdzgco)

Cheetahs eat meat. (dzieci udaja, ze wktadajg jedzenie

do buzi)

| like meat too. (dzieci gtadza sie po brzuchu)

18 /- karaoke

One gorilla, two gorillas. (dzieci wyciagaja jeden palec,
a nastepnie dwa)
Do gorillas eat meat? (dzieci rozktadajag rece w gescie
pytajgcym))
No, they don't. (dzieci kiwajg gtowg przeczgco)
Gorillas eat fruit. (dzieci udajg, ze wktadajg jedzenie do buzi)
I like fruit too. (dzieci gtadza sie po brzuchu)

cD1
\19/

Cheetahs don't eat fruit and vegetables.

Crocodiles eat meat.

Sharks eat fish.

Rhinos live in Africa and Asia.

Kangaroos live in Australia.

Gorillas don't live in Poland.

OO WN =

cD1

\ 20/

1 Sam: Do whales eat fruit?
Lia: No, they don't.

2 Sam: Do kangaroos eat meat?
Lia: No, they don't.

3 Sam: Do lizards live in Poland?
Lia: Yes, they do.

XY
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Lekcja 3

Cele:

stuchanie, czytanie i ocenianie historyjki; rozpoznawanie i nazywanie liczb 10-100;

opisywanie, co chciatoby sie zobaczy¢
Gtowne sfownictwo i struktury:

dzikie zwierzeta; liczby 10-100; stadium, Table Mountain, safari; (Kangaroos)
don't live in (South Africa). They live in (Australia); Do (lizards) eat insects?

Yes, they do./No, they don't. (\liczby 1-10
Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; karty z obrazkami dzikich zwierzat; karty obrazkowe
do historyjki 1.; *karty z nazwami dzikich zwierzat; *mapa $wiata lub globus;
*papierowe figurki bohaterow kursu z Zeszytu ¢wiczen; *maskotka Swietlik Gary

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

ceot, Odtworz piosenke How are you? Dzieci Spiewajg
1./ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

Umieéc¢ na tablicy karty z obrazkami dzikich zwierzat
zwrdcone obrazkami do tablicy i ponumeru;j je. Uczniowie
zgtaszajg sie i pojedynczo wybierajg jedng karte, podajac
oznaczajgcy jg cyfre. Odwrde karte i zadaj pytanie na temat
przedstawionego na niej zwierzecia, np.: Do crocodiles eat
meat? Jesli uczen odpowie prawidtowo, karta jest usuwana
z tablicy, jesli nie, wraca na swoje migjsce. Zakoncz zadanie,
kiedy na tablicy nie bedzie juz kart.

(eo1, Odtworz piosenke What do they eat?. Dzieci spiewajg
16/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 27.).

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi w Pierwsze litery. Opis gry w Banku gier
nas. 16.

Listen and read the story. ste 101

Rozt6z dtonie w gescie otwierania ksigzki i powiedz: Three,
two, one. Uczniowie konczg hasto: Its story time. Pokaz
karte 1. do historyjki 1. lub popro$ ucznidw, aby otworzyli
podreczniki. Podaj po angielsku numer strony. Wskaz obrazek 1.
Zapytaj: Which Bugs can you see? (Spike, Molly, Gracie,
Gary, Danny) Where are they? (in South Africa). Dzieci
udzielajg odpowiedzi. Podaj uczniom polskg nazwe kraju

z historyjki: Republika Potudniowej Afryki (RFA). Jesli masz
mape Swiata lub globus, pokaz, gdzie znajduje sie Polska,

a gdzie RPA. Nastepnie wskaz pozostate obrazki i powiedz:
Guess what happens in the story. Dzieci odgadujg po
polsku lub po angielsku, co wydarzy sie w historyjce. Wystuchaj
ich odpowiedzi, ale nie potwierdzaj ich ani im nie zaprzecza.
(cot, Powiedz: Listen and point. Odtworz nagranie i powiedz
21/ uczniom, ze podczas stuchania powinni wskazywac
odpowiednie obrazki. Wyjasnij, ze zakonczenie historyjki
uczniowie poznajg w zad. 2. Nastepnie powiedz: Listen and
read i powtérz zadanie, proszac dzieci o stuchanie i Sledzenie
tekstu w podrecznikach.

Po wystuchaniu historyjki wskazuj kolejne obrazki, zadawaj
uczniom pytania oraz pro$ o dokonczenie zdan, aby

0w,
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Lesson 3
(CIRED Listen and read the story.

&

sprawdzi¢ zrozumienie przez ucznidw tresci historyjki.

Wyjasniaj znaczenie pytan i zdan za pomocg gestow.

Przyktadowe pytania/zdania:

1 Where are the Bugs? (in South Africa) Who do they
meet? (Molly)

2 Do they travel by train?(No, by car) What do they see
in South Africa? (a stadium and Table Mountain) Where
does Danny want to go? (on safari) What is there?
(the GPS address)

3 What can Spike see? (two crocodiles and many lizards)
What question does Gracie ask? (Do lizards eat insects?)
What does Molly answer? (Yes, they do) Is Gracie
an insect? (yes)

4 Spike thinks he can see a (kangaroo). Do kangaroos
live in South Africa? (No, they don’t) What animal can
Spike really see? (a cheetah)

5 Gracie thinks she can see a (whale). Is that a whale?
(No, it isn’t) Do whales live in rivers? (No, they don't)
What animal is it? (a rhino)

6 Gary can see (a box). Where’s the box? (in the tree)
What’s in the box? (a penknife) The penknife is for
(Danny). Does Danny take the penknife? (yes)

7 Who do the Bugs meet? (a baby cheetah) The baby
cheetah’s paw is stuck in the fence. The baby cheetah
says: (‘My paw hurts’.). Do cheetahs eat insects?

(no, they don't) Do the Bugs want to help the baby
cheetah? (yes) Can they cut the fence? (yes)

8 Is the baby cheetah happy? (no) The baby cheetah
asks: (‘Wheres my mum?’). Does Spike know where
the mummy is? (no) Who has an idea? (Molly)

e Dodatkowo mozesz porozmawia¢ z dzie¢mi, wykorzystujgc
zdjecia i informacie z Internetu, o autentycznych atrakcjach
RPA przedstawionych w historyjce, np. Géra Stotowa (Table
Mountain) ma 1086 m n.p.m i mozna wjechac na nig kolejkg
linowg; charakterystyczny stadion w Kapsztadzie zostat
wybudowany na Mistrzostwa Swiata w Pitce Noznej w 2010
roku; bezkrwawe safari mozna odby¢ w réznych parkach
narodowych kraju i zobaczy¢ m.in. nosorozce i gepardy.

*DODATKOWY POMYSt

Jesli w rozdziale wstepnym dzieci wykonaty figurki
zwierzatek z Bugs Team z szablonu z Zeszytu cwiczen,
zachec je, aby roztozyty figurki na tawkach. W trakcie
stuchania historyjki dzieci podnoszg odpowiednie figurki
oraz odgrywajg emocje bohaterow. Nastepnie w parach

i grupach mogg z pomocg figurek odgrywac poszczegodine
scenki, odczytujgc dialogi z dymkow.



CIEED Guess Molly's idea. Listen and chack
CIXED Listen and repeat. Think and say.

The story ks ..

Think and write in your notebook. Say.

In South ..l'la{hm.. Twamt to see ..

2
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Guess Molly’s idea. Listen and check. ~

Wskaz w historyjce obrazek 8. i powiedz: The baby cheetah
wants his mummy. Molly has got an idea. Guess Molly’s idea.
Wystuchaj przypuszczen dzieci wypowiedzianych po polsku

lub po angielsku, a nastepnie odtwdrz nagranie dwukrotnie,

aby uczniowie mogli poréwnac swoje propozycje. Upewnij sie,
ze dzieci rozumiejg stowo: pawprints.

Wskaz ramke Fun fact i odczytaj zawartg w nigj tres¢. Sprawdz
zrozumienie zdania. Powiedz: The cheetah can run more than
100 kilometres per hour i z pomocg ucznidw wyjasnij znaczenie
wypowiedzi.

ZADANIE RUCHOWE

Dzieci ustawiajg sie w kregu i zaczynajg iS¢ powoli zgodnie
z kierunkiem wskazowek zegara. Wydawaj polecenia
zwigzane z odgrywaniem rél dzikich zwierzat, np.: Walk
like a gorilla. Run like a cheetah. Eat like a crocodile.
Co jaki$ czas zmieniaj kierunek poruszania sie dzieci.

strona 11

Listen and repeat. Think and say. -

Mow petne liczby 10-100, zapisujac je j ednoczesme cyframi
w jednym rzedzie na tablicy.
cpi, Powiedz: Listen, repeat and point. Odtwérz nagranie,
\23/ zatrzymuijac je po stowie: a hundred. Dzieci powtarzaja
liczby, wskazujgc je kolejno na tablicy.
(eot, Wskaz w podreczniku postacie ukazane na obrazku.

/ Powiedz: Listen, read and repeat. Popros dzieci, aby
podozas stuchania wskazywaty kolejne liczby znajdujgce sie
na ilustracji. Réb pauzy po kazdej liczbie, aby dzieci mogty
ja powtérzy¢. Zache¢ dzieci takze do powtarzania zdan po
liczbie: a hundred.
Zapytaj: Do you like the story? i popros, aby dzieci zdecydowaty,
jak bardzo podoba im sie historyjka. Wypowiadaj z odpowiednim
natezeniem emocii kolejne zdania z zapisu nagrania: The story
is OK!/The story is great!/The story is fantastic! Dzieci
powtarzajg to zdanie, ktdre jest najblizsze ich opinii o historyjce.

strona 11

Think and write in your notebook. Say. _

Zwrd¢ uwage dzieci na przyktad podany w zadamu i popros,
aby sprébowaty razem z tobg go odczyta¢. Powiedz: Choose
a place you want to see in South Africa and write a sentence
in your notebook. \Wyjasnij, ze kazde dziecko ma za zadanie
wybra¢ z historyjki jedng z atrakcji w RPA, ktérg chciatoby
zobaczy¢. Nastepnie uczniowie zapisujg w zeszytach petne

zdania. Na koniec ochotnicy czytajg swoje zdania na forum klasy.

we Pracujgc w parach, dzieci na zmiane méwig petnym
% zdaniem, jakie atrakcje chciatyby zobaczy¢.

*DODATKOWY POMYSt

W parach lub matych grupach uczniowie wykonujg

na osobnej kartce dodatkowy rysunek do historyjki,
przedstawiajgcy spotkanie matego geparda z mama.
Nastepnie, na podstawie tego rysunku, przygotowujg
scenke z bohaterami historyjki i odgrywajg jg. Uczniowie
moga takze zapisac ten dialog pod swoim rysunkiem.

Odczytaj kilka kwestii z historyjki, np.: There’s a box in the

tree. I've got an idea, itp. Uczniowie nazywajg imie postaci,

ktora wypowiada w historyjce dang kwestig, np. Its Gary.

(eo1, Odtworz piosenke Goodbye, my friends! Dzieci Spiewajg
2 / piosenke i odgrywaja jej tres¢ (patrz s. 19.).

Pozegnaj sie z dziecmi, méwigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadaja: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN

Rozdziat 1.,

‘cD1\, /CDT

Lot/ \24/

Obrazek 1.

Gary: We're here!
Spike: Hello! This is my
friend Molly.

Gracie, Gary, Danny: Hello,

nice to meet you.

Obrazek 2.

Narrator: The Bugs travel
across South Africa.
Gary: Whats this?

Molly: /t's a stadium.

And look! There's Table
Mountain.

Danny: Let’s go on safari.
The GPS address is there.

Obrazek 3.

Narrator: The Bugs are

on safari.

Spike: / can see two
crocodiles and many
lizards.

Gracie: Do lizards eat
insects?

Molly: Yes, they do. Lets go.

Obrazek 4.

Spike: A kangaroo!

Molly: Kangaroos don't live
in South Africa. They live in
Australia. It's a cheetah.
‘cD1

‘\22, )

Spike: Whats the idea, Molly?

Lekcja 3.: ¢w. 1-2, s. 8.

Obrazek 5.

Gracie: And is that a whale?
Gary: No, whales don't live
in rivers. Its a rhino.

Obrazek 6.

Danny: We're here!

Gary: There’s a box in

the tree!

All: Wow!

Molly: A penknife for Danny!
Danny: For me? Lets take it!

Obrazek 7.

Narrator: The Bugs see
a baby cheetah.

Gracie: Do cheetahs eat
insects?

Molly: No, they don'’t.
Baby cheetah: My paw
hurts!

Gary: Don't worry, we can
help you.

Obrazek 8.

Baby cheetah: Wheres my
mum?

Gracie: / don't know.

Molly: /'ve got an idea ...

Molly: Look down. Can you see the cheetah pawprints?
Gary: And look there, next to the tree!
Baby cheetah. /ts my mum. Mum, mum! I'm here.

/€Dy
.23
Ten ... twenty ...
eighty ... ninety ...

thirty ... forty ...
a hundred! The story is OK!

fifty ... sixty ... seventy ...

(pauza) The story is great! (pauza) The story is fantastic!

Y
@
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Lekcja 4

Cele:

stuchanie historyjki; sprawdzanie zrozumienia historyjki;
zadawanie pytan o to, co jedzg zwierzeta i udzielanie
odpowiedzi; ¢wiczenie wymowy gtoski /&/

Gtowne stownictwo i struktury:

dzikie zwierzeta; Do (crocodiles) eat (fish)? Yes, they do./
No, they don't; In summer, together by a river a tiger and

a leopard eat a nice dinner.; () fish, meat, fruit, vegetables

Materialy (*opcjonalne):
ptyta audio CD1; karty obrazkowe do hig,toryjki 1.; karty
z nazwami dzikich zwierzat; *maskotka Swietlik Gary

e Przywitaj dzieci, mowigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.
d /cb1 Odtworz piosenke How are you? Dzieci $piewaja
p|osenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

e Pokaz karty wyrazowe z nazwami dzikich zwierzat. Uczniowie
odczytujg wyrazy na gtos. Nastepnie zapytaj: Which animals
are in the story from Lesson 3? Uczniowie odpowiadajg
(lizard, crocodile, rhino, cheetah). Moga takze dodac
nazwy zwierzat, ktoére sg przez gtbwnych bohaterow tylko
wspomniane (whales, kangaroos).

* co1, Odtworz piosenke What do they eat? Dzieci Spiewajg

16/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 27.).

e Napisz na tablicy liczby 10-100 i zache¢ ucznidw, aby

nazwali je razem z tobag.

1 Listen and say the missing words.

e Zapytaj: Do you remember the 'On safari' story? Zapro$
osmioro ochotnikdw na srodek klasy i rozdaj im karty do
historyjki. Popros reszte uczniéw, aby pomogli ochotnikom
ustawi¢ sie w takiej kolejnosci, w jakiej obrazki wystepujg
w historyjce. Uczniowie méwig np.: Mikotaj — three, Julia
—seven. Umies¢ karty na tablicy we wtasciwej kolejnosci.
Dzieci wracajg na miejsca.

e Powiedz: Listen to the story and say the missing words.
Wyjasnij po polsku, ze w nagraniu historyjki brakuje niektérych
stéw. Zadaniem dzieci jest Sledzi¢ historyjke przedstawiong
na kartach i po ustyszeniu sygnatu podawac brakujgce
stowa. W klasie, w ktérej dzieci potrzebujg wiecej pomocy,
popros, aby uczniowie stuchajgc, $ledzili tekst historyjki
w podreczniku. Wyjasnij, ze mogg odczytywac brakujgce
stowa.

* /cDi Odtworz nagranie. Dzieci dopowiadajg brakujgce stowa.
24/ Zatrzymuj nagranie przy kazdym z nich, aby da¢
dzieciom czas na jego dopowiedzenie (patrz stowa zapisane
pogrubiong czcionkg w zapisie nagrania na s. 29.).

0w,

Lesson 4
CIXED Listen and say the missing words.
Read and match with your fingers. Say.

@ The Bugs arein ... -@nin rivers.

© Whales don't live ... (b)cheetah.
©Lizards eat ... (<)South Africa. \
O In the box, there’s ... (@)insects.

© The Bugs help a baby ... '@:‘u penknife.

Read and say: Yes, they do or No, they don't. Ask and say.

Do lizards eat insects? i d& @ @

Sy &

Choose a picture and a type CIEED Listen, read and say
of food. Write the dialogue the Bug twister!
in your notebook.

In summer,

@ : together by a river, (/_R\ )
et a tiger and a leopard N
« fish eat a nice dinner.
* meat
(b)  fruit

* vegetables

*DODATKOWY POMYSt

Popros dzieci o jak najszybsze odnalezienie na obrazkach
roznych elementdw historyjki zamieszczonej w podreczniku
i wskazanie ich, np.: Find a purple backpack/three
lizards/an orange fish/a red peknife in a box/cheetah
pawprints., itp. Uczniowie podnoszg reke, kiedy je znajdg,
i gtosno moéwig: Here! Uczniowie mogg tez wykonywac

to zadanie w parach. W kazdej parze osoba, ktéra jako
pierwsza znajdzie zgdany element, zdobywa punkt.

Read and match with your fingers. Say. Sronat2

Unie$ ksigzke i powiedz: Look, look, look. UCZI’]IOWIe koncza
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony.
Wskaz obrazek i zapytaj: Who can you see? (Gary, Molly,
Spike, Gracie, Danny) Are they on a plane? (no, in a car)
Powiedz: Read and match with your fingers. Powiedz,
ze dzieci powinny potaczy¢ palcami kazdy poczagtek zdania
oznaczony numerami 1-5 z wtasciwg koncdwkag oznaczong
literami a—e. Powinny w ten sposéb powstac petne zdania
zgodne z trescig historyjki. Wskaz poczatek zdania nr 1
i zache¢ dzieci, aby go odczytaty razem z tobg. Popro$
ochotnika o odczytanie pieciu koncéwek zdan. Zache¢
uczniéw, aby potgczyli poczatek zdania z wiasciwg koncowka
i sprawdz odpowiedzi (1 ¢). Dzieci wykonujg reszte zadania
samodzielnie, mogg tez krotko zapisywac odpowiedzi
w zeszycie (np. 1 ¢).
Sprawdz odpowiedzi, proszac catg klase o odczytanie
chorem petnych zdan (1 ¢ The Bugs are in South Africa;
2 a Whales don't live in rivers; 3 d Lizards eat insects;
4 e In the box, there's a penknife; 5 b The Bugs help
a baby cheetah.).

2 W parach dzieci na zmiang mowig petne zdania.

% Dla utrudnienia moga zakryé koncéwki zdan

i mOwiC je z pamieci.



ZADANIE RUCHOWE

Uczniowie stajg obok fawek. Popros, aby wyciggneli rece
wysoko nad gtowy i powtorzyli: Yes, they do!, a nastepnie
schylili sie, dotkneli stép i powiedzieli: No, they don't.
Zadawaj pytania dotyczace dzikich zwierzgt oraz tresci
historyjki, na ktére mozna odpowiedzie¢: tak lub: nie,

np.. Do cheetahs live in South Africa? Do crocodiles
eat meat? Do lizards eat insects? Do whales live in
rivers?, etc. Dzieci odpowiadajg, podajac prawidtowg
odpowiedz i wykonujgc odpowiedni ruch. Jesli sie pomyla,
robig szybki obrot.

Read and say: Yes, they do or No, they don’t.
Ask and say. Stonat2

Wskaz obrazek z bohaterami historyjki. Popros$ ochotnika
0 odczytanie pytania Gracie. Zapytaj: Does Molly say:
Yes, they do or No, they don’t? Uczniowie odpowiadajg
z pamieci (Yes, they do).
Wskaz obrazki a—d i zapytaj: What animals and food
can you see? Dzieci podajg odpowiedzi. Wskaz symbole
i wyjasnij, ze podobnie jak w ramkach z regutg gramatyczna,
haczyk oznacza odpowiedz twierdzgca: Yes, they do,
a krzyzyk przeczaca: No, they don't. Popro$ ochotnika, aby
wcielit sie w role Gracie i zadat pytanie dotyczace obrazka
a: Do crocodiles eat fish? Zache¢ pozostatych uczniéw, aby
odpowiedzieli chérem, zwracajgc uwage na podpowiedz
w postaci odpowiedniego symbolu: Yes, they do. Kontynuuj
zadanie z pozostatymi obrazkami i réznymi ochotnikami
zadajgcymi pytania (b Do gorillas eat fruit? Yes, they do;
¢ Do tigers eat vegetables? No, they don'’t; d Do rhinos eat
meat? No, they don't).
_..:._ Uczniowie pracujg w parach, na zmiane zadajg pytania
% | udzielajg odpowiedzi.

Choose a picture and a type of food. Write
the dialogue in your notebook. sorai2

Wskaz zdjecia i zapytaj: What animals can you see?

(a sharks, b gorrillas). What food is there on the menu?
Nastepnie popro$ ochotnika, aby utozyt pytanie do
pierwszego zdjecia w podobny sposéb jak w zad. 3. Uczen
moze wybra¢ dowolne

pozywienie z wymienionych w zadaniu, np.: Do sharks eat fruit?
Zachec reszte klasy, aby odpowiedziata zgodnie z prawdg
(No, they don't). Powtérz zadanie z drugim zdjeciem i innym
ochotnikiem.

Powiedz: Choose one picture and one type of food. Write
the dialogue in your notebook. \Wskaz przyktad. Uczniowie
piszg w zeszytach dialogi do wybranego przez siebie zdjecia.
Pomo&z uczniom, jesli to konieczne, w wybraniu wtasciwe;j
odpowiedzi.

Popros kilkoro ucznidw o odczytanie zapisanych przez siebie
dialogdw.

_..-.:._ W parach uczniowie odczytujg wtasne dialogi.

Listen, read and say the Bug twister! stonaiz

Powiedz: One, two, three. Listen to me. \Wskaz obrazek
i zapytaj: What can you see? (tiger, food, river, trees, sun).
Wprowadz nazwe nowego zwierzecia: leopard i prze¢wicz
z klasg jego wymowe. Zademonstruj dzieciom, jak sie
wymawia gtoske /a/ — w stowie: tiger i jako osobny dzwigk.
Powiedz: Repeat. Dzieci powtarzajg gtoske i stowo. Pokaz
dzieciom, ze w wyrazie ta gtoska jest zapisana literami er; jak
Zaznaczono na czerwono w zdaniu zapisanym na obrazku.
cp1, Powiedz: Listen and read the Bug twister! Point.

25 Wyjasnu ze dzieci ustyszg wyliczanke z gtoskg /a/
i powinny wskazywa¢ odpowiednie elementy obrazka.
Odtworz nagranie.

Powiedz: Say the Bug twister! Dzieci powtarzajg wyliczanke
razem z nagraniem, za pierwszym razem w normalnym
tempie, a nastepnie dwa razy coraz szybcie.

- .:,_ W parach uczniowie na zmiane odczytujg zdanie zapisane
% w dymku, zwracajgc uwage na prawidiowg wymowe
gtoski /e/.

Zapytaj: What question does Gracie ask Molly? What

does Molly answer? Uczniowie odpowiadajg z pamieci:

Do lizards eat insects? Yes, they do.

ren1, Odtworz piosenkg Goodbye, my friends! Dzieci $piewajg
2 / piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

Pozegnaj sie z dziec¢mi, méwigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 1., Lekcja 4.: ¢w 1-2, s. 9; Work-out: ¢w. 1, s. 15.

co1
(%)
In summer,
together by a river,
a tiger and a leopard
eat a nice dinner. (x3)

XY
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Lekcja 5

Cele:

rozpoznawanie i nazywanie typow srodowiska
naturalnego; moéwienie rymowanki; zadawanie pytan
na temat tego, w jakim srodowisku naturalnym zyja
zwierzeta i udzielanie odpowiedzi

Glowne stownictwo i struktury:

dzikie zwierzeta; jungle, desert, sea, grasslands, river;
Where do (sharks) live? They live in the (sea). They eat
(fish and meat).; () fish, meat, fruit, vegetables

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; karty z obrazkami dzikich zwierzat; karty
z obrazkami typéw srodowiska naturalnego (dzungla,
pustynia, morze, sawanna, rzeka); karty z nazwami typow
srodowiska naturalnego (jungle, desert, sea, grasslands,
river); *maskotka Swietlik Gary

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie

odpowiadajg: Hello, teacher.

(ept) Odtworz piosenke How are you? Dzieci $piewajg
1./ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

Zapytaj: Do you remember the Bug twister!? Powiedz
przyciszonym gtosem: Let’s say it quietly. Dzieci wspoinie
moéwig po cichu zdanie z ostatniej lekcji. Nastepnie powiedz
powoli: Let’s say the Bug twister! very slowly. DziecCi
moéwig zdanie w odpowiednim tempie.

Roztdz w dfoniach w wachlarz karty z obrazkami dzikich
zwierzat, zwrdcone obrazkami do ciebie. Uczniowie
wymieniajg z pamieci nazwy zwierzat przedstawionych na
kartach. Nastepnie ochotnik wyjmuje jedng karte i pokazuje
ja klasie. Zapytaj klase: Do (gorillas) eat meat/fruit? Dzieci
odpowiadajg zgodnie z prawdg. Powtérz zadanie, proszac
roznych ochotnikdw o wycigganie kart i zadajgc pytania na
temat pozywienia zwierzat na nich przedstawionych.

Listen, find and point. Repeat. Read the words.

strona 12
— N~

Pokaz dzieciom karty z obrazkami rodzajoéw Srodowiska
naturalnego zamieszkiwanego przez rézne zwierzeta,
moéwigc: These are natural habitats. \Wyjasnij znaczenie
wypowiedzi. Zapytaj: Which natural habitats are there in
Poland? (desert, sea, river). Jesli masz dostep do Internetu,
pokaz dzieciom lokalizacje i zdjecia z Pustyni Btedowskie;j.
Umies¢ karty obrazkowe na tablicy.

Unies$ ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony.
cpi\ Powiedz: Listen, find and point. Wyjasnij, ze typy

\ 26/ $rodowiska sSg wymieniane w nagraniu najpierw

w tej samej kolejnosci, w jakiej wystepujg na zdjeciach

w podreczniku, a nastepnie w réznej. Uczniowie stuchajg
nagrania, odnajdujg wtasciwe zdjecia i wskazujg je.

cpi\ Powiedz: Listen, read and repeat. Zache¢ uczniow,
\26/ aby sfuchajac nagrania, zwracali uwage na podpisy
umieszczone pod zdjeciami i powtarzali nazwy typow
Srodowisk zycia zwierzat.

0w,
C J

Lesson 5
CIEED Listen, find and pcint Repeat. Read the words.

e ~\ s ' ™)
L. jungle ) L. desert J __| |_ grasslands | I, river J

CINED Listen, find and point. Say the Where do they live? chant.
Write the words in your notebook.

Listen and read. Find and point.

Example: (L

ol Rhinos are very big. They live in the
grasslands and the jungle. They eat plants.

Sharks are fish. They live in the sea.

They eat fish and meat. !
© ] You can see kangaroos in Australia. They
live in the desert and the grasslands. They
eat plants. e
Crocodiles live in rivers. They eat fish and
meat. Crocodiles don't live in Europe.

-

Read and say.

© Where do rhinos live?
© Where do sharks live?

©) Where do kangaroos live? lI

© Where do crocodiles live? “'

7 Where do sharks live?
#1 They live in the sea.

Pokazuj karty z nazwami typéw srodowiska w przypadkowe;j
kolejnosci. Uczniowie odczytujg wyrazy, a ochotnicy
umieszczajg karty wyrazowe na tablicy pod wiasciwymi
kartami obrazkowymi.

*DODATKOWY POMYSt
Zagraj z dzie¢mi w Pary. Opis gry w Banku gier na s. 16.

Listen, find and point. Say the Where do they live?
chant. Write the words in your notebook. sona!3

Wskaz kolejno typy srodowisk zycia zwierzat przedstawione
na obrazkach 1-5, pytajgc: What natural habitats can you
see? Uczniowie rozpoznajg typy srodowisk i nazywajg je
(a grasslands, b river, ¢ desert, d sea, e jungle).
(€1 Powiedz: Listen to the chant, find the habitats and
27/ point. Dzieci stuchajg rymowanki i wskazujg typy
Srodowisk wymienianych w nagraniu. Sprawdz odpowiedzi:
nazywaj wybrany typ srodowiska, uczniowie niech wskazujg
wtasciwy obrazek.
(e, Wskaz kolejne obrazki i zapytaj: What animals live
27/ jn the (grasslands)? Uczniowie mowig, co pamietajg
z rymowanki. Nie potwierdzaj ich wypowiedzi ani im nie
zaprzeczaj. Powiedz: Listen and check. Odtworz nagranie
ponownie i zatrzymaj je po ustyszeniu nazwy pierwszego typu
Srodowiska. Zadaj ponownie pytanie: Which animals live in
the grasslands? i wystuchaj odpowiedzi. Kontynuuj zadanie
w podobny sposéb z resztg rymowanki.
(e, Powiedz: Listen, mime and repeat. Odtworz nagranie,
27/ zatrzymujgc je po kazdym zdaniu. Dzieci powtarzajg
zdania i odgrywajg ich tres¢, nasladujgc twoje gesty.
Odtworz nagranie po raz czwarty. Dzieci méwig rymowanke
i odgrywaja ja.



e \Wskaz przyktad i powiedz: Write the words in your notebook.

Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest napisa¢ w zeszycie nazwy
typow srodowisk zycia zwierzgt zgodnie z kolejnoscig
ilustracji zamieszczonych w podreczniku. Dzieci mogg
korzysta¢ z podpiséw z zad. 1. jako podpowiedzi. Sprawdz
odpowiedzi, proszac rozne osoby o odczytanie podpisow.

ZADANIE RUCHOWE

Umies¢ karty z obrazkami typdw srodowiska na réznych
Scianach sali. Podziel uczniéw na dwie druzyny: Danny

i Gracie i popro$, aby kazda ustawita sie w pociag.
Wymieniaj nazwy zwierzat i wskazuj wybrang grupe
uczniow, np.: Cheetahs — Gracie. Wskazana druzyna
wypowiada zdanie: Cheetahs live in the grasslands i,
ustawiona w pocigg, udaje sie do karty przedstawiajgce;
odpowiedni typ $rodowiska. Kazdy cztonek druzyny dotyka
karty lub Sciany, na ktérej karta sie znajduje. Nastepnie
wypowiedz nazwe innego zwierzecia i popros drugg druzyne
0 odpowiednig reakcje. Powtorz zabawe kilkukrotnie.

Listen and read. Find and point. storats

Wskaz zdjecia i zapytaj: What animals can you see?
Uczniowie podajg odpowiedzi (a crocodile, b rhino, ¢ shark,
d kangaroo). Nastepnie zapytaj: Where do the animals live?
Dzieci starajg sie rozpozna¢ dany typ srodowiska na zdjeciach
(a river, b grasslands, c sea, d desert). Wystuchaj ich
odpowiedzi, ale ich nie potwierdzaj ani im nie zaprzeczaj.
co1, Powiedz: Listen and read. Find and point. Wyjasnij,

28/ ze uczniowie ustyszg nagranie czterech tekstow.
Stuchajac nagrania, powinni sledzi¢ teksty w podreczniku
i wskazywac pasujgce do nich obrazki. Odtwoérz nagranie
pierwszego tekstu. Uczniowie czytajg i jednoczesnie stuchaja,
a nastepnie wskazujg wtasciwy obrazek. Sprawdz, czy
dzieci pamietajg stowo: plant, wprowadzone w Bugs Team 1.
Nastepnie sprawdz odpowiedzi (1 b) i zapytaj: What can you
see in this photo, the grasslands or the jungle? Uczniowie
odpowiadajg zgodnie z prawdg (grasslands). Kontynuuj zadanie
Z pozostatymi tekstami w podobny sposéb (2 ¢, 3 d, 4 a).
Jako ciekawostki mozesz po polsku powiedzie¢ uczniom,
ze rekiny mieszkajg w morzach i oceanach, ale sg tez rekiny,
ktore mieszkajgc w morzu, polujg w ujsciach rzek. Krokodyle
mieszkajg w rzekach, ale jest gatunek krokodyla w Australii,
ktory mieszka w ujéciach rzek i moze zapuszcza¢ sie na
dtuzszy czas na wody morskie.

*DODATKOWY POMYSt

Popros uczniéw, aby zakryli teksty w zad. 3. Podziel ich
na cztery grupy i przydziel kazdej z nich inne zdjecie
a-d. Popros, aby kazda grupa przypomniata sobie jak
najwiecej informacji z tekstu zwigzanego ze zdjeciem.
Przedstawiciele kazdej z grup przekazujg informacje
zapamietane przez cztonkow grupy.

Read and say. stonais
Zwr6¢ uwage dzieci na ramke z regutg gramatyczng i popro$
0 przettumaczenie zdan. Przypomnij, ze pytania zamieszczone
w ramkach sg oznaczone symbolem znaku zapytania i kolorem
niebieskim, a zdania twierdzgce haczykiem i kolorem zielonym.
Popro$ ochotnika o odczytanie pierwszego zdania z zad. 4.
Zapytaj: Who remembers the answer? i wybierz innego
ochotnika do odpowiedzi. Ochotnik moze sprawdzi¢
odpowiedz w zad. 3.

Popros uczniodw, zeby samodzielnie przeczytali pozostate
pytania i zastanowili sie nad odpowiedziami. Nastepnie,
pracujgc w parach, dzieci niech poréwnujg swoje odpowiedzi.
Sprawdz odpowiedzi, proszac réznych ochotnikdw

0 odczytanie pytan i wybierajgc uczniéw do odpowiedzi.

e W parach uczniowie na zmiane zadajg sobie pytania
o podajg odpowiedzi. Mogg takze wymysla¢ wiasne
pytania zwigzane z tekstami.

*DODATKOWY POMYSt

Przeprowadz zadanie typu webquest na temat zwierzat
niewymienionych w zad. 4. Zapisz na tablicy: Where do
whales live? What do whales eat? Jako zadanie domowe
uczniowie szukajg w Internecie odpowiedzi na pytania.

Zapytaj: Do you remember the five types of natural

habitat? \Wystuchaj odpowiedzi dzieci. Zapytaj kilkoro

uczniéw: Which habitat do you like? Which habitat do you

want to see? \Wskazane dzieci udzielajg odpowiedzi.

reot, Odtworz piosenke Goodbye, my friends! Dzieci Spiewajg
2/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

Pozegnaj sie z dziec¢mi, méwigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 1., Lekcja 5.: éw. 1-2, s. 10.

CcD1
(%)
1 jungle, 2 desert, 3 sea, 4 grasslands, 5 river;
(pauza)
desert, river, jungle, grasslands, sea;
(pauza)
river, sea, jungle, grasslands, desert
cD1
\27/
Where do they live?
Lizards live in the desert. (dzieci uktadajg dfonie w trojkat,
pokazujgc wydmy)
They hide in the sand. (dzieci spuszczajg gtowe, udajac,
ze sie chowaja)
Sharks live in the sea. (dzieci pokazujg fale dtormi)
Cheetahs live in the grasslands. (dzieci przesuwajg dton
na ptasko, pokazujgc réwninng sawanne)

Tigers live in the jungle. (dzieci udaja, ze przedzierajg sie

przez zarosla w dzungli)

They hide in the trees. (dzieci zastaniajg twarz dtonmi

udajgc, ze chowajg sie w gateziach)

Crocodiles live in rivers. (dzieci udajg, pokazujac dtonig

wijgcy sie rzeke)

And whales live in the sea. (dzieci pokazujg fale dtormi)

CcD1

\ 28/

1 Rhinos are very big. They live in the grasslands and
the jungle. They eat plants.

2 Sharks are fish. They live in the sea. They eat fish
and meat.

3 You can see kangaroos in Australia. They live in
the desert and the grasslands. They eat plants.

4 Crocodiles live in rivers. They eat fish and meat.
Crocodiles don't live in Europe.

XY
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Lekcja 6

Cele:
rozwijanie umiejetnosci znajdowania podobienstw

Glowne stownictwo i struktury:

dzikie zwierzeta; typy srodowiska naturalnego; They all
live in (the sea); They both eat (meat).; () fish, meat, fruit,
vegetables; zwierzeta dzikie i domowe z Bugs Team 1

i Bugs Team 2

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; karty z obrazkami i nazwami typow
Srodowiska naturalnego; karty z obrazkami dzikich
zwierzat; *diagram i karty z obrazkami zwierzat z Zeszytu
éwiczen; *maskotka Swistlik Gary

* Przywitaj dzieci, mowigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

* cp1, Odtworz piosenke How are you? Dzieci spiewajg piosenke
“1./ i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

e Rozdaj ochotnikom karty z obrazkami i nazwami typow
Srodowiska naturalnego, po jednej na ucznia. Dzieci
umieszczajg karty na tablicy w pasujgcych parach: obrazek
i stowo. Pokaz typ $rodowiska za pomocg gestéw, jak
w opisie rymowanki Where do they live? (patrz s. 33.).
Uczniowie nasladujg twoje gesty, odgadujg, co to za stowo
i wskazujg odpowiednig pare kart na tablicy.

* co1, Odtworz rymowanke Where do they live? Dzieci mowig
27/ rymowanke i odgrywaja jej tres¢ (patrz s. 33.).

1 Listen and read. Match with your fingers. sterat4

e Wskaz chmurke znajdujgcg sie w prawym rogu strony
i odczytaj zapisang w niej tres¢. Wyjasnij po polsku, ze na
dzisiejszej lekcji, poprzez rézne gry i zadania, dzieci bedg
¢cwiczy¢ umiejetnos¢ znajdowania podobienstw.

e Powiedz do dwojga ucznidéw: Stand up, please. Zapytaj
ich: Do you live in Poland? Kiedy potwierdzg, wskaz ich,
pokaz dwa palce i powiedz: They both live in Poland.
Wybrani uczniowie pozostajg w pozycji stojgcej. Nastepnie
zadaj to samo pytanie pieciorgu innym uczniom. Zapytane
osoby powinny wsta¢. Kiedy odpowiedzg twierdzgco, wskaz
wszystkie osoby stojgce i powiedz: They all live in Lubin.
Sprawdz, czy dzieci zrozumiaty znaczenie stow both i all,
proszac o przettumaczenie ich na jezyk polski.

e Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony.

e Wskaz kolejno grupy zwierzat a—c i zapytaj: What animals
can you see in group 'a'? Uczniowie udzielajg odpowiedzi
(a shark, whale; b rhino, cheetah, lizard; c tiger, gorilla).
Nastepnie wskaz grupe a, unies dwa palce i powiedz: both.
Powtdrz czynnosci z grupg c. Wskaz grupe b, podnies
trzy palce i powiedz: all. Wskaz ramke po prawej i odczytaj
definicje stow. Wyjasnij, ze uczniowie dowiedzg sie, jakie
sg podobienstwa w srodowisku wystepowania i sposobie
odzywiania tych zwierzat.

0w,
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(‘“ FINDING
= | SIMILARITIES
Lesson 6 N~
CIEED Listen and read. Match with your fingers. =

both = two
animals

all = three or
mare animals

@ They both live € They all live ©) They both eat fish.
in the jungle. in the grasslands.

Look and think. Peint and say.

A s JFIF

+ . fae
Picture b. They all ... | .,
N -._

¢: . | Picture a. They both ...
¥ on ]

Play Similarities.

They all live
in Poland.

¢ /o1, Powiedz: Listen and read. Match the pictures and

.29/ the sentences with your fingers. Odtworz pierwsze
zdanie. Uczniowie stuchajg i czytajg oraz zastanawiajg

sie nad odpowiedziami. Nastepnie poréwnujg swoje
przypuszczenia w parach. Sprawdz odpowiedz i wznow
odtwarzanie nagrania (1 ¢, 2 b, 3 a).

*DODATKOWY POMYSt

Moéw rézne zdania o podobienstwach miedzy zwierzetami
(ich srodowiskiem wystepowania lub sposobem

odzywiania) z zad. 1., np.: They both eat fruit. Uczniowie
zgadujg, jakie zwierzeta opisujesz, np.: A rhino and a gorilla.

Look and think. Point and say. Storal4

Umies¢ na tablicy karty z obrazkami tygrysa i geparda.
Zapytaj: What do they both eat? \Wskaz dymek

w podreczniku i zache¢ dzieci, aby odpowiedziaty: They
both eat meat. Nastepnie powtodrz zadanie, dodajac karte
obrazkowa z rekinem i zapytaj: What do they all eat?
Dzieci odpowiadajg: They all eat meat. Kontynuuj ¢wiczenie,
pokazujgc rézne karty i zachecajgc dzieci do szukania
podobienstw w sposobie odzywiania lub srodowisku
wystepowania zwierzat. Upewniaj sie, ze dzieci prawidfowo
uzywajg wyrazen: They both ... i They all ... Kiedy dzieci
dobrze opanujg to zadanie, przejdz do kolejnego etapu.
Powiedz: Look and think about the similarities. \Wyjasnij po
polsku, ze zadaniem dzieci jest samodzielnie znalez¢ wiecej
podobienstw zwigzanych ze srodowiskiem wystepowania
lub sposobem odzywiania zwierzat w zad. 1. Nie muszg to
by¢ zwierzeta w danej grupie a—c, mogg by¢ z roznych grup,
np. Gorilla and rhino — they both eat fruit. Daj dzieciom czas
na zastanowienie, mogg takze pracowac w parach. Zachec¢
ich do budowania zdan, takich jak w dymkach w przyktadzie:
They all ... przy trzech lub wiekszej liczbie zwierzat i They
both ... przy dwoch.



e W Klasie, w ktorej uczniowie potrzebujg wiecej pomocy,

mozesz zapisa¢ podpowiedzi na tablicy, np.: shark/whale/
live/the sea; rhino/cheetah/lizard/live/South Africa; cheetah/
tiger/eat/meat itp. Uczniowie uktadajg zdania na podstawie
podpowiedzi.

Wystuchaj odpowiedzi roznych dzieci. Mozesz zapisac je na
tablicy. Uczniowie mogg tez alternatywnie podawaé¢ zwierzeta
w liczbie mnogiej, np.: Gorillas and rhinos eat plants oraz:
Crocodiles, tigers, cheetahs eat meat, nie dajgc ani: both ani:
all' i nalezy to uzna¢ za poprawne.

« W parach uczniowie przypominajg zdania

2t
A

+% o0 podobienstwach miedzy zwierzetami, ktére przed
chwilg mowili ich koledzy i kolezanki.

ZADANIE RUCHOWE

Ustaw krzesta w kregu, o jedno mniej niz jest uczniéw.
Wszyscy poza ochotnikiem siadajg na tych krzestach.
Ochotnik staje w kregu i méwi jedno dowolne prawdziwe
zdanie na swoj temat, np. I've got blue eyes, I live in
(Radom), | like fruit, I've got a dog, I've got two cousins.
Wszystkie osoby, ktore sg podobne pod tym wzgledem,
tj. o ktorych podane zdanie jest prawdziwe, muszg wstac
i zmieni¢ miejsce. W tym czasie ochotnik prébuje zajac
miejsce, ktore sie zwolnito. Osoba, ktéra zostanie bez
krzesta, staje na srodku i méwi inne zdanie na swoj temat.
Przerwij gre po kilku minutach.

Make the diagram and the cards. Mime.

Pokaz gotowy diagram i karty wyrazowe z nazwami zwierzat.
Powiedz: Let's make the diagram and the cards. Popro$
dzieci, aby z Zeszytu ¢wiczen wyjety szablon diagramu i kart
i pomoz im w wycinaniu.
Jesli dzieci nie korzystajg z Zeszytu cwiczen, samodzielnie
wykonujg diagram i karty. Narysuj na tablicy wzorcowy
diagram i napisz wyrazy, ktére uczniowie powinni przepisac
na karty.
Pokaz karty wyrazowe i wyjasnij, ze niektore nazwane na
nich zwierzeta wystepowaty w poprzednich czesciach
podrecznika. Odczytuj kolejno nazwy zwierzat. Reszta klasy
unosi pasujgcyg karte i powtarza stowo. Popros ochotnikow
0 pokazanie kazdego z wymienianych zwierzat za pomocg
gestow lub dzwigkow.
Unies diagram i wyjasnij, ze miejsce, w ktorym kregi naktadajg
sie na siebie, oznacza zbiér cech wspodlnych dla kilkorga
zwierzat, dotyczgcych ich srodowiska naturalnego i pozywienia.
Play Similarities. S™n214
Wskaz dzieci przedstawione na obrazku i zapytaj: Who are
they? (Sam and Lia). Wyja$nij, ze w tym zadaniu rodzenstwo
demonstruje gre z wycinanka.
Klaénij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie konczg hasto:
Let’s play a game! Wyjasnij zasady gry, zapraszajgc na srodek
klasy ochotnika. Roztoz przed sobg wtasny zestaw kart
wyrazowych oraz diagram. Popro$ ochotnika, aby zrobit to
samo ze swojg wycinankg. Wybierz pare lub grupe zwierzat
i znajdz podobienstwo miedzy nimi. Nastepnie potdz karty
na czesci wspdlnej diagramu i opisz to podobienstwo, np.:
They all eat meat. Jesli druga osoba przyzna, ze zdanie
jest poprawne, zdobywasz punkt. Nastepnie usuwasz
karty i zamieniacie sie rolami. Kazda osoba méwi w sumie
trzy zdania. Nie wolno powtarza¢ zdan wtasnych ani zdan
przeciwnika. Wygrywa uczen, ktéry zdobyt wiecej punktow
po tym, kiedy obaj gracze powiedzg po trzy zdania.
Uczniowie mogg zagra¢ drugg runde, w czasie ktérej wolno
takze wykorzystywac zdania z pierwszej rundy.
e Uczniowie kontynuujg gre w parach, wybierajgc karty

3
ar

** na zmiane i glosno wskazujgc podobienstwa
elementow kart.

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi w Gre planszowsg. Opis gry w Banku gier
nas. 15.

Wybierz dwoje lub troje zwierzgt omawianych na lekcji, miedzy

ktorymi zachodzi podobienstwo dotyczgce srodowiska

wystepowania lub sposobu odzywiania, np.: tiger and cheetah.

Uczniowie zgtaszajg sie i po angielsku opisujg te podobienstwa.

Powtbrz zadanie, wymieniajgc nazwy innych zwierzat.

rep1, Odtworz piosenke Goodbye, my friends! Dzieci $piewajg
2 / piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozaziat 1., Lekcja 6.: ¢w. 1-2, s. 11.; Work-out: ¢w. 2, s. 15.

/CD1

.29

1 They both live in the jungle.

2 They all live in the grasslands.
3 They both eat fish.

XY
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Lekcja 7

Cele:

rozpoznawanie i nazywanie atrakcji i czynnosci
turystycznych; pytanie o to, dokad chce sie pojechac

na wakacje i co chce sie tam robi¢, oraz udzielanie
odpowiedzi; budowanie swiadomosci podobienstw i réznic
miedzykulturowych

Glowne stownictwo i struktury:

go on a photo safari, see lions and elephants, go kayaking
on the river, go hiking in the mountains, go sightseeing,

go rafting, visit the national parks,; Where do you want

to go? | want to go to (South Africa). What do you want

to do there? | want to (go rafting).

Materialy (*opcjonalne):
ptyta audio CD1; karty z obrazkami d;ikich zwierzat i typow
Srodowiska naturalnego; *maskotka Swietlik Gary

e Przywitaj dzieci, mowigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.
* cp1, Odtworz piosenke How are you? Dzieci spiewajg piosenke
1./ i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

e Pokazuj na utamek sekundy pojedynczo karty z obrazkami
dzikich zwierzat. Dzieci nazywajg zwierzeta. Powtorz zabawe
z obrazkami typéw $rodowiska. Nastepnie umies¢ wszystkie
pokazane karty na tablicy i zapytaj: Which animals live in
South Africa? Guess. Uczniowie zgadujg (rhino, cheetah,
lizard, crocodile, whale, shark). Nastepnie zapytaj: Which
natural habitats are there in South Africa? Guess.
Uczniowie zgadujg (sea, river, grasslands, desert).

* /cDi Odtworz rymowanke Where do they live? Dzieci mowig

27/ rymowanke i odgrywajg jej tre$¢ (patrz s. 33.).

1 Listen and read. Choose your favourite activity.

strona 15

= —
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e Unie$ ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony.
Wyjasnij po polsku, ze na dzisiejszej lekcji dzieci poznajg
atrakcje turystyczne RPA i beda porownywac je z atrakcjami
wystepujgcymi w Polsce.

e \Wskaz ulotke, przeczytaj jej tytut: Discover South Africa
i wyjasnij po polsku, ze jej celem jest zacheci¢ turystow do
odwiedzenia RPA. Wskaz zdjecia i zapytaj: What animals
and habitats can you see? Dzieci nazywajg zwierzeta
i typy srodowisk zycia zwierzat. Powiedz: You can do many
activities in South Africa i wyjasnij znaczenie wypowiedzi.

* /cDi Powiedz: Listen and read. Odtwoérz nagranie i zache¢
.30/ dzieci, aby $ledzity tekst. Popros je, aby probowaty
odgadng¢ znaczenie zdan, przygladajac sie zdjeciom. Nastepnie
powiedz: Choose your favourite activity. Zache¢ dzieci,
aby zastanowity sie nad tym, ktérej czynnosci chciatyby
najbardziej sprobowac. Odtworz nagranie ponownie,
zatrzymujgc je po kazdym zdaniu. Dzieci, ktére chciatyby
sprobowac tej wtasnie atrakcii, wstajg.

e Zapytaj: Which of these activities can you do in Poland?

i wyjasnij znaczenie pytania. Uczniowie odpowiadajg po angielsku.

0w,
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Lesson 7
CINED Listen and read. Choose your favourite activity.

Goona photo safari. :
See lions and elephants. ﬁ

" [ P . — _
! ? |_Go kayaking on the river.
- Go hiffngmthe muunm_ins.|

CINED Listen, read and repeat. Act out.

A\Nhele do you want to go’)

(I want to go to South Africa. ;
{What do you want to do there’

(I want to go kayaking on the river. /'

CINED Listen, find and point.

(go raf'tl'ngw (\fisit the national pcrks\|

r ; —
| g0 mghtseelng)

Make a Discover Poland! leaflet in your notebook. Say.

Vioit, the castle in Malbork. “

LY
1]

Jesli to konieczne, mogg uzasadnia¢ swojg odpowiedz i dawaé
przyktady po polsku, np. nazwy rzek, gor itp.

2 Listen, read and repeat. Act out. s™nats

* /co1, Powiedz: Listen and read the dialogue about a travel
31/ to South Africa. What does the girl want to do?
Wyjasnij znaczenie pytania. Odtwoérz nagranie, a nastepnie
sprawdz odpowiedz (go kayaking on the river). Z pomocg
ucznidbw przypomnij znaczenie wyrazenia: want to poznanego
w Bugs Team 2. Upewnij sie, ze dzieci rozumiejg tres¢ catego
dialogu.
(e, Powiedz: Listen and repeat. Podziel klase na dwie
31/ grupy i przydziel kazdej z nich inng role: Boy i Girl.
Odtworz nagranie, zatrzymujac je po kazdej wypowiedzi.
Grupy powtarzajg kwestie przydzielonej im postaci. Powtdrz
zadanie, proszgc grupy o zamienienie sie rolami.
Powiedz: Tick-tock. Uczniowie konczg hasto: Time to talk.
Powiedz: Act out the dialogue, wspomagajac sie gestami.
Odegraj przyktadowy dialog z ochotnikiem. Zapraszaj pary
ochotnikéw na $rodek klasy, aby odegraty podobne dialogi.
Uczniowie mogg takze zastgpi¢ czynnos¢ wymieniong przez
dziewczynke inng czynnosécia.
* /gye Uczniowie odgrywajg dialog w parach. W ostatniej linijce
*% moga podawaé inng odpowiedz.

ZADANIE RUCHOWE

Uczniowie stajg w kregu. Zapytaj: Where do you want
to go? i zache¢ dzieci, aby odpowiedziaty: | want to go to
South Africa. Zacznijcie maszerowac w kétko. Po chwili
zatrzymajcie sie. Zapytaj: What do you want to do
there? i udawaj, ze zaczynasz wiostowa¢. Zache¢ dzieci,
aby nasladowaty twoje gesty i odpowiedziaty: | want to
go kayaking on the river. Powtarzaj zadanie, zmieniajac
kierunek, w ktorym sie poruszacie, oraz dodajgc rozne
czynnosci w ostatnim zdaniu.
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Listen, find and point. Stonats

Wyjasnij, ze zdjecia przedstawiajg dzieci, ktdre tez chcg
pojecha¢ do RPA i chcg korzystac z réznych atrakcji
turystycznych. Zache¢ ucznidw, aby przyjrzeli sie zdjeciom
i sprobowali odgadngg, jakie czynnosci oznaczajg podpisy
umieszczone pod ilustracjami.
co, Powiedz: Listen, find and point. Uczniowie stuchajg
32/ wypowiedzi oraz odnajdujg pasujgce do nich zdjecia
(1 a 2c, 3b)iwskazujg je. Nastepnie odtworz nagranie
ponownie i zatrzymuj je po kazdym dialogu. Upewnij sie, ze

dzieci rozumiejg znaczenie kazdej czynnosci. Popros uczniow

0 powtdrzenie nazwy czynnosci.
ceo, Odtworz nagranie ponownie i popro$ uczniow, aby

32/ podnosili rece, jesli takze chcieliby sprébowac
podobnych czynnosci.
Wypowiadaj kwestie postaci zgodnie z kolejnoscig zdje¢
i zache¢ ucznidw, aby konczyli twoje zdania, np. Where do
(you want to go)? I want to go to (South Africa). What do
you want (to do there)? | want to (go sightseeing).
Zapytaj: Which of these activities can you do in Poland?
Uczniowie odpowiadajg po angielsku, uzasadniajac swojg
odpowiedz po polsku lub po angielsku, przez podanie np.
miejsca.

*DODATKOWY POMYSt

Popro$ ochotnika o odczytanie pierwszego zdania z ulotki
znajdujgcej sie w zad. 1. Wszystkie dzieci, ktore braty
udziat w fotograficznym safari w Polsce lub za granica,
wstajg z miejsc. Zapytaj o ich do$wiadczenia, np. Where?
What animals do you remember? \Wystuchaj ich
odpowiedzi udzielonych po angielsku. Powtérz zadanie

Z pozostatymi czynnosciami wspomnianymi w ulotce,

a nastepnie z czynnosciami, o ktérych mowa w zad. 1.

Make a Discover Poland! leaflet in your notebook.

Say. Stonals

Zapytaj: What tourist attractions are there in Poland?
What activities can you do? \Wyjasnij znaczenia pytan.
Zapisz na tablicy kilka odpowiedzi udzielonych przez dzieci
po angielsku. Zache¢ ucznidw do wymieniania czynnosci
poznanych w zad. 1-3.

Wskaz ulotke zamieszczong w zad. 1. i powiedz: Make

a 'Discover Poland!' leaflet. Wyjasnij, ze, wzorujgc sie

na niej, dzieci powinny zapisa¢ w zeszytach lub na osobnych
kartkach 3-5 czynnosci, ktére turysci mogg wykonywac

w Polsce. Pokaz tez przyktadowe zdanie w zad. 4. Uczniowie
moga skorzysta¢ z podpowiedzi zapisanych na tablicy. Zache¢
ich do zilustrowania zdan. Wyznacz czas na wykonanie
zadania. Chodz po klasie i zadawaj dzieciom pytania o ich
prace. Zadanie moze by¢ w catosci tez wykonane w domu,
np. w formie plakatu z doklejonymi ilustracjami atrakciji,

a nastepnie omowione na kolejnej lekciji.

Ochotnicy pokazujg swoje prace catej klasie i odczytujg
zdania. Reszta klasy wykonuje te czes¢ zadania w matych
grupach.

Zapytaj uczniéw: What’s your favourite activity? i zache¢
ich, aby ze swojej ulotki lub ulotek innych cztonkdw grupy
wybrali najlepszg atrakcje oraz opisali jg ustnie petnym
zdaniem: | want to (go hiking in the Karkonosze mountains).
Popros wskazanych uczniow o wypowiedzi na forum

klasy. Pozostali uczniowie niech opowiadajg wzajemnie

o ulubionych czynnoéciach, pracujgc w parach.

*DODATKOWY POMYSt

Dzieci mogg takze przygotowac¢ w grupach duzy plakat,
ilustrujgcy atrakcje regionu, w ktérym mieszkaja.

e Unies podrecznik i zapytaj: What do the children in the

photos want to do in South Africa? Uczniowie podajg
odpowiedzi z pamieci.

* scot, Odtworz piosenkg Goodbye, my friends! Dzieci $piewajg

2 / piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

e Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadaja: Goodbye, teacher.
*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 1., Lekcja 7.: éw. 1-2, s. 12,

CcD1
(%)
Discover South Africa! Go on a photo safari. See lions
and elephants. Go kayaking on the river. Go hiking in
the mountains.
CcD1
(%)
Boy: Where do you want to go?
Girl: / want to go to South Africa.
Boy: What do you want to do there?
Girl: | want to go kayaking on the river.
cD1
(%)
1 Boy 1: Where do you want to go, Jay?
Boy 2: / want to go to South Africa.
Boy 1: What do you want to do there?
Boy 2: / want to go rafting on the river.

2 Boy: Where do you want to go, Susie?
Girl: / want to go to South Africa too.
Boy: What do you want to do there?
Girl: | want to visit the national parks.

3 Boy 1: Where do you want to go, Adam?
Boy 2: / want to go to South Africa too.
Boy 1: What do you want to do there?
Boy 2: / want to go sightseeing.

XY
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Lekcja 8

Cele:
powtdrzenie materiatu z rozdziatu 1.

Glowne stownictwo i struktury:

dzikie zwierzeta; typy srodowiska naturalnego; (Cheetahs)
eat/don't eat (vegetables); Do (gorillas) eat (fish)?

Yes, they do/No, they don'’t, (Sharks) live in the (sea).

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; karty z obrazkami i nazwami dzikich
zwierzat i typdw srodowiska naturalnego; nieprzezroczysta
kartka z wycietym otworem; *maskotka Swietlik Gary

e Przywitaj dzieci, mowigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.
* co1, Odtworz piosenke How are you? Dzieci Spiewajg
1./ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

e Zapytaj: What tourist attractions and activities from
South Africa do you remember? Uczniowie przypominajg
stownictwo z poprzednich zajec.

e Zapytaj wskazanych uczniow: What do you want to do in
South Africa? What do you want to do in Poland? Zache¢
dzieci do udzielania odpowiedzi petnym zdaniem.

1 Listen, find and point. Say the number.
Repeat strona 1E:

o Zakryj dowolna karte z obrazkiem dzikiego zwierzecia
nieprzezroczystg kartkg z duzym otworem. Przesuwaj kartke
po obrazku. Uczniowie odgaduijg, jakie zwierze kryje sie na
obrazku. Kontynuuj zadanie z pozostatymi obrazkami dzikich
zwierzat.

e Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie
koncza hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer
strony. Wskaz zwierzeta zilustrowane w zad. 2. i zapytaj:
What animals are they? What food can you see? Dzieci
udzielajg odpowiedzi (1 cheetahs/vegetables, 2 gorillas/fruit,
3 lizards/insects, 4 tigers/fruit, 5 rhinos/meat, 6 whales/fish).

* /co1, Powiedz: Listen, find and point. Odtworz nagranie,
.33/ robigc pauze po pierwszym zdaniu. Dzieci wskazujg
wiasciwg ilustracje. Powiedz: Say the number. Dzieci
odpowiadajg. Wzndw nagranie, aby uczniowie sprawdzili

swojg odpowiedz. Kontynuuj zadanie z pozostatymi zdaniami.

* /oot Powiedz: Repeat. Odtworz nagranie ponownie. Dzieci
33/ powtarzajg zdania.

2 Choose the words. Write the sentences in your
notebook. Say. Stonalé

e \Wskaz nazwy ZW|erzqt i powiedz: Match the words and the
photos with your fingers. Uczniowie tgczg wyrazy i zdjecia.
Sprawdz odpowiedzi (1 cheetahs, 2 gorillas, 3 lizards,

4 tigers, 5 rhinos, 6 whales).

e Powiedz: Choose the words. Write the sentences
in your notebook. Zwr6¢ uwage dzieci na przyktady.
Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest utozenie zdan do kazdej
ilustraciji i zapisanie ich w zeszytach. Uprzednio uczniowie
wybierajg sposrod wyrazdéw umieszczonych w ramkach

0w,
C J

g, Go to Gary's picture dictionary on page 80.@

Lesson 8 Unit review
|| CIEED Listen, find and point. Say the number. Repeat.
"1 Choose the words. Write the senfences in your notebook. Say.

i N N N N N . A
| lizards | | tigers | | whales | | cheetahs | | rhinos | | gerillas |

Example1{:h£ﬁﬂ}mdontwi,vegziﬂb{m Zlelme{}rmt

fruit. - insects.

" d &
it 0 .. meat.[ X] .. fish. (V]

(- CIEED Ask and say: Yes, they do or No, they don't. Listen and check.

oDohheut &=
ODO? geatﬁi}?

eDoggem &

CINED Choose and say. Listen and check. Write the sentences in your
notebook.

example: 1. Rhizmoo hnemﬂwr{mmlmmda amd, the ?u/m}l.e
grcsslands : ungle [ desert \I river __f
@ Rhinos live in the ... and the ... © sharks live in the ...
©) Crocodiles live in ...

@ Kangaroos live in the ... and the ...

wiasciwe nazwy zwierzat, a takze przygladajg sie pozywieniu
ukazanemu na ilustracjach oraz symbolom. Przypomnij, ze
symbol haczyka oznacza zdanie twierdzace, czyli, ze zwierzeta
spozywajg dane jedzenie, a symbol krzyzyka zdanie przeczace,
czyli ze go nie spozywajq.
Kiedy dzieci skonczg zadanie, sprawdz odpowiedzi, pytajgc:
What's number (1)? \Wskazani uczniowie odczytujg zdania
(1 Cheetahs don't eat vegetables. 2 Gorillas eat fruit.
3 Lizards eat insects. 4 Tigers don't eat fruit. 5 Rhinos don't
eat meat. 6 Whales eat fish.)
Podziel dzieci na pary. W kazdej parze jeden uczen wskazuje
dowolne zdjecie, a drugi méwi z pamieci pasujgce do niego
zdanie. Kazdy sprawdza poprawnos$¢ odpowiedzi z wersjg
zapisang w zeszycie. Nastepnie dzieci zamieniajg sie rolami.
we Podziel dzieci na pary. W kazdej parze jeden uczen

*%/ wskazuje dowolne zdjecie, a drugi mowi z pamieci pasujace
do niego zdanie. Kazdy sprawdza poprawno$¢ odpowiedzi
Z wersjg zapisang w zeszycie. Nastepnie dzieci zamieniajg
sie rolami.

*DODATKOWY POMYSt

Pracujac w parach, uczniowie zamykajg ksigzki i zeszyty

i wspolnie probujg odtworzy¢ z pamieci jak najwiecej zdan
z zad. 2. Nastepnie otwierajg zeszyty i pordwnujg swoje
odpowiedzi.

ZADANIE RUCHOWE

Dzieci stajg obok tawek. Wydawaj polecenia, np.: Show
me a big rhino, eat meat like a hungry tiger, swim like
a crocodile in rivers, itp. Uczniowie wykonujg polecenia.
Nastepnie wybierz dwoje ochotnikow i szepnij im podobne
zdanie na ucho. Ochotnicy odgrywajg tres¢ zdania

za pomocg gestow, a klasa zgaduje, jak brzmi zdanie.
Powtorz kilkukrotnie z roznymi parami ochotnikow.



3 Ask and say: Yes, they do or No, they don’t.

Listen and check. stona!®

Wskaz zdjecia zwierzat i tego, co one jedza. Zapytaj: What
animals and food can you see? Uczniowie udzielajg
odpowiedzi. Popros dzieci, aby wspdlnie sprobowaty
uzupeti¢ pierwsze pytanie nazwami zwierzat i jedzenia
widocznymi na ilustracjach. Kiedy uczniowie utozg wiasciwe
pytanie (Do gorillas eat fish?), wskaz dymki po prawej
i zapytaj: What’s the correct answer: 'Yes, they do' or 'No,
they don’t'? Wystuchaj odpowiedzi, ale nie zaprzeczaj im
ani ich nie potwierdzaj. Popros, aby dzieci sprobowaty
samodzielnie w podobny sposéb wykonac¢ reszte ¢wiczenia,
zastanawiajgc sie nad pytaniami i odpowiedziami. Mogg
poréwnac swoje odpowiedzi w parach.
(co1, Powiedz: Listen and check. Przed wystuchaniem

34/ kazdego dialogu popros$ ochotnika o utozenie pytania
i odpowiedzi. Nastepnie odtworz nagranie, zatrzymujac je
po kazdym dialogu, tak aby uczniowie mogli sprawdzi¢ swoje
odpowiedzi (patrz zapis nagrania na s. 39).

Choose and say. Listen and check. Write the
sentences in your notebook. 3™nafé

Zapytaj: Do you remember the five natural habitats?

Dzieci odpowiadaja. Mozesz w podpowiedzi doda¢ gesty

wykorzystane na lekcji 5. Kiedy uczniowie przypomng

sobie wszystkie stowa, pokaz im karty z obrazkami typéw

Srodowiska naturalnego.

Wskaz zdania napisane w podreczniku pod zdjeciami

i powiedz: Choose and say. Wyjasnij, ze zadaniem dzieci

jest uzupetni¢, zgodnie z prawda, zdania nazwami typow

Srodowiska ze zdje¢. Podpowiedz, ze jeden typ Srodowiska

powtoérzy sie w dwdch réznych zdaniach. Dzieci zastanawiajg

sie nad odpowiedziami.

ep1, Popros klasg o choralne odczytanie pierwszego zdania
35/ | dokonczenie go dwiema nazwami typow srodowiska

wymienionymi w dowolnej kolejnosci. Powiedz: Listen and

check. Odtworz nagranie pierwszego zdania, tak aby dzieci

mogty sprawdzi¢ swoje odpowiedzi. Kontynuuj zadanie

Z pozostatymi zdaniami (patrz stowa podkreslone w zapisie

nagrania na s. 39.).

Powiedz: Write the sentences in your notebook i zwro¢

uwage dzieci na przyktad. Wyjasnij, ze zadaniem uczniow jest

zapisaC w zeszytach petne zdania 1-4. Sprawdz odpowiedzi,

proszac réznych ochotnikbéw o odczytanie zdan.

= W parach uczniowie na zmiane zadajg pytania o zwierzeta

"
Zae:
A

**" z zadania: Where do rhinos live? i odpowiadajg z pamieci.

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi w Pierwsze litery. Opis gry w Banku gier
nas. 16.

Go to Gary’s picture dictionary on page 80.
Wyjasnij, ze na koncu Ksigzki ucznia znajduje sie stowniczek
obrazkowy — Gary's picture dictionary — z najwazniejszymi
stowami z danego rozdziatu. Powiedz: Guess the words.
Dzieci zgadujg, jakie stowa pojawig sie w stowniczku.

Nie potwierdzaj ich odpowiedzi ani im nie zaprzeczaj.
Powiedz: Look at page 80. Uczniowie sprawdzajg swoje
odpowiedzi.

Wykonaj z klasg dwa dowolne ¢wiczenia ze stowniczkiem
obrazkowym z Banku gier na s. 12.

Unie$ podrecznik i zapytaj: How many (wild animals
and types of natural habitat) do you remember? Dzieci
wymieniajg z pamieci stowa z danych kategorii.

* cco1, Odtworz piosenke Goodbye, my friends! Dzieci $piewajg

2 / piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

e Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 1., Lekcja 8.: ¢w. 1-3, s. 13.

CcD1
(%)

Whales eat fish. (pauza) Its number 6.

Cheetahs don't eat vegetables. (pauza) Its number 1.
Rhinos don't eat meat. (pauza) Its number 5.

Gorillas eat fruit. (pauza) Its number 2.

Lizards eat insects. (pauza) Its number 3.

Tigers don't eat fruit. (pauza) Its number 4.

CcD1
(%)

1 Do gorillas eat fish? No, they don't.

2 Do crocodiles eat vegetables? No, they don't.

3 Do cheetahs eat meat? Yes, they do.

CcD1

(%)

1 Rhinos live in the (pauza) grasslands and the (pauza)

jungle.

2 Crocodiles live in (pauza) rivers.

3 Sharks live in the (pauza) sea.

4 Kangaroos live in the (pauza) desert and the (pauza)

grasslands.

XY
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Cumulative review

Cele:
powtorzenie materiatu z rozdziatéw: Its good to see you
again! oraz 1.

Gtowne sfownictwo i struktury:
(O materiat z rozdziatow: It's good to see you again! oraz 1.

Materialy (*opcjonalne):
ptyta audio CD1; karty obrazkowe i wyrazowe z rozdziatow
Its good to see you again! oraz 1.; *maskotka Swietlik Gary

1
Sekcje Cumulative review mozna przeprowadzi¢
na tej samej lekcji, na ktérej uczniowie piszg test
z rozdziatu 1.

e Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

* et Odtworz piosenke How are you? Dzieci $piewajg
\.1./ piosenke i odgrywaja jej tres¢ (patrz s. 19.).

e Pytaj o stowa z roznych kategorii dotychczas poznanych

przez dzieci: How many (types of natural habitat) can you

name?
* cot Odtworz piosenke What do they eat? Dzieci Spiewaja
16~/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 27.).

*DODATKOWY POMYSt

Przeprowadz quiz z poznanego materiatu. Podziel klase
na dwie druzyny, np.: Glow-worms i Moths. Na zmiane
wyznaczaj druzynom rézne zadania:

1 Pokazuj karty obrazkowe z poznanych zakreséw
stownictwa, pytajgc: What'’s this? lub proszac
0 uzupetnienie zdan, np.: Tigers live in the (jungle).

2 Pokazuj karty wyrazowe z poznanych zakresow
stownictwa, proszac o odczytanie wyrazoéw i uktadanie
z nimi zdan, np.: Gorillas eat fruit.

3 Pokazuj karty obrazkowe do historyjek i pros o utozenie
ich we wtasciwej kolejnosci lub o uzupetnienie dialogu
dotyczgcego danej karty, np.: Do cheetahs eat insects?
No, they don't.

4 Pros o potgczenie dwoch roznych kart i zbudowanie
logicznego zdania, np.: Kangaroos don't live in the
jungle.

5 Umies¢ karty obrazkowe na tablicy, ponumeru;j je
i pokazuj karty wyrazowe. Popros$ dzieci o podanie
numeru karty obrazkowej pasujgcej do karty wyrazowe;.
Zadanie mozna wykonac tez w odwrotnej kolejnosci,
umieszczajac na tablicy karty wyrazowe.

6 Wypowiedz wyraz i popro$ o przeliterowanie go.

7 Odtworz nagranie piosenki w wersji karaoke i popros
0 odépiewanie jednej zwrotki lub zacznij mowi¢
rymowanke, dzieci podajg kolejna linijke.

Wyznaczaj do odpowiedzi réznych przedstawicieli druzyn.

Mozesz przyznawac punkty kazdej druzynie, druzyny

moga tez wspdlnie zbiera¢ punkty na nagrode dla catej

klasy, np. po osiggnieciu wyznaczonej liczby punktéw
wszyscy zagrajg w ulubiong gre.

0w,
C J

'
Cumulative review
&) Listen, find and point.
"1 Read, look and find. What's missing?

(28%4re  @Find a boat. ©Find a small whale.
M ¢ @Find a moth. O Find five lizards.
©Find number sixteen.  @Find three rhinos.
OFind number fifty. ©Find a jungle.

%-{Find someone who needs help.)

o e

(1) Play I spy with Bugs eye.
(1) CIXED Listen and repeat. Think and say.

-

2

Listen, find and point. Stenat?

Wyjasnij, ze na tej lekcji dzieci bedg powtarzaty materiat,
ktorego sie uczyty od poczatku roku. Z kazdg takg sekcjg
ilo$¢ materiatu bedzie sie zwickszata.

Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Zapytaj: What can you see in the
picture? Zache¢ dzieci do identyfikowania i nazywania

po angielsku jak najwiekszej liczby elementow obrazka
znajdujgcego sie w zad. 2.

(co1, Powiedz: Listen, find and point. Odtworz nagranie,
.36/ robigc pauze po kazdym zdaniu lub dialogu. Uczniowie
stuchajg nagrania, odnajdujg wymieniane w nagraniu elementy
obrazka lub postacie, ktdre wypowiadajg dane kwestie,

i wskazujg je.

Read, look and find. What’s missing? sonai7
Powiedz: Read the eight sentences. The elements from 7
sentences are in the picture. The elements from one
sentence are missing. Look and find. Wyjasnij znaczenie
wypowiedzi. Uczniowie odnajdujg elementy wymienione

w zdaniach i wskazujg je. Nastepnie poréwnujg odpowiedzi
w parach. Zapytaj: What isn’t in the picture? What’s
missing? Dzieci odpowiadaja: number fifty (from sentence four).
Popros ochotnika, aby napisat na tablicy brakujgcy element,
czyli liczbe 50.

Wskaz dymek znajdujgcy sie nad obrazkiem i zapytaj: What
does Danny ask you to do? Ochotnik odczytuje zdanie.
Wyjaénij: The Bugs Team help others. Who needs help

in the picture? i, jesli to konieczne, wyjasnij znaczenie
wypowiedzi. Uczniowie szukajg postaci potrzebujgcej
pomocy i kiedy odnajdg na rysunku pszczoétke, ktorej telefon
wpadt do wody, méwig: Here.



e Mozesz porozmawia¢ po polsku z klasg o tym, jak pomaoc tej

pszczotce, np. podptyngé t16dkg do telefonu, wyciggng¢ go
gatezig, ale podkresl, ze te czynnosci powinna wykonywac
dorosta osoba potrafigca dobrze ptywac. Nastepnie telefon
mozna wtozy¢ do szklanki z suchym ryzem, ktéry wchtonie
wode. Po 24 godzinach mozna wtaczy¢ telefon i sprawdzic,
czy dziata. Zapytaj tez uczniow, jak zabezpieczy¢ telefon, jesli
spedza sie czas nad wodg, np. mozna wtozy¢ go w specjalny
wodoszczelny pokrowiec.

ZADANIE RUCHOWE

Umies¢ karty obrazkowe na tablicy. Podziel uczniéw

na dwie druzyny i ustaw je obok siebie naprzeciw tablicy,
w dwdch kolejkach. Pierwsze osoby powinny stac ok.
1.5-2 metréw od tablicy. Zgnie¢ dwie kartki papieru

w kulki i wrecz osobom stojgcym na czele kazdej

kolejki. Powiedz stowo lub zdanie dotyczgce obrazka
przedstawionego na dowolnej karcie umieszczonej na
tablicy. Uczniowie probujg weelowac kulkami w pasujgcg
karte obrazkowa. Majg mozliwos¢ tylko jednego rzutu.
Uczen, ktéremu uda sie wcelowac we wtasciwg karte,
zdobywa punkt dla swojej druzyny. Celujgcy do obrazkow
w pierwszej rundzie udajg sie na koniec kolejki. Teraz
zdoby¢ punkt probujg nastepni. Wygrywa ta druzyna,
ktéra na koniec zabawy ma wigkszg ilos¢ punktow.

Play I spy with Bugs eye. storal’

Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie konczg hasto:
Let’s play a game. Podziel dzieci na pary i powiedz, ze kazda
para powinna mie¢ otwartg wspdlnie jedng ksigzke.
Powiedz: I spy with Bugs eye ... (a horse), przyktadajgc
do oka dtonie ztozone na ksztatt lunety i patrzgc na obrazek
zamieszczony w podreczniku. Dzieci odnajdujg wymieniony
element obrazka i wskazujg go. Wygrywa to dziecko z pary,
ktore jako pierwsze wskaze prawidtowy element obrazka.
Powtorz gre kilka razy.

Uczniowie kontynuujg gre w trzyosobowych grupach,
na zmiane mowigc: | spy with Bugs eye .... Pozostate
dzieci pospiesznie wskazujg dany element obrazka.

e

o

S
A

Listen and repeat. Think and say. Stnat?
Wskaz obrazek i zapytaj: Which Bugs can you see?
What numbers can you see? Dzieci udzielajg odpowiedzi.
Wyjasnij, ze uczniowie bedg ocenia¢ swojg prace nad
materiatem dotychczas omdwionym w rozdziatach
podrecznika. Opisz, jak dziata skala na obrazku: od braku
jakiejkolwiek pracy — ocena zero — do w petni wykonane;
pracy — ocena Mission Complete. Zapytaj dzieci, czy gdzies
spotkaty sie z tym terminem, np. w grach komputerowych:
misja osiggnieta z petnym sukcesem.
co1, Powiedz: Listen and repeat. Dzieci stuchajg i powtarzajg
37/ liczby oraz zdania.
Zapytaj: What do you think of your work? i popro$, aby
dzieci zdecydowaty, jak oceniajg wtasng prace, wybierajac
sobie po cichu jedno ze zdan, ktére przed chwilg powtorzyty.
Przypomnij zdania, méwigc je z odpowiednim natezeniem
emocji: My work is OK!/My work is great!/My work is
excellent! Dzieci powtarzajg to zdanie, ktére jest zgodne
z ich wiasng oceng swojej pracy. Podkres|, ze jest to
catkowicie ich wtasna ocena, ktéra nie wptywa na twoje
zdanie.

*DODATKOWY POMYSt

Podziel klase na pary. Wrecz jednemu dziecku w kazdej
parze jedng karte wyrazowg z rozdziatow: wstepnego

i pierwszego. Popros, aby dzieci nie pokazywaty swoich
kart przeciwnikowi. W kazdej parze jedno dziecko pyta
drugie 0 wyraz widniejgcy na swojej karcie, np.: How do
you spell ‘lizard’? Zapytana osoba odpowiada, a uczen
zadajgcy pytanie sprawdza odpowiedz, patrzac na swojg
karte. Jesli uczen prawidtowo przeliteruje stowo, otrzymuije
od kolegi lub kolezanki uscisk dtoni. Nastepnie rézne pary
wymieniajg sie kartami, by tym razem przeliterowato wyraz
drugie dziecko.

Mow na zmiane: Name something in the picture/Name

something not in the picture. Dzieci z pamieci wymieniajg

elementy, ktore znalazty sie na obrazku w zad. 2. lub takie,

ktorych tam nie byto. Nastepnie otwierajg ksigzki i poréwnujg

odpowiedzi z obrazkiem.

(eot, Odtworz piosenke Goodbye, my friends! Dzieci $piewajg
2/ piosenke i odgrywaja jej tres¢ (patrz s. 19.).

Pozegnaj sie z dziec¢mi, méwigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadaja: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 1., Build-up, ¢w. 1, s. 14.

CcD1
(%)

Is there a train? Yes, there is.
Hello, Gary. Its good to see you again.
How do you spell ‘horse’? H-O-R-S-E.
Is there a grasshopper? Yes, there is.
Where's the gorilla? Its here!

Do sharks eat fish? Yes, they do.
Kangaroos live in Australia.

Crocodiles live in rivers.

Do whales live in the jungle? No, they don't.
Rhinos live in the grasslands.

Tiger and cheetah. They both eat meat.
12 [ want to go kayaking on the river.

—
- 0VWoO~NOORWN =

cD1

a7/

Ten ... twenty ... thirty ... forty ... fifty ... sixty ... seventy ...
eighty ... ninety ... a hundred! My work is OK! My work is
great! My work is excellent!

XY
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Lekcja 1

2 viets i masier, Tger?

Lesson 1
CIXED Listen, look and point. Repeat. Read the words. [_
(CIEED Listen and play Spike’s mime goma,

Cele:
rozpoznawanie i nazywanie czesci ciata zwierzat; rozpoznawanie wyrazow;
mowienie rymowanki

Gtowne sfownictwo i struktury:
whiskers, tongue, mouth, teeth, body, wings, tail, claws; () cze$ai ciata ludzi
i zwierzat; big, small, long; What animal is that?

Materialy (*opcjonalne):
ptyta audio CD1; karta z wizerunkiem Pajgka Spike'a; karty z obrazkami dzikich
zwierzat i czesci ciata zwierzat (wasy, jezyk, pysk, zeby, ciato, skrzydta, ogon,

(CIEED Listen, find and point. Say the Which animal is that? chant.

pazury); karty z nazwami czesci ciata zwierzat (Whigkers, tongue, mouth, teeth, Wi the wads in your nofebosk.
body, wings, tail, claws); *miekka pitka; *maskotka Swietlik Gary Brompie: - bork
e o
%‘”’ v 3 g_

e Przywitaj dzieci, mowigc: Hello, children. Uczniowie Play The Animal gym.

odpowiadaja: Hello, teacher. &
¢ scoi, Odtworz piosenkg How are you? Dzieci spiewajg

1./ piosenke i odgrywaja jej tres¢ (patrz s. 19.). 2 Listen and play Spike’s mime game. sraié

e Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony. Pros

e Ukryj karty z obrazkami dzikich zwierzat za podrecznikiem. dzieci 0 wskazywanie czgsci ciata zwierzat ukazanych na
Wysuwaj je pojedynczo. Dzieci nazywaja pokazywane zwierze zdjgciach, moéwigc: Find the (tail).
w momencie, kiedy rozpoznajg je po widocznym fragmencie. e Nazywaj czesci ciata zwierzat w przypadkowej kolejnosci
e o1, Odtworz piosenke What do they eat? Dzieci $piewajg i pros uczniow, aby podawali kolor ramki odpowiednich
16/ piosenke i odgrywajg jej tres¢. (patrz s. 27.). obrazkéw, np. styszgc stowo: teeth, uczniowie odnajdujg

pasujgcy obrazek i méwig: green. Nastepnie podawaj kolory
ramek, a dzieci niech nazywajg czesci ciata zwierzat w nich

przedstawione.

1 Listen, look and point. Repeat. Read the words. o Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie koncza hasto:

e Umies¢ na tablicy karte z wizerunkiem Pajgka Spike’a. Pokaz Lets play a game! Unie$ karte z wizerunkiem Pajgka Spike'a
karty z obrazkami czesci ciata zwierzat, zwrdcone obrazkami i powiedz: Let’s play ‘Spike’s mime’ game.
do ciebie, i powiedz: These are Spike’s cards with animal * /cp1, Odtworz nagranie rymowanki i za pomocg gestow
body parts. Wyja$nij znaczenie wypowiedzi. Powiedz: .39/ pokaz jedng z czesci ciata zwierzecia. Gesty mogg
Guess the body parts. Dzieci nazywajg czesci ciata zwierzat by¢ takie same jak w zad. 1. lub inne, np. mozesz podrapa¢
po polsku lub po angielsku. Kiedy podadzg nazwe czesci biurko paznokciami pokazujac stowo: claws. Uczniowie
ciafa przedstawionej na karcie, powiedz: Very good, (wings) zgtaszaja sie i zgaduija, jakie stowo pokazujesz. Pierwsza
i umiesc kang na tablicy. Kontynuuj ;adanie qotad, az wszystkie osoba, ktora je zgadnie, losuje jedna z kart z obrazkiem
nazwy czgsci ciata zostang odgadnigte. Umies¢ karty na czesci ciata lub samodzielnie wybiera cze$é ciata zwierzecia

tablicy w kolejnosci zgodnej z trescig nagrania. i pokazuje ja za pomoca gestow. Klasa zgaduje, jakie stowo
* cp1, Powiedz: Listen, look and point. Odtworz nagranie. jest pokazywane. Kontynuuj zabawe przez kilka rund.

/' Dzieci stuchajg go i wskazujg kolejne karty. Powiedz: e /ui W parach uczniowie graja w Spikes mime, na zmiang

Repeat Dzieci ponownie stuchajg nagrania, wskazujg karty 2%) nokazujac czedal ciala zwierzat | zgadujac, co przedstawiaig

i powtar;aja stowa tak, jak w nagraniu: zwyktym tonem, szeptem gesty kolegi lub kolezanki
oraz gtosno.
e Pokaz na migi czesci ciata zwierzat, jednoczesnie je nazywajac, *DODATKOWY POMYStL

np. przytéz palce do policzkow, pokazujgc wasy i powiedz:
whiskers. Dzieci nasladujg twoje gesty i powtarzajg nazwy
czesci ciata zwierzat.

e \Wskazuj kolejne karty obrazkowe umieszczone na tablicy,
zachecajgc dzieci do nazywania czesci ciata i pokazywania ich
za pomocg gestow.

e Pokaz jedng karte wyrazowg z nazwg czesci ciata zwierzecia
i przeczytaj wyraz na gtos. Nastepnie powiedz: Read. Dzieci ZADANIE RUCHOWE
odczytujg wyraz na gtos. Ochotnik umieszcza dang karte
wyrazowg pod witasciwg kartg obrazkowsg. Powtérz zadanie
Z pozostatymi kartami wyrazowymi.

Dzieci przygladajg sie obrazkom przez 30 sekund, nastepnie
zamykajg ksigzki. Podawaj kolory ramek w przypadkowe;j
kolejnosci, a uczniowie niech wymieniajg z pamieci, jaka
czes¢ ciata zwierzecia jest na zdjeciu w ramce danego
koloru. Zabawa moze by¢ tez przeprowadzona w parach.

Umies¢ na tablicy karty z obrazkami czesci ciata zwierzat,
na wysokosci, do ktdrej wszyscy uczniowie sg w stanie

* Mozesz poprosic¢ dzieci, aby, zamiast kart obrazkowych qOSngnaéi Fodziel klasg na dwie druzyny tej .samejl .
i wyrazowych, wskazywaty obrazki i odczytywaty podpisy pod liczebnosci i ustaw uczniow réwnolegle w dwie kolejki
nimi zamieszczone w Ksiazce ucznia. Srora 18 naprzeciw tablicy. Jesli liczba osdb w klasie jest nieparzysta,

jedno dziecko dostaje za zadanie liczenie punktow. Pierwsze
osoby w obu kolejkach powinny sta¢ ok. 2 metrow od tablicy,
Zagraj z dzie¢mi we Wskazywanie. Opis gry w Banku w tej samej odlegtosci. Nazwij jedng czeS¢ ciata zwierzecia.
giernas. 15. Pierwsza osoba w kazdej kolejce probuije jak najszybcie;
' ' potozy¢ otwartg dton na wtasciwej karcie obrazkowe;.
o

*DODATKOWY POMYSt

Uczen, ktéry zrobi to jako pierwszy, zdobywa punkt dla



swojej druzyny. Nastepnie osoby udajg sie na koniec
kolejki i gra jest kontynuowana z nowymi osobami na
czele druzyn. Wyznacz limit czasowy, upewniajgc sie, ze
mozliwos$¢ wybierania wtasciwej karty miat kazdy uczen.
Druzyna z wigkszg liczbg punktow wygrywa gre.

Listen, find and point. Say the Which animal is that?
chant. Write the words in your notebook. s°na18

Zapytaj: What animals can you see? What body parts
can you see? Uczniowie rozpoznajg po fragmentach, jakie
to zwierzeta i czesci ciata. Sprawdz, czy dzieci pamietajg
stowa: cat i parrot poznane we wczesniejszych czesciach
podrecznika.
coi\ Powiedz: Listen to the ‘Which animal is that?’ chant,
40/ find and point. Dzieci stuchajg rymowanki, odnajdujg
na obrazkach czesci ciata zwierzat w niej wymieniane
i wskazujg je. Powtérz zadanie, zatrzymujgc nagranie po
kazdej zwrotce. Uczniowie nazywajg zwierzeta opisane
w danej zwrotce (1 parrot, 2 tiger, 3 (house) cat). Wznbw
odtwarzanie nagrania. Odtworz rymowanke po raz trzeci,
odgrywajgc catg jej tres¢. Dzieci nasladujg twoje gesty.
Powiedz: Say and act out the chant. Dzieci méwig catg
rymowanke razem z nagraniem i odgrywajg jej tresc.
Wskaz przykiad i powiedz: Write the words in your notebook.
Wyjaénij, ze zadaniem dzieci jest napisaC w zeszycie
nazwy czesci ciata zwierzat zgodnie z kolejnoscig ilustracii
zamieszczonych w podreczniku. Dzieci mogag korzystac
z podpisdw znajdujgcych sie w zad. 2. jako podpowiedzi.
Wyjasnij, ze jedna nazwa czesci ciata pojawi sie dwa razy.
Sprawdz odpowiedzi, proszac rézne osoby o odczytanie
kolejnych wyrazéw (a body, b claws, ¢ whiskers, d tongue,
e teeth, f mouth, g tail, h wings, i body).

Play The Animal gym.

Klaénij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie konczg hasto:
Let’s play a game! Przypomnij uczniom nazwy czesci ciata
poznane w Bugs Team 1 i Bugs Team 2, mowigc: Point to
your leg/back/ear/ eye/neck/nose/head/ finger. Nastepnie
wskazuj te czesci ciata na sobie, a uczniowie niech podajg
ich nazwy. Przypomnij znaczenie stéw: left i right.

Uczniowie stajg w kregu. Powiedz: You’re animals. Wydawaj
polecenia dotyczace czesci ciata z zad. 2. oraz z poprzednich
czesci podrecznika, np.: Touch/Point to your (whiskers)
with your (left) (leg). Uczniowie wykonujg odpowiednie
gesty. Jesli kto$ sie pomyli i wykona niewtasciwy ruch, robi
pajacyka.

Rzu¢ miekka pitke w strone wybranego ucznia i wydaj
polecenie podobne do tych z wczesniejszego etapu. Uczen
ktadzie pitke u stop, wykonuje odpowiedni ruch, wydaje inne
polecenie, a nastepnie rzuca pitke w kierunku innej osoby.
Gra jest kontynuowana w szybkim tempie. Zache¢ uczniow,
aby tak przekazywali pitke, zeby wszyscy mieli szanse
odegrac gesty przynajmniej jeden raz. W duzej grupie dzieci
moga siada¢ po tym, jak same wydadzg polecenie i wtedy
pitka jest rzucana tylko do uczniéw, ktdrzy stojg, bo jeszcze
nie wykonywali gestow.

*DODATKOWY POMYSt

Narysuj na tablicy zarys zwierzecia, np. tygrysa, bez
niektorych czesci ciata, ktérych nazwy dzieci znajg. Zapro$
ochotnika na $rodek klasy. Zawigz mu oczy chustka.
Popro$ uczniéw, aby wydali polecenie, jakg cze$¢ ciata
ochotnik powinien narysowac, np. whiskers. Uczen
probuje dorysowac te czesc¢ ciata, a klasa podpowiada
mu, gdzie, np. moéwiac: left, right, down, up. Kiedy uczen
skonczy swoj rysunek, popros innego ochotnika, ktory
bedzie rysowat inng czes¢ ciata itd.

e Narysuj palcem w powietrzu cze$¢ ciata zwierzecia, np. zeby.

Uczniowie zgaduja, co rysujesz. Powtoérz zadanie z kilkoma

czesciami ciata, o ktorych byta mowa na lekcji.

ceot, Odtworz piosenke Goodbye, my friends! Dzieci $piewajg
2/ piosenke i odgrywaja jej tres¢ (patrz s. 19.).

Pozegnaj sie z dziecmi, méwigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadaja: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 2., Lekcja 1.: ¢w. 1-2, s. 16.

CcD1
(%)

1 whiskers, 2 tongue, 3 mouth, 4 teeth, 5 body, 6 wings,
7 tail, 8 claws;

(szeptem)

1 whiskers, 2 tongue, 3 mouth, 4 teeth, 5 body, 6 wings,
7 tail, 8 claws;

(gtosno)

1 whiskers, 2 tongue, 3 mouth, 4 teeth, 5 body, 6 wings,
7 tail, 8 claws

cD1

(%)

Spike’s mime

One, two, three,

four and five.

Look at the words,

Guess the mime.

CcD1

(%)

Which animal is that?
A tail and wings, (dzieci pokazujg dtonig ogon, nastepnie
machajg rekami jak skrzydtami)

A small body. (dzieci wskazujg swoj tors)

What animal is that? (dzieci rozktadajg rece w gescie
pytajgcym)

A tiger, a parrot or a house cat? (dzieci rozszerzajg palce,
nasladujgc drapanie pazuréw tygrysa, rozktadajg ramiona,
pokazujgc skrzydta papugi, wyginajg grzbiet jak kot)

Whiskers and claws, (dzieci przyktadajg palce do
policzkéw, pokazujgc wasy, rozszerzajg palce, nasladujgc
pazury)

A big body. (dzieci wskazujg swoj tors)

What animal is that? (jw.)

A tiger, a parrot or a house cat? (jw.)

A tongue and teeth, (dzieci wskazujg jezyk i zeby)
A small mouth. (dzieci wskazujg usta)

What animal is that? (jw.)

A tiger, a parrot or a house cat? (jw.)

XY
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Lekcja 2

Cele:

Spiewanie piosenki; opisywanie czesci ciata oraz pytanie o to, jakie czesci ciata

sie ma, a jakich nie ma, oraz udzielanie odpowiedzi
Gtowne sfownictwo i struktury:

dzikie zwierzeta; czesci ciata zwierzat; I've got (whiskers). | haven'’t got (a big body).
Have you got (whiskers)? Yes, | have./No, | haven't. () czesai ciata ludzi i zwierzat

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; karta obrazkowa z tygrysem; karty obrazkowe z czesciami ciata
zwierzat (wasy, jezyk, pysk, zeby, ciato, skrzydfa, ogon, pazury) (O tapy); karty

wyrazowe z hazwami czesci ciata zwierzat (whiskers, tongue, mouth, teeth, body,
wings, tail, claws () paws; *minikarty z rysunkami czesci ciata zwierzat z Zeszytu

éwiczen: *maskotka Swietlik Gary

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

(ept, Odtworz piosenke How are you? Dzieci $piewajg
1./ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

Pokaz pojedynczo karty wyrazowe z nazwami cze$ci ciata.
Uczniowie odczytujg wyrazy i pokazujg czesci ciata za pomoca
gestow. Umieszczaj na tablicy kolejno karty zwrdécone wyrazami
do tablicy i numeru;j je. Nastepnie pytaj: What’s number (6)?
Uczniowie podajg wyraz z pamieci. Sprawdzaj odpowiedzi

i kiedy kto$ poda prawidtowy wyraz, odwracaj karte na tablicy.
Zakoncz zadanie, kiedy wszystkie karty bedg odwrocone.
(eot, Odtwodrz rymowanke Which animal is that? Dzieci

40/ mowig rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 43.).

Listen and point. Sing the /'ve got whiskers song.
strona 19

Unies ksiazke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie
konczg hasto: Open the book. Wskaz obrazki i zapytaj: What
animals and body parts can you see? Sprawdz, czy dzieci
pamietajg stowo: snake z Bugs Team 1.

cpi, Powiedz: Ding-dong. Uczniowie konczg hasto: Time for
L4/ a song. Powiedz: Listen and point to the animals

and their body parts. Odtworz nagranie, zatrzymujac je po
kazdej zwrotce. Dzieci wskazujg zwierzeta oraz ich czesci
ciata i nazywajg je. Sprawdz, czy dzieci pamietajg znaczenie
zwrotu: /'ve got z poprzednich czesci podrecznika.

Powiedz: Sing ‘I've got whiskers’. Odtwarzaj nagranie piosenki
etapami, zgodnie z technikg Nauki piosenek krok po kroku (patrz
s. 6.). Dzieci $piewajg piosenke i odgrywajg jej tresc.

*DODATKOWY POMYSt

Popros dzieci o wspdine wymyslenie dodatkowych
zwrotek piosenki o innych zwierzetach i zadpiewanie ich
do tej samej melodii. Zapisz nastepujgcy szablon zwrotki
na tablicy: I've got /And too/ I'm big! I'm
greatl/ I'm a . Pomocniczo mozesz na tablicy
umiesci¢ karty z obrazkami czesci ciata i dzikich zwierzat.
Dzieci uzupetniajg szablon. Zapisz utworzone zwrotki na
tablicy. Zache¢ ucznidw, aby zaspiewali nowe zwrotki

do tej samej melodii. W tym celu wtgcz wersje karaoke
piosenki (ciezka 1.43).

0w,
&

2

Lesson 2

Fve got small eors
And a big body too.
Fen big! Frn great!
Fm a gorilla

& T Rt i i B 5
(IXID Reod and match with your fingars. Listen and check.
.
o » | @ K c
@ 've got big teath 5 =7 (b _g
L " Ihoven't got whiskers, 3 ’”ﬂg ﬂ
L 0 I've got big paws. 2 .—.ﬁ

P've got o long tail
And o big mouth too.
Fim gt Pim great]

F'm a crocodike

| haven't got wings.

8 've got o long tail ;
| haven't got o big body. =

(CHRED Riood and guess. Usten ond chack, Choose, —
Ask and say.

(Have you got a big body? )

(1 know! You'rea .1

Moke the mini-flasheards. Play Hoppy families ﬁ ,90 K]

-0

Read and match with your fingers. Listen and
check. stonat®

Pokaz jednoczesnie karte z obrazkiem tygrysa z rozdziatu1.
oraz karte z obrazkiem wasow. Powiedz: I'm a tiger. I've
got whiskers i pokiwaj twierdzgco gtowa. Popro$ dzieci

0 powtdrzenie wypowiedzi. Nastepnie wymien karte
przedstawiajgcg wasy na karte przedstawiajgcg skrzydta.
Pokiwaj przeczgco gtowg i powiedz: I haven’t got wings.
Popros dzieci o powtdrzenie zdania.

Zwrd¢ uwage dzieci na ramke z regutg gramatyczng i popro$
klase o wyjasnienie znaczenia zdan po polsku. Przypomnij,
ze w ramce zdania twierdzgce sg oznaczone haczykiem

i kolorem zielonym, a przeczgce krzyzykiem i kolorem
czerwonym. Wyjasnij, ze skrot: ‘ve got pochodzi od: have got.
Wskaz zwierzeta ukazane na obrazkach i zapytaj: What
animals can you see? Dzieci podajg odpowiedzi (tiger, parrot,
crocodile). Wskaz zdania i powiedz: Look at the puzzle.
Wyjasnij po polsku, ze zadaniem ucznidw jest przeczytac trzy
zagadki — opisy zwierzat i potgczy¢ je palcami z wtasciwymi
zwierzetami przedstawionymi na obrazkach a—c.

Uwaga: do kluczowego zestawu stownictwa dodane

jest stowo: paws, poznane w Unit 1. Przypomnij je za
pomocgy karty obrazkowej i wyrazowej oraz wprowadz gest
symbolizujgcy te czes¢ ciata: wysun przed siebie rece,
najpierw jedng, potem druga.

Uczniowie czytajg zagadki i tgczg je z wtasciwymi rysunkami
zwierzat. Mogg takze krétko zapisa¢ odpowiedzi w zeszycie,
np. 7c.

(co1, Powiedz: Listen and check. Odtworz nagranie

\44/ j zatrzymuj je po kazdym zdaniu. Dzieci powtarzajg
zdanie. Po kazdej petnej zagadce pros$ dzieci o podanie
wiasciwej nazwy zwierzecia. Wzndw odtwarzanie nagrania,
aby dzieci mogty sprawdzi¢ swoje odpowiedzi (1 ¢, 2 a, 3 b).

*DODATKOWY POMYSt

Podaj nazwe zwierzecia z piosenki z zad. 1, np. gorilla, oraz
czesci ciata, np. tail. Zache¢ dzieci, aby wyobrazity sobie,
ze sg danym zwierzeciem i by odpowiedziaty, czy majg
dang cze$¢ ciata, czy jej nie maja, np. [ haven'’t got a tall.
Powtérz zabawe, odnoszac sie do kilkorga zwierzat. Na
koniec umies¢ na tablicy wszystkie karty przedstawiajgce
czesci ciata i popro$ ochotnikdw, aby powiedzieli, ktére

z tych czesci majg jako ludzie, a ktérych nie, np. | haven't
got whiskers, I've got a tongue.



ZADANIE RUCHOWE

Umies¢ karty z obrazkami cze$ci ciata w roznych miejscach
klasy. Odtworz nagranie piosenki /'ve got whiskers, proszac
dzieci, aby chodzity po klasie, poruszajgc sie w rytm
melodii. Zatrzymaj nagranie nagle i popro$ dzieci, aby
kazde podbiegto do najblizszej karty obrazkowej. Wskaz
dzieci stojgce przy jednej z kart i popros, aby chérem
odpowiedziaty: I've got, dodajgc nazwe czesci ciata
ukazang na tej karcie, np. wings. Powtérz zabawe z kilkkoma
grupami dzieci przy réznych kartach, a nastepnie wznéw
odtwarzanie nagrania. Uczniowie kontynuujg spacer po
klasie. Przerywaj nagranie i powtarzaj zabawe.

Read and guess. Listen and check. Choose. Ask
and say. Stonat®

Wskaz ramke z regutg gramatyczng i popro$ uczniéw, aby
razem z tobg sprébowali odczyta¢ pytania i odpowiedzi. Popros
uczniéw o wyjasnienie znaczenia zdan. Przypomnij dzieciom, ze
pytania zamieszczone w ramce w podreczniku sg oznaczone
znakiem zapytania i kolorem niebieskim; krétkie odpowiedzi
twierdzgce, podobnie jak zdania twierdzgce, haczykiem

i kolorem zielonym, a krotkie odpowiedzi przeczace, podobnie
jak zdania przeczace, krzyzykiem i kolorem czerwonym.
Wskaz w chmurce nazwy zwierzat, a nastepnie wskaz rozmowe
Sama z Lig. Powiedz: Read and guess. \Wyjasnij, ze Sam udaje
jedno ze zwierzat znajdujgcych sie w chmurce, a Lia zadaje mu
pytania, proébujgc odgadnag, jakie to zwierze. Popros dzieci, aby
zgadywaly razem z Lig. Dzieci czytajg dialog i po cichu zgaduja
odpowiedzi, mogg tez je zapisa¢ w zeszycie.

cp, Powiedz: Listen and check i odtworz nagranie,

45/ zatrzymujac je po kazdej wypowiedzi i proszac uczniow
0 jej powtdrzenie. Na koniec, po stowach: | know, zatrzymaj
nagranie i popro$ uczniow o zgadywanie odpowiedzi.
Nastepnie wznéw odtwarzanie, aby dzieci mogty sprawdzi¢
swoje przypuszczenia (shark).

Powiedz hasto: Tick-tock. Time to talk. Powiedz: Ask and say,
wspomagajac sie gestami. Odegraj z ochotnikiem dialog

Z nagrania. Zapraszaj pary ochotnikdw na $rodek klasy, aby
odegraty podobny dialog. Zache¢ ucznidow do wybierania

z ramki innych zwierzat, niz w przyktadowym dialogu Sama i Lii.
Mozesz takze z pomocg klasy dopisac na tablicy wiecej nazw
zwierzat, aby uczniowie mogli wybiera¢ z wiekszego zestawu.

e W parach uczniowie odgrywajg dialogi, na zmiane

% wybierajgc zwierzeta z chmurki i zadajgc pytania o ich
czesci ciata.

Make the mini-flashcards. Play Happy families.

Pokaz gotowe minikarty z rysunkami czesci ciata zwierzat.
Powiedz: Let’s make the mini-flashcards. Popros uczniow,
aby wyjeli szablon kart z Zeszytu ¢wiczen, i pomoz im w ich
wycinaniu.
Jesli dzieci nie korzystajg z Zeszytu cwiczen, wycinajg
dziewie¢ kart z papieru i na kazdej samodzielnie rysujg
dziewie¢ czesci ciata zwierzat: osiem z zad. 2. Lekcji 1. oraz
tapy z zad. 2.
W Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie korczg hasto:
% | ets play a game! Podziel klase na czteroosobowe
grupy. W kazdej grupie cztery identyczne zestawy minikart
Z rysunkami czesci ciata zostajg przetasowane i rozdane
wszystkim czfonkom grupy po réwno, obrazkami do dotu.
Gracze nie pokazujg nikomu swoich kart. Celem gry jest
zebra¢ ,rodzine”, czyli cztery identyczne karty, np. gracz
rozpoczynajgcy ma dwie karty z ogonem, wiec decyduje sie
zebra¢ komplet takich samych czterech kart. W tym celu pyta
dowolng osobe z grupy: Have you got a tail?, a ona oddaje
mu dang Kkarte, jesli jg ma, moéwigc: Yes, | have. Wowczas
uczen pytajgcy zadaje kolejne pytanie dowolnej osobie, dopdki
nie ustyszy: No, I havent. Wtedy osoba, ktéra nie miata danej

karty, zadaje pytania dowolnemu cztonkowi grupy itp. Kiedy
gracz zbierze cztery identyczne karty, moéwi, np.: Four tails!,
odktada je na bok i kontynuuje gre. Wygrywa osoba,

ktora zdobyta najwiecej ,rodzin”, tj. kompletéw kart. Przed
rozpoczeciem gry zademonstruj jej probng wersje z grupg
ochotnikdw.

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi w Ukfadanie w szeregu bez stow. Opis
gry w Banku gier na s. 14.

Powiedz, np. I'm a parrot. Méw tylko zdania twierdzace na
temat tego zwierzecia. Jesli zdania sg zgodne z prawda,

np. I've got wings, uczniowie je powtarzajg. Jesli zdania

sg niezgodne z prawdg, np. I've got teeth, uczniowie wstajg
na znak sprzeciwu i ochotnicy mowig zdania przeczgce, np.

| haven't got teeth.

reo1, Odtworz piosenke Goodbye, my friends! Dzieci $piewajg
.2/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 2., Lekcja 2.; ¢w. 1-2, 5. 17.

/CD1\ /CD1 /CD1

41 42 /- guided ' 43 /- karaoke
I've got whiskers

I've got whiskers (dzieci
przyktadajg palce do
policzkéw, pokazujac
tygrysie wasy)

And big teeth too. (dzieci
wskazujg swoje zeby)

I'm big! I'm great! (dzieci
unoszg rece do gory i na
boki, a nastepnie wyrzucajg
rece w gescie zwyciestwa)
I'm a tiger. (dzieci
rozszerzajg palce,
nasladujgc drapanie
pazuréw tygrysa)

've got small ears (dzieci
wskazujg swoje uszy)

And a big body too. (dzieci
wskazujg swoj tutbw)

I'm big! I'm great! (dzieci
unoszg rece do gory i na
boki, a nastepnie wyrzucajg
rece w gescie zwyciestwa)
I'm a gorilla. (dzieci lekko
uderzajg sie piescig w klatke
piersiowa, nasladujac goryla)

I've got small eyes (dzieci
wskazujg swoje oczy)

And a long tongue too.
(dzieci wskazujg swoj jezyk)
I'm big! I'm great! (dzieci
unoszg rece do gory i na
boki, a nastepnie wyrzucajg
rece w gescie zwyciestwa)
I'm a snake. (dzieci udajg, ze
wijg sie jak waz)

've got a long tail (dzieci
uktadajg zgietg dton za
siebie, pokazujgc ogon)
And a big mouth too. (dzieci
wskazujg swoje usta)

I'm big! I'm great! (dzieci
unoszg rece do gory i na
boki, a nastepnie wyrzucajg
rece w gescie zwyciestwa)
I'm a crocodile. (dzieci
wysuwajg przed siebie rece,
nasladujgc ktapanie paszczy
krokodyla)

CcD1
\ 44/

I've got big teeth. | haven't
got whiskers. (pauza) I'm
a crocodile.

I've got big paws. | haven't
got wings. (pauza) I'm

a tiger.

I've got a long tail. | haven't
got a big body. (pauza) I'm
a parrot.

CcD1

(%)
Lia: Have you got a big
body?

Sam: Yes, | have.

Lia: Have you got whiskers?
Sam: No, | haven't.

Lia: Have you got legs?
Sam: No, | haven't.

Lia: / know! You're a shark!

Y
@
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Lekcja 3

Cele:

stuchanie, czytanie i ocenianie historyjki; opisywanie, czego sie obawiamy

Glowne stownictwo i struktury:

dzikie zwierzeta; czesci ciata zwierzat; I've got (big teeth); | haven'’t got (a long
tongue). I'm scared (of tigers); storm; () jungle, leopard, snake; What's the matter?;

liczby 10-100
Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; karty z obrazkami dzikich zwierzat i czesci ciata zwierzat; karty
obrazkowe do historyjki 2.; *karty z nazwami czesci ciata zwierzat; *maskotka

Swietlik Gary

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

(eo1, Odtworz piosenke How are you? Dzieci spiewajg
.1/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

Umies¢ na tablicy karty z obrazkami przedstawiajgcymi czesci
ciata zwierzat. Uczniowie nazywajg czesci ciata. Pokaz karty
z obrazkami dzikich zwierzat utozone w wachlarz, zwrécone
obrazkami do ciebie, przemieszaj je i wybierz jedng, nie
ujawniajac jej. Powiedz: Guess what animal | am. Ask me about
the body parts. Dzieci zgtaszajg sie i, korzystajgc z podpowiedzi
w postaci kart umieszczonych na tablicy, pytaja: Have you got
(a big mouth)? Odpowiadaj zgodnie z prawda: Yes, | have lub:
No, | haven't dotad, az dzieci odgadna, jakim zwierzeciem jestes.
(eot, Odtworz piosenke /'ve got whiskers. Dzieci Spiewaja
.41/ piosenke i odgrywaja jej tres¢ (patrz s. 45.).

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi kartami z obrazkami i nazwami czesci ciata
w Pary. Opis gry w Banku gier na's. 16.

Listen and read the story. sto 20-21

Rozioz dionie w gescie otwierania ksigzki i powiedz: Three, two,
one. Uczniowie konczg hasto: It’s story time. Pokaz karte 1.
do historyjki 2. lub popros ucznidw, aby otworzyli podreczniki.
Podaj po angielsku numer strony. Wskaz obrazek 1.

Zapytaj: What animals can you see? (gorilla, tiger, leopard)
Where are they? (in the jungle). Dzieci udzielajg odpowiedzi.
Jedli to konieczne, przypomnij dzieciom stowo: leopard poznane
w Unit 1. Nastepnie wskaz pozostate obrazki i powiedz:
Guess what happens in the story. Dzieci odgadujg po polsku
lub po angielsku, co wydarzy sie w historyjce. Wystuchaj ich
odpowiedzi, ale nie potwierdzaj ich ani im nie zaprzecza.

cpi, Powiedz: Listen and point. Odtwoérz nagranie i powiedz
\.46/ Uuczniom, ze podczas stuchania powinni wskazywaé
odpowiednie obrazki. Wyjasnij, ze zakonczenie historyjki
uczniowie poznajg w zad. 2. Nastepnie powiedz: Listen and
read i powtérz zadanie, proszac dzieci o stuchanie i $ledzenie
tekstu w podrecznikach.

Po wystuchaniu historyjki wskazuj kolejne obrazki, zadawaj
uczniom pytania oraz pro$ o dokonczenie zdan, aby sprawdzi¢
zrozumienie przez ucznidw tresci historyjki. Wyjasniaj
znaczenie pytan i zdan za pomocg gestow.

0w,
C J

Lesson 3
CIEED Listen and read the story.

Przyktadowe pytania/zdania:

1 What animals are walking in the jungle? (Tiger and
Gorilla) What animal can Gorilla see? (a leopard) Is
Gorilla happy? (no)

2 The leopard has got a (big mouth). Who says ‘I'm
scared!’? (Gorilla) Is Tiger scared too? (no) Tiger says
‘I've got a (big mouth, too). Tigers are never (scared).’

3 What animal can Gorilla see? (a crocodile) Tiger asks
Gorilla ‘What’s the (matter)?’ Is Gorilla happy? (no)

4 The crocodile has got big (teeth). Gorilla says ‘I'm
(scared).’ Is Tiger scared too? (no) Tiger says ‘I've got
(big teeth, too). Tigers are (never scared).’

5 What animal can Gorilla see? (a snake) Tiger asks
Gorilla ‘What’s (the matter)?’ Is Gorilla happy? (no)

6 The snake has got a long (tongue). Gorilla says ‘I'm
(scared).’ Is Tiger scared too? (no) Has Tiger got a long
tongue, too? (no) Tiger has got a long (tail).

7 What’s the weather like? (Its raining) Are Tiger and
Goirilla in a cave? (yes) Is Tiger happy? (no) Gorilla
asks Tiger ‘What’s the (matter)?’

8 What’s the weather like? It’s (a storm). Is Gorilla
scared? (no) Is Tiger scared? (yes) Gorilla says ‘But
tigers are never (scared).’

Guess who Gorilla and Tiger see in the cave.
Listen and check. ™72

(ept, Wskaz w historyjce obrazek 8. i powiedz: Gorilla and
47/ Tiger are in a cave. There's someone else in

the cave. Guess who is in the cave, too. Wystuchaj
przypuszczen dzieci wypowiedzianych po polsku lub

po angielsku, a nastepnie odtwoérz nagranie dwukrotnie,

aby uczniowie mogli porbwnaé swoje propozycje.

Wskaz ramke Fun fact i popro$ ochotnika o odczytanie zawarte;
w niej tresci. Sprawdz zrozumienie zdania. Zapytaj: How many
teeth have people got? Uczniowie podajg odpowiedzi po
polsku lub po angielsku (Children have got 20 milk teeth. Adults
have got 32 teeth). W ramach zadania domowego uczniowie
moga odnalez¢ informacije na temat liczby zebdw innych
zwierzat i podzieli¢ sie nimi z klasg na poczatku kolejnej lekcii.
Moga to zrobi¢ po polsku lub po angielsku.

*DODATKOWY POMYSt

W parach uczniowie przygladajg sie obrazkom z historyjki
przez 30 sekund. Nastepnie jedna osoba zamyka ksigzke,
a druga nazywa wszystkie zwierzeta wystepujace w historyjce.
Drugi uczen patrzy na obrazki i sprawdza odpowiedz.

W drugiej rundzie zamieniajg sie rolami i osoba wczesniej
sprawdzajgca odpowiedzi, teraz z pamieci wymienia wszystkie
czesci ciata wspomniane przez Goryla i Tygrysa.



(CINED Guess who Gorilla ond Tiger see in the cove. Listen and check
CIEED) Listan oned repeat, Think and say.

The story is *“o ¢
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Think and write in your netebook. Say.

T scaired. ::{ Y

ZADANIE RUCHOWE

Popros uczniéw, aby chodzili po klasie. Ochotnik zostaje
magikiem. Osoba, ktérg dotknie, zastyga w bezruchu.
Pozostate osoby moga jg odczarowac, jesli dotkng

jej i powiedzg nazwe czesci ciata zwierzat, ktéra jest
widoczna na witasnie wysoko unoszonej przez ciebie karcie
obrazkowej. W czasie zabawy zmieniaj karty. Jesli gracze
sie pomylg i powiedzg niewtasciwe stowo, sami tez zastygajg
w bezruchu. Co jakis czas wybieraj inng osobe do roli magika.

Listen and repeat. Think and say. a2t

(eo1, Wskaz postacie na obrazku zamieszczonym

48/ w podreczniku i zapytaj: Which Bugs can you see?
Wystuchaj odpowiedzi uczniéw. Powiedz: Listen, read and
repeat. Popros dzieci, aby podczas stuchania wskazywaty
kolejne liczby znajdujgce sie na ilustracji. Rob pauzy po
kazdej liczbie, aby dzieci mogty jg powtorzy¢. Zache¢ dzieci
takze do powtarzania zdan po liczbie: a hundred.

Zapytaj: Do you like the story? i popro$, aby dzieci
zdecydowaly, jak bardzo podoba im sie historyjka. Wypowiadaj
z odpowiednim natezeniem emocji kolejne zdania z zapisu
nagrania: The story is OK!/The story is great!/The story is
fantastic! Dzieci powtarzajg to zdanie, ktére jest najblizsze
ich opinii o historyjce.

strona 21

Think and write in your notebook. Say. _

Zwro¢ uwage dzieci na przyktad podany w zadanlu i popros,
aby sprébowaty razem z tobg go odczytac. Zapytaj: Which
animals from the story are you scared of? \Wystuchaj
odpowiedzi ochotnikéw. Upewnij sig, ze odpowiedzi
sg udzielane w liczbie mnogiej, np. I'm scared of crocodliles.
Powiedz: Choose which animals you’re scared of and write
a sentence in your notebook. \Wyjasnij, ze kazde dziecko
ma za zadanie wybrac z historyjki jeden gatunek zwierzat,
ktorego sie obawiajg. Moga takze wybrac¢ zwierzeta, ktrych
nie ma w historyjce. Nastgpnie uczniowie zapisujg w zeszytach
petne zdania. Jesli nie majg ochoty pisa¢ o wtasnych lekach,
moga wcieli¢ sie w kogos innego i napisa¢ zdanie o tym, jakich
zwierzat boi sie ta osoba. Na koniec ochotnicy czytajg swoje
zdania na forum klasy.
Porozmawiaj po polsku z dzie¢mi o tym, ze leki sg czym$
normalnym, ze nie ma sie czego wstydzi¢, bo nawet tygrysy
moga sie czegos bac, np. burzy. Jesli leki nam przeszkadzaja,
to mozemy poprosi¢ o pomoc dorostych, np. pedagoga
szkolnego, aby pomogli nam pokonac lek.

e Pracujac w parach, dzieci na zmiane mowig petnym

#% zdaniem, jakich zwierzat sie obawiaja.

*DODATKOWY POMYSt

W parach lub matych grupach uczniowie wykonujg

na osobnej kartce dodatkowy rysunek do historyjki,
przedstawiajgcy spotkanie innego zwierzecia przez Goryla
i Tygrysa, np. nosorozca. Nastepnie, na podstawie tego
rysunku, przygotowujg scenke z bohaterami historyjki

i odgrywajg ja. Uczniowie mogg takze zapisa¢ ten dialog
pod swoim rysunkiem.

Odczytaj z historyjki kilka kwestii Goryla, np.: What a big mouth!

itp. Uczniowie moéwig, o jakim zwierzeciu mowit Goryl, np.: Its

a leopard.

(eo1, Odtworz piosenke Goodbye, my friends! Dzieci spiewajg
2 / piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

Pozegnaj sie z dzie¢mi, méwigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 2., Lekcja 3.: ¢w. 1-2, s. 18.

CD1\ /CD1"

46/ 49/

Gary: Hey, Bug Travellers!
Lets read a story.

Bugs: Yes! Brilliant! Great!
Gracie: Look! Its about
atiger ... and a gorilla ...
and other animals.

Molly: What happens?
Spike: Lets listen and find
out! Sshhh!

Obrazek 1.

Narrator: One day Tiger
and Gorilla are walking in
the jungle.

Gorilla: Help!

Tiger: Whats the matter,
Gorilla?

Obrazek 2.

Gorilla: Look! Its a leopard!
What a big mouth! I'm
scared!

Tiger: I'm not scared. I've
got a big mouth too. Tigers
are never scared.

Obrazek 3.

Gorilla: Help!

Tiger: What'’s the matter,
Gorilla?

Gorilla: Look! Its

a crocodile!

/CD1
\ 47/

In the cave, Gorilla and Tiger see ...
the snake! They are all scared of the storm!

crocodile and ...

/CD1
\.48 /

Ten ... twenty ... thirty ... forty ...
a hundred! The story is OK!

eighty ...
(pauza)
The story is great!
(pauza)

The story is fantastic!

ninety ...

Obrazek 4.

Gorilla: What big teeth! I'm
scared!

Tiger: I'm not scared. I've
got big teeth too. Tigers are
never scared.

Obrazek 5.

Gorilla: Help!

Tiger: Whats the matter,
Gorilla?

Gorilla: Look! Its a snake!

Obrazek 6.

Gorilla: What a long tongue!
I'm scared!

Tiger: I'm not scared.

| haven't got a long tongue,
but I've got a long tail.

Obrazek 7.

Narrator: Now it’s raining.
Tiger and Gorilla are in

a cave.

Tiger: Oooh!

Gorilla: What'’s the matter,
Tiger?

Obrazek 8.

Tiger: Help! Its a storm! I'm
scared!

Gorilla: But tigers are never
scared.

the leopard and ... the

fifty ... sixty ... seventy ...

XY
(3
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Lekcja 4

Cele:

stuchanie historyjki; sprawdzanie zrozumienia historyjki;
opisywanie, jakie czesci ciata sie ma, a jakich nie;
éwiczenie wymowy gtoski /6/

Gtowne stownictwo i struktury:

dzikie zwierzeta; czesci ciata zwierzat; | haven't got (a long
tongue), but I've got (a long tail). I've got a big mouth and
thirty big teeth; (\ snake, leopard

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; karty z nazwami czesci ciata zwierzat;
karty obrazkowe do historyjki 2., *karty z obrazkami
dzikich zwierzat; *maskotka Swietlik Gary

* Przywitaj dzieci, mowigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

* (cp1\ Odtworz piosenke How are you? Dzieci Spiewaja
1./ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

e Umiesc¢ na tablicy karty z nazwami czesci ciata zwierzat.
Uczniowie odczytujg wyrazy na gtos. Nastepnie zapytaj:
Which animal body parts do Gorilla and Tiger talk about
in the story from Lesson 3? Uczniowie odpowiadajg
(mouth, teeth, tongue, tail).

* co1, Odtworz piosenke /'ve got whiskers. Dzieci spiewajg
41/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 45.).

1 Listen and respond.

e Zapytaj: Do you remember the 'What'’s the matter, Tiger?'
story? Zapro$ osmioro ochotnikéw na $rodek klasy i rozdaj
im karty do historyjki. Popros reszte ucznidw, aby pomogli
ochotnikom ustawi¢ sie w takiej kolejnosci, w jakiej obrazki
wystepujg w historyjce. Uczniowie méwig np.: Basia — one,

Piotrek — six. UmieS¢ karty na tablicy we wiasciwej kolejnosci.

Dzieci wracajg na migjsca.

e Unie$ karte 2. do historyjki, wskaz na niej Goryla i powiedz:
scared. Porozmawiaj z dzie¢mi po polsku o roznych
niebezpieczenstwach, ktére sprawiajg, ze odczuwamy strach
i napawajg nas lekiem. Wprowadz stowo: danger. Powiedz:
scared i zakryj usta, pokazujgc strach. Zache¢ dzieci, aby
zareagowaty na nie stowem: danger. Nastepnie powiedz:
mouth i wskaz swoje usta. Powiedz: I've got mouth to ...
i nasladuj jedzenie. Zache¢ dzieci do powiedzenia: eat.
Powtdrz: mouth i popros ucznidw, aby zareagowali na to
stowo, mowigc: eat. Postepuj podobnie, wprowadzajgc
pary stow: teeth/bite oraz tongue/taste. Nastgpnie zapisz
na tablicy w kolumnie cztery pary stéw: scared — danger,
mouth — eat, teeth — bite, tongue — taste. PrzeCwicz
kilkukrotnie, méwigc pierwsze cztery stowa w kazdej parze
(scared, mouth, teeth, bite) w rdznej kolejnosci, a klasa niech
odpowiednio reaguije.

e Powiedz: Listen to the story and respond to the words.
Wyjasnij po polsku, ze kiedy w historyjce padajg stowa:
scared, mouth, teeth, tongue, zadaniem dzieci jest
odpowiednio reagowac (danger, eat, bite, taste). W klasie,
w ktorej dzieci potrzebujg wiecej pomocy, popros,

0w,
C J

Lesson 4
(CIEED Listen and respond.
Read and say True or False.
@ Gorilla and Tiger are in the jungle.
@ Gorilla is scared of a leopard.
© Tiger is scared of a crocadile.

@ Gorilla is scared of a snake.
© Gorilla is scared of a storm.

Read, look and say.

| haven't got a long tongue but I've got J
/

Choose a picture. Write
the @ in your

CIEED Listen, read and say
book the Bug twister!

78
I've got a big (
mouth and NS

o thirty big teeth.

N
Tve got .. but. T havent gt .

([/
@2

aby uczniowie, stuchajgc, sledzili tekst historyjki w podreczniku.
Wyjasnij, zeby odnajdywali w nim stowa, po ktérych powinni
reagowac we wskazany sposob i wskazywali je.

/eot Odtworz nagranie. W nagraniu sg sygnaty dzwiekowe
149/ | pauzy po wyrazeniach, na ktore dzieci majg odpowiednio
reagowac (patrz wyrazenia podkreslone w zapisie nagrania
nas. 47.).

Read and say True or False. 022

Unie$ ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony.
Wskaz obrazek i zapytaj: What animals from the story

can you see? (Gorilla, Tiger, leopard, snake, crocodile).
Powiedz: Read and say ‘True’ or ‘False’. Popros ochotnika
0 odczytanie pierwszego zdania. Zapytaj: True or False?
Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest powiedzie¢, czy zdanie jest
zgodne z trescig historyjki (True), czy nie (False). Uczniowie
odpowiadajg (1 True). Dzieci wykonujg reszte zadania
samodzielnie, mogg tez krotko zapisywac odpowiedzi

w zeszycie (np. 1 True).

Sprawdz odpowiedzi, proszac ochotnikdéw o odczytanie
kolejnych zdan, a reszte klasy o odpowiednie reagowanie:
True albo False (2 True, 3 False, 4 True, 5 False).

ZADANIE RUCHOWE

Popro$ uczniéw o wyjecie minikart z rysunkami czesci
ciata zwierzat wykonanymi podczas lekcji 3. Nastepnie
uczniowie stajg obok tawek. Powiedz: You’re wild
animals. Put the body card on your body. Poinformuij,
ze zadaniem dzieci jest utrzymac karte z dang czescig
ciata w migjscu tej czesci ciata, np. na klatce piersiowe;j
bez uzycia rgk, dopoki nie powiesz: Stop! Kontynuuj
zabawe w podobny sposéb z pozostatymi kartami.
Ochotnik moze przejg¢ twojg role.



3 Read, look and say. s"n222

Wskaz obrazek znajdujgcy sie z lewej strony i popros
ochotnika o odczytanie zdania méwionego przez Tygrysa.
Upewnij sie, ze uczniowie rozumiejg znaczenie stowa:

but. Zache¢ ucznidw do zakonczenia zdania zgodnie

z ilustracjg i trescig historyjki (a long tail).

Wskaz obrazki a—c i zapytaj: What animals and body parts
can you see? Dzieci podajg odpowiedzi. Wskaz symbole

i wyjasnij, ze podobnie jak w ramkach z regutg gramatycznag,
krzyzyk oznacza zdanie przeczgce: | haven't got ..., a haczyk
twierdzgce: I've got ... Popros ucznidw, aby odgadli, co
mowi wgz przedstawiony na obrazku a, i by zbudowali petne
zdanie. Jesli to konieczne, napisz szablon wypowiedzi na
tablicy: I haven't got ... but I've got ... Uczniowie mowig
chérem: | haven't got paws, but I've got a (long) tongue.
Kontynuuj zadanie z pozostatymi obrazkami (b / haven't

got a tail, but I've got a (big) body; ¢ | haven’t got whiskers,
but I've got (big) teeth.) Jako ciekawostke mozesz uczniom
powiedzie¢, ze goryle to matpy cztekoksztattne i dlatego nie
majg ogona, inne matpy w wigkszosci majg ogony.

we W parach uczniowie na zmiane wskazujg obrazki

A

** i méwig zdania.
*DODATKOWY POMYSt

Zapro$ dwoje ochotnikoéw na srodek sali. Stan za nimi

i pokaz klasie karte z obrazkiem dzikiego zwierzecia,

np. jaszczurki. Pozostali uczniowie zgtaszajg

sie i méwig zdania o czesciach ciata pokazanego
zwierzecia, np. | haven't got wings. I've got a small body.
I've got a long tail. itp. Dzieci stojace na srodku prébujg
zgadng¢ na podstawie wypowiedzianych zdan, jakie
zwierze pokazujesz. Kiedy to odgadna, zapro$ inng
dwojke dzieci na $rodek klasy i powtorz zabawe.

Choose a picture. Write the sentence in your
notebook. storaz2

Wskaz zdjecia i zapytaj: What animals can you see? (a dog,
b whale, ¢ kangaroo, d lizard). Nastepnie popro$ ochotnika,
aby zbudowat zdanie do pierwszego zdjecia w podobny
sposoéb jak w zad. 3. oraz w przyktadzie. Uczen moze wybrac
dowolne czesci ciata: posiadane przez dane zwierze i te,
ktorych dane zwierze nie posiada. Powtdrz zadanie z drugim
zdjeciem i innym ochotnikiem.

Powiedz: Choose one picture. Write the sentence in your
notebook. Wskaz przyktad. Uczniowie piszg w zeszytach
zdanie do wybranego przez siebie zdjecia. Pombdz uczniom,
jesli to konieczne, w wybraniu czesci ciata zwierzat.

Popros kilkoro uczniéw o odczytanie zapisanych przez siebie
zdan.

e W parach uczniowie wymieniajg sie zeszytami

A

= | odczytujg wtasne zdania.

Listen, read and say the Bug twister! stna22
Powiedz: One, two, three. Listen to me. \Wskaz obrazek

i zapytaj: What can you see? (tiger, mouth, teeth).
Zademonstruj dzieciom, jak sie wymawia gtoske /6/ —

w stowie: mouth i jako osobny dzwiek. Powiedz: Repeat.
Dzieci powtarzajg gtoske i stowo. Pokaz dzieciom, ze

w wyrazie ta gtoska jest zapisana literami th, jak zaznaczono
na czerwono w zdaniu zapisanym na obrazku.

(cpi, Powiedz: Listen and read the Bug twister! Point.

50/ Wyjasnij, ze dzieci ustyszg zdanie z gtoska /&/ i powinny
wskazywac odpowiednie elementy obrazka. Odtworz
nagranie.

Powiedz: Say the Bug twister! Dzieci powtarzajg zdanie
razem z nagraniem, za pierwszym razem w normalnym
tempie, a nastepnie dwa razy coraz szybcie.

W parach uczniowie na zmiane odczytujg zdanie
zapisane w dymku, zwracajgc uwage na prawidtowg
wymowe gtoski /0.

%
2%

Zapytaj: What does Tiger say about his body parts?

Uczniowie odpowiadajg z pamieci: | haven'’t got a long

tongue, but I've got a long tail.

ren1, Odtworz piosenkg Goodbye, my friends! Dzieci $piewajg
2 / piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

Pozegnaj sie z dzie¢mi, moéwigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadaja: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 2., Lekcja 4.: ¢w 1-3, s. 19; Work-out: éw. 1, s. 25.

/CD1
50
I've got a big mouth and thirty big teeth. (x3)

XY
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Lekcja 5

Cele:

rozpoznawanie i okreslanie cech czesci ciata; mowienie
rymowanki; opisywanie, jakie czesci ciata ma dane
zwierze, a jakich nie ma

Gtowne sfownictwo i struktury:
dzikie zwierzeta; czesci ciata zwierzat; short, long, sharp,
strong, thin, thick; Its got (short legs). It hasn’t got (a tail).;
() czesci ciata; zwierzeta; bat, dog

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; karty z obrazkami czesci ciata i cechami
czesci ciata (krotkie, dtugie, ostre, mocne, cienkie, grube);
karty z nazwami cech czesci ciata (short, long, sharp,
strong, thin, thick); *karty z nazwami cech czesci ciata;
“maskotka Swietlik Gary

e Przywitaj dzieci, mowigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.
* /cDi Odtworz piosenke How are you? Dzieci Spiewaja
1./ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

e Zapytaj: Do you remember the Bug twister!? Powiedz
nieprawdziwe zdanie, np.: I've got a big nose and thirty
long whiskers. Dzieci poprawiajg zdanie na prawdziwe.

e Pokazuj pojedynczo na utamek sekundy karty z obrazkami
czesci ciata. Uczniowie je nazywajg. Nastepnie mowig, czy
majg dang cze$¢ ciata, czy nie, np.: I've got a mouth. | haven't
got a tail.

1 Listen, find and point. Repeat. Read the words.

strona 23

N

e Pokaz dzieciom karty z obrazkami cech czesci ciata, méwigc:
These are body part characteristics. \Wyjasnij znaczenie
wypowiedzi. Uno$ kazdg karte pojedynczo, nazywaj ceche
oraz czes¢ ciata, do ktorej ta cecha sie odnosi na ilustraciji,
np.: short legs. Upewnij sig, ze uczniowie rozumiejg znaczenie
kazdego wyrazu.

e Unie$ ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony.

* cpi Powiedz: Listen, find and point. \Wyjasnij, ze cechy
51/ czesci ciata sg wymieniane w nagraniu najpierw
w tej samej kolejnosci, w jakiej wystepujg na zdjeciach
w podreczniku, a nastepnie w réznej. Uczniowie stuchajg
nagrania, odnajdujg wtasciwe zdjecia i wskazujg je.

* /cDi Powiedz: Listen, read and repeat. Zache¢ uczniow,

aby stuchajgc nagrania, zwracali uwage na podpisy
umieszczone pod zdjeciami i powtarzali nazwy cech czesci ciata.

e Pokazuj karty z nazwami cech czesci ciata w przypadkowe;
kolejnosci. Uczniowie odczytujg wyrazy, a ochotnicy
umieszczajg karty wyrazowe na tablicy pod wiasciwymi
kartami obrazkowymi.

* Pokazuj pojedynczo karty z obrazkami czesci ciata. Uczniowie
mowig, ktdre cechy przedstawione na kartach umieszczonych
na tablicy mogg dotyczy¢ danej czesci ciata, np.: tail — short,
long, thin, thick.

e Przypomnij inne cechy czesci ciata, ktére dzieci juz znaja,
np. big, small.

0w,
C J

Lesson 5
CINED Listen, find and point. Repeat. Read the words.

LB | Y, AV

| short ) _short Iong | shcrp I | strong | : thin \f : thlck

CINED Listen, find and point. Say the The caf chant. Write the words

in your notebook. (= (b) (©
SRl A
@ (s ®
i

CINED Listen, read and choose.

. . I
Look, it's not a lion! It's a dog.

It's a chow chow from China.

It's got short, thick legs and a big
head. It hasn't got a pink tongue!
It's got a black tongue.

[#]1t’s got short legs.
‘s got = has got
[#] 1t hasn't got a tail.

vy

°r

It's a bat from Thailand. It's got )
two names: a flying fox and
a fruit bat. It's got big, thin wings
and ten toes with sharp claws.
\/t hasn't got a tail. )

Read and say True or False.
© The chow chow is from China.
@ It's got thin legs.

@ The fruit bat hasn't got wings.
© It's got sharp claws.

© 1t hasn't got a pink tongue. @ 1t's got a long tail. A\

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi w Czytanie z ruchu warg z kartami
wyrazowymi lub obrazkowymi przedstawiajgcymi czesci
ciata. Opis gry w Banku gier na s. 16.

2 Listen, find and point. Say the The cat chant.
Write the words in your notebook. stonazs

Wskaz kolejno cechy czesci ciata przedstawione na
obrazkach a—f, pytajgc: What body part characteristics can
you see? Uczniowie rozpoznajg cechy i nazywajg je (a strong,
b short, c thick, d long, e thin, f sharp). Do niektérych czesci
ciata mogag pasowac rézne cechy. Zache¢ dzieci, aby za
chwile, stuchajac nagrania, zwracaty uwage na cate zwroty:
ceche i dang cze$¢ ciata.
(e, Powiedz: Listen to the chant, find the picture and
.52/ point. Dzieci stuchajg rymowanki i wskazujg cechy
wymieniane w nagraniu. Powtérz zadanie i sprawdz
odpowiedzi: nazywaj cechy, uczniowie niech wskazujg
wiasciwe obrazki. Podkresl, ze obrazki b i d pokazujg cechy,
ktorych kot z rymowanki nie ma.
‘f’cbi\‘ Powiedz: Listen, mime and repeat. Odtworz nagranie,
52/ zatrzymujgc je po kazdym zdaniu. Dzieci powtarzajg
zdania i odgrywajg ich tre$¢, nasladujgc twoje gesty.
Odtworz nagranie po raz czwarty. Dzieci mowig rymowanke
i odgrywajg ja.
Wskaz przyktad i powiedz: Write the words in your notebook.
Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest napisa¢ w zeszycie nazwy
cech zgodnie z treScig rymowanki i kolejnoscig ilustracii
zamieszczonych w podreczniku. Dzieci mogg korzystac
Z podpiséw z zad. 1. jako podpowiedzi. Sprawdz odpowiedzi,
proszac rézne 0soby o odczytanie podpiséw (a strong (teeth),
b short (body), ¢ thick (tail), d long (tongue), e thin (whiskers),
f sharp (claws)).



ZADANIE RUCHOWE

Dzieci stajg obok tawek. Wyjasnij po polsku, ze cechy
przedstawione na kartach mogg dotyczy¢ tez przedmiotow.
Wydawaj polecenia: Point to something sharp/Touch
something short/Jump on your left leg towards
something long itp. Uczniowie rozgladajg sie po klasie,
odnajdujg przedmioty o danych cechach i wykonujg
polecenia.

Listen, read and choose. st223

Wskaz zdjecia i zapytaj: What animals can you see?

Uczniowie podajg odpowiedzi (1 a fion, 1 b chow chow;

2 a bat, 2 b fox). Kiedy prawidtowo rozpoznajg zwierzeta,

powiedz: Very good, a (fox).

co1, Powiedz: Listen, read and choose. Wyjasnij po polsku,
53/ ze uczniowie poznajg ciekawostki 0 dwojgu zwierzetach

z czterech przedstawionych na zdjeciach. Zadaniem

uczniéw bedzie odnalez¢, ktére zdjecie — a czy b — opisuje

kazda z ciekawostek. Odtwdrz nagranie pierwszego tekstu.

Uczniowie jednoczes$nie stuchajg tekstu i czytajg go,

a nastepnie odnajdujg wtasciwe zdjecie. Sprawdz odpowiedz

(1 b). W podobny sposéb kontynuuj zadanie z drugim

tekstem.

Zwro¢ uwage dzieci na ramke z regutg gramatyczng. Odczytaj

zdania i zache¢ dzieci, aby powtdrzyty je za tobg. Wyjasnij, ze

w jezyku angielskim, jesli méwimy o jednym zwierzeciu, nie

podajac jego nazwy, uzywamy: it i has got/'s got w zdaniach

twierdzgcych oraz: hasn't got w zdaniach przeczacych.

Przypomnij, ze w ramkach zdania twierdzgce sg oznaczone

haczykiem i kolorem zielonym, a przeczace krzyzykiem

i kolorem czerwonym.

Prze¢wicz budowe zdan twierdzacych i przeczacych,

pokazujgc po jednej karcie obrazkowej z dzikim zwierzeciem

i jednej z czescig ciata. Powiedz, np.: Its a kangaroo. Dzieci

budujg zdania, np.: Its got (long) legs. It hasn’t got wings.

*DODATKOWY POMYSt

Popros ucznidw, aby zakryli teksty ukazane w zad. 3.
Podziel ucznibw na dwie grupy i przydziel kazdej z nich
inne zwierze: the chow chow lub the bat. Popros, aby
kazda grupa przypomniata sobie z tekstu jak najwiecej
informacji zwigzanych z danym zwierzeciem. Nastepnie
przedstawiciele grup wygtaszajg informacje zapamietane
przez jej cztonkow.

Read and say True or False. om22

Popros ochotnika o odczytanie pierwszego zdania z zad. 4.
Zapyta: Is it true or false? Dzieci udzielajg odpowiedzi
(True). Ochotnik odczytuje fragment potwierdzajgcy
odpowiedz z zad. 3.

Popros$ uczniéw, zeby przeczytali pozostate pytania
samodzielnie i zastanowili sie nad odpowiedziami. Podkresl,
ze zdania 1-3 odnoszg sie do pierwszego tekstu, a zdania
4-6 do drugiego. Nastepnie w parach dzieci porownujg
swoje odpowiedzi. Sprawdz odpowiedzi, proszac roznych
ochotnikéw o odczytanie zdan i proszac klase o odpowiedz.
Zache¢ dzieci do znalezienia w tekstach potwierdzenia ich

odpowiedzi (1 True, 2 False, 3 True, 4 False, 5 True, 6 False).

Podawaj nazwy czesci ciata wspomnianych w kazdym
tekscie, a uczniowie podajg, jakie cechy ma ta czesc¢ ciata
u danego zwierzecia, np. chow chow - legs (short, thick).

*DODATKOWY POMYSt

Wskaz zwierzeta ukazane na zdjeciach w zad. 3.,

ktore nie byty opisane w tekstach. Zache¢ uczniéw do
opisywania cech czesci ciata tych zwierzat, np. lion — Its
got strong paws, sharp claws, a big head, a long tail itp.
Jesli masz dostep do rzutnika, mozesz wyswietli¢ wiecej
zdje¢ przedstawicieli tego gatunku, aby poméc uczniom
w opisie.

Pokaz karty z obrazkami cech czesci ciata. Dzieci

przypominajg nazwy tych cech, np.: a thin tail oraz nazywajg

wiecej gatunkow zwierzat, ktérych dana czes¢ ciata

charakteryzuje sie tg samg cechg, np.: mouse, monkey,

giraffe.

(et Odtworz piosenke Goodbye, my friends! Dzieci spiewajg
2 / piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

Pozegnaj sie z dzie¢mi, méwigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT GWICZEN
Rozdziat 2., Lekcja 5.;: ¢w. 1-2, s. 20.

CcD1

\ 51/

1 short, 2 long, 3 sharp, 4 strong, 5 thin, 6 thick;

(pauza)

long, short, strong, thin, thick, sharp;

(pauza)

thick, strong, sharp, short, long, thin

cD1

(%)

The cat

The cat,

Its got thin whiskers, like that! (dzieci podnoszg dtonie

do policzkow i pokazujg cienkie wasy; kiwajg gtowag

twierdzaco)

The cat,

Its got a thick tall, like that! (dzieci udaja, ze chwytajg za

sobg gruby ogon i kiwajg gtowg twierdzgco)

The cat,

It hasn't got a long tongue, not that! (dzieci uktadajg dfon,

udajgc wyciagniety jezyk i kiwajg gtowa przeczgco)

The cat,

Its got sharp claws, like that! (dzieci drapig powietrze

paznokciami i kiwajg gtowa twierdzgco)

The cat,

Its got strong teeth, like that! (dzieci szczerzg zeby i udaja,

Ze mocno nimi gryzg oraz kiwajg gtowa twierdzgco)

The cat,

It hasn'’t got a short body, not that! (dzieci pokazujg dtormi

krotki odcinek, wskazujgc wtasny tutow i kiwaja gtowa

przeczaco)

cD1

(%)

1 Look, its not a lion! Its a dog. Its a chow chow from
China. Its got short, thick legs and a big head. It hasn't
got a pink tongue! It's got a black tongue.

2 [ts a bat from Thailand. Its got two names: a flying fox
and a fruit bat. It's got big, thin wings and ten toes with
sharp claws. It hasn't got a tail.

XY
@
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Lekcja 6

Cele:
rozwijanie umiejetnosci znajdowania przeciwienstw

Glowne stownictwo i struktury:

dzikie zwierzeta; czesci ciata zwierzat; cechy czesci ciata;
has got, hasn’t got;

A (mouse) and a (hippo) are different. A (mouse) has got
(a long tail), but a (hippo) has got (a short tail).; () zwierzeta
dzikie i domowe; czesci ciata

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; karty z obrazkami dzikich zwierzat;
karty z obrazkami i nazwami cech czesci ciata; *ksztatty
zwierzat z Zeszytu éwiczeri; *maskotka Swietlik Gary

* Przywitaj dzieci, mowigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

* (cp1\ Odtworz piosenke How are you? Dzieci Spiewaja
1./ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

e Rozdaj ochotnikom karty z obrazkami i nazwami cech
czesci ciata, po jednej na ucznia, bez ujawniania tresci kart.
Ochotnicy kolejno pokazujg stowa ze swoich kart za pomocg
gestow. Reszta klasy odgaduije, jaka cecha jest pokazywana.
Na koniec dzieci, ktére trzymajg pasujgce do siebie karty
obrazkowe i wyrazowe, podchodzg parami do tablicy
i umieszczajg te karty na tablicy obok siebie.

* /oD Odtworz rymowanke The cat. Dzieci mowig rymowanke
52/ | odgrywaja jej tres¢ (patrz s. 51.).

1 Listen and read. Match with your fingers. sona2¢

e Wskaz chmurke znajdujgca sie w prawym rogu strony
i odczytaj zapisang w nigj tres¢. Wyjasnij po polsku, ze na
dzisiejszej lekcji, poprzez rézne gry i zadania, dzieci bedg
¢wiczy¢ umiejetnos¢ znajdowania roznic.

e Pokaz dwa rézne przybory szkolne, np. podrecznik i dtugopis.
Powiedz: The book and the pen are different. The book
is big, but the pen is small. Powtorz czynnos¢ z kilkoma
innymi rekwizytami. Sprawdz, czy dzieci zrozumiaty znaczenie
stow; different i but, proszgc dzieci o przettumaczenie ich na
jezyk polski.

e Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony.

e Wskaz obrazki i zapytaj: What animals can you see in
the photos? Uczniowie udzielajg odpowiedzi (a cheetah,
b mouse, ¢ goat, d hippo). Jesli to konieczne, przypomnij
stowa: mouse, goat, hippo poznane we wczesniejszych
czesciach podrecznika. Wyjasnij, ze uczniowie dowiedzg sie,
jakie sg réznice w budowie ciata tych zwierzat.

* /coi Powiedz: Listen and read. Match the texts and
54/ the animals in the photos. Odtworz nagranie
pierwszego tekstu i popros, aby uczniowie jednoczesnie
czytali zdania. Uczniowie tgczg tekst ze zwierzetami
przedstawionymi na zdjeciach. SprawdZ odpowiedzi i wznow
odtwarzanie nagrania (1 b, d; 2 a, ¢).

0w,
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“FINDING
| DIFFERENCES
Lesson 6 N’
CIEED Listen and read. Match with your fingers.
©@ M, © ® @

_ e ¢ B

© A mouse and a hippo are different. A mouse has got a long tail,
but a hippo has got a short tail.

© A cheetah and a goat are different. A cheetah has got sharp claws,
but a goot hasn't got claws.

Look and think. Point and say.

A goat and o mouse
are different ...

Play What's different?

My tiger
has got

a short tail,
but your
tiger has

got a long
tail.

([/
@2

*DODATKOWY POMYSt

Moéwisz rézne zdania o réznicach w budowie ciata zwierzat
ukazanych na zdjeciach, a uczniowie zgadujg, ktérych dwoje
zwierzat opisujesz, np.: Animal 1 has got a big body, but
animal 2 has got a small body. Uczniowie zgaduja, jakie
zwierzeta opisujesz, np.: A hippo and a mouse.

Look and think. Point and say. tera24

Umies¢ na tablicy karty z obrazkami dwojga zwierzat, np.
geparda i goryla. Zapytaj: How are they different? Zache¢
dzieci, aby podobnie jak w zad. 1. odpowiedziaty: A cheetah
and a gorilla are different oraz podaty przyktadowe réznice,
np.: A cheetah has got a long tail, but a gorilla hasn’t got
a tail. Kontynuuj ¢wiczenie, pokazujac karty z obrazkami
roznych dzikich zwierzat i zachecajgc dzieci do szukania
roznic w budowie ciata. Upewniaj sig, ze dzieci prawidtowo
uzywaja stéw: different i but oraz struktury: has/hasn’t got.
Kiedy dzieci dobrze opanujg to zadanie, przejdz do kolejnego
etapu.
Powiedz: Look and think about the differences. \Wyjasnij
po polsku, ze zadaniem dzieci jest samodzielnie znalez¢
wiecej roznic zwigzanych z budowg ciata dowolnych par
zwierzat z zad. 1. Daj dzieciom czas na zastanowienie, mogg
takze pracowac w parach. Zache¢ je do rozpoczynania
wypowiedzi tak jak w dymku w przyktadzie i do
rozbudowywania zdan podobnie jak w zad. 1.
W klasie, w ktdrej uczniowie potrzebujg wiecej pomocy,
mozesz zapisa¢ podpowiedzi na tablicy, np.: mouse/goat/
long/short tail, cheetah/hippo/thin/thick legs itp. Uczniowie
uktadajg zdania na podstawie podpowiedzi. Wystuchaj
odpowiedzi réznych dzieci. Mozesz zapisac je na tablicy.
B W parach uczniowie przypominajg zdania o réznicach
*% miedzy zwierzetami, ktére przed chwilg mowili ich
koledzy i kolezanki.



ZADANIE RUCHOWE

Podziel ucznidw na dziewie¢ grup i kazdej z nich przydziel
nazwe jakiegos dzikiego zwierzecia z rozdziatu 1. Nastepnie
moéw zdania o roznych czesciach ciata zwierzat: If your
animal has got (short legs), stand up/jump/turn
around/touch the floor/put your left arm up., itp. Dzieci
wykonujg zgdane czynnosci, jesli przydzielone im zwierze
posiada wymieniang czes¢ ciata. W mnigj licznej klasie
wykorzystaj mniej kart i podziel uczniow na odpowiednio
mniejsza liczbe grup, a nastepnie powtdrz zadanie, dajac
grupom inne, wczesniej niewykorzystane karty.

Make the animal shapes. Complete the drawings
and say.

Pokaz gotowe rysunki ksztattow zwierzagt. Powiedz: Let’s
make the animal shapes. Popro$ dzieci, aby z Zeszytu
cwiczen wyjety szablon konturéw zwierzat i kart i poméz im
w wycinaniu.

Jesli dzieci nie korzystajg z Zeszytu cwiczen, popros, aby

samodzielnie narysowaty tygrysa, rekina i papuge oraz aby

pokolorowaty rysunki.
Unies$ gotowe szablony i zapytaj: What animals can you
see? Uczniowie odpowiadajg (tiger, shark, parrot). Uno$
ksztatty zwierzat pojedynczo i pytaj: What body parts are
missing? Wyjasnij znaczenie pytania po polsku. Dzieci
nazywajg brakujgce czesci ciata. Powiedz: Draw the
missing body parts and colour the picture. Mozesz takze
dyktowac, co uczniowie powinni dorysowac, np.: Draw a tail,
whiskers, teeth itp. Chodz po klasie i zadawaj uczniom
pytania o ich rysunki.

Play What’s different? stona2*

Wskaz dzieci przedstawione na obrazku i zapytaj: Who are
they? (Sam and Lia). Wyja$nij, ze w tym zadaniu rodzenstwo
demonstruje gre z wycinankg. Popro$ ochotnika o odczytanie
tekstu napisanego w dymku na obrazku.

Klasénij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie kohczg hasto:
Let’s play a game! Pokaz zasady gry, zapraszajgc na srodek
klasy pare ochotnikow ze swoimi wycinankami. Powiedz:
Show me your sharks. Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest
znalez¢ jak najwiecej roznic miedzy narysowanymi przez
siebie zwierzetami. W tym celu dzieci na zmiane poréwnujg
zwierzeta i méwig podobne zdania, jak Sam ukazany na
rysunku. Za kazde prawdziwe i poprawne zdanie uczen
otrzymuje punkt. Kiedy uczestnicy zabawy juz nie sg w stanie
znalez¢ wiecej roznic, poréwnujg dwa kolejne zwierzeta tego
samego gatunku. Pierwszg runde wygrywa osoba z wiekszg
liczbg punktow.

Uczniowie nastepnie grajg drugg runde, w czasie ktorej
poréwnuijg zwierzeta réznych gatunkow, zdobywajgce punkty
za poprawne zdania.

« W parach uczniowie kontynuujg gre, na zmiane

"
e
‘-.; "

** poréwnujgc zwierzeta tych samych, a nastepnie innych
gatunkow. Mogg takze wymieni¢ sie rysunkami z inng parg
uczniow i powtorzy¢ gre.

*DODATKOWY POMYSL

Zagraj z dzie¢mi w Kontury. Opis gry w Banku gier na
s. 15.

e Wybierz dwoje zwierzgt omawianych na lekcji. Uczniowie

zgtaszajg sie i opisujg réznice w budowie ciata miedzy tymi

zwierzetami. Powtorz zadanie, wymieniajgc inne zwierzeta.

ceot, Odtworz piosenke Goodbye, my friends! Dzieci $piewajg
2/ piosenke i odgrywaja jej tres¢ (patrz s. 19.).

Pozegnaj sie z dziecmi, méwigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadaja: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 2., Lekcja 6.: ¢w. 1-2, s. 21. Work-out, ¢w. 2, s. 25

cD1

(%)

1 A mouse and a hippo are different. A mouse has got
a long tail, but a hippo has got a short tail.

2 A cheetah and a goat are different. A cheetah has got
sharp claws, but a goat hasn't got claws.

XY
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Lekcja 7

Cele:

rozpoznawanie i nazywanie zasad ochrony srodowiska
naturalnego — zakazéw i nakazéw; pytanie o to, jak
mozna chroni¢ srodowisko oraz udzielanie odpowiedzi;
budowanie swiadomosci podobienstw i réznic
miedzykulturowych

Glowne stownictwo i struktury:

protect animals, protect the environment, don’t drop litter,

don't start fires, don't pick plants and flowers, don’t make

noise, plant trees, recycle paper, clean up parks, How can
| protect the environment?; What else?

Materiaty (*opcjonalne):
ptyta audio QD1 ; Karty z obrazkami dzikich zwierzat;
*maskotka Swietlik Gary

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie

odpowiadajg: Hello, teacher.

sco1, Odtworz piosenke How are you? Dzieci Spiewaja
1./ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

Umies¢ dwie karty z obrazkami dzikich zwierzat na tablicy.
Popros$ uczniéw o odnalezienie podobienstw miedzy tymi
zwierzetami przez dokonczenie zdan, np.: They both have
got (...)/eat (...)/live (...). Nastepnie zapytaj: How are they
different? How are their body parts different? Uczniowie
zgtaszajg sie i nazywajg réznice w budowie ciata zwierzat
ukazanych na ilustracjach.

/ept) Odtworz rymowanke The cat. Dzieci mowig rymowanke
562/ | odgrywajg jej tre$¢ (patrz s. 51.).

strona 25
e Y

Listen and read. Match with your fingers.

Unies ksiazke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie
koncza hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer
strony. Wyjasnij po polsku, ze na dzisiejszej lekcji dzieci
poznajg zasady ochrony srodowiska obowigzujgce w parkach
narodowych Kanady i poréwnajg je z tym, jak mozemy
chroni¢ srodowisko naturalne w Polsce.

Wskaz plakat, przeczytaj nagtowki: Protect animals. Protect
the environment i wyja$nij po polsku ich znaczenie. Wyttumacz,
ze zadaniem plakatu jest pokazac, jak mozemy chroni¢
Srodowisko. Zapytaj dzieci, czy potrafig zgadna¢, co oznaczajg
zakazy widniejgce na ilustracji. Dzieci odpowiadajg po polsku.
(co1, Powiedz: Listen and read. Match the rules with

55/ the pictures. Odtworz nagranie i zache¢ dzieci, aby
Sledzity tekst oraz probowaty potaczy¢ palcami zapisane

w tekscie zasady z odpowiednimi ilustracjami. Nastgpnie
odtworz nagranie ponownie, zatrzymujgc je po kazdym zdaniu.
Wystuchaj odpowiedzi dzieci i kiedy kto$ poda oznaczenie
wiasciwego obrazka, zache¢ klase do przettumaczenia zdania
(1b,2c, 3d, 4 a). Wyjasnij, ze: Don't ... oznacza zakaz. Jesli
natomiast wydajemy nakaz, np.: Protect animals, uzywamy
samego czasownika.

0w,
C J

N g
Lesson 7 ;,& los
CINED Listen and read. Match with your fingers. C o 55
ey

o

PROTECT ANIMAL

~ 1 Don't drop litter.

e %
ake goiss.

Listen, read and repeat. Act out.

A How can | protect the en\rlronment‘fj

(Dcm t pick plants and flowers. ;
Don't drop litter.

CINED Listen, find and point.

e <
clean up parks |
A ”y

- B
| recycle poper |
\ J

A
[ plant trees )
Make a Protect the environment in Poland poster in your notebook. Say.

1. Recyele naqor. “é

Odtworz nagranie po raz trzeci i popro$ dzieci o powtdrzenie
kazdego zdania. Nastepnie zapytaj: Which of these rules
have we got in the national parks in Poland? i wyjasnij
znaczenie pytania. Uczniowie odpowiadajg po angielsku.
Porozmawiaj z dzie¢mi po polsku o tym, czy same widziaty
takie zakazy w parkach narodowych, lasach itp. w Polsce.
Zapytaj takze, z jakimi innymi zasadami ochrony srodowiska
naturalnego sie spotkaty.

*DODATKOWY POMYSt

Dzieci zakrywajg zdania w zad. 1. i na podstawie ilustracji
z plakatu odtwarzajg je z pamieci.

Listen, read and repeat. Act out. s™r22s

(coi, Powiedz: Listen and read the dialogue about

56/ protecting the environment. What rules does the

boy say? Wyjasnij znaczenie pytania. Odtwérz nagranie,

a nastepnie sprawdz odpowiedzi (Don't pick plants and

flowers. Don't drop litter.). Upewnij sie, ze dzieci rozumiejg

tre$¢ catego dialogu.

(e, Powiedz: Listen and repeat. Podziel klasg na dwie
56/ grupy i przydziel kazdej z nich inng role: Boy 1 i Boy 2.

Odtworz nagranie, zatrzymujac je po kazdej wypowiedzi.

Grupy powtarzajg kwestie przydzielonej im postaci. Powtorz

zadanie, proszac grupy o zamienienie sie rolami.

Powiedz: Tick-tock. Uczniowie konczg hasto: Time to talk.

Powiedz: Act out the dialogue, wspomagajac sie gestami.

Odegraj przyktadowy dialog z ochotnikiem. Zapraszaj pary

ochotnikéw na $rodek klasy, aby odegraty podobne dialogi.

Uczniowie mogg takze zastgpi¢ zasady postepowania

wymienione przez drugiego chtfopca innymi zasadami

z plakatu z zad. 1. lub wtasnymi pomystami.

we Uczniowie odgrywajg dialog w parach, podajgc zasady
*%/ 7 nagrania lub inne.




ZADANIE RUCHOWE

Wprowadz nazwy surowcow wtornych nadajgcych sie
do przetwarzania, np. plastic, glass, paper, pokazujgc
przedmioty zrobione z tych materiatdéw. Uczniowie
stajg obok tawek. Wydawaj polecenia: Find and touch
three plastic objects. Pick up a paper object. Walk
to something made of glass. Uczniowie wykonujg
polecenia.

Listen, find and point. 3225
Wyjasnij, ze zdjecia przedstawiajg dzieci, ktbre opowiadajg
o innych zasadach ochrony srodowiska naturalnego.
Zache¢ uczniéw, aby przyjrzeli sie zdjeciom i sprébowali
odgadngg, jakie zasady oznaczajg podpisy umieszczone pod
ilustracjami.
co, Powiedz: Listen, find and point. Uczniowie stuchajg
57/ wypowiedzi oraz odnajdujg pasujgce do nich zdjecia
(1 ¢, 2a, 3 b)iwskazujg je. Nastepnie odtwodrz nagranie
ponownie i zatrzymu;j je po kazdym dialogu. Upewnij sie, ze
dzieci rozumiejg znaczenie kazdej zasady. Popro$ uczniéw
0 powtodrzenie zasad.
repi, Odtworz nagranie ponownie i popros uczniow, aby
57/ podnosili rece, jesli kiedykolwiek wykonywali podobne
Czynnosci.
Wypowiedz kwestie postaci zgodnie z kolejnoscig zdje¢
i zache¢ ucznidw, aby konczyli twoje zdania, np.: How can
| protect (the environment)? Plant (trees in the park). itd.
Zapytaj: Which of these activities do we do in Poland?
Uczniowie odpowiadajg po angielsku.

*DODATKOWY POMYSt

Zapytaj: Which rule from Activities 1 and 3 is the
most important? \Wyjasnij znaczenie pytania i popros,
aby dzieci zastanowity sie nad odpowiedzig. Nastepnie
ochotnicy odczytujg zdania z zad. 1. i 3. Dzieci, ktére
uwazajg, ze dana zasada jest najwazniejsza, wstajg

i powtarzajg dane zdanie. Mozesz policzy¢ i zapisac
odpowiedzi na tablicy, a nastepnie ogtosi¢ wyniki ankiety.

Make a Protect the environment in Poland poster
in your notebook. Say. Stonaz

Zapytaj: What rules of protecting the environment are
there in Poland? What activities can you do? \Wyjasnij
znaczenia pytan. Zapisz na tablicy kilka odpowiedzi
udzielonych przez dzieci po angielsku. Zache¢ uczniéw do
wymieniania zasad poznanych w zad. 1-3.

Wskaz plakat zamieszczony w zad. 1. i powiedz: Make

a ‘Protect the environment in Poland’ poster. Wyja$nij,
ze, wzorujgc sie na nim, dzieci powinny zapisa¢ w zeszytach
lub na osobnych kartkach kilka zasad dotyczacych

ochrony $srodowiska w Polsce. Pokaz tez przyktadowe
zdanie napisane w zad. 4. Uczniowie mogg skorzystac

z podpowiedzi zapisanych na tablicy. Zache¢ ich do
zilustrowania zdan w podobny sposoéb jak w zad. 1. Jesli
dzieci cheg zilustrowac nakazy, to wyjasnij, ze takie pojawiajg
sie na okragtych znakach na niebieskim tle. Wyznacz czas
na wykonanie zadania. Chodz po klasie i zadawaj dzieciom
pytania o ich prace. Opcjonalnie zadanie moze by¢ w catosci
wykonane w domu, np. w formie plakatu z ilustracjami
nakazoéw i zakazow, a nastepnie omowione na kolejnej lekciji.
Ochotnicy pokazujg swoje prace catej klasie i odczytujg
zdania. Reszta klasy wykonuje te czes¢ zadania w matych
grupach.

Unie$ podrecznik i zapytaj: How can we protect the

environment? Uczniowie podajg odpowiedzi z pamieci.

rep1, Odtworz piosenkg Goodbye, my friends! Dzieci $piewajg
2 / piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadaja: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 2., Lekcja 7.: ¢w. 1-2, s. 22.

/eD1
55
Protect animals! Protect the environment! Don’t drop litter.
Don't start fires. Don't pick plants and flowers. Don’t make
noise.
/CD1
56
Boy 1: How can | protect the environment?
Boy 2: Don't pick plants and flowers.
Boy 1: What else?
Boy 2: Don't drop litter.

CD1

(%)

1 Boy: How can | protect the environment?
Girl: Clean up parks!

2 Boy: How can | protect the environment?
Girl: Plant trees in the park!

3 Boy 1: How can | protect the environment?
Boy 2: Recycle paper!

XY
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Lekcja 8

Cele:
powtdrzenie materiatu z rozdziatu 2.

Glowne stownictwo i struktury:

dzikie zwierzeta; czesci ciata zwierzat; cechy czesci ciata;
I've got (claws); | haven't got (whiskers); Have you got
teeth? Yes, | have/No, | haven't; Its got (short legs);

It hasn't got (sharp claws).; () zwierzeta domowe;

czesci ciata

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; karty z obrazkami i nazwami cech czesci
ciata; karty z nazwami czesci ciata; *miekka pitka;
*maskotka Swietlik Gary

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie

odpowiadajg: Hello, teacher.

(ept, Odtworz piosenke How are you? Dzieci $piewajg
1./ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

Zapytaj: How can we protect the environment? Uczniowie
przypominajg stownictwo z poprzednich zajec.

Zapytaj wskazanych uczniéw: What activities do you do?
Zache¢ dzieci do udzielania odpowiedzi petnym zdaniem.

Listen, find and point. Say the number.
Repeat strona 26

Wysuwaj zza podrecznika w prawo i lewo pojedynczo karty
Z nazwami czesci ciata zwierzat. Na podstawie ujawnionych
liter uczniowie probujg odgadngg, co to za wyrazy.
Unies$ ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony.
Wskaz zwierzeta przedstawione w zad. 2. i zapytaj: What
animals are they? What body parts can you see in the
frames? Jesli to konieczne, wyjasnij znaczenie ostatniego
pytania. Dzieci udzielajg odpowiedzi (1 parrot/whiskers,
2 cheetah/claws, 3 gorilla/tail, 4 snake/paws, 5 dog/tongue,
6 kangaroo/wings). Przypomnij, ze symbole: haczyka
i krzyzyka znajdujgce sie przy narysowanych czesciach ciata
o0znaczajg, ze dane zwierze odpowiednio: posiada dang
cze$¢ ciata lub jej nie posiada.
(co1, Powiedz: Listen, find and point. Odtwdrz nagranie,
.58/ robigc pauze po pierwszym zdaniu. Zache¢ dzieci,
aby wskazaty to zwierze, ktore sie wypowiada na temat
danej czesci ciata, narysowanej w ramce przy danym
zwierzeciu. Dzieci wskazujg wtasciwg ilustracje (np. 5 dog).
Powiedz: Say the number. Dzieci odpowiadajg. Wznow
nagranie, aby uczniowie sprawdzili swoje odpowiedzi.
Kontynuuj zadanie z pozostatymi zdaniami.
(coi, Powiedz: Repeat. Odtworz nagranie ponownie. Dzieci
58 / powtarzajg zdania.

0w,

g: Go to Gary’s picture dictionary on page 81. @

Lesson 8 Unit review
CIEED Listen, find and point. Say the number. Repeat.
< Write the a5 in your notebook. Say.

Example: 1]hmmtqo{w+unkm3 Zjuecé,otdmm

.. wings. | A |

.|| CIXED Ask and say: Yes, | have or No, | haven't. Listen and check.

© Have you got ? ([ Mo, | haven't. )
© Have you got ﬁ ® ~

© Have you gota Q?

(XD Choose and say. Listen and check. Write the sentence in your

notebook.
o W
W

Example: 1 ]I,'o q_o{ M leqo
' h

©1t's got ... legs. ©it'sgota ... tail.
(@)short  (b)long (@)thin  (b)thick
© ... o strong body. 0O ... shorp clows.
(@)Itsgot (b)it hasn't got (a)It's got (b)It hasn't got

Write the sentences in the notebook. Say. 226

Wskaz na obrazkach zwierzeta, czesci ciata i symbole v oraz X.
Powiedz: Write the sentences in your notebook i zwr6¢
uwage dzieci na podane przyktady. Wyjasnij, ze zadaniem
uczniéw jest napisa¢ w zeszycie zdania do kazdej z ilustracji,
piszgc, w zaleznosci od symboli,: I've got lub: | haven't got.
Kiedy dzieci skonczg zadanie, sprawdz odpowiedzi, pytajgc:
What’s number (1)? \Wskazani uczniowie odczytujg zdania
(1 I haven't got whiskers, 2 I've got claws, 3 | haven't got a tail,
4 | haven't got paws, 5 I've got a tongue, 6 | haven't got
wings.).

we Podziel dzieci na pary. W kazdej parze jeden uczen

*%/ wskazuje dowolny obrazek, a drugi méwi z pamieci
pasujgce do niego zdanie. Kazdy sprawdza poprawnosé
odpowiedzi z wersjg zapisang w zeszycie. Nastepnie dzieci
zamieniajg sie rolami.

*DODATKOWY POMYSt

Pracujgc w parach, uczniowie zamykajg ksigzki i zeszyty

i wspdlnie prébujg odtworzy¢ z pamieci jak najwiecej zdan
z zad. 2. Nastepnie otwierajg zeszyty i porébwnujg swoje
odpowiedzi.

ZADANIE RUCHOWE

Dzieci stajg w kregu. Podaj kategorie, np.: wild animals

i wrecz pitke jednemu uczniowi, ktérego zadaniem jest
wymieni¢ stowo z danej kategorii i rzuci¢ pitke do kogo$
innego. Pitka jest przekazywana w szybkim tempie,

a nazw zwierzat nie nalezy powtarzac. Jesli kto$ nie jest
w stanie wymieni¢ innego zwierzecia lub powtdrzy nazwe,
ktora juz padta, robi przysiad. Po kilku stowach zmieniagj
kategorie, np.: body parts, animal body parts, body part
characteristics, itp.



3 Ask and say: Yes, I have or No, | haven’t. Listen

and check. stonaz2e

Wskaz ilustracje jaszczurki i zapytaj: What animal is that?
(a lizard). Popros dzieci, aby wspdlnie sprobowaty uzupetnic
pierwsze pytanie skierowane do jaszczurki nazwg czesci ciata
widocznej na ilustracji. Kiedy dzieci utozg wtasciwe pytanie
(Have you got teeth?), wskaz dymki po prawej i zapyta;:
What's the correct answer: Yes, | have or No, | haven’t?
Wystuchaj odpowiedzi, ale nie zaprzeczaj im ani ich nie
potwierdzaj. Popros, aby dzieci sprobowaty samodzielnie
w podobny sposéb wykonac¢ reszte ¢wiczenia, myslgc
nad pytaniami i odpowiedziami. Mogg poréwnac swoje
odpowiedzi w parach.
(cpi, Powiedz: Listen and check. Przed wystuchaniem

59/ kazdego dialogu popros$ ochotnika o utozenie pytania
i odpowiedzi. Nastepnie odtwdrz nagranie, zatrzymujac je
po kazdym dialogu, aby uczniowie mogli sprawdzi¢ swoje
odpowiedzi (patrz zapis nagrania na s. 57).

Choose and say. Listen and check. Write
the sentences in your notebook. 3226

Zapytaj: Do you remember the six body part characteristics?
Dzieci odpowiadajg. Mozesz w podpowiedzi doda¢ gesty
wykorzystane na lekcji 5. Kiedy uczniowie przypomng sobie
wszystkie stowa, pokaz karty z obrazkami cech czesci ciata.
Wskaz zwierzeta ukazane w podreczniku na zdjeciach
i zapytaj: What animals can you see? (a crocodile and
a cow). Nastepie wskaz zdania napisane pod zdjeciami
i powiedz: Choose and say. \Wyjasnij, ze zdania 1. i 2.
odnoszg sie do pierwszego zwierzecia, a 3. i 4. do drugiego.
Zadaniem dzieci jest uzupetni¢ zdania, zgodnie z prawda,
odpowiedzig a lub b. Dzieci zastanawiajg sie nad
odpowiedziami.
/ep1, Popros ochotnikow o odczytanie pierwszego zdania

60/ i uzupetnienie go wtasciwym stowem/wyrazeniem.
Powiedz: Listen and check. Odtworz nagranie pierwszego
zdania, tak aby dzieci mogty sprawdzi¢ swoje odpowiedzi.
Kontynuuj zadanie z pozostatymi zdaniami (patrz stowa/
wyrazenia podkreslone w zapisie nagrania na s. 57.).
Powiedz: Write the sentences in your notebook i zwr6¢
uwage dzieci na przyktad. Wyjasnij, ze zadaniem uczniéw jest
napisa¢ w zeszytach petne zdania 1-4. Sprawdz odpowiedzi,
proszac ochotnikdow o odczytanie zdan.

we W parach uczniowie na zmiang odczytujg zapisane

% zdania. Nastepnie zamykajg ksigzki i wymieniajg cztery
zdania z pamieci.

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi w Memory. Opis gry w Banku gier
nas. 16.

Go to Gary’s picture dictionary on page 81.
e Przypomnij, ze na kohcu Ksigzki ucznia znajduje sie stowniczek

obrazkowy — Gary's picture dictionary — z najwazniejszymi
stowami z danego rozdziatu. Powiedz: Guess the words.
Dzieci zgaduja, jakie stowa pojawig sie w stowniczku.

Nie potwierdzaj ich odpowiedzi ani im nie zaprzeczaj.
Powiedz: Look at page 81. Uczniowie sprawdzajg swoje
odpowiedzi.

¢ Wykonaj z klasg dwa dowolne ¢wiczenia ze stowniczkiem

obrazkowym z Banku gier na s. 12.

e Unies podrecznik i zapytaj; How many (animal body parts

and body part characteristics) do you remember? Dzieci

wymieniajg z pamieci stowa z danych kategorii.

ceot, Odtworz piosenke Goodbye, my friends! Dzieci $piewajg
2/ piosenke i odgrywaja jej tres¢ (patrz s. 19.).

Pozegnaj sie z dziecmi, méwigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadaja: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 2., Lekcja 8.: ¢w. 1-3, s. 23.

cD1

(%)

I've got a tongue. (pauza) Its number 5.

I haven't got a tail. (pauza) Its number 3.

| haven't got whiskers. (pauza) Its number 1.

I haven't got paws. (pauza) Its number 4.

I haven't got wings. (pauza) Its number 6.

I've got claws. (pauza) Its number 2.

co1

(%)

1 Have you got teeth? Yes, | have.

2 Have you got whiskers? No, | haven't.

3 Have you got a tongue? Yes, | have.

co1

(%)

Its a crocodile. Its got short legs. Its got a strong body.
(dZzwiek)

Its a cow. Its got a thin tail. It hasn't got sharp claws.

XY
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Cum

Whatsithelmatteraliger?

ulative review

Cele:
powtdrzenie materiatu z rozdziatéw /ts good to see you
again! oraz 1-2.

Gtowne stownictwo i struktury:

¢

materiat z rozdziatow /ts good to see you again! oraz 1-2.

Materialy (*opcjonalne):
ptyta audio CD1; karty obrazkowe i wyrazowe z rozdziatow

Its

good to see you again! oraz 1-2. *maskotka Swietlik

Gary

Sekcje Cumulative review mozna przeprowadzi¢
na tej samej lekcji, na ktorej uczniowie piszg test

Z rozdziatu 2.

e Przywitaj dzieci, mowigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

e o1, Odtworz piosenke How are you? Dzieci Spiewajg
L1 piosenke i odgrywajg jej tre$¢ (patrz s. 19.).

oPyt

aj o stowa z réznych kategorii dotychczas poznanych przez

dzieci: How many (animal body parts) can you name?
* cot, Odtworz piosenke /'ve got whiskers Dzieci spiewaja
41/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 45.).

*D

ODATKOWY POMYSt

Przeprowadz quiz z poznanego materiatu. Podziel klase

na
dru
]

»

dwie druzyny, np.: Tails i Claws. Na zmiane wyznaczaj
zynom rozne zadania:

Pokazuj karty obrazkowe z poznanych zakreséw
stownictwa, pytajgc: What's this? lub proszac

0 uzupetnienie zdan, np.: A cheetah has got a ...
Pokazuj karty wyrazowe z poznanych zakreséw
stownictwa, proszgc 0 odczytanie wyrazow i utozenie
z nimi zdania, np. / haven'’t got wings.

Pokazuj karty obrazkowe do historyjek i pro$ o utozenie
ich we wtasciwej kolejnosci lub o uzupetnienie dialogu
dotyczgcego danej karty, np.: Help! What’s the
matter? Look, it’s a crocodile.

Pros$ o potgczenie dwodch réznych kart i zbudowanie
logicznego zdania, np. A crocodile has got a strong body.
Umies¢ karty obrazkowe na tablicy, ponumeruj je

i pokazuj karty wyrazowe. Popro$ dzieci o podanie
numeru pasujgcej karty obrazkowej. Zadanie mozna
wykonac tez w odwrotnej kolejnosci, umieszczajgc na
tablicy karty wyrazowe.

Wypowiedz wyraz i popros o przeliterowanie go.
Odtworz nagranie piosenki w wersji karaoke i popros
0 odspiewanie jednej zwrotki lub zacznij mowi¢
rymowanke, a dzieci podajg kolejng linijke.

Wyznaczaj do odpowiedzi réznych przedstawicieli druzyn.
Mozesz przyznawac punkty kazdej druzynie, druzyny
moga tez wspdlinie zbiera¢ punkty na nagrode dla catej
klasy, np. po osiggnieciu wyznaczonej liczby punktéw
WSzZyscy zagrajg w ulubiong gre.

0w,
C J

'2S
Cumulative review
(1) I Listen, find and point.
"1 Read, look and find. What's missing?

(28%4re @Find a red coach, ©OFind o desert.

M ¢ @Find number twenty. @Find on animal with a black tongue.
©Find number forty.  @Find an animal with wings.

OFind two crocodiles. @ Find an animal with a long, thin tail.

?
? 4Find someone who needs help. )

(=1 Play I spy with Bugs eye.
D Listen and repeat. Think and say.

Listen, find and point. S22’

Przypomnij, ze na tej lekcji dzieci bedg powtarzaty materiat,
ktorego sie uczyty od poczatku roku. Z kazdg takg sekcjg
ilo$¢ materiatu bedzie sie zwickszata.

Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Zapytaj: What can you see in

the picture? Zachec¢ dzieci do identyfikowania i nazywania
po angielsku jak najwiekszej liczby elementow obrazka
znajdujgcego sie w zad. 2.

(co1, Powiedz: Listen, find and point. Odtworz nagranie,
61/ robigc pauze po kazdym zdaniu lub dialogu. Uczniowie
stuchajg nagrania, odnajdujg wymieniane w nagraniu elementy
obrazka lub postacie, ktére wypowiadajg dane kwestie,

i wskazujg je.

Read, look and find. What’s missing? stera27
Powiedz: Read the eight sentences. The elements from
seven sentences are in the picture. The elements from
one sentence are missing. Look and find. Uczniowie
odnajdujg elementy wymienione w zdaniach i wskazujg je.
Nastepnie porobwnujg odpowiedzi w parach. Zapytaj: What
isn’t in the picture? What’s missing? Dzieci odpowiadaja:
two crocodiles (from sentence four). Popro$ ochotnika, aby
narysowat na tablicy brakujgcy element, czyli dwa krokodyle.
Wskaz dymek znajdujgcy sie nad obrazkiem i zapytaj: What
does Danny ask you to do? Ochotnik odczytuje zdanie.
Przypomnij: The Bugs Team help others. Who needs
help in the picture? i, jesli to konieczne, wyjasnij znaczenie
wypowiedzi. Uczniowie szukajg postaci potrzebujgcej
pomocy i kiedy odnajdg na rysunku dziewczynke prébujgca
zdja¢ ksigzke z gornej potki, moéwig: Here.

Mozesz porozmawiac po polsku z klasg o tym, jak pomac tej
dziewczynce, np. postawi¢ niesktadajgce sie krzesto, kidre



kto$ bedzie trzymat, dziecko powinno mie¢ albo buty, albo
by¢ boso, ale nie moze by¢ w Sliskich skarpetkach mogacych
spowodowac upadek, a najlepiej poprosi¢ 0 pomoc
dorostego, itp. Podkresl, ze wspinanie sie bezposrednio na
potki moze spowodowac przewrdcenie sie catej szafy.

ZADANIE RUCHOWE

Roztdz na podtodze wszystkie dotychczas wprowadzone
karty obrazkowe i wyrazowe w duzym kregu, zwrocone
obrazkami do podfogi. Uczniowie chodzg wokot kregu.
Odtworz nagranie znanej dzieciom piosenki. Kiedy
zatrzymasz muzyke i zawotasz: Jump!, dzieci skaczg

na karte znajdujgca sie najblizej ich samych, ale tylko
jedna osoba moze znajdowac sie na jednej karcie. Kazdy
schodzi na chwile z karty, podglada dyskretnie ilustracje
lub wyraz i odktada karte na miejsce, zapamietujgc, co
sie na niej znajduje. Wybierz jedno dziecko, ktére ma

za zadanie pokazac stowo ze swojej karty za pomocg
gestow. Klasa zgaduje, na jakiej karcie stoi ten uczen.
Kiedy odgadnie prawidtowo, zabawa jest kontynuowana:
uczniowie odktadajg karty na miejsce, ponownie krazg
wokot kart w rytm muzyki, az zndw powiesz hasto: Jump!
Ochotnik moze przejg¢ twojg role.

Play I spy with Bugs eye. S™027
Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie kohczg hasto:
Lets play a game. Podziel dzieci na pary i powiedz, ze kazda
para powinna mie¢ otwartg wspolnie jedng ksigzke.
Powiedz: I spy with Bugs eye ... (a rhino), przyktadajgc
do oka dtonie ztozone na ksztatt lunety i patrzgc na obrazek
zamieszczony w podreczniku. Dzieci odnajdujg wymieniony
element obrazka i wskazujg go. Wygrywa to dziecko z pary,
ktore jako pierwsze wskaze prawidtowy element obrazka.
Powtoérz gre kilka razy.
W Uczniowie kontynuujg gre w trzyosobowych grupach,
¥ na zmiane moéwigc: | spy with Bugs eye .... Pozostate
dzieci pospiesznie wskazujg dany element obrazka.

Listen and repeat. Think and say. o227

Wskaz obrazek i zapytaj: Which Bugs can you see?

What numbers can you see? Dzieci udzielajg odpowiedzi.

Przypomnij, ze uczniowie bedg ocenia¢ swojg prace

nad materiatem dotychczas omodwionym w rozdziatach

podrecznika. Opisz, jak dziata skala na obrazku: od braku

jakiejkolwiek pracy — ocena zero — do w petni wykonanej

pracy — ocena Mission Complete.

epi\, Powiedz: Listen and repeat. Dzieci stuchajg i powtarzajg
62/ liczby oraz zdania.

Zapytaj: What do you think of your work? i popro$, aby

dzieci zdecydowaty, jak oceniajg wtasng prace, wybierajgc

sobie po cichu jedno ze zdan, ktére przed chwilg powtorzyty.

Przypomnij zdania, méwigc je z odpowiednim natezeniem

emociji: My work is OK!/My work is great!/My work is

excellent! Dzieci powtarzajg to zdanie, ktére jest zgodne z ich

wtasng oceng swojej pracy. Podkresl, ze jest to catkowicie ich

wtasna ocena, ktéra nie wptywa na twoje zdanie.

*DODATKOWY POMYSt

Umies¢ na tablicy karty obrazkowe z dotychczas
poznanych kategorii. Podziel klase na pary. Kazde dziecko
dyskretnie wybiera jedng z kart, a nastepnie opisuije,

CO sie na niej znajduje, podajac definicje lub pokazujgc
stowo za pomocg gestéw, np. myslac o karcie z gorylem,
moéwi: I'm an animal. | haven't got a tail. | live in the jungle.
| don'’t eat meat, itp. lub uderza sie lekko piescig w klatke
piersiowg, moze tez poruszac sie jak goryl wokot stolika.
Druga osoba zgaduje, co to za stowo. Nastepnie dzieci
zamieniajg sie rolami.

e Powiedz: Name something big/small in the picture.

Dzieci z pamieci wymieniajg nazwy elementéw zgdanej

wielkosci. Nastepnie otwierajg ksigzki i porbwnujg odpowiedzi

z obrazkiem.

rent, Odtworz piosenkg Goodbye, my friends! Dzieci $piewajg
2 / piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

Pozegnaj sie z dziec¢mi, méwigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT GWICZEN
Rozdziat 2., Build-up, ¢w. 1, s. 24.

CcD1
(%)
Is there a bike? Yes, there is.
Is there a plane? Yes, there is.
How do you spell ‘'nose’? N-O-S-E.
Sharks don't eat fruit.
Do lizards eat insects? Yes, they do.
Cheetabhs live in the grasslands.
Its a storm. I'm scared.
I've got a long tail and sharp claws.
I haven't got a long tongue.
10 Look at the dog. It's got big paws.
11 A mouse and a goat are different.
12 Don't make noise.

©oO~NOUGhAWN=

/CD1
62
Ten ... twenty ... thirty ... forty ... fifty ... sixty ... seventy ...
eighty ... ninety ... a hundred! My work is OK! (pauza)
My work is great! (pauza) My work is excellent!

XY



UnitsiifandiReview]

Cele:
powtdrzenie materiatu z rozdziatow: Its good to see you
again! oraz 1-2.

Gtowne sfownictwo i struktury:
O materiat z rozdziatow: Its good to see you again!
oraz 1-2.

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; karty obrazkowe i wyrazowe z rozdziatow:
Its good to see you again! oraz 1-2.; kostka do gry;

po 5 papierowych prostokgtow ok. 1.5x2.5 cm dla
kazdego ucznia; *maskotka Swietlik Gary

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

rept, Odtworz piosenke How are you? Dzieci Spiewajg
\1/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

Wyjasnij po polsku, ze na dzisiejszej lekcji uczniowie
powtérzg materiat, ktory poznawali na lekcjach od poczatku
roku szkolnego. Podawaj kategorie stéw poznanych
dotychczas przez dzieci, np.: Wild animals. Dzieci méwig

Z pamieci poznane stowa. Kiedy je wymienig, ty umieszczaj
na tablicy odpowiadajgce im karty wyrazowe. Nastepnie
rozdaj roznym uczniom karty obrazkowe z tej samej kategorii
i powiedz: Match the words and the pictures. Dzieci
umieszczajg karty obok pasujgcych do nich wyrazéw.

(Dt Odtworz rymowanke Where do they live? Dzieci mowig
\27/ rymowanke i odgrywaja jej tres¢ (patrz s. 33.).

Find and say. ston228

Podziel klase na szes¢ grup i kazdej z nich przydziel

liczbe 1-6. Popro$, aby uczniowie przygotowali podreczniki,

w ktorych na réznych stronach bedg szuka¢ odpowiedzi na

twoje pytania. Wyjasnij, ze bedg gra¢ przeciwko tobie.

Powiedz: Listen and find. Zadawaj pytania dotyczace

materiatu z pierwszych rozdziatow podrecznika. Wspomagaj

sie gestami, aby wyjasni¢ znaczenie pytan.

Dawaj uczniom 30-60 sekund na znalezienie odpowiedzi,

nastepnie rzucaj kostkg. Podawaj liczbe, ktdra wypadta, np.:

Three. Odpowiada przedstawiciel grupy o tym numerze.

Jesli odpowiedz jest prawidtowa, klasa zdobywa punkt;

jesli nie, inna grupa podaje prawidtowg odpowiedz, ale to ty

zdobywasz punkt. Jesli na koniec gry dzieci zdobedg wiecej

punktéw niz ty, wygrywaja.

Przyktadowe pytania:

1 Who meets Danny at the train station on page 4?
(Gary)

2 What means of transport can you see in the picture
on page 4 ? (car/train/coach/plane/boat/bike)

3 What colour is number seventeen on page 5? (purple)

4 Where are the Bugs going in the story on pages 6-77?
(to the airport)

5 What animal is Danny/Gary/Spike/ Gracie/Molly?
(dragonfly/glow-worm/spider/grasshopper/moth)

0w,
C J

= wings

] -
= (Crocodiles) live
in (rivers).
A (cheetah) has got
(sharp claws).

tiger

(Kangaroos) don't
live in (the jungle).

A (rhino) hasn't
got (o thick tail).

Mime or draw = 1 point
"’ ] Make a sentence = 1 point

10

11

12

13

14

15

16

What animal can you see in picture ‘c’ on page 8

(a kangaroo)

What animal can Spike and Molly see in the
grasslands in picture 4 on page 10? (a cheetah)

What do the Bugs find in the box in the ‘On safari’
story? (a penknife)

What animal can you see in picture ‘b’, activity 3,
page 13? Where is it? (a rhino, in the grasslands.)
Where does the girl want to go in activity 2 on page 15?
(to South Africa)

Which animal has got whiskers in activity 2 on page 19?7
(tiger)

What animals do Tiger and Gorilla see in the ‘What's
the matter, Tiger’ story? (a leopard, a crocodile, a snake)
Who is scared of the storm in the ‘What's the matter,
Tiger’ story? (Tiger)

On page 22, Tiger says ‘I've got a big mouth and _____
big teeth’. How many teeth has Tiger got? (thirty)
What animal has got big, thin wings on page 23?

(the bat/fruit bat/flying fox)

What way of protecting the environment can you see
in picture ‘b’, activity, page 257? (recycle paper)

ZADANIE RUCHOWE

Dzieci ustawiajg sie w kregu i chodzg powoli w koto.

Na srodku kregu roztéz karty obrazkowe z rozdziatéw:

Its good to see you again! oraz 1-2. Méw zdania
zwigzane z materiatem gramatycznym z powyzszych
rozdziatéw oraz stownictwem z kart, np.: Gorillas live in
the jungle, Cheetahs don’t eat vegetables, The tiger
has got sharp claws. Uczniowie kucajg i prébujg jak
najszybciej dotkng¢ karty zwigzanej z danym zdaniem, np.
karty z gorylem lub z dzunglg. Kontynuuj zabawe, mowigc
rozne zdania. Ochotnicy mogg przejac twojg role.



Make the Bug counters. Play the Bugs board
game. Stonazs
Pokaz gotowe papierowe pionki do gry wykonane wg opisu
ponizej. Powiedz: Let's make the Bug counters. Rozdaj
uczniom po pie¢ papierowych prostokgcikdow o wymiarach
1.5 cm na 2,5 cm. Popro$ dzieci, aby na kazdym
prostokgciku napisaty imie innej postaci: Gary, Danny, Spike,
Gracie, Molly. Zapisz te imiona na tablicy jako wzor.
Zamiast imion uczniowie moga narysowa¢ symbole
zwierzatek z Bugs Team, np. $wiatetko Swietlika Gary’ego,
lupe Wazki Detektywa Danny’ego, nogi Pajgka Spike’a,
trampki Konika Polnego Gracie i skrzydetka Cmy Molly.
Klaénij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie konczg hasto:
Lets play a game! Podziel dzieci na pie¢ grup nazwanych
imionami bohateréw podrecznika: Gary, Danny, Spike,
Gracie, Molly. Powiedz: Open your books on page 28.
Wskaz plansze i zapytaj: Which Bugs can you see? (Gary,
Danny, Spike, Gracie, Molly). Which natural habitats can
you see? (jungle, grasslands, sea, river, desert). Dzieci
udzielajg odpowiedzi po angielsku.
Wyjasnij po polsku zasady gry: kazdy gracz ktadzie w swoim
podreczniku na planszy pionek z wizerunkiem odpowiedniej
postaci przydzielonej jego grupie. Rzucaj kostkg sam lub za
kazdym razem pro$ o rzut innego przedstawiciela danej grupy.
lle oczek wyrzucisz dla danej grupy, o tyle pdl cztonkowie
grupy powinni sie przemiescic, np.: Gracie — five. Kiedy dana
grupa stanie na odpowiednim polu, wybierz jej przedstawiciela
do wykonania zadania ze stowem, ktére znajduje sie na
polu. Odczytaj zasady punktacji umieszczone pod plansza.
Przedstawiciel wybiera, czy woli stowo pokaza¢ za pomocg
gestu lub rysunku za 1 punkt, czy woli zbudowac zdanie z tym
stowem, podobne do zdan zapisanych w dymkach wewnagtrz
planszy za 1 punkt, czy tez woli wykona¢ oba zadania za
tacznie 2 punkty. Po skonsultowaniu z resztg grupy uczen
wykonuje zadanie. Za prawidtowg odpowiedZ grupa otrzymuje
odpowiednig liczbe punktéw. Wyjasnij, ze dwa pola dajg grupie
dodatkowe 3 punkty. Wygrywa ta grupa, ktéra pierwsza wroci
na pole Start. Opcjonalnie grupy moga wykonac trzy okrazenia
i zakonczy¢ gre, gdy pierwsza grupa dojdzie po raz trzeci do
pola startowego.

B Uczniowie grajg w gre planszowg w parach lub grupach,
*% przyjmujgc kazdy role innego zwierzatka.

Sing a song from Unit 1 or Unit 2.
(CD1\ /CD1\

16/ 41

Unies$ ksigzke i pokaz pierwsze strony rozdziatéw 1. i 2.
Zapytaj: What songs do you know from Units 1 and 2?
Przypomnij gtbwne piosenki z rozdziatow: What do they eat?
(patrz s. 27.) oraz I've got whiskers (patrz s. 45.).

Popros$ uczniéw, aby, gtosujgc przez podniesienie reki, wybrali
piosenke, ktdrg chcg zaspiewac. Policz gtosy i odtworz
nagranie piosenki wybranej przez wiekszos¢ klasy. Powiedz:
Sing and act out the song. Dzieci Spiewajg piosenke

i odgrywajg jej tresc.

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi w Niepasujgcy wyraz. Opis gry w Banku
giernas. 16.

e Rozdaj kilkorgu dzieciom wybrane karty obrazkowe

z poczatkowych rozdziatéw podrecznika. Popros, aby

nikomu nie pokazywaty swojej karty i aby kolejno wypowiadaty

zdania, ew. pojedyncze stowa, zwigzane z ilustracjg

widniejgcg na karcie, np.: Its an animal. Its got a big body.

You can see it in the zoo. Its got legs and hands, but

it hasn'’t got a tail. (a gorilla). Pozostali uczniowie zgaduja,

ktora to karta.

(eot, Odtworz piosenke Goodbye, my friends! Dzieci spiewajg
2 / piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadaja: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Powtérzenie — rozdziaty 1.1 2., Lekcja 1.: ¢w. 1-3, s. 26.

XY



OurworldIworldloHnumbers

Cele:

rozpoznawanie i nazywanie liczb 21-99; zadawanie pytan
o dtugosc¢ réznych elementow i udzielanie odpowiedzi;
mierzenie obiektéw za pomocg tasmy

Gtowne sfownictwo i struktury:
liczby 21-99; metre, centimeter; How long is your (ear)?
Its ... centimetres long.

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; karty z obrazkami dzikich zwierzat

i czesci ciata zwierzat; po jednej kartce A4 dla kazdego
ucznia; tasma klejgca; gotowa miarka wykonana z papieru;
*maskotka Swietlik Gary

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

(ept, Odtworz piosenke How are you? Dzieci $piewajg
1./ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

Pokazuj na utamek sekundy pojedynczo karty z obrazkami
dzikich zwierzat. Uczniowie nazywajg te zwierzeta. Powtorz
zadanie z obrazkami przedstawiajgcymi czesci ciata zwierzat.
(G Odtworz rymowanke The cat. Dzieci mowig rymowanke
52/ | odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 51.).

Listen, point and repeat. ston22®

Napisz na tablicy liczby 10-100 petnymi dziesigtkami. Zache¢
dzieci, aby nazwaty te liczby: najpierw po kolei, a potem
zgodnie z tym, jak je wskazesz.

Unies$ ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony.
Wskaz liczby na obrazku i wyjasnij po polsku, ze dzi$ dzieci
nauczg sie liczy¢ powyzej 20 nie tylko petnymi dziesigtkami
oraz bedg mierzy¢ rozne elementy.

(co2, Powiedz: Listen and point. Odtwdrz nagranie. Dzieci
1./ stuchajg go i wskazujg odpowiednie liczby i podpisy
widniejgce na obrazku. Nastepnie powiedz: Listen, point
and repeat. Odtwoérz nagranie, a dzieci niech wskazujg liczby
i powtarzajg je. Na koniec zache¢ uczniéw do zastoniecia
podpiséw, najpierw gornych, potem dolnych, np. kartkg, i do
samodzielnego odczytania liczb.

Zapisz na tablicy w kolumnie liczby w przedziale 20-29 cyfrg
i zache¢ dzieci, aby, patrzac na obrazek znajdujacy sie

w podreczniku, sprébowaty zgadnag, jak odczytad

kazdg z tych liczb. Zapisuj ich odpowiedzi na tablicy

w odpowiednich migjscach. Powtdrz zadanie bez pisania

z wybranymi liczbami od 30 do 99.

0w,

ninety-eight | ninety |eighty-seven | eighty || seventy-six | seventy || sixty-five || sixty
ninetg-ninc'

CIES) Read. Guess and match with your fingers. Listen and check. Say.

ﬂ ° % This blue whale is ... metres long. @ 50
u ¥
& 2] & = This tiger's tail is ... centimetres long. @ 45
Z o
a ~ :' € This elephant’s ear is ... centimetres long. @ 87
§ q This giraffe’s tongue is ... centimetres long. @ 60
LS
=z (5] b This hippo has got two teeth that are ... (e)29
< L/ centimetres long. -
'c i
Make a tape measure. Guess and find out. s
Ask and say.

d‘{: : “

How long is your ear? (1t's ... centimetres long. )

*DODATKOWY POMYSt

Zapisz kilka prawdziwych zdan o sobie, w ktdrych pojawi
sie liczba z przedziatu 1-99, ale tej liczby nie podawaj, np.:
My shoe number is (38), My favourite number is (7).
I've got (21) T-shirts. Odczytuj kolejno zdania, zastepujac
liczbe dzwiekiem buzz. Uczniowie zgaduja, jakiej liczby
brakuje w kazdym zdaniu. Nastepnie uczniowie moga
uzupetni¢ te zdania swoimi liczbami i mogg w grupach
zgadywac¢ odpowiedzi kolegéw i kolezanek.

Read. Guess and match with your fingers.
Listen and check. Say. stona2®

Odmierz na tablicy linie dtugosci jednego metra, narysuj ja
a nastepnie zaznacz na niej jeden centymetr. Powiedz: one
metre i one centimetre, wskazujgc odpowiednie dfugosci.
Zachec¢ dzieci do powtérzenia stow. Zapytaj ucznidw, z ilu
centymetrow sktada sie metr.

Wskaz na zdjeciach zwierzeta i zapytaj: What animals can
you see? Uczniowie udzielajg odpowiedzi. Nastepnie wskaz
liczby zapisane po prawej stronie i zapytaj: What numbers
can you see? Uczniowie udzielajg odpowiedzi. Zaznacz na
linii narysowanej na tablicy liczby podane w centymetrach.
Odczytaj pierwsze zdanie, zastepujgc luke dzwiekiem buzz.
Popros dzieci o wyjasnienie znaczenia zdania. Powiedz:
Guess and match the number and the sentence

with your fingers. Pokaz, ze uczniowie powinni wybra¢
odpowiedz z liczb w prawej kolumnie i podkresl|, ze

w pierwszym zdaniu chodzi o metry, a nie o centymetry.
Wystuchaj odpowiedzi dzieci, ale ich nie potwierdzaj ani im
nie zaprzeczaj. Kontynuuj zadanie z pozostatymi zdaniami.
Zachec ucznidéw do przeczytania zdan ponownie po cichu

i zapisania wtasnych odpowiedzi w zeszycie, np. 1 — 29 (e).



* cp2, Powiedz: Listen and check. Odtworz nagranie,

2 / zatrzymujac je po pierwszym zdaniu. Uczniowie
wymieniajg wtasciwg liczbe. Zachec dzieci do podnoszenia
rak, jesli wczesniej prawidtowo zgadty odpowiedz (1 e, 2 ¢,
3d 4b,5a).

Wyjasnij, ze odpowiedzi sg prawidtowe dla konkretnego
zwierzecia, moga sie w niewielkim stopniu rézni¢ w ramach
gatunku, w zaleznosci, np. od ptci zwierzecia.

W Pracujgc w parach, uczniowie zakrywajg zeszytem
% kolumne zapisang po prawej stronie i odczytujg
zdania 1-5, wstawiajgc brakujgce liczby z pamieci.

ZADANIE RUCHOWE

Dzieci stajg w kregu. Wyjasnij, ze bedg pojedynczo
odlicza¢ kolejno od 1 do 99, ale za kazdym razem, gdy
pojawi sie liczba z trojkg na koncu, np.: three, thirteen,
twenty-three itp., ich zadaniem jest powiedzie¢: buzz
zamiast tej liczby. Jesli ktos sie pomyli i powie dang liczbe,
musi podskoczy¢ trzy razy. Kiedy dzieci dobrze opanujg
zadanie, do wymiany liczby z tréjkg na stowo: buzz dodaj
druga zasade — zamiast liczby z pigtkg na koncu, np.: five,
fifteen, twenty-five, uczniowie powinni mowic: fizz. Jesli sie
pomylg, muszg podskoczy¢ piec razy.

Make a tape measure. Guess and find out. Ask
and say. S"ra29

Wskaz na obrazku Gary’ego i przeczytaj na gtos nagtowek:
Gary's gadget — A tape measure. Wyjasnij, ze w tej sekcji
podrecznika uczniowie bedg tworzy¢ bardzo proste
urzgdzenia, dzieki ktorym bedg mogli wykonywac proste
zadania. Wskaz zdjecie miarki i powiedz: Today we will
make a tape measure and we will measure objects.
Wyjasnij znaczenie wypowiedzi.

Wskaz zdjecia materiatéw i powiedz: Let's prepare the
materials. Rozdaj dzieciom po jednej kartce A4 oraz tasme
klejaca, jedng dla kilkorga dzieci. Dzieci przygotowujg
flamastry, linijki i nozyczki. Pokaz uczniom, jak ztozy¢

kartke A4 wszerz na pie¢ czesci i jak wycigé pie¢ paskow.
Paski nie muszg by¢ rowno przyciete, istotna jest ich dtugose,
ktora bedzie taka sama dla kazdego (21 cm w przypadku
kartki A4).

Pokaz wykonang przez siebie miarke oraz zdjecie tej pracy
zamieszczone w zadaniu w podreczniku i powiedz: Let’s make
the tape measure. Powiedz uczniom, ze za pomoca linijki
powinni na kazdym pasku odmierzy¢ i zaznaczy¢ co
centymetr 20 cm, oraz sklei¢ paski ze sobg kawatkiem tasmy
klejacej poprzez natozenie kazdego kolejnego paska na 21.
centymetr. Z ostatniego paska nalezy odcig¢ 21. centymetr,
tak aby tasma mierzyta réwne 100 cm.

Powiedz: Let's guess and measure things. Odczytaj
pytanie zapisane w dymku i popros, aby uczniowie powtoérzyli
je za tobg. Upewnij sie, ze wszyscy rozumiejg znaczenie
pytania. Odczytaj odpowiedz. W miejsce zapisanego w
zdaniu wielokropka powiedz: buzz. Zache¢ ucznidw, aby
sprobowali odgadngg, jakiej dtugosci jest twoje ucho.
Nastepnie ochotnik mierzy twoje ucho za pomoca tasmy
mierniczej i petnym zdaniem ogtasza wynik po angielsku,

jak w przyktadzie.

W parach uczniowie wykonujg podobne zadanie: jedna
osoba zadaje pytanie, zgaduje wynik, nastepnie mierzy
i podaje odpowiedz.

Napisz na tablicy nazwy innych czesci ciata, ktore dzieci
majg zmierzy¢: foot, arm, neck oraz innych przedmiotow
znajdujgcych sie w klasie: schoolbag, table, pencil case,
book. Dzieci mogg samodzielnie mierzy¢ wyzej wymienione
czesci ciata i przedmioty lub prosi¢ kolege lub kolezanke

0 pomoc. Nastepnie przeprowadzajg dialog.

o

2

Y

Mierz dyskretnie wykonang tasma mierniczg kilka przedmiotéw,

np. swojg torbe czy dziennik i zache¢ uczniéw do

odgadywania ich dtugosci — az podadzg prawidtowy wynik.

ceot, Odtworz piosenke Goodbye, my friends! Dzieci $piewajg
2/ piosenke i odgrywaja jej tres¢ (patrz s. 19.).

Pozegnaj sie z dziecmi, méwigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadaja: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
CLIL. A world of numbers: ¢w. 1-2, s. 27.

cD2

(%)

twenty ... twenty-one ... thirty ... thirty-two ... forty ... forty-
three ... fifty ... fifty-four ... sixty ... sixty-five ... seventy ...
seventy-six ... eighty ... eighty-seven ... ninety ... ninety-
eight ... ninety-nine

(szeptem)

twenty ... twenty-one ... thirty ... thirty-two ... forty ... forty-
three ... fifty ... fifty-four ... sixty ... sixty-five ... seventy ...
seventy-six ... eighty ... eighty-seven ... ninety ... ninety-
eight ... ninety-nine

(gtosno)

twenty ... twenty-one ... thirty ... thirty-two ... forty ... forty-
three ... fifty ... fifty-four ... sixty ... sixty-five ... seventy ...
seventy-six ... eighty ... eighty-seven ... ninety ... ninety-
eight ... ninety-nine

CDh2
(%)
This blue whale is 29 metres long.
This tigers tail is 87 centimetres long.
This elephants ear is 60 centimetres long.
This giraffe’s tongue is 45 centimetres long.
This hippo has got two teeth that are 50 centimetres long.

ahrwON =
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Lekcja 1

Cele:

rozpoznawanie i nazywanie czynnosci wykonywanych w wolnym czasie;

rozpoznawanie wyrazow; mowienie rymowanki
Gtowne sfownictwo i struktury:

dance, sing, play the guitar, make models, skateboard, play tennis, play basketball,
rollerblade; What do you want to do now? O I'm bored; I'm tired; want to

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD2; karty z obrazkami czesci ciata zwierzat; karty z obrazkami
czynnosci wykonywanych w wolnym czasie (tanczy¢, Spiewac, gra¢ na gitarze,

8 Teler Show

Lesson 1

CIED Listen, look and point. Repeat. Read the words. E 1
CIED Listen a miplwspmnxmgm
4 -

CIED Listen, find and point. Say the Hobbies chant. Wiite the words

budowac¢ modele, jezdzi¢ na deskorolce, gra¢ w tenisa, gra¢ w koszykowke, in your Aolebock

jezdzi¢ na rolkach); karty z nazwami czynnosci wykonywanych w wolnym
czasie (dance, sing, play the guitar, make models, skateboard, play tennis,

play basketball, rollerblade); *maskotka Swietlik Gary

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

(epz, Odtworz piosenke English is so much fun! Dzieci
.3/ §piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 65.).

Umies¢ karty z obrazkami czesci ciata zwierzat na tablicy,
zwrdcone obrazkami do niej, i ponumeru;j je. Zapytaj: What’s
number one? Can you guess? Uczniowie zgtaszajg sie
i odgadujg, jaka czes¢ ciata znajduje sie na danej karcie.
Sprawdzaj kazdg z kart dyskretnie i odwracaj je dopiero wtedy,
gdy kto$ poda prawidtowg odpowiedz. Pogratuluj przez uscisk
dfoni kazdej osobie, ktéra prawidtowo odgadta, co byto na karcie.
reot, Odtworz piosenke /'ve got whiskers. Dzieci Spiewaja
41/ piosenke i odgrywajg jej trese. (patrz s. 45.).

Listen, look and point. Repeat. Read the words.

Umies¢ na tablicy karte z wizerunkiem Pajgka Spike’a. Pokaz
karty z obrazkami czynnosci wykonywanych w wolnym czasie,
zwrdcone obrazkami do ciebie, i powiedz: These are Spike’s
cards with free time activities. \Nyja$nij znaczenie wypowiedzi.
Powiedz: Guess the activities. Dzieci nazywajg czynnosci
po polsku lub po angielsku. Kiedy podadzg nazwe czynnosci
przedstawionej na karcie, powiedz: Very good, (play tennis)
i umies¢ karte na tablicy. Kontynuuj zadanie dotad, az wszystkie
nazwy czynnosci zostang odgadniete. Umies¢ karty na tablicy
w kolejnosci zgodnej z trescig nagrania.
(co2, Powiedz: Listen, look and point. Odtworz nagranie.

5 / Dzieci stuchajg go i wskazujg kolejne karty. Powiedz:
Repeat. Dzieci ponownie stuchajg nagrania, wskazujg karty
i powtarzajg stowa tak, jak w nagraniu: zwyktym tonem, szeptem
oraz gtosno.
Pokaz na migi czynnoéci wykonywane w wolnym czasie,
jednoczesnie je nazywajgc, np. wykonaj kilka tanecznych
krokow i powiedz: dance. Dzieci nasladujg twoje gesty
i powtarzajg nazwy czynnosci.
Wskazuj kolejne karty obrazkowe umieszczone na tablicy,
zachecajgc dzieci do nazywania czynnosci i pokazywania ich
za pomocg gestow.

0w,
&

Example: L. "\J_[:Jal bevakelball

A

Play Do as | say, not as | do.

",

Pokaz jedng karte wyrazowg z nazwg czynno$ci i przeczytaj
wyraz na gtos. Nastepnie powiedz: Read. Dzieci odczytujg
wyraz na gtos. Ochotnik umieszcza dang karte wyrazowg
pod wiasciwa kartg obrazkowa. Powtdrz zadanie z pozostatymi
kartami wyrazowymi.

*Mozesz poprosi¢ dzieci, aby, zamiast kart obrazkowych

i wyrazowych, wskazywaty obrazki i odczytywaty podpisy

pod nimi zamieszczone w Ksigzce ucznia. Stenaso

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi w Zgadywanke. Opis gry w Banku gier
nas. 15.

Listen and play Spike’s shape game. a3t
Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony. Pro$
dzieci o wskazywanie czynnosci ukazanych na zdjeciach,
moéwigc: Find (rollerblade).
Nazywaj czynnosci w przypadkowej kolejnosci i pros uczniéw,
aby podawali kolor ramki odpowiednich obrazkow, np. styszac
wyrazenie: play the guitar, uczniowie odnajdujg pasujacy
obrazek i méwig: yellow. Nastepnie podawaj kolory ramek,
a dzieci niech nazywajg czynnosci w nich przedstawione.
Klasénij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie kohczg hasto:
Let’s play a game! Unie$ karte z wizerunkiem Pajgka
Spike’'a i powiedz: Let’s play ‘Spike’s shape’ game!
(CD2, Odtworz nagranie rymowanki i zacznij szkicowaé na
6 / tablicy ksztatt zwigzany z jedng z czynnosci
wykonywanych w wolnym czasie, przedstawiong na zdjeciach,
np. rakiete tenisowa. Kiedy skonczysz rysunek, dzieci
zgtaszajg sie i zgadujg, jakg czynno$¢ symbolizuje narysowany
przez ciebie ksztatt. Powtdrz zabawe, zapraszajgc pojedynczo
ochotnikdéw na $srodek klasy i proszac, aby przejeli twojg role.
B W parach uczniowie grajg w Spike’s shape, na zmiane
*% rysujac ksztatty | zgadujac, jakie czynnosci symbolizuja
rysunki kolegi lub kolezanki.

*DODATKOWY POMYSt

Dzieci przygladajg sie obrazkom przez 30 sekund, nastepnie
zamykajg ksigzki. Podawaj kolory ramek w przypadkowe;j
kolejnosci, a uczniowie niech mowig z pamieci, jaka
czynnos¢ jest pokazana na zdjeciu w ramce danego
koloru. Zabawa moze by¢ tez przeprowadzona w parach.



ZADANIE RUCHOWE

Umiesc¢ na tablicy karty wyrazowe z nazwami czynnosci
wykonywanych w wolnym czasie. Uczniowie stajg na
przeciwnym koncu klasy. Wymieniaj imiona roznych dzieci
i podawaj nazwy czynnosci, np. Borys — play basketball.
Zadaniem wywotanego ucznia jest dojs¢ do tablicy,
odgrywajac zgdang czynnos¢, np. udajac, ze sie koztuje
pitke do kosza, oraz dotkng¢ wtasciwej karty, a nastepnie
w ten sam sposob wréci¢ na miejsce. Wywotuj po 2-3
uczniéw naraz, wyznaczajac im do odegrania rézne
czynnosci. Ochotnicy mogg przeja¢ twojg role.

Listen, find and point. Say the Hobbies chant.
Write the words in your notebook. o230

Zapytaj: What free time activities can you see? Uczniowie
rozpoznajg po cieniach, jakie to czynnosci.
(cp2, Powiedz: Listen to the 'Hobbies' chant, find and

7/ point. Dzieci stuchajg rymowanki, odnajdujg na obrazkach
czynnos$ci w niej wymieniane i wskazujg je. Powtdrz zadanie,
zatrzymujgc nagranie przed kazdg nazwag czynnosci. Pokaz
czynnos¢ za pomocg gestow jak w zad. 1. Uczniowie
nazywajg te czynnosc. Wznodw odtwarzanie nagrania.
Odtworz rymowanke po raz trzeci, odgrywajac catg jej trese.
Dzieci nasladujg twoje gesty.
Powiedz: Say and act out the chant. Dzieci méwig catg
rymowanke razem z nagraniem i odgrywaja jej tresc.
Wskaz przyktad i powiedz: Write the words in your notebook.
Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest napisa¢ w zeszycie nazwy
czynnosci zgodnie z kolejnoscig ilustraciji zamieszczonych
w podreczniku. Dzieci mogg korzystac z podpiséw
znajdujgcych sie w zad. 2. jako podpowiedzi. Sprawdz
odpowiedzi, proszac rozne osoby o odczytanie kolejnych
zwrotéw (a play basketball, b sing, ¢ make models, d play
the guitar, e rollerblade, f play tennis, g dance, h skateboard).

*DODATKOWY POMYSt

Popros uczniéw, aby wyciggneli przed siebie reke, ktérg
piszg: prawg 0soby praworeczne, lewg leworeczne. Podaj:
Show the free time activities using only one hand.
Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest odegra czynnosci
poznane na lekgji tylko za pomoca jednej reki. Powiedz
czynnos¢, np. rollerblade, a uczniowie, np. robig ludzika

z dwdch palcoéw i udajg, ze jezdzi on na rolkach po tawce.

Play Do as I say, not as I do.

Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie konczg hasto:
Let’s play a game! Powiedz: Close your books. Podaj nazwe
czynnosci, np. play the guitar i jednoczesnie pokaz za
pomocg gestow inng czynnos¢, np. udawaj, ze jezdzisz na
deskorolce. Wyjasnij, ze zadaniem ucznidw jest pokazac za
pomocg gestow czynnose, o ktdrej mowisz, a nie te, kidrg
pokazujesz. Powtdrz ponownie nazwe czynnosci i gesty
pasujgce do innej czynnosci, a uczniowie demonstrujg za
pomocg gestow te czynnose, ktorej nazwe powiedziates.
Kontynuuj zabawe. Dla utrudnienia czasem pokazuj gesty,
ktore pasujg do nazwy czynnosci. Jesli ktos sie pomyli,
wykonuje przysiad. Ochotnicy przejmuja twojg role.
e W kilkuosobowych grupach uczniowie grajg w Do as
% | say, not as | do, zmieniajgc sie w roli osoby
wymieniajgcej nazwy czynnosci i pokazujgcej gesty.

Pokaz na utamek sekundy pojedynczo karty z nazwami
czynnosci wykonywanych w wolnym czasie. Dzieci mdwig, jakie
nazwy zdazyty zauwazy¢ i pokazujg czynnosci za pomoca
gestow.

* cp2, Odtworz piosenke /ts time to finish today. Dzieci

4/ stuchajg piosenki. Zachec je, aby odgrywaty tres$¢
piosenki razem z tobg (patrz s. 65.).

e Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadaja: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN

Rozdziat 3., Lekcja 1.: ¢w. 1-2, s. 28.

cD2
(%)

English is so much fun!
English is so much fun!
Lets start the countdown:
(dzieci wyciggajg dtonie

z roztozonymi palcami)
Three... two... one. (dzieci
odliczajg na palcach do
trzech)

Lets get ready and sit down.
(dzieci odsuwajg krzesetka
i siadajg)

English is so much fun!
(dzieci wyrzucajg rece do
gory w gescie radosci)

cD2
(%)

1 dance, 2 sing, 3 play
the guitar, 4 make models,
5 skateboard, 6 play
tennis, 7 play basketball,
8 rollerblade;

(szeptem)

1 dance, 2 sing, 3 play
the guitar, 4 make models,
5 skateboard, 6 play
tennis, 7 play basketball,
8 rollerblade;

(gtosno)

1 dance, 2 sing, 3 play
the guitar, 4 make models,
5 skateboard, 6 play
tennis, 7 play basketball,
8 rollerblade

cD2

(%)

What is this shape?

Can you guess its name?
Look at the drawing.

You can win my game!

cD2

(%)

Hobbies

I'm bored. (dzieci zwieszaja
ramiona)

What do you want to do
now? (dzieci rozktadajg rece
w gescie pytajacym)

Sing, dance or play the
guitar? (dzieci udajg, ze
Spiewajg, tancza i grajg

na gitarze)

Its all fun! Wow! (dzieci
podskakujg i wyrzucajg rece
w gescie radosci)

I'm bored. (dzieci zwieszajg
ramiona)

What do you want to do
now? (dzieci rozktadajg rece
w gescie pytajgcym)

Make models, play tennis
or rollerblade? (dzieci udaja,
z€e budujg modele, grajg

w tenisa i jezdzg na rolkach)
Its all fun! Wow! (dzieci
podskakujg i wyrzucajg rece
w gescie radosci)

I'm bored. (dzieci zwieszajg
ramiona)

What do you want to do
now? (dzieci rozktadajg rece
w gescie pytajgcym)

Play basketball or
skateboard? (dzieci udaja,
ze grajg w koszykowke

i jezdza na deskorolce)

Its all fun! Wow! (dzieci
podskakujg i wyrzucajg rece
w gescie radosci)

Oh, no. I'm very tired now.
(dzieci ocierajg pot z czota)
Lets sit down. (dzieci
siadaja)
/CD2,

4
It’s time to finish today
Its time to finish today.
(dzieci rozktadajg rece)
The lesson is over now.
(dzieci uktadajg dfonie
w litere T, pokazujgc symbol
stop)
Its time to finish today.
(dzieci rozktadajg rece)
Let’s close our books, (dzieci
zamykaja ksigzki)
And put everything away.
(dzieci udajg, ze robig
porzadek na tawkach)

XY
@
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Lekcja 2 s |
Lesson 2
(CIED) Listen ond peint, Sing the Look af me seng. ’
Cele: TG o SR e |
$piewanie piosenki; opisywanie, jakie czynnosci potrafi sig wykonywaé w wolnym o = ﬁ'ﬁ
czasie, a jakich nie; pytanie o te umiejetnosci oraz udzielanie odpowiedzi na te - B a.“b r.ﬁ.-;.\
pytania x i?'.- onrel S~ W=
. . . i .*‘ :ﬂrd‘l u; fﬁiul‘." aatball ﬁ*l
Gtowne stownictwo i struktury: B onvon <

czynnosci wykonywane w wolnym czasie; | can (play tennis), | can't (rollerblade);
Can you (dance)? Yes, | can/No, | can't.; () ride a bike, play football

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD2; karta z wizerunkiem Pajgka Spike'a; karty z obrazkami czynnosci
wykonywanych w wolnym czasie (tanczy¢, Spiewac, gra¢ na gitarze, robi¢ modele,
jezdzi¢ na deskorolce, gra¢ w tenisa, gra¢ w koszykowke, jezdzi¢ na rolkach

() jezdzi¢ na rowerze); karty wyrazowe z nazwami czynno$ci wykonywanych

w wolnym czasie (dance, sing, play the guitar, make models, skateboard,

play tennis, play basketball, rollerblade); *minikarty z obrazkami czynnosci
wykonywanych w wolnym czasie z Zeszytu éwiczen; *maskotka Swietlik Gary

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

(epz2, Odtworz piosenke English is so much fun! Dzieci
.3/ $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 65.).

Umies¢ na tablicy karty z obrazkami czynnosci wykonywanych
w wolnym czasie, zwrécone obrazkami do ciebie. Karty
powinny by¢ utozone w kolejnosci od najbardziej przez ciebie
lubianej czynnosci, do najmniej lubianej. Ponumeruj karty

i wyjasnij zasade ich utozenia. Dzieci zgadujg, jaka czynnosc
jest przedstawiona na kolejnych kartach. Ochotnik moze

w nastepnej rundzie utozy¢ karty w innej kolejnosci, a reszta
klasy zgaduje, jaka czynnosc¢ kryje sie pod danym numerem.
cp2, Odtworz rymowanke Hobbies. Dzieci méwig rymowanke
L7 odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 65.).

*DODATKOWY POMYSt

Unies karte z wizerunkiem Pajgka Spike’a. Popros dzieci,
aby przypomniaty rymowanke i zasady gry Spike’s shape
game z zad. 2. z Lekcji 1. Zapros ochotnika na $srodek
klasy i popros, aby wylosowat jedng z kart wyrazowych

Z nazwami czynnoéci wykonywanych w wolnym czasie,
nie ujawniat jej, a nastepnie narysowat na tablicy ksztatt
powigzany z ta czynnoscig. Uczniowie zgadujg, jaka to
czynnosé. Osoba, ktéra zgadnie, wychodzi na srodek
klasy i losuje inng karte do zilustrowania.

Listen and point. Sing the Look at me song. St

Unies$ ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Wskaz obrazki i zapytaj: What free
time activities can you see? Uwaga — do kluczowego
zestawu stownictwa dodany jest zwrot: ride a bike, poznany
w Bugs Team 2. Przypomnij go za pomocg karty obrazkowej
i wyrazowej oraz wprowadz gest symbolizujgcy te czynnose.
Dodatkowo w tym zadaniu dzieci tez przypominajg sobie
poznany w Bugs Team 2 zwrot: play football.
(cp2, Powiedz: Ding-dong. Uczniowie konczg hasto: Time

' fora song. Powiedz: Listen and point to the activities.
Odtvvorz nagranie, zatrzymujac je po kazdej zwrotce.

0w,
&

CIEXD Look, read and choosa, Listen and check,

\ 0|cnn.- can't play the guitar
1 i

'-:td!za I can / can't play tennis m ’® ] @

21 can dance.
)1 con / can't make modek:. R l ) | con't sing,
P

@ con / can't rallerblode.

My skills

CIEID Reod and guess. Listen and check. Ask and say.

Dzieci wskazujg czynnosci do kazdej zwrotki i nazywajg je.
Postugujgc sie ilustracjami do piosenki zapytaj, co oznaczajg
zwroty: | can (play tennis) i | can't rollerblade. Upewnij sig, ze
dzieci rozumiejg pytanie: Can you?

Powiedz: Sing ‘Look at me’. Odtwarzaj nagranie piosenki
etapami, zgodnie z technikg Nauki piosenek krok po kroku
(patrz s. 6.). Dzieci $piewajg piosenke i odgrywajg jej tresc.

*DODATKOWY POMYSt

Popros dzieci o wymyslenie dodatkowych zwrotek
piosenki o innych czynnosciach wykonywanych

w wolnym czasie, poznanych na poprzedniegj lekcji lub we
wczesniejszych czesciach podrecznika. Zapisz utworzone
zwrotki na tablicy. Zache¢ uczniéw, aby zaspiewali nowe
zwrotki do tej samej melodii. W tym celu odtworz piosenke
w wersji karaoke (Sciezka 2.10).

Look, read and choose. Listen and check. Srorast

Zwré¢ uwage dzieci na ramke z regutg gramatyczng i popro$
0 wyjasnienie znaczenia zdan po polsku. Przypomnij, ze
w ramce zdania twierdzgce sg oznaczone haczykiem
i kolorem zielonym, a przeczace krzyzykiem i kolorem
czerwonym. Prze¢wicz budowe zdan twierdzacych
i przeczacych, wskazujgc obrazki znajdujgce sie w zad. 1.
i zachecajgc dzieci, aby mowity: [ can lub: | can’t przed nazwg
czynnosci, zgodnie z ilustracjami i trescig piosenki.
Powiedz: One, two, three. Listen to me. \Wskaz zdjecie
dziewczynki zamieszczone w zadaniu, odczytaj nagtowek
My skills i przettumacz go. Wskaz pierwsze zdjecie i powiedz
dwa zdania: I can play the guitar oraz I can’t play the guitar.
Zapytaj: Which sentence is true about the girl? Dzieci
wybierajg odpowiedZ zgodna z ilustracjg (/ can't play the guitar).
Wskaz cztery zdania i powiedz: Look, read and
choose. Dzieci samodzielnie przygladajg sie zdaniom
i wybierajg wersje pasujgcg do zdjecia. Mogg takze zapisac
krotkie odpowiedzi w zeszycie, np. 1 can't.
(cpz2, Powiedz: Listen and check. Odtwdrz nagranie
11/ i zatrzymuj je po kazdym zdaniu. Dzieci
powtarzajg zdanie i podnoszg reke, jesli wczesniej wybraty
prawidtowg odpowiedz (1 can't, 2 can, 3 can, 4 can't).
ZADANIE RUCHOWE
Dzieci stajg w kregu. Jeden ochotnik nazywa dowolng
czynno$¢ wykonywang w wolnym czasie i inicjuje ruch,
ktory wszyscy bedg powtarzac trzykrotnie, np. méwi play
tennis i udaje, ze robi zamach rakietg. Klasa powtarza:



play tennis i trzykrotnie powtarza gest. Kolejna osoba

w kregu wymienia inng czynnos$¢, demonstruje inny gest, np.
play the guitar, i nasladuje szarpniecie strung. Reszta dzieci
mowi: play the guitar i trzykrotnie wykonuje pokazany gest.
Nazwy czynnos$ci mogg sie powtarzac, ale gesty powinny sie
rozni¢ od siebie. Kiedy ostatnia osoba zainicjuje sekwencje:
zwrot plus gest, wszyscy starajg sie odtworzy¢ od korca
kolejne zwroty i gesty wymienione w pierwszej rundzie.

Read and guess. Listen and check. Ask and
say. Stonast

Zapytaj: Who can you see in the pictures? What activities
can you see? Uczniowie nazywajg bohaterow podrecznika
i czynnosci. Wyjasnij, ze symbol v oznacza, ze dana posta¢
potrafi wykonywac czynno$¢ zobrazowang na zdjeciu
umieszczonym w nagtowku, a symbol X, ze jej nie potrafi.
Powiedz: I’'m Sam. Zache¢ dzieci, aby wypowiedziaty
zdania w imieniu tej postaci: | can’t dance, | can skateboard,
| can play basketball, | can rollerblade. Powtérz zadanie

Z pozostatymi postaciami.

Wskaz ramke z regutg gramatyczng i popros uczniow, aby
sprébowali odczyta¢ pytanie i odpowiedzi razem z toba.
Popros$ uczniéw o wyjasnienie znaczenia zdan. Przypomnij
dzieciom, ze pytania w ramce w podreczniku sg oznaczone
znakiem zapytania i kolorem niebieskim, krétkie odpowiedzi
twierdzgce haczykiem i kolorem zielonym, a krotkie
odpowiedzi przeczgce krzyzykiem i kolorem czerwonym.
Wskaz dialog zapisany w dymkach. Powiedz: Read and
guess. Wyjasnij po polsku, ze zadaniem dzieci jest zgadnag,
ktora z trzech postaci odpowiada na pytania. W tym

celu dzieci muszg porbwnac¢ odpowiedzi z informacjami
przedstawionymi w ramce. Wyznacz czas na wykonanie
zadania. Dzieci mogg zapisa¢ odpowiedz w zeszytach.
(cp2, Powiedz: Listen and check i odtwérz nagranie,

12/ zatrzymujac je przed ostatnig kwestig, zdradzajgcg
odpowiedz. Zapytaj: Who's this? Dzieci podajg odpowiedz.
Wznow odtwarzanie nagrania, aby uczniowie mogli
sprawdzi¢, czy wybrali wtasciwg posta¢ (Max). Nastepnie
odtwoérz caty dialog, zatrzymujac go po kazdej kwestii
i proszac dzieci o jej powtdrzenie.

Powiedz hasto: Tick-tock. Time to talk. Powiedz: Ask and
say, wspomagajgc sie gestami. Odegraj z ochotnikiem dialog
z nagrania. Nastepnie zapros$ innego ochotnika i popros,

aby wcielit sie w posta¢ Sama. Zache¢ klase do zadawania
“Samowi” pytan o czynnosci przedstawione w tabeli. Uczen
odpowiada zgodnie z symbolami. Powtdrz zadanie z trzecim
ochotnikiem, wcielajgcym sie w role Lii. Na koniec zapro$
pare ochotnikdw na $rodek i popros, aby zadawali sobie
wzajemnie pytania 0 wiasne umiejetnoéci i odpowiadali na nie
zgodnie z prawda.

e W parach uczniowie najpierw wcielajg sie w wybrane

e

** postacie z tabeli i odgrywajg dialogi, a nastepnie zadaja
sobie wzajemnie pytania o wiasne umiejetnosci.

Make the mini-flashcards. Play The same order.

Pokaz gotowe minikarty z rysunkami przedstawiajgcymi
czynnosci wykonywane w wolnym czasie. Powiedz: Let’s
make the mini-flashcards. Popro$ uczniow, aby wyijeli
szablon kart z Zeszytu ¢wiczeri, i pomdz im w wycinaniu.
Jedli dzieci nie korzystajg z Zeszytu cwiczen, wycinajg dziewieC
kart z papieru i na kazdej samodzielnie rysujg dziewie¢ symboli
czynnosci wykonywanych w wolnym czasie: osiem z zad. 2.
Lekcji 1. oraz symbol jazdy na rowerze z zad. 1.
we Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie kohczg

g

*¥ hasto: Lets play a game! Podziel ucznidw na pary
i popros, aby odgrodzili sie jedng ksigzka. Jedna osoba ukfada
dziewie¢ minikart kolejno w rzedzie, a nastepnie dyktuje drugiej

uktad kart przez zadawanie pytan dotyczacych kolejnych
czynnosci, np. Can you make models? Drugi uczen odszukuje
karte z obrazkiem czynnosci wymienionej w pytaniu, ukfada jg
w rzedzie i odpowiada na pytanie zgodnie z prawda: Yes, / can
lub No, I can’t. Na koniec uczniowie usuwajg odgradzajgca

ich ksigzke i sprawdzajg, czy kolejnos¢ kart jest identyczna.
Nastepnie powtarzajg zadanie, zamieniajgc sie rolami. Przed
rozpoczeciem gry zademonstruj zabawe z parg ochotnikow.

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi w 45 sekund. Opis gry w Banku gier na
s. 14.

Pokazuj kolejno karty z obrazkami czynnosci i kiwaj
twierdzgco lub przeczaco gtowa. Uczniowie opisujg
czynnosci petnymi zdaniami, zaczynajgc od / can lub [ can't,
w zaleznosci od twoich gestow.
(ep2, Odtworz piosenkg /ts time to finish today. Dzieci

4/ $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 65.).
Pozegnaj sie z dzie¢mi, moéwigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 3., Lekcja 2.: ¢w. 1-2, s. 29.

(CD2\ /CD2\ /CD2\
8 9 /- guided 10 /- karaoke
Look at me

Look at me! (dzieci wskazujg siebie)

| can play tennis (dzieci kiwajg gtowa twierdzaco i udaja,
ze odbijajg pitke tenisowa)

And | can play basketball too. (dzieci kiwajg gtowg
twierdzgco i udaja, ze rzucajg pitkg do kosza)

Can you? (dzieci rozktadajg rece w gescie pytajgcym)

Look at me! (dzieci wskazuijg siebie)

| can ride a bike (dzieci kiwajg gtowa twierdzaco i udaja,
ze trzymajg kierownice roweru)

And | can skateboard too. (dzieci kiwajg gtowg twierdzaco
i udajg, ze jadg na deskorolce)

Can you? (dzieci rozktadajg rece w gescie pytajgcym)

Oh, no! (dzieci tapig sie za gtowe)

| can't rollerblade

And | can’t play football.

Can you? (dzieci rozktadajg rece w gescie pytajgcym)
cD2

(%)

1 [can'’t play the guitar.

2 [can play tennis.

3 [ can make models.

4 | can't rollerblade.

cD2

()

Woman: Can you play basketball?
Max: Yes, | can.

Woman: Can you dance?
Max: No, | can't.

Woman: Can you rolleblade?
Max: Yes, | can.

Woman: Can you skateboard?
Max: No, | can't.

Woman: Thank you, Max.

XY
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Lekcja 3

Cele:

stuchanie, czytanie i ocenianie historyjki; rozpoznawanie i nazywanie

liczb 10-100; opisywanie, co potrafi sie robic¢
Gtowne sfownictwo i struktury:

czynnosci wykonywane w wolnym czasie; fly, jump high, sleep all day; | can (dance);
I can't (sing); Can you (jump)? Yes, | can/No, | can't.; () I'm scared; liczby

10-100
Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD2; karty z obrazkami i nazwami czynnosci wykonywanych w wolnym
czasie; karty obrazkowe do historyjki 3.; miekka pitka; *mapa swiata lub globus;
*papierowe figurki bohaterow kursu z Zeszytu ¢wiczen; *miarki wykonane przez

uczniéw w Rozdziale Review 1-2; *maskotka Swietlik Gary

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

cp2, Odtworz piosenke English is so much fun! Dzieci $piewaja
\_3 / piosenke i odgrywaja jej tres¢ (patrz s. 65.).

Umies¢ na tablicy karty z obrazkami czynnosci wykonywanych
w wolnym czasie. Rzu¢ migkka pitkg do wybranego ucznia,
pytajgc go: Can you (make models)? Dziecko, ktore ztapato
pitke odpowiada zgodnie z prawdg, a nastepnie rzuca pitke
do innego ucznia, zadajac pytanie o inng czynnose.

(CD2, Odtworz piosenke Look at me. Dzieci $piewajg

.8/ piosenke i odgrywajg jej treS¢ (patrz s. 67.).

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi w Czytanie z ruchu warg. Opis gry
w Banku gier na s. 16.

Listen and read the story. st 32-33

Rozt6z dtonie w gescie otwierania ksigzki i powiedz: Three,
two, one. Uczniowie konczg hasto: Its story time. Pokaz
karte 1. do historyjki 3. lub popros$ ucznidw, aby otworzyli
podreczniki. Podaj po angielsku numer strony. Wskaz obrazek 1.
Zapytaj: Which Bugs can you see? (Spike, Molly, Gary, Gracie,
Danny) Where are they, do you know this place? (in New
York). Dzieci udzielajg odpowiedzi na pierwsze pytanie i zgaduja,
co to za miejsce. Wyjasnij, ze jest to Nowy Jork w Stanach
Zjednoczonych i dowiedz sie, czy dzieci rozpoznaty Statue
Wolnosci. Jesli masz mape $wiata lub globus, pokaz, gdzie
znajduje sie Polska, a gdzie Stany Zjednoczone i Nowy Jork.
Nastepnie wskaz pozostate obrazki i powiedz: Guess what
happens in the story. Dzieci odgadujg po polsku lub

po angielsku, co wydarzy sie w historyjce. Wystuchaj ich
odpowiedzi, ale nie potwierdzaj ich ani im nie zaprzecza,.
(cpz2, Powiedz: Listen and point. Odtworz nagranie i powiedz
.13/ uczniom, ze podczas stuchania powinni wskazywac
odpowiednie obrazki. Wyjasnij, ze zakonczenie historyjki
uczniowie poznajg w zad. 2. Nastepnie powiedz: Listen and
read i powtérz zadanie, proszac dzieci o stuchanie i Sledzenie
tekstu w podrecznikach.

Po wystuchaniu historyjki wskazuj kolejne obrazki, zadawaj
uczniom pytania oraz pro$ o dokonczenie zdan, aby sprawdzi¢
zrozumienie przez ucznidw tresci historyjki. Wyjasniaj znaczenie
pytan i zdan za pomocg gestow.

0w,
C J

Lesson 3

Przyktadowe pytania/zdania:

1 Where are the Bugs? (in New York) What is there?
The next (GPS address). Do they see the Statue of
Liberty? (yes) Do they go to Central Park next? (yes)

2 What do the Bugs want to find? (a secret box) Is the
box on the bridge? (yes) What’s in the box? (a rope)
Who is it for? (for Danny)

3 The Bugs see a poster. The poster says: ‘Come to the
(Talent Show today).” In the Talent Show, Gary wants
to use the (rope). The rope is (thick and strong).

4 The Bugs are at the (Talent Show). Can Spike dance?
(ves) Can Danny sing? (yes) Who can sleep all day?
(Molly) She’s a (moth).

5 Who can jump high? (Gracie) Gracie asks Gary ‘Can
(you jump)?’ Gary answers: (‘No, | can't). Can Gary
dance and sing? (no) Is Gary happy? (No, hes sad.)

6 Who do the Bugs see when they look up? (a snail)
Can snails fly? (no) Are the Bugs happy? (no)

7 The snail says: ‘I can’t (fly).” Is the snail scared? (yes)
Who says ‘I can fly’? (Gary) Who can help the snail?
(Gary)

8 Is the snail OK? (yes) Are the Bugs happy? (yes)

Is Gary happy? (yes)

*DODATKOWY POMYSt

Jesli w rozdziale wstepnym dzieci wykonaty figurki
zwierzatek z Bugs Team z szablonu z Zeszytu cwiczen,
zachec je, aby roztozyty figurki na tawkach. W trakcie
stuchania historyjki dzieci podnoszg odpowiednie figurki
oraz odgrywajg emocje bohaterow.

Guess who the winner is. Listen and check. sena3d

Wskaz w historyjce obrazek 8. i powiedz: This is the end

of the Talent Show. Who's the winner? Guess. \Wystuchaj
przypuszczen dzieci, a nastgpnie odtwdrz nagranie dwukrotnie,
aby uczniowie mogli porbwnac¢ swoje propozycje. Upewnij
sie, ze dzieci rozumiejg wyrazenia: He can help others oraz
Congratulations.

Wskaz ramke Fun fact i odczytaj zawartg w nigj tres¢. Sprawdz
zrozumienie zdania. Popros ucznidw o wyjecie metrowych miarek,
wykonanych w rozdziale powtérzeniowym Review 1 and 2, lub
zbierz kilka linijek i z pomocg ochotnikdw utdz je w jeden metr na
podtodze. Wyjasnij, ze wysoko$¢ Statui Wolnosci z obrazka 1. jest
rébwna 46-u takim miarkom, a z podstawg nawet dwa razy tyle.
Przedstaw dzieciom kilka ciekawostek o posggu.



umiejetnos¢ posiadang przez dowolnego bohatera historyjki,
np. Molly. Nastepnie, na podstawie tego rysunku, dzieci
przygotowujg scenke i odgrywajg jg. Uczniowie mogg
takze zapisa¢ ten dialog pod swoim rysunkiem.

e Zapytaj: What can the Bugs from the Bugs Team do in
the story? Uczniowie udzielajg odpowiedzi, wymieniajgc
czynnos$ci: jump high, sing, dance, sleep all day, fly, help others
lub odpowiadajgc petnymi zdaniami, np.: Gracie can jump high.

CIEAD) Guess who the winner is. Listen and check.
CIFID Usten, count and say. Think and say.

The story s ...!

ﬁ" i e
fads:

Think and write in your notebook, Say,

Team damee. £

ZADANIE RUCHOWE

Dzieci ustawiajg sie w kregu. Wyjasnij znaczenie wyrazenia:
I bet i ogtos, ze bedziesz zakfadat sie z uczniami, ze nie
potrafig wykona¢ pewnych czynnosci. Za kazdym razem,
gdy bedziesz miat racje, zdobedziesz punkt, a gdy uczniom
uda sie wykona¢ dang czynno$¢, cata klasa zdobywa

punkt. Wypowiadaj rézne zdania zawierajgce nazwy
czynnosci wykonalnych dla uczniéw, np.: I bet you can’t
turn around in two seconds, jak i zabawne niewykonalne
polecenia, np.: I bet you can’t touch your nose with your
tongue, upewniajgc sie, ze na koniec zabawy przewage
punktowg bedzie miata klasa.

Listen, count and say. Think and say. ™23

Powiedz: Let’s count from ten to a hundred i zache¢ dzieci,
aby przypomniaty petne liczby 10-100, liczgc razem z tobag.
(cp2, Wskaz obrazek i przypomnij, ze to zadanie stuzy ocenie
15/ historyjki. Powiedz: Listen, count and say. Wyjasnij,

ze od rozdziatu 3., uczniowie bedg samodzielnie liczy¢

do podktadu muzycznego i méwi¢ zdania oceniajgce
historyjke. Odtworz nagranie i razem z dzie¢mi, do podktadu
muzycznego, odliczaj od 10 do 100 oraz méw petne zdania,
jak w nagraniu do tego zadania w rozdziatach 1.1 2. (The story
is OK!/The story is great!/The story is fantastic!).

Zapytaj: Do you like the story? i popro$, aby dzieci zdecydowaty,
jak bardzo podoba im sie historyjka. Wypowiadaj z odpowiednim
natezeniem emociji kolejne zdania: The story is OK!/The story
is great!/The story is fantastic! Dzieci powtarzajg to zdanie,
ktore jest najblizsze ich opinii o historyjce.

Think and write in your notebook. Say. Stonass
Zwrd¢ uwage dzieci na przyktad podany w zadaniu i popros je,
aby go odczytaty. Powiedz: Choose what you can do and write
a sentence in your notebook. \Wyjasnij, ze kazde dziecko
ma za zadanie wybrac z historyjki jedng z umiejetnosci, ktorg
mogliby pochwali¢ sie w Talent Show. Nastepnie uczniowie
zapisuja w zeszytach petne zdania. Pomoéz im, jesli chcg
opisa¢ umiejetnose, ktodrej nie potrafig wyrazi¢ po angielsku.
Na koniec ochotnicy czytajg swoje zdania na forum klasy.

e Pracujgc w parach, dzieci na zmiane moéwig petnym
*%/ zdaniem, jakie majg umiejetnosci.

*DODATKOWY POMYSt

W parach lub matych grupach uczniowie wykonujg na osobnej
kartce dodatkowy rysunek do historyjki, przedstawiajgcy

sep2, Odtworz piosenke It's time to finish today. Dzieci
4/ $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 65.).
Pozegnaj sie z dzie¢mi, méwigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN

Rozdziat 3., Lekcja 3.; ¢w. 1-2, s. 30.

/CD2, /CD2,
\ 13/ \.16/
Obrazek 1.

Narrator: The Bugs travel to

New York in the USA. The
next GPS address is there.
Molly: Look! Theres the
Statue of Liberty.

Gary: Wow, its very big.
Danny: Let’s go to Central
Park.

Obrazek 2.

Narrator: The Bugs want to
find a secret box.

Danny: / think the box is on
this bridge.

Spike: Maybe here? Yes!
A rope? Danny, it’s for you
again ...

Danny: Lets take it. But
how can | use it?

Obrazek 3.

Gracie: TALENT SHOW
Can you sing? Can you
dance? Can you play the
guitar? Come to the Talent
Show toaay!

Gary: Mhm. This rope is
thick and strong. Maybe
we can use it in the Talent
Show!

Spike, Gracie, Danny:
Great idea!

Molly: OK; lets go.

'cD2

L1 4. ‘

Obrazek 4.

Narrator: The Bugs are at
the Talent Show.

Spike: / can dance! Can
you sing, Danny?

Danny: Yes, I can.

Gracie: And Molly can sleep
all day! She's a moth!

Obrazek 5.

Gracie: | can jump high!
Can you jump, Gary?
Gary: No, | can’t. | can't
dance and | can't sing ...

Obrazek 6.

Gracie: Look up!

Baby snail: Yippee, | can
fly!

Gary: No, you can't! Snails
can’t fly!

Obrazek 7.

Baby snail: Oh, | can't fly.
I'm scared. Help!

Gary: Its OK. | can fly. | can
help you.

All: Go, Gary!

Obrazek 8.

Presenter: And this is the
end of the Talent Show.
The winneris ...

Presenter: The winner is ... Gary the glow-worm! Hes got
a great talent! He can help others.
Gracie, Danny, Molly, Spike: Hurray! Congratulations,

Gary.

Gary: Thank you. Thank you very much.

/D2,
15

Ten ... twenty ... thirty ... The story'is ...

XY
(3



SIRTalentiShow,

Lekcja 4

Cele:

stuchanie historyjki; sprawdzanie zrozumienia historyjki;
zadawanie pytan o umiejetnosci i udzielanie odpowiedzi;
¢wiczenie wymowy gtoski /ax/

Gtowne sfownictwo i struktury:

czynnosci wykonywane w wolnym czasie; Can you (play
basketball)? Yes, | can/No, | can'’t; | can’t dance and | can'’t
play the guitar, but I'm a tennis star.; (jump, fly

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD2; karty z nazwami czynno$ci wykonywanych
w wolnym czasie; karty obrazkowe do historyjki 3.; miekka
pitka; *maskotka Swietlik Gary

e Przywitaj dzieci, mowigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.
* /cp2, Odtworz piosenke English is so much fun! Dzieci
3/ $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 65.).

e Pokaz karty wyrazowe z nazwami czynnosci, zwrécone
wyrazami w twojg strone. Uczniowie przypominajg nazwy
czynnosci z pamieci. Kiedy przypomng wszystkie dziewieg,
umiesc¢ karty na tablicy i zapytaj: Which free time activities
can the Bugs do in the story? (sing, dance) Who can sing?
(Danny) Who can dance? (Spike). Dzieci udzielajg odpowiedzi.

¢ scp2, Odtworz piosenke Look at me. Dzieci spiewajg

8 / piosenke i odgrywaja jej tres¢ (patrz s. 67.).

1 Listen and say the missing words.

e Zapytaj: Do you remember the ‘Talent Show’ story? Zapro$
o$mioro ochotnikéw na $rodek klasy i rozdaj im karty do
historyjki. Popro$ reszte uczniow, aby pomogli ochotnikom
ustawi¢ sie w takiej kolejnosci, w jakiej obrazki wystepuja
w historyjce. Uczniowie méwig np.: Konrad — five, Matgosia — sSix.
Umies¢ karty na tablicy we wtasciwej kolejnosci. Dzieci
wracajg na miejsca.

e Powiedz: Listen to the story and say the missing words.
Przypomnij dzieciom, ze w tym typie zadania w nagraniu historyjki
brakuje niektorych stow. Zadaniem uczniéw jest sledzi¢ historyjke
przedstawiong na kartach i po ustyszeniu sygnatu podawac
brakujgce stowa. W klasie, w ktorej dzieci potrzebujg wiecej
pomocy, popros, aby uczniowie stuchajac, Sledzili tekst historyjki
w podreczniku. Wyjasnij, ze mogg odczytywac brakujgce stowa.

e o2 Odtworz nagranie. Dzieci dopowiadajg brakujgce stowa.
L6/ Zatrzymuj nagranie przy kazdym z nich, aby da¢
dzieciom czas na ich dopowiedzenie (patrz stowa zapisane
pogrubiong czcionkg w zapisie nagrania na s. 69.).

*DODATKOWY POMYSt

Popros dzieci o jak najszybsze odnalezienie réznych
elementow na obrazkach historyjki zamieszczonej

w podreczniku i wskazanie ich, np. Find the Statue of
Liberty/a secret box/a rope/a bridge/someone who can
jump high/someone who can fly/someone who needs
help/the Talent Show winner, itp. Uczniowie podnoszg reke,
kiedy znajdg dany element i méwig: Here! Uczniowie mogg
tez wykonywac to zadanie w parach. W kazdej parze osoba,
ktdra jako pierwsza znajdzie zadany element, zdobywa punkt.

0w,
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Lesson 4
CIEED Listen and say the missing words.

Read and choose | can or | can't. Say the senfenoes
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Read and answer. Ask and say Gary’s answer: Yes, | can or No, | can't,
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Can you Jump’
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CIEZD Listen, read and say
the Bug twister!
(I can’t dance and
| can't play the guitar,
but I'm a tennis star!

Choose a picture. Write

the dialogue in your notebook.

, Cam Yo S A o

2 Reaci 4and choose I can or I can’t. Say the sentences.

strona

e Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony.

e Wskaz obrazek i zapytaj: Who can you see? (Spike, Gary,
Danny, Baby Snail, Gracie). Powiedz: Read and choose ‘I can
or ‘I can’t’ i poinformuj, ze dzieci powinny wskaza¢ odpowiedni
poczgtek kazdego zdania zapisanego w dymku. Powinny
w ten sposob powstac petne zdania zgodne z trescig historyjki.
Wskaz koncéwke zdania nr 1. i zache¢ dzieci, aby jg odczytaty
razem z tobg. Powiedz: I’'m Spike. I can or | can’t dance?
Uczniowie odpowiadajg (/ can dance). Dzieci wykonujg reszte
zadania samodzielnie, mogg tez zapisywa¢ odpowiedzi
W zeszycie.

e Sprawdz odpowiedzi, proszac catg klase o odczytanie chérem
petnych zdan (1 / can dance; 2 | can't sing; 3 | can sleep all
day; 4 | can't fly; 5 | can jump).

* /g Pracujac w parach, dzieci na zmiang mowig petne

*%/ zdania. Dla utrudnienia moga wybiera¢ dia siebie
wzajemnie postacie, np. Gary, i méwi¢ zdanie dotyczace tej
postaci z pamieci.

ZADANIE RUCHOWE

Uczniowie stajg w kregu. Zapytaj: Can you dance? i rzu¢
miekka pitke do jednego z uczniéw. Osoba ta odpowiada
zgodnie z prawda: Yes, | can, odrzuca pitke z powrotem

i demonstruje czynno$¢ za pomocg gestow lub: No, | can't
i po odrzuceniu pitki szybko siada na podtodze,

a nastepnie wstaje. Zadaj kolejne pytanie i rzu¢ pitke

do innej osoby. Prowadz zabawe w szybkim tempie.
Przyktadowe czynnosci, o ktére mozesz pytac, oprocz
kluczowego stownictwa z tego rozdziatu: run, touch your
toes, turn around, play cards, swim, play football.



3 Read and answer. Ask and say Gary’s answer:

Yes, I can or No, | can’t. 3t°na3t

Wskaz obrazek z bohaterami historyjki. Popro$ ochotnika

o odczytanie pytania Gracie. Zapytaj: Does Gary say:

Yes, | can or No, | can’t? Uczniowie odpowiadajg z pamieci
(No, I can't).

Wskaz obrazki a—f i zapytaj: What free time activities

can you see? Dzieci podajg odpowiedzi. Wskaz symbole

i przypomnij, ze podobnie jak w ramkach z regutg
gramatyczna, haczyk oznacza odpowiedz twierdzaca: Yes,

| can, a krzyzyk przeczaca: No, | can’t. Popros ochotnika, aby
wcielit sie w role Gracie i zadat pytanie dotyczace obrazka a:
Can you play basketball? Zache¢ pozostatych ucznidw, aby
odpowiedzieli chérem, zwracajgc uwage na podpowiedz

w postaci odpowiedniego symbolu: Yes, / can. Kontynuuj
zadanie z pozostatymi obrazkami i r6znymi ochotnikami
zadajgcymi pytania (b Can you play tennis? No, | can't, ¢ Can
you make models? Yes, | can,; d Can you sing? No, | can't;

e Can you rollerblade? No, | can’t; f Can you skateboard?
Yes, | can).

Popros$ ochotnika o zadanie pierwszego pytania dowolne;
osobie w klasie. Popro$ zapytanego ucznia, aby
odpowiedziat, zgodnie z prawdg, czy sam potrafi wykonywac
dang czynnos¢. Kontynuuj, proszgc rézne osoby o zadawanie
dzieciom pozostatych pytan.

w W parach uczniowie na zmiane zadajg pytania i udzielajg
% prawdziwych odpowiedzi na temat swoich umiejetnosci.

*DODATKOWY POMYSt

Zache¢ uczniéw, aby choéralnie zadali ci pierwsze

pytanie z zad. 3. Nastepnie popros, aby odgadli twojg
odpowiedz i pokazali jg za pomocg kciuka uniesionego

do gory, jesli jest to Yes, | can, lub kciuka skierowanego

w dot w przypadku odpowiedzi No, | can'’t. Nastepnie
udziel prawdziwej odpowiedzi. Uczniowie, ktérzy podali
prawidtowg odpowiedz, otrzymujg jeden punkt. Kontynuuj
zabawe w podobny sposéb z pozostatymi odpowiedziami.
Sprawdz, kto otrzymat najwiecej punktéw i pogratuluj tym
osobom.

Choose a picture. Write the dialogue in your
notebook. stonas4
Wskaz zdjecia i zapytaj: What activities can you see?
(a ride a bike, b play the guitar, c skateboard, d dance).
Nastepnie popro$ ochotnika, aby utozyt pytanie do pierwszego
zdjecia w podobny sposob jak w zad. 3. Uczeh moze wybrac
dowolng czynno$¢ z wymienionych w zadaniu, np. Can you
dance? Zachet te samag osobe, aby odpowiedziata na to
pytanie zgodnie z prawdg (Yes, | can lub No, | can’t). Powtorz
zadanie z innym zdjeciem oraz innym ochotnikiem.
Powiedz: Choose one picture and one activity. Write the
dialogue in your notebook. Wskaz przyktad. Uczniowie
piszg w zeszytach dialogi do wybranego przez siebie zdjecia.
Zache¢, aby odpowiedzieli zgodnie z tym, czy potrafig dang
czynnos¢ wykonywac, czy nie.

Popros kilkoro uczniéw o odczytanie zapisanych przez siebie
dialogdw.

we W parach uczniowie odczytujg wiasne dialogi. Mogg

*% takze odczytywaé same pytania, a druga osoba w parze
zgaduie, jak brzmiata odpowiedz.

Listen, read and say the Bug twister! 3234
Powiedz: One, two, three. Listen to me. \Wskaz obrazek

i zapytaj: What can or can'’t this girl do? Guess (can’t dance,
can't play the guitar, can play tennis). Zademonstruj dzieciom,
jak sie wymawia gtoske /a:/ — w stowie dance i jako osobny
dzwiek. Powiedz: Repeat. Dzieci powtarzajg gtoske i stowo.

Pokaz dzieciom, ze w wyrazie ta gtoska jest zapisana literg a,
jak zaznaczono na czerwono w zdaniu zapisanym na obrazku.
cp2, Powiedz: Listen and read the Bug twister! Point.

17/ Wyjasnij, ze dzieci ustyszg zdanie z gtoskg /a:/ i ze
powinny wskaza¢ odpowiednie elementy obrazka. Odtworz
nagranie.

Powiedz: Say the Bug twister! Dzieci powtarzajg zdanie
razem z nagraniem, za pierwszym razem w normalnym
tempie, a nastepne dwa razy coraz szybciej.

W W parach uczniowie na zmiane odczytujg zdanie

% zapisane w dymku, zwracajgc uwage na prawidtowg
wymowe gtoski /az/.

Zapytaj: What question does Gracie ask Gary? What does
Gary answer? Uczniowie odpowiadajg z pamieci: Can you
jump? No, | can't.
ep2, Odtworz piosenke Its time to finish today. Dzieci

4/ $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 65.).
Pozegnaj sie z dziec¢mi, méwigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 3., Lekcja 4.: ¢w 1-2, s. 31.; Work-out: &w. 1, s. 37.

/CD2,

17/
I can’t dance and | can’t play the guitar, but I'm a tennis
star! (x3)

XY



SIRTalentiShow,

Lekcja 5

Cele:

rozpoznawanie i nazywanie sposobéw wykonywania czynnosci; méwienie
rymowanki; opisywanie umiejetnosci wtasnych oraz osob trzecich

Gtowne stownictwo i struktury: D i and mw.m; fingers. Sy tho Ho can dothat o
czynnosci wykonywane w wolnym czasie; fast, slowly, high, well, quietly, loudly; rompie @ well,

(I/He/She) can (sing) (quietly).; () liczby 1-100; run, jump, metres

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD2; karty z obrazkami czynnosci wykonywanych w wolnym czasie
i ze sposobami ich wykonywania (szybko, powoli, wysoko, dobrze, cicho,
gtosno); karty z nazwami sposobéw wykonywania czynnosci (fast, slowly, high,

well, quietly, loudlly); *maskotka Swietlik Gary

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

cp2, Odtworz piosenke English is so much fun! Dzieci
NV $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 65.).

Zapytaj: Do you remember the Bug twister!? Kiedy uczniowie
przypomng zdanie z poprzedniej lekcji, popros, aby sprobowaty
odegrac jego tres¢ w parach. Nastepnie pary ochotnikéw méwig
zdanie i odgrywajg jego tres¢ przed catg klasa.

Rozdaj ochotnikom karty z obrazkami czynnosci wykonywanych
w wolnym czasie. Osoby te wstajg pojedynczo i pytajg
pozostatych uczniéw o umiejetnos¢ wykonania czynnosci
przedstawionej na swojej karcie, np: Can you sing? Unos kciuk
do gory lub kieruj go w dot, sygnalizujgc, ze cata klasa ma
odpowiednio reagowac: Yes, | can lub No, | can't.

Listen, find and point. Repeat. Read the words.

strona 35

Pokaz dzieciom karty z obrazkami sposobow wykonywania
czynnosci, mowigc: These are ways in which we do
activities. \Wyjasnij znaczenie wypowiedzi. Pokaz to, co jest
przedstawione na kartach za pomocg gestow i dzwiekdw, np.
biegnij w miejscu szybko, spaceruj powoli, podskocz wysoko
itp. Popros, aby dzieci odgadty po polsku lub po angielsku,
co pokazujesz. Kiedy to zrobig, powiedz: Very good, (fast)
i umies¢ odpowiednig karte na tablicy.
Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony.
cp2 Powiedz: Listen, find and point. \Wyjasnij, ze sposoby
" 18/ wykonywania czynno$ci sg wymieniane w nagraniu
najpierw w tej samej kolejnosci, w jakiej wystepujg na
zdjeciach w podreczniku, a nastepnie w réznej. Uczniowie
stuchajg nagrania, odnajdujg wtasciwe zdjecia i wskazujg je.
(cp2, Powiedz: Listen, read and repeat. Zache¢ uczniow,
18 aby stuchajgc nagrania, zwracali uwage na podpisy
umieszczone pod zdjeciami i powtarzali nazwy sposobéw
wykonywania czynnosci.
Pokazuj karty z nazwami sposobéw wykonywania czynnosci
w przypadkowej kolejnosci. Uczniowie odczytujg wyrazy,
a ochotnicy umieszczajg karty wyrazowe na tablicy pod
wiasciwymi kartami obrazkowymi.

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi w Muzyczne karty. Opis gry
w Banku gier na s. 16.
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Lesson 5
(CIEED Uisten, find and point. Repeat. Reod the words.
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(IEED Reod and choose. Listen and check.

‘A skatebaarder $-
e

sing quietly / [
toudly: over |8
100 decibels

A matorcyce
s 96 decibels.

skoteboording
Jumip B over 7 metres.

PFlay Do you remember?

well fast
quietly

sudly slowly high

Listen and match with your fingers. Say the
He can do that chant. Write the words in your
notebook strona 35

Wskaz kolejno Czynnosoi przedstawione na obrazkach 1-4,

a nastepnie sposoby ich wykonywania przedstawione

na obrazkach a—f, pytajac: What activities can you see?
What ways of doing the activities can you see? Uczniowie
rozpoznajg czynnosci oraz sposoby ich wykonywania

i nazywajg je (1 sing, 2 dance, 3 rollerblade, 4 jump; a well,

b loudly, ¢ slowly, d high, e quietly, f fast).

cp2, Powiedz: Listen to the chant and match the activities
‘19 to the ways of doing them with your fingers.
Wyjasnij, ze niektdre czynnosci z obrazkéw 1-4 sg wykonywane
przez chtopca z ilustracji na dwa sposoby. Uczniowie

zatem bedg tgczy¢ ten sam obrazek 1-4 z dwoma réznymi
sposobami oznaczonymi a—e. Dzieci stuchajg rymowanki

i tgczg obrazki. Podpowiedz, ze obrazki ilustrujgce czynnosci
sg w tej samej kolejnosci, co w nagraniu.

cp2, Nazywaj kolejne czynnosci 1-4, uczniowie wskazujg

" 19/ wiagciwe obrazki ilustrujgce sposoby ich wykonywania
zgodnie z trescig nagrania. Nie potwierdzaj wypowiedzi
uczniéw ani im nie zaprzeczaj. Powiedz: Listen and check.
Odtworz nagranie ponownie i zatrzymaj je po pierwszej
czynnosci. Zapytaj: How can he sing? i wystuchaj
odpowiedzi. Kontynuuj zadanie w podobny sposéb z resztg
rymowanki (1e, 1b, 21, 2¢c 3a, 44d).

¢cp2, Powiedz: Listen, mime and repeat. Odtworz nagranie,
\ 19/ zatrzymuijac je po kazdym zdaniu. Dzieci powtarzaja
zdania i odgrywajg ich tre$¢, nasladujgc twoje gesty. Odtwoérz
nagranie po raz czwarty. Dzieci mowig rymowanke i odgrywajg ja.
Wskaz przyktad i powiedz: Write the words in your notebook.
Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest napisa¢ w zeszycie nazwy
sposobdw wykonywania czynno$ci zgodnie z kolejnoscig
ilustracji zamieszczonych w podreczniku. Dzieci mogg
korzysta¢ z podpiséw z zad. 1. jako podpowiedzi. Sprawdz
odpowiedzi, proszac rozne osoby o odczytanie podpisow.

*DODATKOWY POMYSt

Uczniowie pisza, zgodnie z trescig rymowanki, petne
zdania do obrazkow a—f. Nastepnie ochotnicy odczytujg
petne zdania, np. He can sing quietly. Kazde dziecko,
ktore tez potrafi w taki sposdb wykonywac te czynnose,
wstaje i mowi, np.: [ can sing quietly too.

ZADANIE RUCHOWE

Zapro$ na $rodek klasy dwoje ochotnikéw i popro$ ich,
aby staneli tytem do tablicy. Pokaz wszystkim karte



z obrazkiem dowolnej czynnosci wykonywanej w wolnym
czasie, np. dance. Nastepnie umies¢ na tablicy jedng

z kart wyrazowych ze sposobami wykonywania czynnosci,
np. fast, nie pokazujgc ochotnikom tresci karty. Zadaniem
klasy jest pokaza¢ dang czynno$¢ w sposdb zaznaczony
na karcie, np. szybko. Ochotnicy prébuja zgadnag, jaki
sposdb wykonania czynnosci jest pokazywany. Kontynuu;
zabawe z réznymi ochotnikami i odpowiednio dobranymi
parami: czynnos¢ i sposob. Kiedy uczniowie dobrze
opanujg zabawe, ukrywaj przed osobami zgadujgcymi
takze karty z czynnosciami. Teraz uczniowie bedg musieli
odgadng¢ zarbwno czynnosg, jak i sposob jej wykonania.

Read and choose. Listen and check. Srorass

Wskaz zdjecia i zapytaj: What activities can you see?
Uczniowie podajg odpowiedzi (1 run, 2 sing, 3 jump/skateboard).
Upewnij sie, ze uczniowie pamietajg stowo: run

Z wczesniejszych czesci podrecznika. Wyjasnij, ze

zdjecia przedstawiajg osoby, ktére zawodowo zajmujg sie
czynnosciami przedstawionymi na tych zdjeciach. Uczniowie
dowiedzg sie, jak te osoby wykonujg poszczegodine czynnosci.
(cp2, Powiedz: Read and choose. Zadaniem uczniow

20/ jest odgadng¢, jak kazda osoba wykonuje dang
czynnosé. Wyjasnij znaczenie stow: Olympic runner oraz:
seconds. Popro$ ucznidéw o przeczytanie pierwszego tekstu
i wybranie wiasciwej odpowiedzi. Wystuchaj sugestii dzieci,
a nastepnie powiedz: Listen and check i odtworz nagranie
pierwszego tekstu. Uczniowie sprawdzajg swoje odpowiedzi.
Nastepnie wskaz drugi tekst i wyjasnij znaczenie stow:

opera singer, decibels (jednostki pomiaru gtosnosci) oraz:
motorcycle. Uczniowie czytajg tekst i wybierajg wtasciwe
stowo. Odtwérz nagranie drugiego tekstu, dzieci sprawdzajg
swoje odpowiedzi. Na koniec wskaz trzeci tekst i wyttumacz,
Co 0znaczajg stowa: skateboarder, record oraz: over. Dzieci
czytajg tekst i wybierajg wtasciwe stowo. Wznoéw odtwarzanie
nagrania, aby uczniowie mogli sprawdzi¢ swoje odpowiedzi
(1 fast, 2 loudly, 3 high).

Porozmawiaj z dzie¢mi o tym, ktére informacije je zaskoczyty.
Mozesz poprosi¢, aby w domu sprawdzity, ile decybeli
wytwarzajg rozne inne przedmioty, np. odkurzacz, rakieta itp.
i podaty na nastepnej lekcji najciekawsze wyniki.

Play Do you remember?

Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie konczg hasto: Lets
play a game! Pokaz zasady gry, zapraszajgc na srodek klasy
pare ochotnikow. Przydziel im role: A i B. Uczen A zamyka
ksigzke. Uczen B méwi poczatek zdania z pierwszego tekstu,
np.: An Olympic runner can ... Uczen A oditwarza czynno$c i jej
sposbdb wykonywania z tego zdania, np.: ... run fast. Zabawa
jest kontynuowana z pozostatymi tekstami.

e W parach uczniowie grajg w Do you remember? wedtug
% zademonstrowanych zasad. Nastgpnie zamieniajg sie
rolami.
Na koniec uczniowie sprawdzajg, czy ty pamietasz zdania.
Ochotnicy odczytujg poczatki zdan, a twoim zadaniem jest
dokonczy¢ zdanie przez nazwanie umiejetnosci i podanie
sposobu jej wykonania.

Look and choose. Talk about you and your
friend. Storass

Zwr6¢ uwage dzieci na ramke z regutg gramatyczng i popro$
o przettumaczenie zdan oraz przypomnienie, co symbolizuje
haczyk. Wyjasnij, ze sposoby wykonywania czynnosci sg
zapisane na koncu zdan na zielono.

Powiedz: Look and choose. Talk about you and your
friend. Zwr6¢ uwage dzieci na przyktadowe dymki. Wyjasnij,
ze zadaniem uczniéw jest wybrac rézne czynnosci, ktdre oni

sami lub ich dobry kolega lub kolezanka potrafig wykonywaé

w sposob pokazany w zadaniu. Odczytaj pierwsze stowo: well
i popro$ ochotnika, aby opowiedziat o czynnosci, ktérg on lub
zaprzyjazniona z nim osoba potrafi wykonywa¢ dobrze, np.

| can draw well. Powtorz ¢wiczenie z pozostatymi sposobami
wymienionymi w zadaniu, proszac roznych uczniow

o budowanie zdan.

we Wyznacz dzieciom czas na samodzielne przygotowanie
¥ zdan do kazdego sposobu wymienionego w zadaniu.
Dzieci moga robi¢ krotkie notatki, np. sing — fast. Chodz po
klasie i pomagaj uczniom w wyborze czynnosci. Nastepnie
podziel klase na pary i popro$, aby opowiedziaty drugiej
osobie o tym, co one lub zaprzyjaznione z nimi osoby
potrafig robi¢ w dany sposob. Zapytaj réznych ochotnikow

0 przekazanie, czego sie dowiedziaty od 0sob, z ktérymi
pracowaty, np. Bartek can ride a bike fast.

Pokazuj karty z nazwami sposobow wykonywania czynnosci.
Uczniowie odgrywaja te sposoby, wykonujgc dowolng
czynnos¢, np, widzac wyraz: slowly powoli wstajg, maszerujg
w miejscu, zamykajg ksigzke itp.
(ep2, Odtworz piosenkg /ts time to finish today. Dzieci

4/ $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 65.).
Pozegnaj sie z dzie¢mi, méwigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadaja: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 3., Lekcja 5.: ¢w. 1-2, s. 32.

/CD2,
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1 fast, 2 slowly, 3 high, 4 well, 5 quietly, 6 loudly;
(pauza)

well, loudly, fast, high, slowly, quietly;

(pauza)

loudly, quietly, slowly, well, fast, high

CD2

()

He can do that.

Listen! (dzieci przyktadajg dton do ucha)

He can sing quietly. Mmm, mmm, mmm. (dzieci
przyktadajg palec do ust na znak ciszy)

Listen! (jw.)

He can sing loudly. Yeah, yeah, yeah. (dzieci wyciggaja
przed siebie dton i powoli jg unosza)

Look! (dzieci robig nad oczami daszek z dtoni)

He can dance fast. Swish, swish, swish. (dzieci robig
szybki obrot)

Look! (jw.)

He can dance slowly. Twirl, twirl, twirl. (dzieci tanczg powoli)
Look! (jw.)

He can rollerblade well. Whizz, whizz, whizz. (dzieci udaja,
ze Swietnie jadg na rolkach)

Look! (jw.)

He can jump high. Yippee, yippee, yiopee. (dzieci
podskakujg wysoko)

cD2

(%)

1 An Olympic runner can run fast: 100 metres in
10 seconds.

2 An opera singer can sing loudly: over 100 decibels.
A motorcycle is 96 decibels.

3 A skateboarder can jump high. The record for
a skateboarding jump is over 7 metres.

XY
@
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Lekcja 6

Cele:

rozwijanie umiejetnosci projektowania, opisywania
zdolnos$ci wykonania danej czynnosci i udzielania
wyjasnien

Gtowne sfownictwo i struktury:

czynnosci wykonywane w wolnym czasie; sposoby
wykonywania czynnosci; Its a jungle/sea/football robot;
It can (cut trees) because it's got (strong) (hands).;

(O czesci ciata; cechy czesci ciata; kolory; sea, jungle

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD2; karty z obrazkami i nazwami sposobow
wykonywania czynnosci; *szablon projektu robota

z Zeszytu cwiczen, *karteczki samoprzylepne, po jednej
dla kazdego ucznia; *maskotka Swietlik Gary

e Przywitaj dzieci, mowigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.
* cp2, Odtworz piosenke English is so much fun! Dzieci
3/ $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 65.).

e Pokaz dowolng czynnos¢ wykonywang w jeden ze sposobow
poznanych na poprzedniej lekcji, np. zadpiewaj co$ po
cichu. Dzieci méwig, jaki to sposob, np. quietly. Kiedy
zgadng prawidtowo, umies¢ odpowiednig karte wyrazowag na
tablicy. Nastepnie popro$ ochotnikéw, aby przypomnieli pie¢
pozostatych sposobdw wykonywania czynnoéci poznanych
na poprzednich zajeciach i pokazali je za pomocg gestow.
Za kazdym razem umieszczaj odpowiednig karte na tablicy.
Na koniec rozdaj karty obrazkowe innym ochotnikom z prosba,
aby umiescili je pod odpowiednimi kartami wyrazowymi.

* /cp2, Odtworz rymowanke He can do that. Dzieci mowig
\19/ rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 73.).

1 Listen and read. Find and point. st°rasé

e \Wskaz chmurke znajdujgcg sie w prawym rogu strony
i odczytaj zapisang w niej tres¢. Wyjasnij po polsku, ze na
dzisiejszej lekcji, poprzez rézne gry i zadania, dzieci bedg
¢wiczy¢ umiejetnos¢ projektowania robota i udzielania
wyjasnien na temat swojego projektu.

e Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony.

e \Wskaz robota a i zapytaj: What colour is the robot?

What body parts has it got? What can the robot do?
Is it strong? Wystuchaj roznych odpowiedzi uczniéw, ale
nie potwierdzaj ich, ani im nie zaprzeczaj. Nastepnie zadaj
analogiczne pytania, wskazujgc roboty: bi c.

* /cp2, Powiedz: Listen and read. Find and point. Wyja$nij,
\21/ ze zadaniem dzieci jest zgadng¢, ktdrego robota
zaprojektowat chtopiec przedstawiony na ilustracji. Odtwoérz
nagranie. Uczniowie stuchajg tekstu i jednoczesnie czytajg go
oraz zastanawiajg sie nad odpowiedzig. Nastepnie w parach
poréwnujg swoje przypuszczenia. Sprawdz odpowiedz
(robot c) i popros$ dzieci o jej uzasadnienie, np.: Its green and
black. It's got sharp claws. Its got four legs itp. Upewnij sig,
Ze uczniowie rozumiejg znaczenie stow: hide oraz because.

0w,
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Lesson 6 &XPLAINING
CIEED Listen and read. Find and point.

It's o jungle robot. It can cut trees because it's got
strong hands and sharp claws. It can hide in the jungle
because it's green and black. It con walk fost because
it's got four long legs.

Look and think. Point and say.

st a sea robot, It can hide in the water because j Cn's a football robot. It )

£ a

Design your robot. 7 %

Play My new robot.

Przecwicz sposoby udzielania wyjasnien przy uzyciu stowa:
because, np. powiedz: I can write because ... i unies
dtugopis. Zache¢ dzieci, aby dokonczyty zdanie, moéwigc:
I've got a pen. Kontynuuj zadanie, méwigc poczagtki zdan

i postugujgc sie przedmiotami i gestami, aby zacheci¢

dzieci do odpowiedniego zakonczenia zdan, np.: | can draw
because I've got crayons; | can measure things because I've
got a ruler; | can play the piano because I've got long fingers,
etc.

Look and think. Point and say. Sra3¢

Popro$ ochotnikdéw o odczytanie poczatkow zdan zapisanych
w dymkach. Zapytaj, ktérego robota z zad 1. opisuje kazde
z dzieci (chtopiec — a, dziewczynka — b).
Zache¢ ochotnikéw do dokonczenia zdan w przyktadach,
np.: Its a sea robot. It can hide in the water because its blue.
Powiedz: Look and think what the robots can do. Wyjasnij
po polsku, ze zadaniem dzieci jest samodzielnie przygotowac
opis wygladu i umiejetnosci robotdw, o ktérych mowa
w zad. 1. Daj dzieciom czas na zastanowienie, mogg takze
pracowa¢ w parach. Zache¢ ich do budowania opisu, jak ten
umieszczony w dymku w zad. 1.
W klasie, w ktdrej uczniowie potrzebujg wiecej pomocy,
mozesz zapisa¢ podpowiedzi na tablicy, np.: a dance
underwater, jump high/eight legs, see well/big eyes, b play
football, run fast, kick the ball /long legs, big feet, throw the
ball, catch the ball/ long arms, big hands; see well/four eyes
itp. Uczniowie uktadajg opis na podstawie podpowiedzi.
Wystuchaj opiséw kilkorga dzieci. Mozesz zapisac rozne
zdania dotyczgce kazdego z obu robotow na tablicy.
we W parach uczniowie przypominajg zdania opisujgce
*%/ kazdego z robotow, ktdre przed chwilg wypowiedziell
ich koledzy i kolezanki.



ZADANIE RUCHOWE

Uczniowie stajg obok tawek. Powiedz: You’re robots.
Wydawaj polecenia: You can walk slowly. Dzieci
wykonujg dang czynnos¢ w zgdany sposob, nasladujgc
mechaniczne ruchy robota. Kontynuuj zabawe, wydajgc
rozne polecenia. Nastepnie podziel dzieci na pary.

W kazdej z nich jedna osoba staje sie robotem, a druga
opisuje, co ten robot potrafi robi¢, co nastepnie pierwsze
dziecko pokazuje za pomocg gestow. Po kilku zdaniach
uczniowie zamieniajg sie rolami. Na koniec sam mozesz
zamieni¢ sie w robota, a ochotnicy opisujg, co potrafisz
wykonywac i w jaki sposob.

Design your robot.

Pokaz gotowy szablon projektu robota. Powiedz: Let’s
design our robots and complete the sentences. Popro$
dzieci, aby z Zeszytu cwiczen wyjety szablon robota i rozciety
czes$¢ rysunkowg i opisowa.
Jesli dzieci nie korzystajg z Zeszytu cwiczen, popros, by
projektowaty robota na czystej kartce papieru. Napisz na
tablicy poczatki zdan do uzupetnienia, wzorujgc sie na
opisie w szablonie z Zeszytu ¢wiczeri. Po zaprojektowaniu
robota uczniowie przepisujg zdania i uzupetniajg je zgodnie
z wtasnym projektem.
Wyjasnij, ze zadaniem ucznidw jest zaprojektowac robota,
wzorujgc sie na zad. 1. z podrecznika. W tym celu niech
wyobrazg sobie, jak powinien wyglada¢ i co powinien
potrafi¢ ich robot. Pokaz zdania do uzupetnienia zapisane
w szablonie i popro$ ochotnika o odczytanie ich. Wyjasnij,
ze uczniowie mogg wybrac jeden z robotow, o ktérym
mowa w szablonie w zdaniu 1., np. a detective robot lub
wymysli¢ wiasnego robota. Dodatkowg podpowiedz stanowig
czesci ciata narysowane na obrzezu ramki, ktore uczniowie
mogg przerysowac. Dzieci wykonujg rysunki, a na koniec
uzupetniajg opis robota w szablonie. Pomagaj uczniom
w opracowaniu koncepciji i wykonaniu opisu. Popros, aby
uczniowie podpisali wiasnym imieniem na odwrocie obie
swoje prace: czes¢ rysunkowg i opisowa.

Play My new robot. stonas6

Wskaz dzieci przedstawione na obrazku i zapytaj: Who are
they? (Sam and Lia) Przypomnij, ze w tym zadaniu rodzehstwo
demonstruje gre z wycinanka.

Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie kohczg hasto:
Let’s play a game! Wybierz pare ochotnikdw i popros, aby
zaprezentowali swoje projekty, odczytujgc powoli opisy

z szablonu, tak aby reszta klasy mogta sobie wyobrazi¢
opisywane roboty. Nastepnie uczniowie pokazujg wtasne
rysunki sobie wzajemnie i reszcie klasy, aby wszyscy mogli
porobwnac swoje wyobrazenia o robotach.

Podziel klase na pary i popros, aby uczniowie w podobny
sposob zaprezentowali swoje projekty koledze lub
kolezance, a na koniec pokazali rysunki. Nastepnie popros,
aby w kazdej parze uczniowie wymienili sie swoimi rysunkami
i opisami. Podziel uczniéw na nowe pary, np. moga sie
odwroci¢ do innej osoby. Wyjasnij, ze zadaniem uczniow

jest teraz opisa¢ nowy projekt, ktéry trzymajg w rekach,

nie pokazujgc go drugiej osobie. W tym celu wspomagajg

sie wypetnionym szablonem, a na koniec pokazujg sobie
wzajemnie rysunki, wymieniajg sie nimi i znéw pracuijg

w nowych parach, z innymi rysunkami. Mozesz wyznacza¢
na kazdg runde kilka minut i dawac¢ sygnat, by uczniowie
utworzyli nowe pary.

Po kilku rundach popro$ kilkoro ochotnikow o opisanie

Z pomocg szablondw trzymanych przez siebie aktualnie
projektow. Reszta uczniéw stucha, a osoba, ktéra
podejrzewa, ze 1o jej rysunek jest opisywany, zgtasza sie.

e

o

S
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*DODATKOWY POMYSt

UmieS¢ rysunki robotdéw na scianach sali. Rozdaj losowo
szablony z opisami. Uczniowie chodzg po klasie, oglagdajg
rysunki i probujg znalez¢ ten pasujgcy do otrzymanego
opisu. Kiedy dzieci uwazajg, ze odnalazty pare, delikatnie
zdejmujg rysunek i poréwnujg podpisy imion na

odwrocie pracy. Jesli jest to wtasciwa para, przyklejajg
opis do rysunku. Na koniec rozdaj wszystkim po jednej
samoprzylepnej karteczce. Uczniowie gtosujg na najlepszy
projekt, przyklejajgc pod nim swojg karteczke. Nie mogg
gtosowac na swoj wiasny projekt. Policz karteczki i ogto$
zwyciezce.

Popros$ kilkoro ochotnikdéw o pokazanie swoich projektow
i udzielanie wyjasnien na ich temat.

(cp2, Odtworz piosenke /t's time to finish today. Dzieci

4/ $piewajg piosenke i odgrywajg jej tre$¢ (patrz s. 65.).
Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 3., Lekcja 6.: ¢w. 1-2, s. 33. Work-out: ¢w. 2., s. 37.

cD2
(%)

Its a jungle robot. It can cut trees because its got strong
hands and sharp claws. It can hide in the jungle because
its green and black. It can walk fast because its got four
long legs.

XY
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Lekcja 7 > Co

Cele:

rozpoznawanie i nazywanie dyscyplin sportowych i zasad
gry; zadawanie pytan o sporty popularne w danym

kraju; dtugos¢ trwania meczu i umiejetnos¢ uprawiania
danego sportu oraz udzielanie odpowiedzi; budowanie
Swiadomosci podobienstw i réznic miedzykulturowych

Glowne stownictwo i struktury:

American football, field hockey, rugby; ice hockey; cricket;
Each team has got (eleven) players, Two teams play on

a field; Which sport is popular in your country?; (American
football) is a popular sport in (the USA);, How long is the
game? One game is (60) minutes long, Can you play (field
hockey)? Yes, | can/No, | can't.

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD2; karty z obrazkami i nazwami czynnosci
wykonywanych w wolnym czasie i sposobow wykonywania
czynnoéci; *mapa $wiata lub globus; *maskotka Swietlik
Gary

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

(€p2, Odtworz piosenke English is so much fun! Dzieci

\.8 / $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 65.).

Wysuwaj pojedynczo powoli zza podrecznika karty

z obrazkami czynnosci wykonywanych w wolnym czasie.
Uczniowie nazywajg czynnosci, gdy tylko rozpoznajg obrazki
po widocznych fragmentach. Umies¢ karty na tablicy

i zapytaj: Which activities are sports? Dzieci wybierajg
sposrod widocznych obrazkdw czynnosci sportowe (ride

a bike, skateboard, play tennis, play basketball, rolleblade),
do ktorych moga tez zaliczy¢ taniec sportowy (dance).

(€2, Odtworz rymowanke He can do that! Dzieci mowig
\19/ rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 73.).

Listen and read. Find and point. a3’

Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony.
Wyjasnij po polsku, ze na dzisiejszej lekcji dzieci dowiedzg
sie, jakie sporty druzynowe sg popularne w krajach
anglojezycznych i poréwnajg je ze sportami popularnymi

w Polsce. Zache¢ ucznidw, aby zgadywali, jakie dyscypliny
pojawig sie na lekcji. Wystuchaj ich odpowiedzi ale ich nie
potwierdzaj ani im nie zaprzeczaj.

Wskaz fragment artykutu, przeczytaj jego tytut oraz wskaz zdjecie.
Zapytaj dzieci, czy styszaty o tym sporcie i co 0 nim wiedza.
(cp2, Powiedz: Listen and read. Odtworz nagranie i zachec
22/ dzieci, aby $ledzity tekst i porownaty z nim swoje
wczesniejsze odpowiedzi. Powiedz: Find and point.
Wymieniaj stowa z artykutu: player, field, ball, a dzieci
odnajdujg zgdane elementy na zdjeciu i wskazuijg je,
wspomagajgc sie trescig artykutu. Nastepnie zapytaj o polskie
znaczenie stow: player, field, a takze zwrotu: one game is 60
minutes long. Zadaj kilka pytan sprawdzajgcych zrozumienie
tresci artykutu, np.: Where is American football popular?

0w,
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Lesson 7
CIEED Listen and read. Find and point.

American football

American football is a popular sport
in the USA. Two teams play with

a ball. Each team has got eleven
players. They play on a field.

One game is 60 minutes long.

CIEED Listen, read and repeat. Act out.

Awhich sport is popular in your countrg?) -
4{_‘3.

Field hockey. . \\
| How long is the game? =
N

- {Can you play field hockeg?j

CIEED Listen, find and point.

rugby \ f ice hockey \ | cricket \:

Write about a popular team sport in Poland in your notebook.

%ﬁmﬂ@mmﬂmmm%{aﬂd. Y
N7

(in the USA) How many teams are there? (two) How many
players has each team got? (eleven) Where do they play?
(on a field) How long is one game? (sixty minutes)

Listen, read and repeat. Act out. Stonas”
(cp2, Powiedz: Listen and read the dialogue about a sport.
23/ Which sport is it? Wyjasnij znaczenie pytania. Odtwoérz
nagranie, a nastepnie sprawdz odpowiedz (field hockey).
Zapytaj, jak nazwa tego sportu brzmi po polsku (hokej na
trawie). Upewnij sie, ze dzieci rozumiejg tres¢ catego dialogu.
Zapytaj ucznidw po polsku, czy wiedzg co$ wiecej 0 tym
sporcie.
(€p2, Powiedz: Listen and repeat. Podziel klase na dwie
23/ grupy i przydziel kazdej z nich inng role: Boy i Girl.
Odtworz nagranie, zatrzymujac je po kazdej wypowiedzi.
Grupy powtarzajg kwestie przydzielonej im postaci. Powtdrz
zadanie, proszac grupy o zamienienie sie rolami.
Powiedz: Tick-tock. Uczniowie konczg hasto: Time to talk.
Powiedz: Act out the dialogue, wspomagajac sie gestami.
Odegraj przyktadowy dialog z ochotnikiem. Zapraszaj pary
ochotnikéw na $rodek klasy, aby odegraty podobne dialogi.
Uczniowie mogg takze zastgpi¢ czynnos¢ wymieniong przez
dziewczynke nazwg sportu popularnego w Polsce.
s Uczniowie odgrywaijg dialog w parach, podajgc nazwe
*%/ dyscypliny sportowej z nagrania, lub popularnej w Polsce.

ZADANIE RUCHOWE

Podziel klase na dwie druzyny o rownej liczbie graczy.
Przydziel numery poszczegdlnym graczom, tak aby w obu
druzynach byto po jednej osobie oznaczonej numerem 1,
po jednej oznaczonej numerem 2., itd. Jesli masz
nieparzystg liczbe oséb w klasie, popro$ ochotnika, aby
zostat sedzig. Druzyny stajg naprzeciw siebie w dwoch
rzedach, w odstepie ok. 2 metrow. Utdz miedzy nimi na
podtodze, w rzedzie, pomieszane karty obrazkowe




i wyrazowe z rozdziatu 3. Wydawaj polecenia: Touch
the picture/word card with (play tennis) ... Number
six! Przedstawiciele druzyn, ktérym przydzielono dany
numer prébujg jak najszybciej dobiec do wtasciwej karty,
odpowiednio: obrazkowej lub wyrazowej, i dotkngc jej.
Uczen, ktéry zrobi to jako pierwszy, zdobywa punkt dla
swojej druzyny. Kontynuuj zabawe w szybkim tempie, az
jedna z druzyn jako pierwsza zdobedzie 10 punktow.

Listen, find and point. stras”
Wyjasnij, ze zdjecia przedstawiajg dyscypliny sportowe, ktore
sg popularne w krajach, z ktorych pochodzg opowiadajgce
0 nich dzieci. Zache¢ ucznidw, aby przyjrzeli sie zdjeciom
i sprobowali odgadnag, jakie dyscypliny sportowe oznaczajg
podpisy umieszczone pod ilustracjami. Porozmawiaj
z dzie¢mi po polsku o tym, co wiedzg o dyscyplinach
sportowych ukazanych na zdjeciach.
cp2, Powiedz: Listen, find and point. Uczniowie stuchajg
24/ opis6bw oraz odnajdujg pasujgce do nich zdjecia (1 ¢,
2 b, 3 a) i wskazujg je. Upewnij sie, ze dzieci rozumiejg
Znaczenia nazw sportow.
(cp2, Odtworz nagranie ponownie i zatrzymuj je po kazdej
24/ wypowiedzi. Zadawaj pytania o tre$¢ wypowiedzi:
Where is this sport popular? How many teams play
together? Where do they play? How many players has
each team got? How long is the game? Jesli masz globus
lub mape $wiata, pokaz uczniom, gdzie znajdujg sie kraje
wspomniane w nagraniu.
Zapytaj: Which of these sports can you do or watch in
Poland? Uczniowie odpowiadajg po angielsku, uzasadniajgc
swojg odpowiedz po polsku lub po angielsku, przez podanie
nazwy np. miasta, gdzie mozna obejrze¢ taki sport na zywo.

*DODATKOWY POMYSt

Przeprowadz z uczniami zadanie typu webqguest, ktbrego
celem bedzie poszerzenie informaciji o dyscyplinach
sportowych wspomnianych na lekcji. Zapisz na tablicy
pytania, np.: How long is an ice hockey game? How
many players are there in a rugby team? Is there

a Polish rugby team? itp., i popro$ ucznidéw o ich
przepisanie. W ramach zadania domowego uczniowie
szukajg w Internecie odpowiedzi na podane pytania, po
polsku lub po angielsku. Na nastepnej lekcji uczniowie
przedstawiajg z twojg pomocg odpowiedzi udzielone po
angielsku. Jesli znaleZli jakie$ dodatkowe ciekawostki

o tych dyscyplinach, mogg przedstawic je po polsku.

Write about a popular team sport in Poland in
your notebook. Stronas7

Zapytaj: Which team sports are popular in Poland?
Wyjasnij znaczenie pytania. Zache¢ dzieci, aby podyktowaty
ci nazwy dyscyplin sportowych. Zapisz je na tablicy.

Jedli uczniowie znajg nazwe dyscypliny tylko po polsku,
przettumacz stowo na angielski i zapisz angielski termin

na tablicy.

Wskaz artykut zamieszczony w zad. 1. i powiedz: Write
about a popular team sport in Poland. \Wyjasnij, ze,
wzorujgc sie na nim, dzieci majg opisa¢ w zeszytach lub na
osobnych kartkach popularny sport druzynowy. Uczniowie
moga wybra¢ jeden ze sportoéw zapisanych na tablicy

i napisa¢ o liczbie druzyn i ich liczebnosci, dtugosci trwania
gry, informaciji o sprzecie i miejscu rozgrywek. Wyznacz czas
na wykonanie zadania. Chodz po klasie i pomagaj uczniom
w wyborze informacji do opisu oraz zadawaj dzieciom pytania
o ich prace.

e (QOchotnicy pokazujg swoje prace catej klasie i odczytujg opisy

wybranej dyscypliny sportowej. Reszta klasy wykonuije te
cze$¢ zadania w matych grupach.

Popros, aby wszyscy wstali. Zapytaj o jedng z dyscyplin
sportowych zapisanych na tablicy, np.. Whose article is
about football? \Wszystkie osoby, ktore opisaty te dyscypline,
siadajg. Kontynuuj zadanie, pytajac o kolejne dyscypliny. Jesli
pod koniec zadania niektorzy uczniowie nadal stojg, popros,
aby opowiedzieli klasie, jaki sport, spoza wymienionych na
tablicy, opisaty.

*DODATKOWY POMYSt

Dzieci przygotowujg w parach na nastepng lekcje po
jednym plakacie opisujgcym sport druzynowy popularny
w Polsce. Dyscypliny nie powinny sie powtarza¢. Opis
powinien by¢ ilustrowany, np. rysunkami sprzetu sportowego
niezbednego do uprawiania danej dyscypliny. Na nastepnych
zajeciach uczniowie mogg pokazac swoje plakaty

i odczytac opisy. Klasa gtosuje na najciekawszy plakat.

Unie$ podrecznik i zapytaj: Which sport is popular in the
USA/Australia/ Canada/ South Africa? Uczniowie podajg
odpowiedzi z pamieci.
(cp2, Odtworz piosenkg /ts time to finish today. Dzieci

4/ $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 65.).
Pozegnaj sie z dzie¢mi, moéwigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 3., Lekcja 7.: ¢w. 1-2, s. 34.

cD2
(%)
American football is a popular sport in the USA. Two teams
play with a ball. Each team has got eleven players. They
play on a field. One game is 60 minutes long.
cD2
\ 23/
Boy: Which sport is popular in your country?
Girl: Field hockey.
Boy: How long is the game?
Girl: 70 minutes.
Boy: Can you play field hockey?
Girl: Yes, | can.
/cD2
24
1 Cricket is a popular sport in Australia. Two teams play
on a cricket field. Each team has got eleven players.
2 [ce hockey is a popular sport in Canada. Two teams
play on ice. Each team has got six players.
3 Rugby is a popular sport in South Africa. A rugby game
is 80 minutes long.

XY
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Lekcja 8

Cele:
powtorzenie materiatu z rozdziatu 3.

Glowne stownictwo i struktury:

czynnosci wykonywane w wolnym czasie; sposoby
wykonywania czynnosci; | can (play tennis); | can’t
(rollerblade); He/She can (play the guitar loudly);, Can you
(dance)? Yes, | can/No, | can’t, () liczby 1-100

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD2; karty z obrazkami i nazwami czynno$ci
wykonywanych w wolnym czasie i sposobow wykonywania
czynnosci; aluminiowa folia spozywcza; kostka do gry;
*maskotka Swietlik Gary

* Przywitaj dzieci, mowigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

* cp2, Odtworz piosenke English is so much fun! Dzieci
.38/ $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 65.).

e Zapytaj: Which sports popular in other countries do you
remember from our last lesson? Uczniowie przypominajg
stownictwo z poprzednich zaje¢. Zapisz odpowiedzi na
tablicy.

e \Wskaz nazwy sportdw zapisane na tablicy i zapytaj wskazanych
ucznioéw: Which of these sports do you want to see?
Zachec dzieci do udzielania odpowiedzi petnym zdaniem.

1 Listen, find and point. Say the number.
R epeat strona 357

e Opakuj jedng z kart obrazkowych i jedng z kart wyrazowych
z rozdziatu w aluminiowg folie spozywczg. Pokaz owinietg
karte obrazkows i wyjasnij, ze zadaniem ucznidw jest
odgadnag, co to za karta. Zréb otowkiem otwor w folii i pokaz
widoczny fragment obrazka. Uczniowie zgaduja. Jesli maja
trudnosci, poszerz otwor lub wykonaj drugi i ponownie pokaz
te samg karte. Kiedy uczniowie odgadng ilustracje, powtorz
zadanie z kartg wyrazowa.

e Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie
koncza hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer
strony. Wskaz symbole czynnosci wykonywanych w wolnym
czasie zilustrowane w zad. 2. i zapytaj: What activities are
they? Dzieci udzielajg odpowiedzi (1 sing, 2 dance, 3 play
basketball, 4 rollerblade, 5 ride a bike, 6 make models).

* /cp2, Powiedz: Listen, find and point. Odtwdrz nagranie,
25/ robigc pauze po pierwszym zdaniu. Dzieci wskazujg
wiasciwg ilustracje. Powiedz: Say the number. Dzieci
odpowiadajg. Wzndw nagranie, aby uczniowie sprawdzili

swojg odpowiedz. Kontynuuj zadanie z pozostatymi zdaniami.

* /cp2, Powiedz: Repeat. Odtworz nagranie ponownie. Dzieci
25/ powtarzajg zdania.

2 Choose the words. Write the sentences in the
notebook. Say. stonas®

e \Wskaz dzieci ukazane na zdjeciach i dymki ze zdjeciami
symbolizujgcymi umiejetnosci tych dzieci. Powiedz: Choose
the words. Think what the children can and can’t do.

0w,
&

Lesson 8 Unit review

CIEED Listen, find and point. Say the number. Repeat.
Choose the words. Write the sentences in your notebook. Say.

play basketball ){ sing || make models |[ dance || ride a bike )| rollerblade

Example1]m0‘l/n.q 2. JTeam't domce.

S e
om :J e@/@@‘\

v0) ey

:§ CIEED Ask and say: Yes, 1 ean or No, | can't. Listen and check.

Can you play ...7

C N Yes, | can.
= Canyou ...? ———

CIEED Choose and say. Listen and check. Write the sentences
in your notebook.

example: 1. He cam ride o bike Fm{
well ) (_quietly ) (fast ) (Cloudly ) ( high ) (Cslowly)

@ He con ride a bike 5 ©He can jump f :
i 2
@ shecan walkx. ©she can play the guitar é‘ o

é;: Go to Gary’s picture dictionary on page 82.@

Write the sentences in your notebook i zwr6¢ uwage
dzieci na przyktady. Wyjasnij, ze zadaniem uczniéw jest
napisac¢ w zeszycie zdania do kazdej z ilustracji 1-6,
wybierajgc sposrod wyrazoéw w ramkach wtasciwe nazwy
czynnosci, oraz piszac, zaleznie od symbolu haczyka lub
krzyzyka, odpowiednio zdania twierdzgce (/ can ...) lub
przeczace (l can't...).
Kiedy dzieci skonczg zadanie, sprawdz odpowiedzi, pytajgc:
What’s number (1)? \Wskazani uczniowie odczytujg zdania
(1 I can sing, 2 | can’t dance, 3 | can play basketball, 4 | can’t
rollerblade, 5 | can ride a bike, 6 | can’t make models).

- Podziel dzieci na pary. W kazdej parze jeden uczen

*% wskazuje dowolne zdjecie, a drugi méwi z pamieci
pasujgce do niego zdanie. Kazdy sprawdza poprawnos¢
odpowiedzi z wersjg w zeszycie. Nastepnie dzieci zamieniajg
sie rolami.

*DODATKOWY POMYSt

Pracujgc w parach, uczniowie zamykajg ksigzki i zeszyty

i wspdlnie probujg odtworzy¢ z pamieci, co potrafig i czego
nie potrafig robi¢ dzieci z zad. 2. Nastepnie otwierajg
zeszyty i porbwnujg swoje odpowiedzi.

ZADANIE RUCHOWE

Podziel klase na pie¢ druzyn i przydziel kazdej imie

innej postaci z Bugs Team: Danny, Gary, Spike, Gracie,
Molly. W réznych miejscach sali umie$¢ karty obrazkowe
z rozdziatu. Wypowiadaj zdania zawierajgce wyrazy

Z jednej lub dwoch réznych kart, np.: I can sing loudly

i wyznaczaj druzyne, np. Molly. Cztonkowie tej druzyny
jak najszybciej podchodza do odpowiedniej karty lub kart
i dotykajg jg lub je. Kiedy kazda osoba w druzynie wykona
prawidtowo zadanie, przedstawiciel tej druzyny rzuca
kostkg i druzyna zdobywa tyle punktéw, ile wypadto oczek.




Kontynuuj zadanie, upewniajgc sie, ze wyznaczasz
zadania tyle samo razy wszystkim druzynom. Wygrywa
druzyna z najwiekszg liczbg punktow.

3 Ask and say: Yes, I can or No, I can’t. Listen and
check. Sionass

e \Wskaz zdjecie dziewczynki i wyjasnij, ze tabela pokazuje,
co dziewczynka potrafi robi¢, a czego nie. Wskaz w tabeli
obrazki i zapytaj: What activities can you see? Uczniowie
udzielajg odpowiedzi. Wskaz symbol haczyka po prawej od
obrazkéw i zapytaj, czy oznacza on: Yes, I can czy: No,

I can’t. Uczniowie odpowiadajg. Yes, / can. Zadaj to samo
pytanie o symbol krzyzyka (No, | can’t).

e Popros dzieci, aby wspdlnie sprobowaty uzupetni¢ pierwsze
pytanie nazwg czynnosci przedstawionej na ilustracji 1. Kiedy
utozg witasciwe pytanie (Can you play tennis?), wskaz symbol
po prawej i zapytaj: What is the girl’s answer? \Wystuchaj
odpowiedzi, ale nie zaprzeczaj im ani ich nie potwierdzaj.
Popro$, aby dzieci sprébowaty wykona¢ w parach reszte
¢wiczenia, wspdlnie omawiajgc pytania i odpowiedzi.
Podpowiedz, ze w kolejnych pytaniach muszg uzupetniac
coraz wiecej stéw, a pytanie 4. muszg w catosci zbudowac
samodzielnie. W tym celu dzieci moga patrze¢ na modelowe
powyzsze pytania.

* /o2, Powiedz: Listen and check. Przed wystuchaniem

26/ kazdego dialogu popro$ ochotnika o utozenie pytania
i odpowiedzi. Nastepnie odtwdrz nagranie, zatrzymujac
po kazdym dialogu, tak aby uczniowie mogli sprawdzi¢ swoje
odpowiedzi (patrz zapis nagrania na s. 79).

4 Choose and say. Listen and check. Write the
sentences in your notebook. ™28

e Pokaz obrazki sposobdw wykonywania czynnosci i zapytaj:
Do you remember the six ways of doing things? Dzieci
nazywajg sposoby przedstawione na kartach.

* cp2, Wskaz zdania napisane w podreczniku i powiedz:

27/ Choose and say. Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest
uzupemic¢ je nazwami sposobdw wykonywania czynnosci,
zgodnie z symbolami wienczgcymi zdania. W tym celu
powinny wybraé cztery z szesciu stow widocznych
w ramkach. Dzieci zastanawiajg sie nad odpowiedziami.

e Popros klase o choéralne odczytanie pierwszego zdania
i dokonczenie go nazwg witasciwego sposobu wykonywania
czynnosci. Powiedz: Listen and check. Odtworz nagranie
pierwszego zdania, tak aby dzieci mogty sprawdzi¢ swoje
odpowiedzi. Kontynuuj zadanie z pozostatymi zdaniami (patrz
stowa podkreslone w zapisie na grania na s. 79.).

e Powiedz: Write the sentences in your notebook i zwr6¢
uwage dzieci na przyktad. Wyjasnij, ze zadaniem uczniéw jest
zapisaC w zeszytach petne zdania 1-4. Sprawdz odpowiedzi,
proszac ochotnikdow o odczytanie zdan.

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi w Brakujgce karty. Opis gry w Banku gier
nas. 16.

Go to Gary’s picture dictionary on page 82.

e Przypomnij, ze na kohcu Ksigzki ucznia znajduje sie stowniczek
obrazkowy — Gary's picture dictionary — z najwazniejszymi
stowami z danego rozdziatu. Powiedz: Guess the words.
Dzieci zgadujg, jakie stowa pojawig sie w stowniczku. Nie
potwierdzaj ich odpowiedzi, ani im nie zaprzecza,.

e Powiedz: Look at page 82. Uczniowie sprawdzajg swoje
odpowiedzi.

¢ Wykonaj z klasg dwa dowolne ¢wiczenia ze stowniczkiem
obrazkowym z Banku gier na s. 12.

e Unies podrecznik i zapytaj: How many free time activities
and ways of doing things can you say in two minutes?
Dzieci wymieniajg z pamieci stowa z danych kategorii.

* cp2, Odtworz piosenkg Its time to finish today. Dzieci

4/ $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 65.).

e Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadaja: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 3., Lekcja 8.: ¢w. 1-3, s. 35.

cD2
(%)
I can play basketball. (pauza) Its number 3.
I can’t dance. (pauza) It's number 2.
| can ride a bike. (pauza) Its number 5.
| can’t rollerblade. (pauza) Its number 4.
| can’t make models. (pauza) Its number 6.
I can sing. (pauza) Its number 1.
/cD2
26
1 Boy: Can you play tennis?
Girl: Yes, | can.
2 Boy: Can you make models?
Girl: No, | can't.
3 Boy: Can you skateboard?
Girl: No, [ can't.
4 Boy: Can you play football?
Girl: Yes, | can.
cD2
(%)
1 He can ride a bike fast.
2 She can walk guietly.
3 He can jump high.
4 She can play the guitar loudly.

XY
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Cumulative review

R
Cele: Cumulative review
powtdrzenie materiatu z rozdziatow: Its good to see you @ Listen, find and point.
again! oraz 1-3. "1 Read, look and find. What's missing?

- o . ¢95Ure @)Find a green car. Find an animal with big, sharp teeth.
Gtowne Stownldwo | s'rmktury: & & gFind two moths. gFind someone who can play the guitar.
(O materiat z rozdziatéw: Its good to see you again! oraz 1-3. ©Find numbersixty.  @PFind someone who can sing loudly.

OFind a kangaroo. @ Find someone who can play tennis.

Materialy (*opcjonalne): o
plyta audio CD2; karty obrazkowe i wyrazowe z rozdziatow: % — Find someone who needs help. )
Its good to see you again! oraz 1-3.; *maskotka Swietlik Gary

1
Sekcje Cumulative review mozna przeprowadzi¢
na tej samej lekcji, na ktérej uczniowie piszg test
Z rozdziatu 3.

e Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

* b2 Odtworz piosenke English is so much fun! Dzieci (1) Play I spy with Bugs eye.
\.3 / $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 65.). (4 | Listen, count and say. Think and say.

e Wymieniaj nazwy réznych kategorii stownictwa dotychczas
wprowadzonych w podreczniku, np.: bugs, wild animals,
types of natural habitat, itp. Uczniowie wymieniajg stowa,
ktore pamietajg z tych kategorii.

* b2 Odtworz piosenke Look at me. Dzieci Spiewajg
.8/ piosenke i odgrywaja jej tre$¢ (patrz s. 67.).

1 Listen, find and point. sna3®

"DODATKOWY POMYSt e Przypomnij, ze na tej lekcji dzieci bedg powtarzaty materiat,

Przeprowadz quiz z poznanego materiatu. Podziel klase ktérego uczyly sie od poczgtku roku. Z kazdg takg sekcjg
na dwie druzyny, np.: Bikes | Skateboards. Na zmiane ilos¢ materiatu bedzie sie zwigkszata.
wyznaczaj druzynom rozne zadania: e Unies$ ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
1 Pokazuj karty obrazkowe z dotychczas poznanych hasto: Open the book. Zapytaj: What can you see in
zakresow stownictwa, pytajgc: What'’s this? lub proszgc the picture? Zacheé dzieci do identyfikowania i nazywania
0 uzupetnienie zdan, np.: I can dance ... po angielsku jak najwigkszej liczby elementéw obrazka
2 Pokazuj karty wyrazowe z poznanych zakreséw znajdujgcego sie w zad. 2.
stownictwa, proszac o odczytanie wyrazow i utozenie * coz, Powiedz: Listen, find and point. Odtworz nagranie,
z nimi zdania, np. / can't rollerblade. \28/ robigc pauze po kazdym zdaniu lub dialogu. Uczniowie
3 Pokazuj karty obrazkowe do historyjek i pros o utozenie stuchajg nagrania, odnajdujg wymieniane w nagraniu elementy
ich w kolejno$ci lub o uzupetnienie dialogu dotyczacego obrazka lub postacie, ktére wypowiadajg dane kwestie,
danej karty, np.: Can you (sing, Danny)? Yes, (I can). i wskazuja je.
4 Pros o potgczenie dwoch roznych kart i zbudowanie
logicznego zdania, np. / can skateboard fast. 2 Read, look and find. What’s missing? s°nas3®

5 Umies¢ karty obrazkowe na tablicy, ponumeruj je
i pokazuj karty wyrazowe. Popros$ dzieci o podanie
numeru pasujgcej karty obrazkowej. Zadanie mozna
wykonac tez w odwrotnej kolejnosci, umieszczajac na
tablicy karty wyrazowe.

6 Wypowiedz wyraz i popros$ o przeliterowanie go.

7 Odtworz nagranie piosenki w wersji karaoke i popro$
uczniow o od$piewanie jednej zwrotki lub zacznij méwi¢
rymowanke, a dzieci podajg kolejng linijke.

Wyznaczaj roznych przedstawicieli druzyn do odpowiedzi.

Mozesz przyznawac punkty kazdej druzynie, druzyny

moga tez wspdlnie zbiera¢ punkty na nagrode dla catej

klasy, np. po osiggnieciu wyznaczonej liczby punktéw

WSzyscy zagrajg w ulubiong gre.

e Powiedz: Read the eight sentences. The elements from
seven sentences are in the picture. The element from one
sentence is missing. Look and find. Uczniowie odnajdujag
elementy wymienione w zdaniach i wskazujg je. Nastepnie
poréwnujg odpowiedzi w parach. Zapytaj: What isn’t in the
picture? What'’s missing? Dzieci odpowiadaja: someone who
can play tennis (from sentence eight). Popros ochotnika, aby
narysowat na tablicy brakujgcy element, czyli ludzika z rakietg
tenisowa.

e Wskaz dymek znajdujgcy sie nad obrazkiem i zapytaj: What
question does Danny ask? Ochotnik odczytuje pytanie.
Wyjaénij: The Bugs Team help others. Who needs help
in the picture? Uczniowie szukajg postaci potrzebujacej
pomocy i kiedy odnajdg na rysunku zuka, ktéremu spadt
tancuch z roweru, moéwig: Here.

0w,
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e Mozesz porozmawia¢ po polsku z klasg o tym, jak pomoc

w sytuacji, gdy spadnie tancuch z roweru, np. podnies¢ go za
pomocg patyka, zeby sie nie pobrudzi¢, i sprébowac zatozyé
na zebatke.

ZADANIE RUCHOWE

Rozdaj uczniom po jednej karcie obrazkowej lub
wyrazowej z dotychczas przerobionych rozdziatow.
Popros, aby uczniowie nie ujawniali kart i zastanowili

sig, jak odegra¢ stowo z otrzymanej karty za pomocg
gestéw. Mozesz po cichu podpowiadaé uczniom, ktérzy
wymagajg pomocy przy tym zadaniu. Nastepnie zapro$
6-8 0sOb ze swoimi kartami na srodek klasy i popros, aby
stanety twarzg do dzieci, a karty potozyty na podtodze
przed sobg, obrazkiem lub wyrazem zwréconym w dot.
Na hasto: Start uczniowie naraz pokazujg stowo ze swojej
karty za pomocg gestow. Wydawaj polecenia pozostatym
uczniom: Find someone who (can ride a bike fast).
Uczniowie zgtaszajg sie i zgadujg, np. Wojtek! Jesli zgadng
prawidtowo, ta osoba pokazuje swojg karte i wraca do
tawki. Kiedy na $rodku zostanie tylko jeden uczen, popro$
reszte dzieci, aby samodzielnie odgadty, jakie stowo ta
osoba pokazuje. Nastepnie zapros kolejng grupke dzieci
na srodek klasy i powtérz zadanie.

Play I/ spy with Bugs eye. ™39

Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie konczg hasto:
Lets play a game. Podziel dzieci na pary i powiedz, ze kazda
para powinna mie¢ otwartg wspdlnie jedng ksigzke.
Powiedz: I spy with Bugs eye ... (someone who can make
models), przyktadajgc do oka dtonie ztozone na ksztaft
lunety i patrzgc na obrazek zamieszczony w podreczniku.
Dzieci odnajdujg wymieniony element obrazka i wskazujg go.
Wygrywa to dziecko z pary, ktére jako pierwsze wskaze
prawidtowy element obrazka. Powtorz gre kilka razy.
Uczniowie kontynuujg gre w trzyosobowych grupach,
na zmiane moéwigc: | spy with Bugs eye .... Pozostate
dzieci pospiesznie wskazujg dany element obrazka.

e
~g%*
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Listen, count and say. Think and say. sras9

Powiedz: Let’s count from ten to a hundred i zache¢ dzieci,
aby przypomniaty petne liczby 10-100, liczgc razem z toba.
cp2, Wskaz obrazek i przypomnij, ze w tym zadaniu

29/ uczniowie bedg ocenia¢ swojg prace nad materiatem
dotychczas omowionym w rozdziatach podrecznika. Powiedz:
Listen, count and say. Wyjasnij, ze od rozdziatu 3.,
uczniowie bedg samodzielnie liczy¢ do podktadu muzycznego
i moéwic¢ zdania oceniajgce wiasng prace. Odtwérz nagranie
i razem z dzie¢mi odliczaj od 10 do 100 oraz méw petne
zdania, jak w nagraniu do tego zadania w rozdziatach 1.1 2.
(My work is OK!/My work is great!/My work is excellent!)
Zapytaj: What do you think of your work? i popros, aby
dzieci zdecydowaty, jak oceniajg wtasng prace, wybierajac
sobie po cichu jedno ze zdan, ktére przed chwilg powtorzyty.
Przypomnij zdania, méwigc je z odpowiednim natezeniem
emocji: My work is OK!/My work is great!/My work is
excellent! Dzieci powtarzajg to zdanie, ktére jest zgodne z ich
wiasng oceng swojej pracy. Podkres|, ze jest to catkowicie ich
wiasna ocena, ktéra nie wptywa na twoje zdanie.

*DODATKOWY POMYSt

Uczniowie losujg karty z wyrazami poznanymi w dotychczas
omaoéwionych rozdziatach podrecznika i nie ujawniajg ich.
Kazdy uczen nastepnie wstaje i pokazuje wylosowane
stowo za pomocg gestow lub rysuje ilustracje na tablicy.
Reszta klasy zgaduje, jaki wyraz wylosowat kolega lub
kolezanka.

e Popros$ o zamkniecie ksigzek i zapytaj uczniow: Which wild

animals/Bugs/free time activities/natural habitats do you
remember from the picture? Dzieci z pamieci wymieniajg
nazwy elementéw z poszczegdlnych kategorii, ktore
pamietajg z obrazka znajdujgcego sie w zad. 2. Nastepnie
otwierajg ksiazki i porownujg odpowiedzi z obrazkiem.
(cp2, Odtworz piosenke /ts time to finish today. Dzieci

4/ $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 65.).
Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowiac: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 3., Build-up, ¢w. 1, s. 36.

cD2
(%)

Is there a yellow coach? Yes, there is.
There’s a grasshopper.

Whales don't eat fruit.

Gorillas live in the jungle.

Kangaroos don't live in the sea.

I've got wings. I'm a moth.

Its got a big mouth, sharp claws and a thick tail.
A rhino hasn'’t got whiskers.

| can't skateboard.

Can you make models? Yes, | can.

I can dance well.

She can jump high.

©CONOOUGAWN =
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/CD2,
29
Ten ... twenty ... thirty ... My work is ...
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Lekcja 1

Cele:

rozpoznawanie i nazywanie czynnosci codziennych; rozpoznawanie wyrazow;

mowienie rymowanki
Gtowne sfownictwo i struktury:

get up, get dressed, have breakfast, brush my teeth, go to school, have lunch,
have a shower, go to bed; every day () czynno$ci wykonywane w wolnym

czasie; | want to ...

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD2; karta z wizerunkiem Pajgka Spike’a; karty z obrazkami czynnosci
wykonywanych w wolnym czasie; karty z obrazkami czynnosci wykonywanych
codziennie (wstawac, ubierac sig, jes¢ sniadanie, my¢ zeby, iS¢ do szkoty, jesc
obiad, bra¢ prysznic, is¢ spac); karty z nazwami czynnosci codziennych (get up,
get dressed, have breakfast, brush my teeth, go to school, have lunch, have a

shower;, go to bed); *maskotka Swietlik Gary

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie

odpowiadajg: Hello, teacher.

(epz, Odtworz piosenke English is so much fun! Dzieci Spiewajg
3 / piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 65.).

Popros dzieci o wymienienie poznanych w poprzednim rozdziale
nazw dziewieciu czynnosci wykonywanych w wolnym czasie.
Umieszczaj odpowiadajgce nazwom karty obrazkowe na tablicy.
Nastepnie powiedz: Stand up if you can (play basketball).
Uczniowie wstajg, jesli potrafig wykonywa¢ dane czynnosci.
(cpz, Odtworz piosenke Look at me. Dzieci spiewajg piosenke
8 |odgrywaa, ej tres¢ (patrz s. 67.).

Listen, look and point. Repeat. Read the words.

Otworz podrecznik i wskaz tytut rozdziatu My busy day oraz
odczytaj go. Wyjasnij jego znaczenie. Nastepnie umiesc

na tablicy karte z wizerunkiem Pajgka Spike’a. Pokaz

karty z obrazkami czynnosci dnia codziennego, zwrdcone
obrazkami do ciebie, i powiedz: These are Spike’s cards
with everyday activities. \Wyjasnij znaczenie wypowiedzi.
Powiedz: Guess the activities. Dzieci nazywajg czynnosci
po polsku lub po angielsku. Kiedy podadzg nazwe czynnosci
przedstawionej na karcie, powiedz: Very good, (get up)

i umies¢ karte na tablicy. Kontynuuj zadanie dotad, az
wszystkie nazwy czynnosci zostang odgadniete. Umies¢
karty na tablicy w kolejnosci zgodnej z tredcig nagrania.

(co2, Powiedz: Listen, look and point. Odtworz nagranie.
30/ Dzieci stuchajg go i wskazujg kolejne karty. Powiedz:
Repeat. Dzieci ponownie stuchajg nagrania, wskazujg karty
i powtarzajg zwroty tak, jak w nagraniu: zwyktym tonem,
szeptem oraz gtosno.

Pokaz na migi czynnosci dnia codziennego jednoczesnie je
nazywajac, np. udawaj, ze jesz sniadanie (np. jesz tyzka ptatki
Sniadaniowe) i powiedz: have breakfast. Dzieci nasladujg
twoje gesty i powtarzajg nazwy czynnosci.

Wskazuj kolejne karty obrazkowe umieszczone na tablicy,
zachecajgc dzieci do nazywania czynnosci i pokazywania ich
za pomocg gestow.

0w,
&

CIEED) Listen, look and peint. Repeat. Read the words. E@J

(CIEED Listen ond plorswe:mm goma.

(39 1 stroor)

(CIEID Listen, find ond point. Say the Ploy, play and play! chant.
Write the waords in your natebook.

0@%@
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example: 0. huooe bren Ju&:l ol

Play Every day chain.
",
@

e Pokaz jedng karte wyrazowg z nazwg czynnosci i przeczytaj

zwrot na gtos. Nastepnie powiedz: Read. Dzieci odczytujg
zwrot na gtos. Ochotnik umieszcza dang karte wyrazowg pod
wiasciwg kartg obrazkowa. Powtérz zadanie z pozostatymi
kartami wyrazowymi.

*Mozesz poprosi¢ dzieci, aby, zamiast kart obrazkowych

i wyrazowych, wskazywaty obrazki i odczytywaty podpisy pod

nimi zamieszczone w Ksiazce ucznia. Srora40.

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi w Muzyczne karty. Opis gry w Banku gier
nas. 16.

Listen and play Spike’s mime game. a4
Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony. Pro$
dzieci o wskazywanie czynnosci ukazanych na zdjeciach,
moéwigc: Find (‘have breakfast’).
Nazywaj czynnosci w przypadkowej kolejnosci i pros uczniéw,
aby podawali kolor ramki odpowiednich obrazkéw, np.
styszgc zwrot: have a shower, uczniowie odnajdujg pasujacy
obrazek i mowia: purple. Nastepnie podawaj kolory ramek,
a dzieci niech nazywajg czynnosci w nich przedstawione.
Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie konczg hasto:
Let’s play a game! Unie$ karte z wizerunkiem Pajgka
Spike’'a i powiedz: Let’s play ‘Spike’s mime’ game!
(epz, Odtworz nagranie rymowanki i za pomoca gestow
31/ pokaz jedng z czynnosci. Gesty mogg by¢ takie same,
jak w zad. 1. lub inne, np. mozesz przeciggac sie jak po
wstaniu rano, pokazujac zwrot: get up. Uczniowie zgtaszajg
sie i zgadujg, jaki zwrot pokazujesz. Pierwsza osoba, ktéra
je zgadnie, losuje jedng z kart z obrazkiem czynnosci lub
samodzielnie wybiera czynno$¢ i pokazuije jg za pomocg
gestow. Klasa zgaduije, jaki zwrot jest pokazywany. Kontynuuj
zabawe przez kilka rund.
we W parach uczniowie grajg w Spike’s mime, na zmiane
*% pokazujgc czynnosci i zgadujge, co przedstawiajg gesty
kolegi lub kolezanki.

*DODATKOWY POMYSt

Dzieci przygladajg sie obrazkom przez 30 sekund, nastepnie
zamykajg ksigzki. Podawaj kolory ramek w przypadkowe;j
kolejnosci, a uczniowie niech méwig z pamieci, jaka
czynno$¢ jest przedstawiona na zdjeciu w ramce danego
koloru. Zabawa moze by¢ tez przeprowadzona w parach.



ZADANIE RUCHOWE

Umies¢ na tablicy karty wyrazowe z nazwami codziennych
czynnosci. Podziel klase na dwie lub trzy grupy. W kazdej
grupie uczniowie stajg w kolejce, jedno za drugim, twarzg
w strone tablicy. Stan na koncu jednej kolejki i lekko
dotknij ramienia ostatniego ucznia. Kiedy ten uczen sie
odwroci, zademonstruj przy pomocy gestow czynnosé
zobrazowang na jednej z kart umieszczonych na tablicy,
np. udawaj, ze szczotkujesz zeby. Powtdrz zadanie,
pokazujgc inne czynnosci w kolejnych grupach. Ostatnia
osoba w kazdej kolejce zapamietuje gest, odwraca sig,
klepie w ramie dziecko stojgce przed nig i przekazuje gest
dalej. Podczas gdy osoby na srodku kolejki przekazujg
sobie gesty, pokaz drugi gest ostatniej osobie, pokazujac
inng czynno$¢. Osoba stojgca na czele kolejki zdejmuje
wiasciwg karte wyrazowg z tablicy, gdy dojdzie do niegj
dany gest. Reszta tej samej grupy przyglada sie, czy
wiasciwa karta zostata zdjeta z tablicy.

Listen, find and point. Say the Play, play and play!
chant. Write the words in your notebook. Srora40

Zapytaj: What everyday activities can you see? Uczniowie
rozpoznajg po symbolach, jakie to czynnosci.
(cp2, Powiedz: Listen to the ‘Play, play and play!’ chant,
32/ find and point. Dzieci stuchajg rymowanki, odnajdujg
na obrazkach czynnosci w niej wymieniane i wskazujg je.
Upewnij sie, czy dzieci rozumiejg zwroty: thats what
| do every day i all | really want to do. Wyjasnij je, jesli to
konieczne. Powtdrz zadanie, zatrzymujgc nagranie po kazdej
zwrotce. Uczniowie nazywajg czynnosci wspomniane w danej
zwrotce (1 get up, get dressed, have breakfast, 2 brush my
teeth, go to school, have lunch, 3 have a shower, go to bed).
Wznawiaj odtwarzanie nagrania. Odtworz rymowanke po raz
trzeci, odgrywajgc catg jej tres¢. Dzieci nasladujg twoje gesty.
Powiedz: Say and act out the chant. Dzieci méwig catg
rymowanke razem z nagraniem i odgrywajg jej tresc.
Wskaz przyktad i powiedz: Write the words in your notebook.
Wyjaénij, ze zadaniem dzieci jest napisa¢ w zeszycie nazwy
czynnosci zgodnie z kolejnoscig ilustracji zamieszczonych
w podreczniku. Dzieci mogg korzysta¢ z podpisow
znajdujgcych sie w zad. 2. jako podpowiedzi. Sprawdz
odpowiedzi, proszgc rozne osoby 0 odczytanie kolejnych
zwrotow (a have breakfast, b get up, ¢ get dressed, d go to
school, e have lunch, f brush my teeth, g go to bed, h have
a shower).

Play Every day chain.

Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie korczg hasto:
Let’s play a game! Zapytaj: What do you do every day?
Popros ucznidw, aby pomysleli o czynnosciach, ktére wykonujg
codziennie, takze innych niz w zad. 1-3 znajdujacych

sie w podreczniku. Zache¢ dzieci, aby przez dwie minuty
wymieniaty jak najwiecej takich czynnosci, ktorych nazwy znajg
po angielsku.

Stan razem z uczniami w kregu. Powiedz: Every day I get up.
Popros dziecko stojgce po twojej lewej, aby powtodrzyto
zdanie wypowiedziane przez ciebie i dodato do niego inng
czynnos¢ wykonywang codziennie, np. Every day | get up
and have a shower. Kolejne dziecko powtarza catg sekwencije
od poczatku i dodaje kolejng czynnos¢. Gra jest kontynuowana
w ten sam sposob. Kiedy kto$ zapomni sekwencje czynnosci,
klasa podpowiada jg za pomocg gestéw. Gra konczy sie, gdy
ostatnie dziecko w kregu doda czynnos¢. Jesli wezesniej nikt
nie bedzie pamietat catej sekwencji, kolejne dziecko zaczyna
gre od poczatku, wymieniajgc jedng czynnos¢. W licznej klasie
przeprowadz zadanie w dwoch grupach jednoczesnie.

*DODATKOWY POMYSt

Powiedz: Close your eyes. \Wydaj dzwiek symbolizujgcy
jedng z czynnosci codziennych, np. ziewnij, demonstrujgc
get up. Uczniowie zgaduja, jakg czynnos¢ ilustrujesz

za pomocg dzwieku. Powtdrz zadanie kilkukrotnie.
Ochotnicy moga przejmowac twojg role.

Pokaz karty wyrazowe z nazwami czynnosci wykonywanych

codziennie zwrécone wyrazami do ciebie. Uczniowie

przypominajg nazwy wszystkich oSmiu czynnosci z pamieci.

(ep2, Odtworz piosenke Its time to finish today. Dzieci spiewajg
4/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 65).

Pozegnaj sie z dzie¢mi, moéwigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadaja: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 4., Lekcja 1.: ¢w. 1-2, s. 38.

/CD2,

30/
1 get up, 2 get dressed, 3 have breakfast, 4 brush my teeth,
5 go to school, 6 have lunch, 7 have a shower, 8 go to bed;
(szeptem)
1 get up, 2 get dressed, 3 have breakfast, 4 brush my teeth,
5 go to school, 6 have lunch, 7 have a shower, 8 go to bed;
(gtosno)
1 get up, 2 get dressed, 3 have breakfast, 4 brush my teeth,
5 go to school, 6 have lunch, 7 have a shower, 8 go to bed

cD2
(%)

Spike’s mime
One, two, three,
four and five.

Look at the words,
Guess the mime.

cD2

(%)

Play, play and play!

| get up, get dressed, have breakfast. (dzieci przeciggaja
sie, udajg, ze sie ubierajg, i udaja, ze jedzg kanapke)

Thats what | do every day. (dzieci kiwajg sie na boki w rytm
muzyki)

But all | really want to do (dzieci ktadg dtonie na sercu)

Is play, play and play! (dzieci podskakuijg trzy razy)

I brush my teeth, go to school, have lunch. (dzieci udaja,
ze szczotkujg zeby, udajg, ze trzymajg ramigczka plecaka
i spacerujg w miejscu, udajg, ze jedzg obiad)

That's what | do every day. (jw.)

But all | really want to do (jw.)

Is play, play and play! (jw.)

I have a shower and go to bed. (dzieci udajg, ze wycierajg
sie recznikiem, przecierajg oczy, udajgc sennosc)

Thats what | do every day. (jw.)

But all | really want to do (jw.)

Is play, play and play! (jw.)

XY
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Lekcja 2

Cele:

Spiewanie piosenki; pytanie 0 godzine i udzielanie odpowiedzi; zadawanie pytan
0 godzine wykonywania danej czynno$ci i udzielanie odpowiedzi petnym zdaniem

Gtowne sfownictwo i struktury:

godziny: petne i potéwki; czynnosci wykonywane codziennie; What time is it?
Its (seven) o’clock, It's half past (four); What time do you (have breakfast)?

I (have breakfast) at (eight) o’clock.; @ dinner
Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD2; karty z obrazkami czynnosci wykonywanych codziennie (wstawac,
ubierac¢ sie, jes¢ sniadanie, my¢ zeby, iS¢ do szkoty, jes¢ obiad, bra¢ prysznic, iS¢
spac; () jes¢ obiadokolacje); karty wyrazowe z nazwami czynno$ci wykonywanych
codziennie (get up, get dressed, have breakfast, brush my teeth, go to school, {ﬁ i
have lunch, have a shower, go to bed; () have dinner); *minikarty z rysunkami AR
czynnosci wykonywanych codziennie z Zeszytu ¢wiczen; *maskotka Swietlik Gary

e Przywitaj dzieci, mowigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

* scp2, Odtworz piosenke English is so much fun! Dzieci spiewajg
.8/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 65.).

e Pokaz ochotnikowi w tajemnicy karte wyrazowg z nazwg
czynnosci wykonywanej codziennie. Ochotnik pokazuje
czynno$¢ przedstawiong na karcie za pomocg gestow. Reszta
klasy zgaduje, jaka czynnosc¢ jest pokazywana. Powtérz
zadanie z dwoma innymi kartami i innymi ochotnikami.

* cpz2, Odtworz rymowanke Play, play and play! Dzieci mowig
.82/ rymowanke i odgrywaja jej tres¢ (patrz s. 83.).

1 Listen and point. Sing the What time is it? song.
strona 41

e Narysuj zegar wskazéwkowy na tablicy, tak aby wskazywat
godzineg 8. Popros dzieci, aby przypomniaty po polsku, jak
odczytywac petne godziny na zegarze wskazoéwkowym.
Nastepnie wskaz zegar i zapytaj: What time is it? Zache¢
uczniéw, aby powtérzyli pytanie. Odpowiedz: It's eight
o’clock. Uczniowie powtarzajg odpowiedz. Powtérz
czynnos¢, zmieniajgc godzine na zegarze narysowanym
na tablicy na inng petng. Pondw zadanie, tym razem rysujgc
"potéwki" godzin. Popro$ dzieci, aby po polsku przypomniaty,
jak na zegarze wskazoéwkowym odczytywac "potdwki"
godzin. Wyjasnij, ze odwrotnie niz w jezyku polskim, w jezyku
angielskim podajemy "potowke" po danej godzinie, nie przed.

e Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Wskaz obrazki i zapytaj: What everyday
activities can you see? Dzieci udzielajg odpowiedzi.

Uwaga — do kluczowego zestawu stownictwa dodany

jest zwrot have dinner, zawierajgcy stowo dinner poznane
w Bugs Team 2. Przypomnij je za pomocg karty obrazkowe;j
i wyrazowej oraz dodaj gest symbolizujgcy ten positek:
udawaj, ze jesz potrawe sztuccami.

* ¢p2 Powiedz: Ding-dong. Uczniowie konczg hasto: Time
‘33 fora song. Powiedz: Listen and point to the clocks
and the children doing the activities. Odtworz nagranie,
zatrzymujac je po kazdej zwrotce. Dzieci wskazujg czynnosci,
nazywajg je oraz podajg godziny. Wyjasnij, ze w jezyku
angielskim, podobnie jak w polskim, tak samo brzmigce

0w,
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Lesson 2

CIEED) Listen and point. Sing the What ime is it? sang.

CIFD Lock, read ond match with your fingers. Listen and check.
O®
L O

CIEED Reod, find and soy. Listen and check. Ask and say.

I

[ What time is it?

i

o .{v.'-m time do yo

S

godziny, np. half past eight mogg oznacza¢ godzine poranng
lub wieczorng, ale w przypadku czynnosci codziennych tatwo
domysili¢ sie, o jakg pore dnia chodzi, np. go to bed — wieczorna.
Powiedz: Sing ‘What time is it?’. Odtwarzaj nagranie piosenki
etapami, zgodnie z technikg Nauki piosenek krok po kroku
(patrz s. B.). Dzieci $piewajg piosenke i odgrywajg jej tresc.

Look, read and match with your fingers. Listen
and check. stenadt

ZwrO¢ uwage dzieci na ramke z regutg gramatyczng i zachec
klase do odczytania zdan razem z tobg. Popro$ klase

0 wyjasnienie znaczenia zdan po polsku.

Popros klase o odczytanie zdan a—d. Nastepnie wskaz pierwszy
zegar i zapytaj: What time is it? Dzieci méwig: Its seven o'clock.
Zapytaj: Which sentence is it? Zache¢ dzieci do potaczenia
za pomoca palcéw zegara i wtasciwego zdania (c).

Upewnij sig, ze dzieci potrafig odczyta¢ po polsku godziny
wskazywane przez zegary 2-4. Powiedz: Match the clocks and
the sentences. Uczniowie tgczg zegary z wiasciwymi zdaniami.
Mogg takze krotko zapisa¢ odpowiedzi w zeszycie, np. 1 C.
(cp2, Powiedz: Listen and check. Odtwdrz nagranie

36/ i zatrzymuj je po kazdym pytaniu. Dzieci powtarzajg
pytanie. Zachec je, aby odczytaty pasujgca odpowiedz.
Wznéw odtwarzanie nagrania, aby dzieci mogty sprawdzi¢
swoje odpowiedzi (1 ¢, 2 d, 3 b, 4 a).

ZADANIE RUCHOWE

Dzieci stajg obok tawek. Wyjasnij, ze kiedy podasz petng
godzine, dzieci majg za zadanie podskoczy¢, a kiedy
ustyszg "potdbwke" godziny, kucaja. Powiedz: It’s six
o’clock. Uczniowie powtarzajg zdanie i podskakuija.
Kontynuuj, méwigc rézne petne godziny i "potéwki" godzin.

Read, find and say. Listen and check. Ask and
say. Stonadl
Wskaz ramke z regutg gramatyczng i popro$ uczniéw, aby
razem z tobg spréobowali odczytaé pytania i odpowiedzi.
Popros uczniéw o wyjasnienie znaczenia zdan. Przypomnij,
ze pytania sg oznaczone znakiem zapytania i kolorem
niebieskim, a zdania twierdzgce haczykiem i kolorem
zielonym. Zwrd¢ uwage uczniow na to, ze moéwigc, ze cos sie
dzieje o danej godzinie, dodajemy at przed tg godzing.
Wskaz ilustracje znajdujgce sie w ramce i zapytaj: Who can
you see? (Max and Lia) What everyday activities can you
see? (have breakfast, go to school, have lunch, go to bed).



Upewnij sie, czy uczniowie rozumiejg, ze zegary narysowane
w poziomym rzedzie oznaczajg godziny, o ktérych dana osoba
wykonuje czynnos¢ zobrazowang powyze;.

Powiedz: Read, find and say. Popro$ dwoje ochotnikow

0 odczytanie pierwszego dialogu. Zapytaj: Who answers:
Max or Lia? i zache¢ klase do odnalezienia odpowiedzi

w tabeli (Lia), uczniowie udzielajg odpowiedzi. Nastepnie
uczniowie samodzielnie czytajg pozostate dialogi i odnajduja,
kto udziela odpowiedzi. Dzieci mogg zapisa¢ odpowiedzi

w zeszycie, np.: 1 Lia.

(cp2, Powiedz: Listen and check i odtwérz nagranie,

37/ zatrzymujac je po kazdej kwestii i proszgc uczniow o jej
powtdrzenie. Po kazdym pytaniu zadanym w dialogach pytaj
tez o to, kto na nie odpowiada. Kiedy wznawiasz nagranie,
uczniowie sprawdzajg poprawnos¢ swoich odpowiedzi
(1 Lia, 2 Max, 3 Max, 4 Lia).

Powiedz hasto: Tick-tock. Uczniowie konczg hasto: Time

to talk. Powiedz: Ask and say, wspomagajgc sie gestami.
Popros ochotnikobw o odegranie dialogu z nagrania.

< W parach jeden uczen wciela sie w role Lii, a drugi Maxa

.
b L

=" | zadajg sobie wzajemnie pytania 0 pore wykonywania
czynnosci zobrazowanej w tabeli. Na koniec uczniowie
zadajg sobie wzajemnie pytania o czynnosci przedstawione
na obrazkach w tabeli i odpowiadajg zgodnie z prawdg we
wtasnym imieniu, nie w imieniu postaci z ksigzki. Jesli dane
czynnosci uczniowie wykonuijg np. kwadrans po ktérejs
godzinie, zache¢ ich, aby w odpowiedziach zaokraglili czas
do "potéwek" lub do petnych godzin.

Make the mini-flashcards. Play What time do
you...?

Pokaz gotowe minikarty z rysunkami czynnosci
wykonywanych codziennie. Powiedz: Let’s make the
mini-flashcards. Popro$ uczniéw, aby wyjeli szablon kart
z Zeszytu cwiczen, i pomdz im w wycinaniu.
Jesli dzieci nie korzystajg z Zeszytu cwiczen, wycinajg
dziewie¢ kart z papieru i na kazdej samodzielnie rysujg
dziewie¢ symboli przedstawiajgcych czynnosci codzienne:
osiem z zad. 2. Lekcji 1. oraz obiadokolacje z zad. 1.

we Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie konczg

B .

% hasto: Lets play a game! Podziel klase na grupy
trzyosobowe. W kazdej grupie uczniowie mieszajg swoje trzy
zestawy kart razem i ktadg je, zwrécone obrazkami do dotu,
w stosik. Jeden uczen losuje karte, nie ujawnia jej tresci i odgrywa
pokazang na niej czynno$¢. Pozostali gracze zgadujg, co to za
czynnos$¢, poprzez zadanie pytania: What time do you (have
a shower)? Kiedy dzieci poprawnie odgadna, co kolega odegrat,
tj. zadadzg pytanie, uzywajgc nazwy witasciwej czynnosci, osoba
trzymajgca karte udziela odpowiedzi zgodnej z rzeczywistoscia,
np. I have a shower at eight o’clock. Karta jest odktadana na
bok i kolejna osoba losuje nastepng karte. Karty celowo sie
powtarzajg, aby utrudni¢ odgadywanie. Mozesz wprowadzi¢
rywalizacje w zasady gry: osoba, ktéra jako pierwsza zada
prawidtowe pytanie, zdobywa karte z pokazywang czynnoscia.
Zabawe wygrywa uczen, ktory zdobedzie najwiecej kart.

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi w Ranking, proszgc o uszeregowanie
czynnosci od najbardziej do najmniej lubianych,

od najbardziej do najmniej czasochtonnych, itp. Opis gry
w Banku gier na s. 15.

Zapros ochotnika na srodek klasy. Pokaz karte z obrazkiem
dowolnej czynnosci wykonywanej codziennie i zache¢ klase
do zadania ochotnikowi pytania: What time do you get up?
Uczen udziela odpowiedzi petnym zdaniem.

* cp2, Odtworz piosenke /ts time to finish today. Dzieci spiewajg

4/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 65.).

e Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN

Rozdziat 4., Lekcja 2.: ¢w. 1-2, s. 39.

CD2, /CD2 cD2

‘ 33 A 34 5 guided ‘ 35 ;karaoke

What time is it?

Tick-tock, tick-tock. (dzieci kiwajg gtowami na boki)
What time is it? (dzieci wskazujg nadgarstek w migjscu
zegarka)

It's seven o'clock. (dzieci pokazujg siedem palcow)

| get up at seven o’clock. (dzieci przeciggaja sie, udajac,
ze wstajg z tozka)

Tick-tock, tick-tock. (jw.)

What time is it? (jw.)

Its eight o’clock. (dzieci pokazujg osiem palcéw)

I go to school at eight o’'clock. (dzieci udaja, ze zaktadajg
tornister i maszerujg w miejscu)

Tick-tock, tick-tock. (jw.)

What time is it? (jw.)

Its six o’clock. (dzieci pokazujg szes¢ palcow)

| have dinner at six o’clock. (dzieci udajg, ze jedzg positek,
postugujgc sie nozem i widelcem)

Tick-tock, tick-tock. (jw.)
What time is it? (jw.)
Its half past eight. (dzieci wykonujg dtonig gest ciecia
z gory na doét w powietrzu i nastepnie pokazujg osiem
palcow)
| go to bed at half past eight. (dzieci przyktadajg dfonie
do policzka, udajgc, ze zasypiaja)
Goodnight! (dzieci machajg rekg na dobranoc)
/cD2
36
1 Woman: What time is it?
Man: /t's seven o’clock.
2 Woman: What time is it?
Man: /ts half past ten.
3 Woman: What time is it?
Man: /ts half past four.
4 Woman: What time is it?
Man: /t’s nine o’clock.
cD2
(%)
1 Woman: What time do you have breakfast?
Lia: / have breakfast at eight o'clock.
Woman: Thank you, Lia.

2 Woman: What time do you go to school?
Max: / go to school at half past seven.
Woman: Thank you, Max.

3 Woman: What time do you have lunch?
Max: / have lunch at half past twelve.
Woman: Thank you, Max.

4 Woman: What time do you go to bed?
Lia: / go to bed at nine o’clock.
Woman: Thank you, Lia.

XY



AWMylbusylday,

Lekcja 3

Cele:

stuchanie, czytanie i ocenianie historyjki; opisywanie wtasnego poranka

i podawanie godzin wykonywania czynnosci
Gtowne sfownictwo i struktury:

godziny; czynnosci wykonywane codziennie; Every morning, | get up at (six)
o’clock; What time do you (have lunch)?; Do you (brush your teeth)?;, What do
you do in your free time?; Put your hand up, please., a difficult job

(O do exercise, gym, morning; I'm tired; liczby 10-100
Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD2; karty z obrazkami i nazwami czynnosci wykonywanych
codziennie; karty obrazkowe do historyjki 4.; *maskotka Swietlik Gary

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

cp2, Odtworz piosenke English is so much fun! Dzieci

\_3 / $piewaja piosenke i odgrywaja jej tre$é (patrz s. 65.).

Umies¢ na tablicy karty z obrazkami czynnosci wykonywanych
codziennie. Zache¢ ucznidéw do zadawania ci pytan o godzine
wykonywania kazdej z czynnosci, np. What time do you get up?
Udzielaj odpowiedzi petnym zdaniem.

cp2, Odtworz piosenke What time is it? Dzieci $piewaja

"33/ piosenke i odgrywaja jej tre$é (patrz s. 85.).

Listen and read the story. st 4243
Rozioz dionie w gescie otwierania ksigzki i powiedz: Three, two,
one. Uczniowie konczg hasto: Its story time. Pokaz karte 1.
do historyjki 4. lub popros ucznidw, aby otworzyli podreczniki.
Podaj po angielsku numer strony. Wskaz obrazek 1.
Zapytaj: Who can you see? (Sam, Lia, children, teacher) Where
are they? (at school). Dzieci udzielajg odpowiedzi. Nastgpnie
wskaz pozostate obrazki i powiedz: Guess what happens
in the story. Dzieci odgadujg po polsku lub po angielsku, co
wydarzy sie w historyjce. Wystuchaj ich odpowiedzi, ale nie
potwierdzaj ich ani im nie zaprzeczaj. Upewnij sie, czy uczniowie
potrafig nazwac po polsku zawody, ktére postacie przedstawione
na obrazku 1. nazywajg po angielsku.
(cpz2, Powiedz: Listen and point. Odtworz nagranie i powiedz
.38/ uczniom, ze podczas stuchania powinni wskazywac
odpowiednie obrazki. Wyjasnij, ze zakonczenie historyjki
uczniowie poznajg w zad. 2. Nastepnie powiedz: Listen and
read i powtérz zadanie, proszac dzieci o stuchanie i Sledzenie
tekstu w podrecznikach.
Po wystuchaniu historyjki porozmawiaj z dzie¢mi po polsku
o grawitacji i o tym, ze w kosmosie nie ma sity przyciggania,
dlatego astronauci oraz przedmioty unoszg sie w powietrzu,
tak jak na obrazkach historyjki.
Wskazuj kolejne obrazki, zadawaj uczniom pytania oraz
pro$ o dokonczenie zdan, aby sprawdzi¢ zrozumienie przez
ucznidw tresci historyjki. Wyjasniaj znaczenie pytan i zdan
Za pomocg gestow.
Przyktadowe pytania/zdania:
1 Where at school are the children and the teacher?
(in the school library) Who's got a surprise for the
children? (the teacher) Have they got a special guest
today? (yes) Who thinks it's a firefighter? (Sam)
2 Who is Mr Harris? (an astronaut) He’s got a difficult
(job). Mr Harris says ‘Hello! (How are you?).’

0w,
&

3 Mr Harris talks about his busy day on a (space station,).
He shows the children his (bedroom). He says ‘Every
morning | get up at (six o'clock) and I (get dressed).

Can the children ask questions now? (yes)

4 Lia asks the astronaut: (‘Do you brush your teeth?’)

He says ('Yes, | do’). Sam asks ‘What time (do you have
breakfast?). The astronaut answers (| have breakfast
at seven o’clock).

5 Do the children ask many questions? (yes) What
questions do they ask? What time (do you start work)?,
What (time do you have lunch)?, (What do you do in your free
time?) Who says ‘Put your hand up, please?’ (the teacher)

6 Mr Harris says ‘I start work at (eight o'’clock)., | have (lunch
at half past one), I read (books in my free time)’. Who is
Kate? (his friend) She plays (the guitar) in her free time.

7 Do the children ask many questions? (yes) What
questions do they ask? (What time do you go to bed?
Do you watch films? Do you dance?) The teacher says
(‘Put your hand up, please!’). Is Mr Harris happy? (no)

8 Mr Harris asks ‘What (time is it)?’ The teacher says ‘It's (half
past nine)’. Is Mr Harris tired? (yes) Do the children ask too
many questions? (yes) Mr Harris says his job isn’t (difficult).

Guess who has got a difficult job. Listen and
CheCk strona7437

(ep2, Wskaz w historyjce obrazek 8. i powiedz: Mr Harris says
.39/ his job isn’t difficult. He asks ‘Do you know who's got
a difficult job?’ \Wyjasnij, ze astronauta sam odpowiada na swoje
pytanie. Powiedz: Guess the astronaut’s answer. \Wystuchaj
przypuszczen dzieci wypowiedzianych po polsku lub po angielsku,
a nastepnie odtwoérz nagranie dwukrotnie, aby uczniowie mogli
porobwnac swoje propozycje. Zapytaj dzieci, dlaczego astronauta
sgdzi, ze nauczycielka w tej klasie ma trudng prace, i wystuchaj ich
przypuszczen. Porozmawiaj o tym, ze uczniowie zadajg duzo pytan
naraz, i zapytaj, czy uczniowie zgadzajg sie z opinig astronauty.
Wskaz ramke Fun fact i popro$ ochotnika o odczytanie zawartej
w niegj tresci. W ramach zadania domowego uczniowie mogg
odnalez¢ informacje na temat stacji kosmicznej i podzieli¢
sie znalezionymi faktami z klasg na poczatku kolejnej lekciji.
Moga to zrobi¢ po polsku lub po angielsku.

*DODATKOWY POMYSt

Uczniowie przygladajg sie obrazkom z historyjki przez

30 sekund. Nastepnie zamykajg ksigzki. Wymieniaj
godziny, o ktérych astronauta wykonuje typowe dla siebie
czynnosci wspomniane w historyjce, np.: at eight o’clock.
Uczniowie z pamieci przypominajg sobie, co astronauta
robi o tej godzinie, np. / start work at eight o'clock.



CIED Guess who has got o difficult job. Listen and check.
CIED Listen, count and say. Think and say.

The story ks ..

%, Bl ,
SURC
Think and write in your notebook. Say,
i‘luem; maTnimg. ]gkl, ur ol . :}5

ZADANIE RUCHOWE

Uczniowie stajg obok tawek. Powiedz: You’re astronauts
in space. Wydawaj polecenia, np.: Have breakfast!,

a uczniowie przy pomocy gestéw demonstrujg, ze wykonujg
czynnosci w stanie niewazkosci, np. tapig kanapke i n6z

do masta, probujgc utrzymac rownowage.

Listen, count and say. Think and say. s™ra43

cp2, Wskaz obrazek i przypomnij, ze to zadanie stuzy ocenie
\40/ historyjki. Powiedz: Listen, count and say. Odtworz
nagranie i razem z dzie¢mi, do podktadu muzycznego,
odliczaj od 10 do 100 oraz méw petne zdania, jak w nagraniu
do tego zadania w rozdziatach 1.1 2. (The story is OKY/

The story is great!/The story is fantastic!).

Zapytaj: Do you like the story? i popros$, aby dzieci
zdecydowalty, jak bardzo podoba im sie historyjka. Wypowiadaj
z odpowiednim natgzeniem emocji kolejne zdania: The story
is OK!/The story is great!/The story is fantastic! Dzieci
powtarzajg to zdanie, ktére jest najblizsze ich opinii o historyjce.

Think and write in your notebook. Say. Stona4d
Zapytaj: What activities do you do every morning? \Wystuchaj
odpowiedzi dzieci i zapisz je na tablicy lub umies¢ na niej
odpowiednie karty z nazwami czynnosci wykonywanych
codziennie.
Zapytaj: What does Mr Harris do in the morning? Popros
ochotnikdéw o odczytanie opisu poranka astronauty z obrazkdw
3., 4.1 6. zamieszczonych w podreczniku. Nastepnie popros
ochotnika o odczytanie przyktadu z zad. 4. Powiedz: Write
about your morning in your notebook. \Wyjasnij, ze dzieci
majg za zadanie opisa¢ swoj poranek. Mogg korzysta¢ z opisu
poranka astronauty jako modelu oraz z czynno$ci zapisanych
na tablicy. Powinny dodac¢ takze petne godziny lub "potowki",
o ktorych wykonujg wybrane czynnosci. Na koniec ochotnicy
czytajg opisy swojego poranka na forum klasy.

2 Pracujgc w parach, dzieci na zmiang opisujg swoj

*%/ poranek z pamieci, zagladajac do notatek tylko wtedy,

kiedy to konieczne.

*DODATKOWY POMYSt

W parach lub matych grupach uczniowie wykonujg

na osobnej kartce dodatkowy rysunek do historyjki,
przedstawiajgcy opis wieczoru astronauty. Nastepnie,
na podstawie tego rysunku, przygotowujg scenke

z bohaterami historyjki i odgrywajg jg. Uczniowie moga
takze zapisa¢ ten dialog pod swoim rysunkiem.

e Powiedz: I'm Mr Harris. Opisz czynno$ci wspomniane

w historyjce, celowo robigc btedy, np. Every morning | get
up at seven o’clock. Uczniowie poprawiajg twoje btedy,

np. No! at six o’clock.

(cp2, Odtworz piosenke /t's time to finish today. Dzieci

4/ $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 65.).
Pozegnaj sie z dziec¢mi, méwigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN

Rozdziat 4., Lekcja 3.: ¢w. 1-2, s. 40.

CD2, /CD2

‘\378, ‘ ‘\471 /‘

Gary: Hey, Bug Travellers!
Lets read a story.

Bugs: Yes! Brilliant! Great!
Gracie: Look! Its about
Sam and Lia and a great
lesson.

Molly: What happens?
Spike: Lets listen and find
out! Shh!

Obrazek 1.

Narrator: /t5 nine o'clock.
Sam and Lia are in the
school library.

Teacher: Surprise! We've
got a special guest today.
Lia: Who is it?

Sam: A firefighter?

Jack: A police officer?

Obrazek 2.

Teacher: Here's Mr Harris.
He's got a difficult job.

He is an astronaut.
Astronaut: Hello! How are
you?

Obrazek 3.

Narrator: Mr Harris talks
about his busy day on a
space station.

Astronaut: This is my
bedroom. Every morning,
| get up at six o’clock and
| get dressed.

Teacher: Children, you can

ask questions now.

Obrazek 4.

Lia: Do you brush your teeth?
Astronaut: Yes, / do. Look!

Sam: What time do you
have breakfast?

Astronaut: / have breakfast

at seven o'clock.

/CD2,
.39,

Obrazek 5.

Lia: What time do you start
work?

Sam: What time do you
have lunch?

Jack: What do you do

in your free time?

Teacher: Put your hand up,
please!

Obrazek 6.

Astronaut: / start work

at eight o’clock. | have lunch
at half past one. | read
books in my free time.

My friend Kate plays

the guitar.

Obrazek 7.

Lia: What time do you go
o bed?

Sam: Do you watch films?
Amelia: Do you dance?
Teacher: Put your hand up,
please!

Obrazek 8.

Astronaut: What time is it?
Teacher: /t5 half past nine.
Astronaut: So many
questions. I'm tired. My job
isn't difficult. Do you know
whos got a difficult job?

Astronaut: Do you know who's got a difficult job?

Your teacher!
/CD2,
\40.

Ten, twenty, thirty ... The story is ...

XY
@
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Lekcja 4

Cele:

stuchanie historyjki; sprawdzanie zrozumienia historyjki;
zadawanie pytan o godzine wykonywania czynnosci

i udzielanie odpowiedzi; ¢wiczenie wymowy gtoski /A/

Gtowne sfownictwo i struktury:

godziny; czynnosci wykonywane codziennie; What time do
you (have breakfast)? | (have breakfast) at (seven) o’clock.;
O run, jump

Materialy (*opcjonalne):
ptyta audio CD2; karty obrazkowe do historyjk[ 4., *kostki
do gry, po jednej na cztery osoby; *maskotka Swietlik Gary

e Przywitaj dzieci, mowigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

® [CD2\ Odtwoérz piosenke English is so much fun! Dzieci $piewajg
.3 / piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 65.).

e Zapytaj: Do you remember the ‘My busy day’ story? What
daily activities does Mr Harris talk about? Uczniowie
przypominajg nazwy czynnos$ci (get up, get dressed, brush
your teeth, have breakfast, start work, have lunch, read
booKks).

¢ scp2, Odtworz piosenke What time is it? Dzieci spiewajg
.33/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 85.).

1 Listen and show the time with your hands.

e Zapytaj: Do you remember the ‘My busy day’ story?
Zapros osmioro ochotnikdw na srodek klasy i rozdaj im karty
do historyjki. Popros reszte ucznidw, aby pomogli ochotnikom
ustawi¢ sie w takiej kolejnosci, w jakiej obrazki wystepuja
w historyjce. Uczniowie mowig np.: Martyna — two, Dominik
—seven. Umies¢ karty na tablicy we wtasciwej kolejnosci.
Dzieci wracajg na migjsca.

e Unie$ 1. karte obrazkowg do historyjki 4. i powiedz: It’s nine
o’clock. Show the time with your hands. Wyjasnij, ze
uczniowie powinni pokaza¢ dziewie¢ palcow. Nastepnie
pokaz karte obrazkowsg nr 8. i powiedz: It’s half past nine.
Show the time with your hands. Pokaz, ze uczniowie
powinni w powietrzu wykonac dtonig gest ciecia z gory
na ddt, a nastepnie pokazac dziewie¢ palcoéw. Podawaj
rozne petne godziny i "potéwki", a uczniowie niech pokazujg
je za pomoca dtoni i palcow.

e Powiedz: Listen to the story and show the time with your
hands. Wyjasnij po polsku, ze kiedy w historyjce padajg
okreslenia godzin, zadaniem dzieci jest je demonstrowac przy
pomocy gestoéw. W klasie, w ktérej dzieci potrzebujg wiece;
pomocy, popros, aby uczniowie stuchajgc nagrania, sledzili
tekst historyjki w podreczniku. Wyjasnij, zeby odnajdywali
w nim wyrazenia, po ktérych powinni reagowa¢ we wskazany
Sposob, i wskazywali je.

* /cp2, Odtworz nagranie. W nagraniu stycha¢ sygnaty dzwigkowe
41/ | pauzy po okresleniach godzin, ktdre uczniowie bedg
pokazywac za pomocg dtoni i palcow (patrz podkreslone
wyrazenia w zapisie nagrania na s 87.).

0w,
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Lesson 4
CIEZD Listen and show the time with your hands.
Read and choose.

(1] <E\.r2rg morning, | get up ot half past five / six o'clock.jn

oz (2] <I have breakfast / start work at seven o‘clock)

F/ (3] <I get dressed / have lunch at half past one.)

Je

—N \\e\té (4] <In her free time, Kate reads books / plays the guitar)

Read and answer. Ask and say the astronaut’s answers. Talk about you.

g\)& What time do you e

. ¥9 <E!(we breakfast? j [ } fl:!

4
_

I\CJ _L

\5/

(@)

8¢

CIEED Listen, read and say
the Bug twister!

Choose a picture. Write
the dialogue in your notebook.

Y W,
&) e b)

| get up, have breakfast,
brush my teeth. | run,
| jump and | want to
have lunch.

What time doyou .27
g, 1.

2 Read and choose. stora4é

Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony.
Wskaz obrazek i zapytaj: Who'’s this? What’s his job?

(Mr Harris. He's an astronaut ). Powiedz: Read and choose.
Popro$ ochotnika o odczytanie pierwszego zdania. Zapytaj:
Which is correct: half past five or six o’clock? \Wyjasnij,
ze zadaniem dzieci, jest wybra¢ godzine, ktéra jest zgodna

zZ trescig historyjki. Uczniowie odpowiadajg (six o'clock).
Dzieci wykonujg reszte zadania samodzielnie, mogg tez
zapisywac krétkie odpowiedzi w zeszycie (np. 1 six o'clock).
Sprawdz odpowiedzi, proszac ochotnikbw o odczytanie
kolejnych zdan uzupetnionych wtasciwym zwrotem (2 have
breakfast, 3 have lunch, 4 plays the guitar). Zwr6¢ uwage, ze
w opisie trzeciej osoby — Kate — do nazwy czynnoéci dodana
jest koncowka ,s” i bedzie to omawiane na kolejnej lekcji.

ZADANIE RUCHOWE

Podziel klase na grupy piecioosobowe. W kazdej grupie
cztery osoby tapig sie za rece, tworzgc koto. Kazda

z nich symbolizuje inng godzine: 12, 3, 6 i 9, dlatego
ustawia sie w odpowiednim miejscu. Pigta osoba ktadzie
sie na podtodze i tworzy ze swojego ciata wskazowki

(np. wyciggniete nogi to dtuga wskazowka, a rece przy
gtowie to krotka), ktére uktada w wymieniong przez ciebie
godzine. W kolejnej rundzie inna osoba przejmuje te role.

3 Read and answer. Ask and say the astronaut’s
answers. Talk about you. Stera44

e \Wskaz Sama i popros ochotnika o odczytanie jego pytania
zapisanego w dymku. Zache¢ uczniéw do udzielenia
odpowiedzi astronauty (/ have breakfast at seven o’clock).

e Wskaz obrazki a—d i zapytaj: What activities and time
on the clocks can you see? Dzieci podajg odpowiedzi.



Wyjasnij, ze w tym zadaniu Sam chce sie dowiedzie¢, o ktorej
godzinie pan Harris wykonuje te czynnosci. Obrazki ilustrujg
odpowiedzi astronauty. Powiedz: Ask Sam’s questions and
say the astronaut’s answers. Popro$ ochotnika o wcielenie
sie w role pana Harrisa. Klasa, patrzac na modelowe pytanie
Sama: What time do you get up?, chdérem pyta o czynnosé
przedstawiong na pierwszym obrazku. Ochotnik odpowiada:

| get up at six o'’clock.

Kontynuuj zadanie z pozostatymi obrazkami, proszac rézne
osoby o odgrywanie roli astronauty (b What time do you have
lunch? | have lunch at half past one, ¢ What time do you have
a shower? | have a shower at ten o’clock, d What time do you
go to bed? | go to bed at half past ten).

W parach uczniowie na zmiane wcielajg sie w role Sama
i astronauty i przeprowadzajg dialogi. .
Podziel uczniéw na inne pary. Powiedz: Talk about you.
Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest zadac pie¢ pytan

see
EAS

s
k]
-.
oy

1o

z zad. 3. i udzieli¢ na nie prawdziwych odpowiedzi w swoim .
imieniu, zaokraglajgc godziny do petnych godzin lub
"potéwek". Uczniowie pracujg w parach, na zmiane zadajac .

pytania i udzielajgc odpowiedzi.
*DODATKOWY POMYSt

Popros, aby uczniowie wcielili sie w wybranego przez
siebie krewnego, np. rodzica, dziadka itp. Nastepnie

w parach dzieci zadajg sobie wzajemnie pytania z zad. 3.,
udzielajgc odpowiedzi zgodnych z trybem zycia osoby,

w ktorg sie wcielajg.

Choose a picture. Write the dialogue in your
notebook. strena4d
Wskaz zdjecia i zapytaj: What activities can you see? (a get
dressed, b brush my/your teeth, ¢ go to school, d have lunch/
dinner). Nastepnie popro$ ochotnika, aby zbudowat dialog
do pierwszego zdjecia w podobny sposéb jak w zad. 3. oraz
w przyktadzie. Uczen moze w odpowiedzi wybra¢ dowolng
logiczng godzine. Powtdrz zadanie z pozostatymi zdjgciami
i innymi ochotnikami.
Powiedz: Choose one picture. Write the dialogue in your
notebook. \Wskaz przyktad. Uczniowie piszg w zeszytach
dialog do wybranego przez siebie zdjecia.
Popros kilkoro ucznidw o odczytanie zapisanych przez siebie
dialogdw.

we W parach uczniowie wymieniajg sig zeszytami i odczytujg
*%/ dialog kolegi lub kolezanki, a nastepnie mowia, czy
odpowiedzi kolegéw/kolezanek mogtyby by¢ ich odpowiedziami,
np. na pytanie, czy tez myjg zeby o sibdmej rano.

Listen, read and say the Bug twister! stona4s
Powiedz: One, two, three. Listen to me. Wskaz obrazek
i zapytaj: Who can you see? (Mr Harris, the astronaut).
Powiedz: His day at the space station is very busy.
Zademonstruj dzieciom, jak sie wymawia gtoske /A/ —
w stowie: up i jako osobny dzwiek. Powiedz: Repeat. Dzieci
powtarzajg gtoske i stowo. Pokaz dzieciom, ze w wyrazie ta
gtoska jest zapisana literg u, jak zaznaczono na czerwono
w zdaniach zapisanych na obrazku.
(cp2, Powiedz: Listen and read the Bug twister! Point.

42/ Wyjasnij, ze dzieci ustyszg zdanie z gtoskg /a/
i stuchajgc, powinny sledzi¢ tekst. Odtworz nagranie.
Powiedz: Say the Bug twister! Dzieci powtarzajg zdania
razem z nagraniem, za pierwszym razem w normalnym
tempie, a nastepnie dwa razy coraz szybciej.

e W parach uczniowie na zmiane odczytujg zdania

% zapisane w dymku, zwracajgc uwage na prawidtowg
wymowe gtoski /A/.

A ste

*DODATKOWY POMYSt

Zapisz na tablicy 6 znanych dzieciom wyrazow
zawierajgcych gtoske /A/, i oznacz je 1-6, np. 1 lunch,

2 brush, 3 run, 4 cut, 5 funfair, 6 cupboard. W grupach
czteroosobowych kazda osoba rzuca kostkg i odczytuje
wyraz oznaczony odpowiednim numerem oraz zapisuje
ten wyraz w zeszycie. Jesli dany uczen powtdrnie wyrzuci
ten sam wyraz - odczytuje go, ale ponownie juz go nie
przepisuje. Gre wygrywa osoba, ktéra jako pierwsza
zapisze wszystkie szes¢ wyrazow.

Zapytaj: What words with ‘N’ sound are there in the Bug

Twister? Uczniowie odpowiadajg z pamieci: up, brush, run,

jump, lunch.

(cp2, Odtworz piosenke Its time to finish today. Dzieci spiewajg
4/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 65.).

Pozegnaj sie z dzie¢mi, méwigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 4., Lekcja 4.: ¢w 1-2, s. 41.; Work-out: ¢w. 1, s. 47.

/cD2,
42

| get up, have breakfast, brush my teeth.
I'run, | jump and | want to have lunch. (x3)

XY



AWMylbusylday,

Lekcja 5

Cele:

rozpoznawanie i nazywanie zawodow; méwienie rymowanki; opisywanie

obowigzkow i typowego dnia osoby wykonujgcej dany zawod
Gtowne sfownictwo i struktury:

godziny; czynnosci wykonywane codziennie; teacher, firefighter, doctor,

shop assistant, police officer, vet; at work, at home; for (10) hours;
work in a supermarket, @ headache, cold, help,; cztonkowie rodziny

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD2; karty z obrazkami czynnosci wykonywanych codziennie;
karty z obrazkami zawodow (nauczyciel, strazak, lekarz, sprzedawca, policjant,
weterynarz); karty z nazwami zawodow (teacher, firefighter, doctor,

shop assistant, police officer, vet); *maskotka Swietlik Gary

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

(epz2, Odtworz piosenke English is so much fun! Dzieci $piewajg
.8/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 65.).

Napisz na tablicy zdanie Bug twister! z poprzedniej lekgiji,
podajgc pierwsze litery brakujgcych wyrazow: [ get u__, have
breakfast, b my teeth. | r- i and | want

to have | . Ochotnicy uzupetniajg brakujgce wyrazy,

a nastepnie cata klasa odczytuje zdanie.

Unie$ karte z obrazkiem jednej z czynno$ci wykonywanych
codziennie, zwrdcong obrazkiem do ciebie. Mow skojarzenia
z dang czynnoscig, uzywajgc stéw znanych dzieciom,

np.: shoes, skirt, shirt, hat. Uczniowie zgadujg, jaka to
czynnos¢, np. get dressed. Kiedy zgadng prawidtowo, pokaz
karte klasie. Kontynuuj z pozostatymi kartami lub zapraszaj
ochotnikéw do przejecia twojeg;j roli.

Listen, find and point. Repeat. Read the words.

strona 45
I Y

Pokaz dzieciom karty z obrazkami zawoddw, zwrdcone
obrazkami do ciebie, méwigc: These are jobs. \Wyjasnij
znaczenie wypowiedzi. Zache¢ uczniéw do odgadywania po
polsku lub po angielsku, jakie zawody kryjg karty. Kiedy dzieci
wymienig nazwe zawodu, powiedz: Very good, (a police
oficer) i umie$¢ odpowiednig karte na tablicy. Jesli uczniowie
nie odgadng jakiego$ zawodu, w podpowiedzi pokaz obrazek
na utamek sekundy.

Unies$ ksiazke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony.

cp2, Powiedz: Listen, find and point. Wyjasnij, ze nazwy

\ 43/ zawodow sg wymieniane w nagraniu najpierw

w tej samej kolejnosci, w jakiej wystepujg na zdjeciach

w podreczniku, a nastepnie w réznej. Uczniowie stuchajg
nagrania, odnajdujg wtasciwe zdjecia i wskazujg je.

cp2, Powiedz: Listen, read and repeat. Zachec¢ ucznidw,

\ 43/ aby stuchajac nagrania, zwracali uwage na podpisy
umieszczone pod zdjeciami i powtarzali nazwy zawodow.
Pokazuj karty z nazwami zawodow w przypadkowej kolejnosci.
Uczniowie odczytujg wyrazy, a ochotnicy umieszczajg karty
wyrazowe na tablicy pod wtasciwymi kartami obrazkowymi.
Wyjasnij, ze nazwy zawoddw widniejgce na kartach sg
niezalezne od pfci, czyli np. zarowno lekarz, jak i lekarka,

to po angielsku: doctor.

0w,
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Lesson 5
CIEED Listen, find and point. Repeat. Read the words,

shop police et

teacher] [firefighter

assistant afficer
CIEED Listen, find and point, Say the Jobs chant. Write th words in your
notebook,
Exomple: . &

Qoo .i.

CIFED Reed and guess. Listen and check.

My dod i3 (G-

Hegosstowork ot She Goes to work at half
eight o'clodk. He works  P5t six. She works faor 10
for 24 hours. He puts hours. She helps peaple
out fires. He has when thoy've got g
preakfast, lunch ond headache or o cold. She
dinner ot work. He hos  has lundh ot work, bt

o shower at work too. she has dinner ot home.

My mum is o (3.

Look and match with your fingers. Read ond say.

Ovyantiso— (G~ e hoslunch o werk
{ OMyundeisa..~ b gl she warks In
\\ £ a supermarket.
© My grandma s o ..+, [ M A
I
© My grandpa s o ./'\w JoN

Popro$ dzieci, aby pokazaty zawody za pomocg gestow,

np. udajg, ze piszg na tablicy (feacher), gasza pozar za
pomocg weza (firefighter), ostuchujg za pomocg stetoskopu
(doctor), liczg pienigdze (shop assistant), rozmawiajg przez
krotkofalowke (police officer) i robig zastrzyk (vet).

Zapytaj, jakie inne zawody dzieci potrafig nazwac po angielsku,
np. z wezesniejszych rozdziatdw podrecznika (astronaut, singer).

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi w Gdzie jest karta?. Opis gry w Banku
giernas. 16.

Listen, find and point. Say the Jobs chant. Write
the words in your notebook. Stora4s

Wskaz kolejno zawody, symbole czynnosci i zegary
przedstawione na obrazkach a—f, pytajgc: What jobs can
you see? What everyday activites can you see? What
time can you see on the clocks? Uczniowie rozpoznajg
zawody, czynnosci codzienne i godziny i nazywajg je

(a shop assistant, have lunch, 1 o'clock; b doctor, have dinner,
7 o'clock; ¢ teacher, go to school, 8 o'clock; d firefighter, have
breakfast, 6 o'clock; e vet, go to bed, 11 o'clock; f police officer,
get up, 5 o'clock).

(cp2, Powiedz: Listen to the chant, find the pictures and
44/ point. Dzieci stuchajg rymowanki i wskazujg zawody
wymieniane w nagraniu. Powtdrz zadanie i sprawdz
odpowiedzi: nazywaj zawody, uczniowie niech wskazujg
wiasciwe obrazki.

(co2, Powiedz: Listen, mime and repeat. Odtworz nagranie,
44/ zatrzymuijac je po kazdym zdaniu. Dzieci powtarzajg
zdania i odgrywaijg ich tres¢, nasladujac twoje gesty. Odtworz
nagranie po raz czwarty. Dzieci mowig rymowanke

i odgrywaja ja.

Wskaz przyktad i powiedz: Write the words in your notebook.
Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest napisa¢ w zeszycie nazwy
zawodow zgodnie z trescig rymowanki i kolejnoscig ilustracii
zamieszczonych w podreczniku. Dzieci mogag korzystac

Z podpiséw z zad. 1. jako podpowiedzi. Sprawdz odpowiedzi,
proszac rézne 0soby o odczytanie podpisow.

ZADANIE RUCHOWE

Roztéz na tawce w kregu karty z obrazkami zawodow

i czynnosci wykonywanych codziennie, zwrdécone obrazkami
do tawki. Uczniowie chodzg wokot kart w rézny sposaéb,
wskazany i zademonstrowany przez ciebie, np. tiptoe,
march, stomp. Na hasto: Stop wszyscy sie zatrzymuija.



Wskaz dwie dowolne osoby. Te osoby podnoszg karty
znajdujgce sie najblizej nich, patrzg dyskretnie na obrazki,
a nastepnie demonstrujg zawody lub czynnosci za pomocg
gestow. Reszta klasy odgaduje, co pokazuje kolega/
kolezanka. Kontynuuj zabawe, proszgc o rézne sposoby
chodzenia i wybierajgc rozne osoby do demonstrowania
zawodow z Kart.

Read and guess. Listen and check. 1245

cp2, Powiedz: Read and guess. Wyjasnij po polsku, ze

45/ uczniowie dowiedzg sie, jak wyglada typowy dzien
rodzicdéw dziecka ukazanych na zdjeciu. Po opisie obowigzkow
i czynnosci uczniowie powinni odgadngé, jakie zawody
wykonujg te osoby. Uczniowie czytajg teksty samodzielnie
i zgadujg odpowiedzi (a firefighter, a doctor). Mogg je tez
zapisa¢ w zeszycie. Wyjasénij znaczenie zdan i zwrotow:
works for (24) hours, He puts out fires, at work, at home.
Zapytaj: What is the dad’s job? What is the mum’s job?
What do you think? \Wystuchaj odpowiedzi dzieci, ale ich nie
potwierdza, ani im nie zaprzeczaj. Nastepnie odtwoérz nagranie
pierwszego tekstu. Uczniowie poréwnujg swoje odpowiedzi.
Kontynuuj zadanie z drugim tekstem.
Zwrd¢ uwage dzieci na ramke z regutg gramatyczna.
Odczytaj zdania i zache¢ dzieci, aby powtorzyty je za toba.
Wyjasnij, ze w jezyku angielskim — jesli méwimy o inngj
osobie: he, she lub podajgc jej imie — to do czasownika
dodajemy s lub es, jak w wyrazach: works i goes.
W przypadku wyrazu have, zmienia sie on na has. Mow
nazwy czynnosci w formie podstawowej, a uczniowie niech
zmieniajg je na trzecig osobe, np. get up — gets up, have
breakfast — has breakfast itp.
Sprawdz zrozumienie tekstu, podajgc wybrane zdania,
a uczniowie niech uzupetniajg je, méwigc odpowiednio:
the firefighter lub: the doctor, np. ... goes to work at half
past six (the doctor). Nastepnie uczniowie kontynuujg
zadanie w parach.

*DODATKOWY POMYSt
Pokaz w zad. 2. obrazki i zache¢ dzieci, aby sproébowaty
utozy¢ zdania do ilustracji a—f, pamietajgc o zmianie

w czasowniku, np.: 1 He has lunch at one o’clock.

Look and match with your fingers. Read and say.

strona 45

Popros ochotnika o odczytanie poczatku pierwszego zdania.
Popros ucznidw, aby $ledzili palcami linie tagczace fragmenty
zdan z obrazkami i odnalezli drugg czes¢ zdania. Zapytaj:
What job is it? Dzieci uzupetniajg zdanie stowem vet.
Zachet uczniéw do odnalezienia drugiego zdania o tej osobie
przez $Sledzenie linii tgczacych. Dzieci odczytujg zdanie: She
goes to work at half past nine.

Popros ucznidw, zeby odczytali pozostate pary zdan
samodzielnie i zastanowili sie nad zawodami przedstawionymi
na ilustracji. Nastepnie w parach dzieci poréwnujg swoje
odpowiedzi. Sprawdz odpowiedzi, proszac réznych
ochotnikbw o odczytanie zdan (2 My uncle is a teacher.

He has lunch at work; 3 My grandma is a shop assistant.
She works in a supermarket; 4 My grandpa is a police officer.
He works for 10 hours.).

*DODATKOWY POMYSt

Wymieniaj nazwy czynnosci wykonywanych przez osoby
z zad. 3. i 4., np. works in a supermarket, helps people.
Uczniowie zgtaszajg sie, jesli osobiscie znajg kogos, o kim
to zdanie jest prawdziwe, i méwig, np.: My uncle works in
a supermarket, My sister helps people.

e Pokaz karty z obrazkami zawoddw zwrdcone obrazkami do

ciebie. Uczniowie przypominajg nazwy zawoddw z pamieci.

* cp2, Odtworz piosenke Its time to finish today. Dzieci spiewajg

4/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 65.).

e Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadaja: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 4., Lekcja 5.: ¢w. 1-2, s. 42.

cD2

(%)

1 teacher, 2 firefighter, 3 doctor, 4 shop assistant,

5 police officer, 6 vet;

(pauza)

doctor, shop assistant, teacher, police officer, vet, firefighter;
(pauza)
police officer, teacher, vet, firefighter, doctor, shop assistant
cD2

(%)

Jobs

My mum is a police officer. (dzieci udaja, ze rozmawiajg
przez krotkofalowke)

She gets up at five o’clock. (dzieci przeciggaja sie i udaja,
ze wstajg z tozka)

She works a lot. (dzieci unoszg ramiona i rozktadajg
szeroko rece)

My dad is a firefighter. (dzieci udajg, ze gaszg pozar wezem)
He has breakfast at six o’clock. (dzieci udajg, ze jedzg
kanapke)

He works a lot. (jw.)

My grandma is a teacher. (dzieci udajg, ze piszg na tablicy)
She goes to school at eight o'clock. (dzieci maszerujg

w miejscu, udajgc, ze trzymajg teczke w reku)

She works a lot. (jw.)

My grandpa is a shop assistant. (dzieci udaja, ze liczg
pienigdze)

He has lunch at one o'clock. (dzieci udaja, ze jedzg zupe)
He works a lot. (jw.)

My aunt is a doctor. (dzieci udajg, ze ostuchujg pacjenta
stetoskopem)

She has dinner at seven o’clock. (dzieci udaja, ze jedzg
positek nozem i widelcem)

She works a lot. (jw.)

My uncle is a vet. (dzieci udajg, ze robig zastrzyk)
He goes to bed at eleven o'clock. (dzieci ktadg gtowe
na dtoniach, udajac, ze zasypiaja)
He works a lot. (jw.)
/cD2
45
My dad is a firefighter. He goes to work at eight o’clock.
He works for 24 hours. He puts out fires. He has breakfast,
lunch and dinner at work. He has a shower at work too.

My mum is a doctor. She goes to work at half past six.
She works for 10 hours. She helps people when they've
got a headache or a cold. She has lunch at work, but she
has dinner at home.

XY
@
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Lekcja 6

Cele:
rozwijanie umiejetnosci odgrywania rol

Glowne stownictwo i struktury:

godziny; czynnosci wykonywane codziennie; zawody;
Whats your job? I'm a (vet), What time do you (start work)?
| (start work) at nine o’clock; What do you do you in your
free time?; () czynnosci wykonywane w wolnym czasie

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD2; karty z obrazkami zawodow; "karty z rolg
z Zeszytu cwiczen; *kilka kostek do gry; *maskotka Swietlik
Gary

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

(€2, Odtworz piosenke English is so much fun! Dzieci
.8/ $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 65.).

Przygotuj kartke formatu A4 z otworem na srodku. Ukryj

za nig karte z obrazkiem zawodu. Przesuwaj kartke tak,

aby uczniom ukazywaty sie rézne fragmenty obrazka
umieszczonego pod spodem. Uczniowie odgadujg, jaki
zawod jest zobrazowany pod kartg z otworem, np.: a vet.
Zapytaj: Do you know a vet? Dzieci, ktdre osobiscie znajg
kogos, kto wykonuje dany zawdd, zgtaszajg sie. Zadawaj
pytania o te osobe, np. What is this person’s name? What
do you know about this person? Uczniowie odpowiadajg
po polsku lub po angielsku. Kontynuuj zadanie z pozostatymi
kartami przedstawiajgcymi zawody.

(€2, Odtworz rymowanke Jobs. Dzieci mowig rymowanke
44/ | odgrywaja jej tres¢ (patrz s. 91.).

Listen, find and point. Ask and say. s"ra4

Wskaz chmurke znajdujgcg sie w prawym rogu strony i odczytaj
zapisang w niej tres¢. Wyjasnij po polsku, ze na dzisiejszej
lekcji, poprzez rozne gry i zadania, dzieci bedg Ewiczy¢
umiejetnos$¢ odgrywania rol.
Unies$ ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony.
Wskaz obrazki i zapytaj: What jobs can you see in
the photos? Uczniowie odgadujg nazwy na podstawie
widocznych atrybutow danego zawodu (a doctor, b firefighter,
¢ vet, d police officer, e shop assistant, f teacher).
(€p2, Powiedz: Listen, find and point. Odtworz nagranie

46/ pierwszego dialogu i popros, aby uczniowie wskazali
wiasciwy obrazek (f). Sprawdz odpowiedzi i wzndw
odtwarzanie nagrania (11, 2c¢,3a, 4¢e 5b, 64d).

e Popros ochotnikbw o odczytanie tresci zapisanych

% w dymkach. Wskaz obrazek a i popros ochotnika
odczytujacego odpowiedz o uzupetnienie zdania nazwg
zawodu z obrazka (doctor). Podziel uczniéw na pary
i powiedz: Ask and say. W parach uczniowie na zmiane
wcielajg sie w przedstawicieli zawoddw, symbolizowanych
przez obrazki i przeprowadzajg dialogi jak w nagraniu.

0w,
C J
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CIEZD Listen, find and point. Ask and say.

What's your job?
@® :bjelg}@ Gﬂ@ . (0®

CIEZD Listen, read and repeat. Find and point. Act out.

? What s your job? E's'\ My busy day

I ma vel ¥ | o700l

‘{Whut time do you get up?j o800

[I get up ot half past seven.:? el
{tht time do you start work?) 11001

(I start work at nine o‘clock.)_/ - T .
{tht time do you come home?) R E“’““ lunch |

(I come home at half past five.)7

‘:(tht do you do in your free time?)

[ 1 skateboard! 7
Make a role card. ’ﬁ %

Play What's your job?

FREE TIME

Listen, read and repeat. Find and point. Act out.

strona 46
= | —

Wskaz na zdjeciu panig weterynarz i zapytaj: What's her job?
Uczniowie odpowiadajg: (She’s) a vet. Porozmawiaj z uczniami
po polsku, jak moze wygladac typowy dziehn weterynarza.
Nastepnie wskaz kartke z kalendarza pani weterynarz, aby
uczniowie poréwnali swoje przypuszczenia. Zapytaj: Is her day
busy? Uczniowie odpowiadajg. Podkresl, ze godziny w tym
kalendarzu sg w systemie dwunastogodzinnym. W jezyku
angielskim wystepujg godziny typu 15:00, ale odczytujac je,
ZwyCzajowo postugujemy sie systemem dwunastogodzinnym.
(cp2, Powiedz: Listen, read and repeat. Find and point.
47/ Odtworz nagranie dialogu, zatrzymujac je po kazdej
kwestii, aby uczniowie mogli jg powtdrzy¢. Po odpowiedziach
na temat czynnosci, zache¢ ucznidw, aby wskazali wiasciwg
nazwe czynno$ci i godzine zapisane w kalendarzu.
Zapytaj, o ktdre czynnosci z kalendarza dziennikarz nie pytat
lekarki (have breakfast, have lunch, have dinner, go to bed).
Popros jednych ochotnikbw o zadanie brakujgcych pytan,
a innych o udzielenie odpowiedzi.
e Podziel ucznidw na pary i powiedz: Act out the interview.
*® Wyjasnij znaczenie polecenia. Uczniowie odgrywajg
przeprowadzenie wywiadu, wspomagajac sie tekstem
zapisanym w dymkach i uzupetniajgc wywiad o brakujgce
pytania. Nastepnie uczniowie zamieniajg sie rolami.

ZADANIE RUCHOWE

Popros$ dzieci, aby wyobrazity sobie, ze sg aktorami w filmie
i muszg odegrac role. Wydawaj polecenia, np.: You’re

a firefighter, You’re scared, You’re putting out a big fire;
You’re a teacher, You’re drawing a big house on the
board; You’re a doctor. You're very tired. You want to lie
down on the floor and sleep. Uczniowie odgrywajg role
za pomocg gestow. Mozesz takze podzieli¢ klase na kilka
grup i kazdej przydzieli¢ inng role. Uczniowie uzgadniajg
sposob odegrania roli i catg grupg pokazujg scenke.
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Make a role card.

Powiedz: Open your books on page 45. Look at Activity 1.
Przeznacz po jednej kostce na kilkoro uczniow. Popros, aby
kolejno rzucali kostkg. Wyrzucona liczba oczek oznacza
zawOd 0 numerze obrazka znajdujgcego sie w ksigzce, np.
liczba 3 to doctor. Uczniowie zapamietuja, jaki zawdd im
przypadt.
Pokaz gotowa karte ze strong z kalendarza i pytaniami.
Powiedz: Let’s make the role card. Popros dzieci, aby
z Zeszytu cwiczeri wyjety szablon strony z kalendarza i pytan
i pomdz im w wycinaniu.
Powiedz: Complete the role card. Wyjasnij po polsku, ze
dzieci powinny uzupetni¢ nazwe zawodu, ktdry zostat im
przydzielony na poczgtku zadania i uzupetni¢ karte zgodnie
z tym, jak sobie wyobrazajg dzien osoby o takim zawodzie,
np. nauczyciel raczej nie zaczyna pracy nocag, ale policjant
juz moze mie¢ nocng zmiane. Przy czynnoéciach powinny
wpisa¢ godziny w dwunastogodzinnej wersji, tak jak
w podreczniku, a w sekcji free time dowolng czynnos$¢ czasu
wolnego, jesli uwazajg, ze dana osoba moze jg wykonywac.
Popros, aby pisaty czytelnie, gdyz te karte przygotowuja
dla innego ucznia, nie dla siebie. Chodz po klasie i zadawaj
uczniom pytania o ich karty. Mozesz takze poprosi¢ uczniow,
aby usiedli w grupach zgodnie z zawodami, ktére im przypadty
w zadaniu, np. wszyscy ,weterynarze” razem, i uzupetnili
karty tymi samymi informacjami wspolnie.
Jesdli dzieci nie korzystajg z Zeszytu cwiczen, popros, aby
samodzielnie zapisaty czynnosci dnia codziennego i godziny
w kolumnie, wzorujgc sie na zad. 2. z podrecznika.

Play What’s your job? sina4é

Zbierz karty wykonane w poprzednim zadaniu, przemieszaj
je i rozdaj na nowo, upewniajgc sie, ze nikt nie otrzymat karty
wykonanej przez siebie. Powiedz: This is your role card
now. Wyjasnij po polsku, ze zadaniem dzieci bedzie wcieli¢
sie w 0sobe opisang na karcie. W tym celu dzieci muszg
przeczytac z karty informacje, moéwigce o tym, jakie zawody
majg osoby widniejace na kartach, o jakich godzinach
wykonujg rézne czynnoéci i jakie majg hobby w wolnym
czasie. Jesli dzieci chcg, mogg wyobrazi¢ sobie jakies
dodatkowe cechy i informacje o osobie z karty.

Klaénij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie konczg hasto:
Let’s play a game! Pokaz zasady gry, zapraszajac na

Srodek klasy pare ochotnikdéw ze swoimi kartami i zache¢

ich do odegrania wywiadu. Jedna osoba, wykorzystujgc
podpowiedzi z ramki, zadaje pytania z wywiadu z zad.

2. z podrecznika. Druga osoba wciela sie w role osoby
widniejgcej na karcie i udziela odpowiedzi. Moze zmieni¢ gtos
i dodac specyficzne cechy swojej postaci.

we W parach uczniowie odgrywajg wywiady, na zmiane

A

** wcielajgc sie w role reportera i przydzielonego im
przedstawiciela zawodu.

*DODATKOWY POMYSt

Powtoérz zabawe, rozdajgc karty na nowo i proszgc uczniow
0 odegranie nowych rél. Przydziel kazdemu uczniowi
dyskretnie jaka$ ceche, np. You’re tired/happy/angry/
sad/cold. Uczniowie odgrywajg dialogi i na koniec
zgadujg, jakg ceche przydzielite$ koledze/kolezance

Z pary.

Pokazuj karty z obrazkami zawodow. Uczniowie zgtaszajg sie,
jesli odgrywali osobe o danym zawodzie. Ochotnicy méwia,
Co pamietajg ze swojej karty, np.: | get up at seven o’clock;

| dance in my free time, itp.

* cp2, Odtworz piosenke /ts time to finish today. Dzieci spiewajg

4/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 65.).

e Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 4., Lekcja 6.: ¢w. 1-2, s. 43. Work-out: ¢w. 2., s. 47.

cD2
(%)
1 Boy: What'’s your job?

Woman: I'm a teacher.
2 Boy: Whats your job?

Man: I'm a vet.
3 Boy: Whats your job?

Woman: I'm a doctor.
4 Boy: What'’s your job?

Man: I'm a shop assistant.
5 Boy: Whats your job?

Man: I'm a firefighter.
6 Boy: Whats your job?

Woman: I'm a police officer.
/cD2

47

Man: Whats your job?
Woman: I'm a vet.
Man: What time do you get up?
Woman: / get up at half past seven.
Man: What time do you start work?
Woman: / start work at nine o’clock.
Man: What time do you come home?
Woman: / come home at half past five.
Man: What do you do in your free time?
Woman: / skateboard!

XY
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Lekcja 7

Cele:

rozpoznawanie i nazywanie czynnosci wykonywanych
po lekcjach w szkole; pytanie o to, skad sie pochodzi,

o0 ktdrej sie wraca ze szkoty i co sie wykonuje w wolnym
czasie oraz udzielanie odpowiedzi; budowanie
Swiadomosci podobienstw i réznic miedzykulturowych

Glowne stownictwo i struktury:

Where are you from? I'm from (the UK). What time do you
come home from school? | come home from school at
(half past free), What do you do in your free time? In my
free time, | (play basketball), | help my grandpa, | meet
my friends, | watch cartoons, | do my homework.;

@ czynnos$ci wykonywane w wolnym czasie

Materialy (*opcjonalne):
ptyta audio CD2; karty z obrazkami zawodow; *migkka
pitka; *maskotka Swietlik Gary

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.
sep2, Odtworz piosenke English is so much fun! Dzieci

3 / $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 65.).

Rozdaj dyskretnie ochotnikom karty z obrazkami zawodow

i popros, aby wcielili sie w role postaci przedstawionych

na kartach. Zache¢ pozostatych uczniéw, aby zadawali im
pytania o wykonywany zawdd i czynnosci dnia codziennego,
np.: What'’s your job? What time do you start work? What
do you do in your free time? Ochotnicy trzymajacy karty
udzielajg odpowiedzi, uzywajgc wyobrazni.

(ep2, Odtwodrz rymowanke Jobs. Dzieci mowig rymowanke
\44/ | odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 91.).

strona 47

Listen and read. Find and point.

Unies$ ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony.
Wyjasnij po polsku, ze na dzisiejszej lekcji uczniowie dowiedzag
sie, jak dzieci z Wielkiej Brytanii spedzajg czas po lekcjach

i bedg porownywac z tym, co robig po lekcjach dzieci w Polsce.
Wskaz na zdjeciu wpis internetowy chtopca oraz zdjecia
czynnosci. Zapytaj ucznidw, czy potrafig odgadngg, jakie
czynnosci pokazujg zdjecia. Dzieci zgadujg po polsku lub

po angielsku.

(cp2, Powiedz: Listen and read. Find and point. Odtworz
48~/ nagranie i zache¢ dzieci, aby $ledzity tekst oraz
wskazywaty wiasciwe zdjecia. Upewnij sie, ze uczniowie
rozumiejg znaczenie zdan. Wskaz zdjecia i popro$

0 nazwanie czynnosci, ktore te zdjecia symbolizuja.

(€2, Odtworz nagranie po raz drugi i popro$ dzieci

L48’ 0 powtdrzenie kazdego zdania oraz zgtoszenie sie

i powiedzenie: Me too!, jesli zdanie méwi takze o nich.

*DODATKOWY POMYSt

Dzieci zakrywajg tekst znajdujgcy sie w zad. 1. i odtwarzajg
go z pamieci na podstawie zdjec.

0w,
C J

Lesson 7

CIELD Listen and read. Find and point.

i After school i -
L i o
’ﬁ I'm from the UK.
. | come home from school at half past three.
e

I help my grandpa in the garden.
the United
Kingdom
(the UK)

In my free time, | play basketball or rugby.
| make models too.

CIEXD Listen, read and repeat. Act out.

AWhere are you from7) (I'm from the UKK
?ﬁ

Whut time do you come || | come home
home from schoel? at lhree o'clock.
CIEED Listen, find and point.

?

What do you do in | (] skateboard and | play
your free time? computer games.

il do my homework,j

fl meet my friends.] (1 watch ccrtoons.]

Write about what you do after school in your notebook. Say.

]mhmm%mmodmoioihnl{pﬂ&tm “é

2

Listen, read and repeat. Act out. o247

(€2, Powiedz: Listen and read the dialogue. \Wskaz

49/ chfopca znajdujgcego sie po prawej stronie i zapytaj:

What does the boy do after school? Wyjasnij znaczenie

pytania. Odtworz nagranie, a nastepnie sprawdz odpowiedzi

(He skateboards and plays computer games.). Upewnij sie,

ze dzieci rozumiejg tres¢ catego dialogu.

(€2, Powiedz: Listen and repeat. Podziel klase na dwie
49/ grupy i przydziel kazdej z nich inng role: Boy 1 i Boy 2.

Odtworz nagranie, zatrzymujac je po kazdej wypowiedzi.

Grupy powtarzajg kwestie przydzielonej im postaci. Powtorz

zadanie, proszac grupy o zamienienie sie rolami.

Powiedz: Tick-tock. Uczniowie konczg hasto: Time to talk.

Powiedz: Act out the dialogue, wspomagajgc sie gestami.

Odegraj przyktadowy dialog z ochotnikiem. Zapraszaj

pary ochotnikéw na srodek klasy, aby odegraty podobne

dialogi. Uczniowie mogg takze zastgpi¢ godziny i czynnosci

wymieniane przez chtopca wtasnymi pomystami.

we Uczniowie odgrywajg dialog w parach, podajac godziny
w czynnosci z nagrania lub inne.

ZADANIE RUCHOWE

Uczniowie stajg w kregu. Rzu¢ miekka pitke do wybranego
ucznia i zadaj jedno z pytan z zad. 1., np.: Where are

you from? Uczen odpowiada petnym zdaniem zgodnie

z prawdg. Nastepnie rzuca pitke do innego ucznia,
zadajgc to samo pytanie. Zabawa jest kontynuowana.
Uczniowie w kazdej chwili mogg odrzuci¢ pitke do ciebie.
Zmien wowczas pytanie na inne, np.. What time do you
come home after school? i rzu¢ pitke do dowolnego
ucznia, ktéry po udzieleniu odpowiedzi rzuca pitke do innej
osoby i powtarza pytanie.




Listen, find and point. sra47

Wyjasnij, ze zdjecia przedstawiajg dzieci z Wielkiej Brytanii,
ktore opowiadajg o tym, co robig po lekcjach. Zache¢
uczniéw, aby przyjrzeli sie zdjeciom i sprébowali odgadnag,
jakie czynnosci oznaczajg podpisy zamieszczone pod
ilustracjami.
cp2, Powiedz: Listen, find and point. Uczniowie stuchajg
50/ wypowiedzi oraz odnajdujg pasujgce do nich zdjecia
(1 ¢ 2b, 3a)iwskazujg je. Nastepnie odtworz nagranie
ponownie i zatrzymuj je po kazdym dialogu. Upewnij sie,
ze dzieci rozumiejg znaczenie kazdej czynnosci. Popro$
0 powtdrzenie nazw czynnosci.
rep2, Odtworz nagranie ponownie i popro$ uczniow, aby
50/ podnosili rece, jesli po lekcjach wykonujg te same
Czynnosci.
Wskazuj na zdjeciach kolejne postacie i mow ich kwestie.
Zachec¢ uczniodw, aby konczyli twoje zdania, np.: Where are
(you from)? I'm from (the UK) What do you do after (school)?
| (meet my friends) itd.
Zapytaj: Which of these activities do many children do
in Poland? Uczniowie odpowiadajg po angielsku.

*DODATKOWY POMYSt

Wskaz czynnoéci z zad. 3. i zapytaj: Which activity is the
most popular in our class? \Wyjasnij znaczenie pytania.
Dzieci zgadujg odpowiedzi. Nastepnie przeprowadz
ankiete, aby sprawdzi¢ przypuszczenia. Zadawaj pytania
na temat czynnoéci z zadania: Do you (meet your
friends) after school? Dzieci, ktore po lekcjach wykonujg
dang czynnos$¢, zgtaszajg sie. Policz i zapisz odpowiedzi
na tablicy, a nastepnie ogto$ wyniki ankiety.

Write about what you do after school in your
notebook. Say. a4’

Zapytaj kilkoro dzieci: What time do you come home

from school? What do you do after school? Uczniowie
udzielajg prawdziwych odpowiedzi. Jesli wracajg o roznych
godzinach w rézne dni, zapytaj o dowolny roboczy dzien,
np.: ... on Monday?

Wskaz wpis zamieszczony w zad. 1. i powiedz: In your
notebook, write about what you do after school. \Wyjasnij,
ze, wzorujgc sie na nim, dzieci powinny zapisa¢ w zeszytach
przynajmniej dwa zdania o tym, o ktorej wracajg ze szkoty

i 0 tym, jakie dwie lub wiecej czynnosci wykonujg po
lekcjach. Mogg wybra¢ konkretny dzieh tygodnia, np. Every
Tuesday ..., jesli ich rozktad dnia rozni sie w dni robocze.
Pokaz tez przyktadowe zdanie zapisane w zad. 4. Uczniowie
zapisujg zdania.

W parach uczniowie pokazujg sobie wzajemnie swoje
zdania. Jesli wykonujg podobne czynnosci, reaguja,
mowigc: Me too!

Ochotnicy pokazujg swoje prace catej klasie i odczytujg
zdania. Reszta klasy wykonuje te czes¢ zadania w matych
grupach.

ade
b1
:..v:.

T

Unie$ podrecznik i zapytaj: What do the children in the UK

do after school? Uczniowie przypominajg z pamieci

odpowiedzi dzieci z zad. 1-3 zapisane w podreczniku.

rep2, Odtworz piosenke /ts time to finish today. Dzieci $piewajg
4/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 65.).

Pozegnaj sie z dzie¢mi, méwigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 4., Lekcja 7.: éw. 1-2, s. 44.

/cD2,
48

After school

I'm from the UK. | come home from school at half past
three. | help my grandpa in the garden. In my free time,
| play basketball or rugby. | make models too.

CD2

()

Boy 1:
Boy 2:
Boy 1:
Boy 2:
Boy 1:
Boy 2:

CD2 \
50

1 Boy:
Girl:
Boy:
Girl:

2 Boy:
Girl:
Boy:
Girl:

Where are you from?

I'm from the UK.

What time do you come home from school?
| come home at three o'clock.

What do you do in your free time?

| skateboard and | play computer games.

Where are you from, Julie?

I'm from the UK.

What do you do after school?

| do my homework and | read books.

Where are you from, Isabella?

I'm from the UK.

What do you do in your free time?

| watch cartoons with my sister or | play tennis.

3 Boy 1: Where are you from, Chris?
Boy 2: I'm from the UK.
Boy 1: What do you do in your free time?
Boy 2: | meet my friends. We go to the park.

XY
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Lekcja 8

Cele:
powtdrzenie materiatu z rozdziatu 4.

Glowne stownictwo i struktury:

godziny; czynnosci wykonywane codziennie; zawody;
What time is it? It's (half past eleven). What time do you
(have breakfast)? | (have breakfast) at (eight) o’clock; My
auntis a (vet).@ cztonkowie rodziny

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD2; karty z obrazkami i nazwami czynpoéci
wykonywanych codziennie i zawodow; *maskotka Swietlik
Gary

e Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

* cp2, Odtwdrz piosenke English is so much fun! Dzieci
.8/ $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 65.).

e Zapytaj wskazanych uczniéw: What do you do after
school? Uczniowie udzielajg odpowiedzi. Kazde dziecko,
ktore wykonuje te samg czynnos¢, wstaje i mowi: Me too!

1 Ask and say. Listen and check. stona4s

e Unie$ ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony. Wskaz
pierwszy zegar. Popros ochotnika o odczytanie pytania
zapisanego w dymku. Popro$ dzieci o podanie petnym
zdaniem godziny z pierwszego zegara: Its half past eleven.

¢ g Popros, aby dzieci samodzielnie zastanowity sie nad

wE resztg zadania, uktadajgc pytania i odpowiedzi.
Nastepnie podziel ucznidw na pary i popros, aby na zmiane
zadawali sobie pytania o godziny wskazane na zegarach
i udzielali na nie odpowiedzi.

* /cp2, Powiedz: Listen and check i odtwérz nagranie. Dzieci
51/ sprawdzajg odpowiedzi.

*DODATKOWY POMYSt

Kazdy uczen rysuje na osobnej kartce zegar wskazujgcy
dowolnie wybrang przez siebie godzine petng lub
"potowke" godziny. Podziel klase na dwie grupy

o tej samej liczbie ucznidw. Jedna grupa ustawia sie

w zewnetrzny krag, druga wewnetrzny, tak ze uczniowie
stojg po kregu naprzeciw siebie. W parach dzieci
wzajemnie pytajg siebie: What time is it? i udzielajg
odpowiedzi, patrzagc na wtasny rysunek. Nastepnie
zamieniajg sie rysunkami i osoby z kregu zewnetrznego
przesuwajg sie o jeden krok w lewo, zmieniajgc
partnerow rozmowy. Dialog jest powtdrzony, ale dzieci
opisujg godzine z nowych rysunkéw, po czym ponownie
zamieniajg sie rysunkami i osoby z kregu wewnetrznego
przesuwajg sie w swojg lewg strone.

0w,
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Lesson 8 Unit review
CI¥ED Ask and say. Listen and check.

{wnaimes i) O O O™ ©
It's ...

CIEE) Listen, find and point. Say the number. Repeat.
CIEED Ask and say. Listen and check. Write the in your notebook

example: 1. T gel. upu ol half naot sewen.
have | get up go to school [ have ( go to bed have
dinner L] breakfast a shower
= What time do you ...7 I [
° > @
/ b

o& i o@

o 2"

o 3

.07 ’.4. 1
(XD Read, guess and match with your fingers. Listen and check.
Write the words in your notebook.

[dcctor\[ firefighter ][teacher fpolice officer ) [ vet | | shop assistant
Example: 1. vel

@ My aunt is a ... She helps animals.
© My uncle is a ... He works at school.
© My grandma is a ... She works in a supermarket.

O My grandpa is a ... He puts out fires.

¢p, GotoGarys picture dictionary on page BSB@
& &

Listen, find and point. Say the number. Repeat.

strona 48
P [

Wskaz w zad. 3. kolejno czynno$c¢ i zegar i zapytaj: What
everyday activity is it? What time is it? Dzieci udzielajg
odpowiedzi (1 get up/half past seven, 2 eat breakfast/ eight
o'clock, 3 go to school/ nine o’clock, 4 have dinner/ hal past six,
5 have a shower/ half past eight, 6 go to bed/half past nine).
cp2, Powiedz: Listen, find and point. Odtworz nagranie,

\ 52/ robigc pauze po pierwszym zdaniu. Dzieci wskazujg
wtasciwg ilustracje. Powiedz: Say the number. Dzieci
odpowiadajg. Wznbéw nagranie, aby uczniowie sprawdzili
swojg odpowiedz. Kontynuuj zadanie z pozostatymi zdaniami.
Powiedz: Repeat. Odtwdrz nagranie ponownie. Dzieci
powtarzajg zdania.

Ask and say. Listen and check. Write the answers
in your notebook. "ona48
Wskaz w ramkach nazwy czynnosci i powiedz: Match the
activities and the pictures. Sprawdz odpowiedzi (1 get up,
2 have breakfast, 3 go to school, 4 have dinner, 5 have
a shower, 6 go to bed). Nastepnie wskaz obrazek 1. i popro$
ochotnika o odczytanie pytania zapisanego nad nim w dymku
oraz o uzupetienie go odpowiednig nazwg czynnosci.
Nastepnie popros innego ochotnika o udzielenie odpowiedzi
petnym zdaniem.

we Popros, aby dzieci samodzielnie zastanowity sie nad

*% resztg zadania, uktadajac pytania i odpowiedzi.
Nastepnie podziel uczniéw na pary i powiedz: Ask and say.
Uczniowie na zmiane zadajg pytania i udzielajg odpowiedzi.
cp2, Powiedz: Listen and check i odtwoérz nagranie. Dzieci
\ 53/ sprawdzajg odpowiedzi (patrz zapis nagrania na s. 97).
Wskaz w przyktadzie pierwszy obrazek i zdanie. Powiedz:
Write the answers in your notebook. \Wyjasnij, ze zadaniem
uczniéw jest napisa¢ w zeszycie odpowiedzi na pytania
zadane w nagraniu. Odpowiedzi powinny zawiera¢ nazwe
czynnosci i godzine jej wykonywania.



e Kiedy dzieci skonczg pisa¢, sprawdz odpowiedzi, pytajgc:

What’s number (1)? \Wskazani uczniowie odczytujg zdania

(1 I'get up at half past seven. 2 | have breakfast at eight
o’clock. 3 1 go to school at nine o'clock. 4 | have dinner at half
past six. 5 | have a shower at half past eight. 6 | go to bed at
half past nine.).

ZADANIE RUCHOWE

Wrecz szesciorgu ochotnikom po jednej karcie z obrazkiem
czynnosci wykonywanej codziennie i ustaw ich w réznych
miejscach klasy. Uczniowie ci trzymajg karty nad sobag,
pokazujgc obrazki. Po 20 sekundach chowajg karty za
plecami. Wypowiedz zdanie dotyczgce czynnosci pokazane;
na jednym z szesciu obrazkéw, np.: I go to bed at nine
o’clock. Wszystkie dzieci powtarzajg zdanie, probujg
sobie przypomnie¢, ktdra osoba trzyma karte z obrazkiem
wymienionej czynnosci i jak najszybciej stajg przed tym
uczniem. Powtérz zadanie, podajgc nazwe innej czynnosci.
Nastepnie, w celu utrudnienia zadania, popro$ osoby

z kartami 0 zamienienie sie miejscami i kontynuuj zabawe.

Read, guess and match with your fingers.
Listen and check. Write the words in your
notebook. sterads
Zapytaj: Do you remember the six jobs? Dzieci odpowiadajg.
Mozesz w podpowiedzi dodac gesty wykorzystane na lekcji 5.
Kiedy uczniowie przypomng sobie wszystkie stowa, pokaz im
karty z obrazkami zawodow, umiesc¢ je na tablicy i ponumeru;
je. W podreczniku wskazuj kolejno nazwy zawodéw zapisane
w ramkach. Uczniowie odczytujg na gtos wyrazy i podajg
numer karty obrazkowej odpowiadajgcej nazwie zawodu.
Wskaz zdania napisane w podreczniku i powiedz: Read, guess
and match with your fingers. \Wyjasnij, ze zdania 1-4
zawierajg opisy zawodéw. Dzieci majg za zadanie zgadna¢
po opisie, ktdry z szesciu zawoddw wymienionych w ramkach
wykonuje dana osoba i potgczy¢ palcami wyraz z opisem.
Dwie nazwy zawoddw nie zostang uzyte. Popro$ ochotnika
0 odczytanie pierwszego opisu. Wystuchaj sugestii dzieci,
jakiego zawodu ten opis dotyczy (vet). Nastepnie uczniowie
samodzielnie wykonujg reszte zadania, zastanawiajgc sie nad
odpowiedziami.
cp2, Powiedz: Listen and check. Popro$ ochotnikow

54/ 0 odczytanie zdan ze stowami, ktorymi by je uzupetnili,
i po kazdym opisie odtwarzaj nagranie, aby dzieci mogty
sprawdzi¢ swoje odpowiedzi (patrz stowa podkreslone
w zapisie nagrania na s. 97.).
Powiedz: Write the jobs in your notebook i zwr6¢ uwage
dzieci na przyktad. Wyjasnij, ze zadaniem uczniéw jest zapisat
w zeszytach brakujgce nazwy zawoddw do opiséw 1-4.

we W parach uczniowie na zmiang odczytujg opisy,

*% uzupetniajgc je zapisang nazwg zawodu. Nastepnie
zamykajg ksigzki i wspoinie probujg odtworzy¢ cztery opisy
Z pamieci.

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi w Tajemnicze gesty. Opis gry w Banku
giernas. 16.

Go to Gary’s picture dictionary on page 83.

* Przypomnij, ze na kohcu Ksigzki ucznia znajduje sie stowniczek

obrazkowy — Gary’s picture dictionary — z najwazniejszymi
stowami z danego rozdziatu. Powiedz: Guess the words.
Dzieci zgadujg, jakie stowa pojawig sie w stowniczku.

Nie potwierdzaj ich odpowiedzi ani im nie zaprzeczaj.
Powiedz: Look at page 83. Uczniowie sprawdzajg swoje
odpowiedzi.

Wykonaj z klasg dwa dowolne ¢wiczenia ze stowniczkiem
obrazkowym z Banku gier na s. 12.

Unie$ podrecznik i zapytaj: How many everyday activities

and jobs do you remember? Dzieci wymieniajg z pamieci

stowa z danych kategorii.

(cp2, Odtworz piosenke /ts time to finish today. Dzieci spiewajg
4/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 65.).

Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 4., Lekcja 8.: ¢w. 1-3, s. 45.

cD2
(%)
1 What time is it? Its half past eleven.
2 What time is it? It's ten o’clock.
3 What time is it? It's half past two.
4 What time is it? It's twelve o'clock.
cD2
()
I go to school at nine o'clock. (pauza) Its number 3.
| have breakfast at eight o’clock. (pauza) Its number 2.
I go to bed at half past nine. (pauza) Its number 6.
I have a shower at half past eight. (pauza) Its number 5.
| get up at half past seven. (pauza) Its number 1.
I have dinner at half past six. (pauza) Its number 4.
cD2
(%)
1 Boy: What time do you get up?
Girl: / get up at half past seven.
2 Boy: What time do you have breakfast?
Girl: | have breakfast at eight o’clock.
3 Boy: What time do you go to school?
Girl: / go to school at nine o’clock.
4 Boy: What time do you have dinner?
Girl: | have dinner at half past six.
5 Boy: What time do you have a shower?
Girl: / have a shower at half past eight.
6 Boy: What time do you go to bed?
Girl: / go to bed at half past nine.
cD2
(%)
1 My aunt is a vet. She helps animals.
2 My uncle is a teacher. He works at school.
3 My grandma is a shop assistant. She works in
a supermarket.
4 My grandpa is a firefighter. He puts out fires.

XY
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Cumulative review

Cele:
powtdrzenie materiatu z rozdziatéw: /ts good to see you
again! oraz 1-4.

Gtowne sfownictwo i struktury:
(O materiat z rozdziatow: Its good to see you again! oraz 1-4.

Materialy (*opcjonalne):

ptyty audio CD1 oraz CD2; karty obrazkowe i wyrazowe
Z rozdziatéw: Its good to see you again! oraz 1-4.,
*maskotka Swietlik Gary

1
Sekcje Cumulative review mozna przeprowadzi¢
na tej samej lekcji, na ktorej uczniowie piszg test
z rozdziatu 4.

e Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

* /cD2 Odtworz piosenke English is so much fun! Dzieci
.8/ $piewajg piosenke i odgrywajg jej treS¢ (patrz s. 65.).

* Pytaj o stfowa z roznych kategorii dotychczas poznanych
przez dzieci: How many (everyday activities) can you
name?

* o2 Odtworz piosenke What time is it? Dzieci Spiewajg
33/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 85.).

*DODATKOWY POMYSt

Przeprowadz quiz z poznanego dotychczas materiatu.

Podziel klase na dwie druzyny, np.: Police officers

i Firefighters. Na zmiane wyznaczaj druzynom rézne zadania:

1 Pokazuj karty obrazkowe z dotychczas poznanych
zakresow stownictwa, pytajgc: What’s/ Who's this? lub
proszac o uzupetnienie zdan, np.: What time do you ...

2 Pokazuj karty wyrazowe z dotychczas poznanych
zakresow stownictwa, proszgc o odczytanie wyrazow
i utozenie z nimi zdania, np. / get up at six o’clock.

3 Pokazuj karty obrazkowe do historyjek i pro$ o utozenie
ich w kolejnosci lub o uzupetnienie dialogu dotyczgcego
danej karty, np.: Do you brush your teeth? Yes, | do!

4 Pro$ o potgczenie dwdch réznych kart i zbudowanie
logicznego zdania, np. A teacher has lunch at work.

5 Umies¢ karty obrazkowe na tablicy, ponumeruj je
i pokazuj karty wyrazowe. Popros$ dzieci o podanie
numeru pasujgcej karty obrazkowej. Zadanie mozna
wykonac¢ tez w odwrotnej kolejnosci, umieszczajac
na tablicy karty wyrazowe.

6 Wypowiedz wyraz i popro$ o przeliterowanie go.

7 Odtwodrz nagranie piosenki w wersji karaoke i popro$
0 odspiewanie jednej zwrotki lub zacznij méwic
rymowanke, a dzieci niech podajg kolejng linijke.

Wyznaczaj réznych przedstawicieli druzyn do odpowiedzi.

Mozesz przyznawac punkty kazdej druzynie, druzyny

moga tez wspdlnie zbiera¢ punkty na nagrode dla catej

klasy, np. po osiggnieciu wyznaczonej liczby punktéw

WwSzyscy zagrajg w ulubiong gre.

0w,
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Cumulative review
(&1 Listen, find and point.
"1 Read, look and find. What's missing?

(e85Ure @Find two dragonflies.  @Find an animal with short thick legs.
¢ @Find number eighty. @ Find someane wha can play the guitar well.

eFind a river. oFind someone who goes to bed at half
OFind two animals with past nine.
whiskers. ©Find a teacher.

{% -{Find someone who needs help.)

(=1 Play I spy with Bugs eye.
[ 4 Listen, count and say. Think and say.

Listen, find and point. sna4

Unie$ ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Zapytaj: What can you see in

the picture? Zache¢ dzieci do identyfikowania i nazywania
po angielsku jak najwiekszej liczby elementdw obrazka
znajdujgcego sie w zad. 2.

(€p2, Powiedz: Listen, find and point. Odtwérz nagranie,
55/ robigc pauze po kazdym zdaniu lub dialogu. Uczniowie
stuchajg nagrania, odnajdujg wymieniane w nagraniu elementy
obrazka lub postacie, ktore wypowiadajg dane kwestie,

i wskazujg je.

Read, look and find. What's missing? stora4®
Powiedz: Read the eight sentences. The elements from
seven sentences are in the picture. The elements from
one sentence are missing. Look and find. Uczniowie
odnajdujg elementy wymienione w zdaniach i wskazujg je.
Nastepnie poréwnujg odpowiedzi w parach. Zapytaj: What
isn’t in the picture? What’s missing? Dzieci odpowiadajg:
a river (from sentence three). Popro$ ochotnika, aby
narysowat na tablicy brakujgcy element, czyli rzeke.

Wskaz dymek znajdujgcy sie nad obrazkiem i zapytaj: What
does Danny ask you to do? Ochotnik odczytuje zdanie.
Przypomnij: The Bugs Team help others. Who needs
help in the picture? i, jesli to konieczne, wyjasnij znaczenie
wypowiedzi. Uczniowie szukajg postaci potrzebujgcej pomocy
i kiedy odnajdg na rysunku chtopca na rolkach, ktory
przewrdcit sie i zranit kolano, méwig: Here.

Mozesz porozmawia¢ po polsku z klasg o tym, jak pomoc
temu chtopcu, np. zdja¢ mu rolki, podac reke i pomoc wstac,
znalez¢ plaster, zawotac pielegniarke lub poprosi¢ o pomoc
innego dorostego, itp. Zapytaj, czy mozna byto co$ zrobic,



aby unikng¢ takiego wypadku i wystuchaj sugestii dzieci, np.
ze na rolkach nie powinno sie jezdzi¢ wewnagtrz budynku
oraz ze warto oprdcz kasku mie¢ na kolanach i tokciach
ochraniacze.

ZADANIE RUCHOWE

Ustaw krzesta w krag, o jedno mniej niz jest uczniow.
Wszyscy siadajg na krzestach, a jeden ochotnik staje na
$rodku sali i méwi dowolne, zgodne z prawdg, zdanie

0 swoim typowym dniu, np. After school | watch cartoons.
Kazdy uczen, ktérego to zdanie tez dotyczy, zmienia migjsce,
a ochotnik méwigcy zdanie probuje zajgc krzesto, ktore sie
zwolnito. Osoba, ktdra zostanie bez krzesta, staje na srodku
i mowi inne zdanie o swoim typowym dniu i zabawa jest
kontynuowana. W licznej klasie podziel uczniow na grupy.
Kiedy jedna grupa wykonuije zadanie ruchowe, cztonkowie
drugiej zapisujg zdania o typowym dniu wypowiadane
podczas zabawy. Nastepnie grupy zamieniajg sie rolami.

Play I spy with Bugs eye. S'™124%
Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie konczg hasto:
Let’s play a game. Podziel dzieci na pary i powiedz, ze kazda
para powinna mie¢ otwartg wspdlnie jedng ksigzke.
Powiedz: I spy with Bugs eye ... (a firefighter),
przyktadajgc do oka dtonie ztozone na ksztaft lunety i patrzgc
na obrazek zamieszczony w podreczniku. Dzieci odnajdujg
wymieniony element obrazka i wskazujg go. Wygrywa to
dziecko z pary, ktore jako pierwsze wskaze prawidfowy
element obrazka. Powtérz gre kilka razy.
se Uczniowie kontynuuja gre w trzyosobowych grupach,
7% na zmiane moéwigc: | spy with Bugs eye .... Pozostate
dzieci pospiesznie wskazujg dany element obrazka.

".

Listen, count and say. Think and say. 249

(cp2, Wskaz obrazek i przypomnij, ze w tym zadaniu uczniowie
56/ bedg ocenia¢ swojg prace nad materiatem dotychczas
omowionym w rozdziatach podrecznika. Powiedz: Listen,
count and say. Przypomnij, ze uczniowie bedg samodzielnie
liczy¢ do podktadu muzycznego i mowi¢ zdania oceniajgce
wiasng prace. Odtworz nagranie i razem z dzie¢mi odliczaj
od 10 do 100 oraz moéw petne zdania, jak w nagraniu do tego
zadania w rozdziatach 1. i 2. (My work is OK!/My work is
great!/My work is excellent!)
Zapytaj: What do you think of your work? i popros, aby
dzieci zdecydowaty, jak oceniajg wtasng prace, wybierajgc
sobie po cichu jedno ze zdan, ktére przed chwilg powtdrzyty.
Przypomnij zdania, mowigc je z odpowiednim natezeniem
emocji: My work is OK!/My work is great!/My work is
excellent! Dzieci powtarzajg to zdanie, ktére jest zgodne z ich
wtasng oceng swojej pracy. Podkresl, ze jest to catkowicie ich
wtasna ocena, ktdra nie wptywa na twoje zdanie.

*DODATKOWY POMYSt

Wymieniaj zdania prawdziwe lub fatszywe dotyczgce
dotychczas przerobionego materiatu, np.: Tigers eat
vegetables. Gorillas have got whiskers. Sharks can
swim. | go to bed at eleven o’clock. Uczniowie
powtarzajg te zdania, ktére uwazajg za prawdziwe.
Jesli uznajg, ze zdanie jest fatszywe, milczg. Popros
ochotnikbéw o poprawienie fatszywych zdan.

Powiedz: Name ten elements of the picture in Activity 2.
Dzieci z pamieci wymieniajg nazwy elementow ilustracji.
Nastepnie otwierajg ksigzki i poréwnujg odpowiedzi z obrazkiem.

* cp2, Odtworz piosenke /ts time to finish today. Dzieci spiewajg
4/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 65.).
e Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 4., Build-up, ¢w. 1, s. 46.

cD2
(%)
Is there a car? Yes, there is.
How do you spell 'soup’? S-O-U-P,
Tigers live in the jungle.
Where's the glow-worm? It's here.
Do crocodliles eat fish? Yes, they do.
A leopards has got a big mouth.
| can play basketball.
Can you play the guitar? Yes, | can.
What time is it? Its eleven o'clock.
What time do you go to bed? | go to bed at half past
nine.
11 My uncle is a firefighter.
12 My aunt gets up at six o'clock.

COWoONOODOGLA,WN =

'y

/CD2
56
Ten ... twenty ... thirty ... My work is ...

XY



Unitsi3landlaIReview;

Cele:
powtdrzenie materiatu z rozdziatow 3-4.

Gtowne sfownictwo i struktury:
(O materiat z rozdziatow 3—-4.

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD2; karty obrazkowe i wyrazowe

z rozdziatow 3-4.; *pionki wykonane przez dzieci

w rozdziale powtorzeniowym Units 1 and 2 Review;
*maskotka Swietlik Gary

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadaja: Hello, teacher.

(D2 Odtworz piosenke English is so much fun! Dzieci

\.8/ $piewajg piosenke i odgrywajg jej tre$¢ (patrz s. 65.).

Wyjasnij po polsku, ze na dzisiejszej lekcji uczniowie
powt6rzg materiat z rozdziatéw: 3. i 4. Podawaj kategorie
stbw poznanych dotychczas przez dzieci, np.: Free-time
activities. Dzieci mOwig z pamieci poznane zwroty. Kiedy
je wymienia, ty umieszczaj na tablicy odpowiadajgce im
karty wyrazowe. Nastepnie rozdaj réznym uczniom karty
obrazkowe z tej samej kategorii i powiedz: Match the words
and the pictures. Dzieci umieszczajg karty obok pasujgcych
do nich wyrazéw.
(€2 Odtwoérz rymowanke He can do that. Dzieci mowig

19/ rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 73.).

Find and say. s™rast

Podziel klase na szes¢ grup i kazdej z nich przydziel liczbe
1-6. Popros, aby uczniowie przygotowali podreczniki,
w ktorych na réznych stronach bedg szuka¢ odpowiedzi na
twoje pytania. Wyjasnij, ze bedg gra¢ przeciwko tobie.
Powiedz: Listen and find. Zadawaj pytania dotyczace
materiatu z rozdziatéw 3. i 4. podrecznika. Wspomagaj sie
gestami, aby wyjasni¢ znaczenie pytan.
Dawaj uczniom 30-60 sekund na znalezienie odpowiedzi,
nastepnie rzucaj kostka. Podawaj liczbe, ktéra wypadta, np.:
Three. Odpowiada przedstawiciel grupy o tym numerze.
Jesli odpowiedz jest prawidtowa, klasa zdobywa punkt;
jesli nie, inna grupa podaje prawidtowg odpowiedz, ale to ty
zdobywasz punkt. Jesli na koniec gry dzieci zdobedg wiecej
punktéw niz ty, wygrywaja.
Przyktadowe pytania:
1 What activity can you see in picture ‘d’, activity 3
on page 307? (play the guitar)
2 What can’t the children do in the ‘Look at me song’
on page 317? (rollerblade and play football)
3 Can Max dance in activity 3 on page 31? (No, he can't)
4 Where do the Bugs travel in the ‘Talent Show’ story?
(New York)
5 What do the Bugs find in the box in the ‘Talent Show’
story? (a rope)
Who is the winner of the Talent Show? (Gary)
What can the boy do in activity 2 on page 357 (He can
jump high.).
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| can (sing) (well).
N\

=
Can you (play tennis)?
-7 4

I (go to school) at
(half past seven).

This (vet) goes to bed \
at (eleven o'clock).

~/

“,

8 What sport can you read about in activity 1 on page 377?
(American football)
9 What activity can you see in picture 4, activity 2
on page 407? (brush my teeth)
10 What time is it in picture 2, activity 2 on page 417?
(Its half past ten.)
11 Who is Mr Harris in ‘My busy day’ story? (an astronaut)
12 What time does Mr Harris get up? (at six o’clock)
13 What does Kate, the astronaut, do in her free time?
(She plays the guitar.)
14 What question does Sam ask in activity 3 on page 447?
(What time do you have breakfast?)
15 Who can you see in picture ‘e’, activity 2 on page 45?
(a vet)
16 Who says ‘I do my homework’ in activity 4 on page 477?
(the girl in picture ‘c’)

ZADANIE RUCHOWE

Dzieci ustawiajg sie w kregu. Wyznacz przywddce

i powiedz zdanie zwigzane z czynno$ciami wykonywanymi
w wolnym czasie lub codziennie, np.: I get up at 6 o’clock.
Przywdédca powtarza zdanie za tobg i pokazuje ilustrujgcy
je, wymyslony przez siebie, ruch, np. kuca i wstaje,
przeciggajac sie. Reszta klasy powtarza zdanie i kopiuje
ruchy przywodcy. Nastepnie wybierz inng osobe na
przywodce i popros, aby wymyslita ruch ilustrujacy tres¢
nowego zdania.



2 Play the Bugs board game. stonas0

e Popros dzieci, aby wyjety pionki przygotowane w rozdziale

powtérzeniowym Units 1 and 2 Review. Klasnij i powiedz:
Hey, hey, hey. Uczniowie konczg hasto: Let’s play a game!
Podziel dzieci na dwie grupy nazwane imionami bohateréw
podrecznika: Danny i Gracie. Powiedz: Open your books
on page 50. Wskaz plansze i popro$, aby uczniowie
przyjrzeli sie obrazkom oraz po cichu przeczytali zdania
zapisane w dymkach.

Wyjasnij po polsku zasady gry: kazdy gracz z grupy
Danny’ego ktadzie w swoim podreczniku na czerwonym
koszu na planszy pionek, np. gumke do Scierania. Kazda
osoba z grupy Gracie kfadzie pionek na zielonym koszu

na swojej planszy. Uczniowie mogg tez wykorzystac pionki
wykonane w rozdziale powtérzeniowym Units 1 and 2 Review.
Jedna grupa zaczyna, przesuwajgc swoj pionek o jedno
pole, np. grupa Danny’ego staje na polu z ilustracjg gry na
gitarze. Wybierz przedstawiciela tej grupy do wykonania
zadania dotyczgcego ilustracji. Jesli ta osoba poprawnie
opisze ilustracje, tj. poda pasujgce stowo lub zwrot, cata
grupa przesuwa pionek o kolejne pole. Jesli natomiast
zbuduje poprawnie petne zdanie z tym stowem lub zwrotem,
WZzOrujgc sie np. na zdaniach zapisanych w dymkach, cata
grupa przesuwa sie o dwa pola. Uczeh moze skonsultowac
zadanie z resztg grupy. Jesli zadanie nie zostanie wykonane
poprawnie, grupa pozostaje na miejscu. Nastepnie druga
grupa wykonuije ruch. Wygrywa ta grupa, ktéra pierwsza
stanie na polu startowym przeciwnika, tj. grupa Danny’ego na
zielonym koszu, a grupa Gracie na koszu czerwonym.

. Uczniowie grajg w gre planszowg w parach, przyjmujac

2% Kkazdy role innego zwierzatka.

Sing a song from Unit 3 or Unit 4.
(CD2) /CD2)

.8/ 33

Unies$ ksigzke i pokaz pierwsze strony rozdziatéw 3. i 4.
Zapytaj: What songs do you know from Units 3 and 47?
Przypomnij piosenki z rozdziatéw: Look at me (patrz s. 67.)
oraz What time is it? (patrz s. 85.).

Popro$ uczniéw, aby, gtosujgc przez podniesienie reki, wybrali
piosenke, ktérg chcg zaspiewac. Policz gtosy i odtworz
nagranie piosenki wybranej przez wickszos¢ klasy. Powiedz:
Sing and act out the song. Dzieci Spiewajg piosenke

i odgrywajg jej tresc.

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi w Klasyfikowanie. Opis gry w Banku gier
nas. 16.

Chowaj pojedynczo karty obrazkowe za podrecznikiem

i wysuwaj je powoli na prawo i na lewo. Uczniowie zgadujg
po widocznym fragmencie obrazka, co to za karta.

(cp2, Odtworz piosenke Its time to finish today. Dzieci spiewaja
4/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 65.).

Pozegnaj sie z dziec¢mi, méwigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Powtorzenie — rozdziaty 3. i 4., ¢w. 1-3, s. 48.

XY
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Cele:

rozpoznawanie i nazywanie czynnosci zwigzanych

Z uprawianiem sportu; rozpoznawanie zasad przebiegu
danej gry sportowej; uczestnictwo w grze sportowej

i opisywanie wykonywanych czynnosci

Glowne stownictwo i struktury:

Kick, pass, score, throw, win, lose; You pass the ball with
your feet; You lose a point when the ball touches your
body; You score points when you throw the ball into

the basket; You win the game when your team scores the
most goals.; ( tennis, football, basketball; ball; game;
team; I've got (ten) points.

Materialy (*opcjonalne):

ptyty audio CD2 i CDS3; karty z obrazkami i nazwami
czynnosci wykonywanych w wolnych czasie; kubek
plastikowy; czerwony kartonik; kolorowa karteczka dla
kazdego ucznia; tasma klejgca; czarne markery; gotowy
miniaturowy kosz do koszykowki wykonany z materiatow
z zad. 4.; *maskotka Swietlik Gary

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

(epz, Odtworz piosenke English is so much fun! Dzieci
.3/ $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 65.).

Rozdaj dziewieciorgu uczniom karty z nazwami czynno$ci
wykonywanych w wolnym czasie. Wylosuj jedng z kart

z obrazkiem czynnosci wykonywanej w wolnym czasie

i nie ujawniaj jej tresci. Odegraj zwrot za pomoca gestow.
Uczniowie zgadujg, jakg czynnos$¢ pokazujesz. Kiedy
odgadng prawidtowo, pokaz wtasciwg karte obrazkowa.
Osoba trzymajgca pasujgca karte wyrazowg wstaje i wrecza
ci jg. Powtorz zadanie kilka razy.

(Cp2, Odtworz rymowanke Jobs. Dzieci mowig rymowanke
44/ | odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 91.).

Listen, point and repeat. ston2s!

Zapytaj uczniéw: What sports can you name in English?
Uczniowie wymieniajg nazwy dyscyplin sportowych.

Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie
konczg hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer
strony. Wskaz obrazki i zapytaj: Which sports can you see
here? Uczniowie rozpoznajg dyscypline sportu po strojach
graczy i sprzecie (1, 2 football, 3 basketball, 4 rugby, 5
tennis, 6 basketball). Wyjasnij po polsku, ze dzieci poznajg
dzi$ czynnosci i zasady zwigzane z uprawianiem réznych
dyscyplin sportowych.

(CD3) Powiedz: Listen and point. Odtw&rz nagranie. Dzieci
1./ stuchajg go i wskazujg kolejne obrazki. Upewnij sig, ze
uczniowie rozumiejg znaczenie wszystkich wymienianych
czasownikéw. Nastepnie powiedz: Listen, point and repeat.
Odtworz nagranie, dzieci wskazujg i powtarzajg nazwy
czynnos$ci zwigzanych z dyscyplinami sportowymi. Na koniec
zache¢ uczniow do zastoniecia podpisow, np. kartka, i do
samodzielnego nazwania widocznych czynnosci.
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IAwotldlofgsports

CIED Listen, point and repeat. ?
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kick pass score throw win lose

CIE5 Read. Say and match with your fingers. Listen and check.

©vYou )‘\,.h the ball with your feet. E
m i J -

oy 't[ S~ |the ball and 't S| the ball _tennis
3 ‘ou can ) | e ball and you can ‘\1"- ) e ball.

™ 2 . ~ 8

wn OYou N |upcintwhen the ball touches your body. . b=
= p— T football |

o —
2 Ovou points when you throw the ball into the basket. (<) y
— 4

e

OYou \i the game when your team scores the most goals.
AR basketball

Make a basketball hoop. Play a game. Say.

Alvel

Pass the ball!

*DODATKOWY POMYSt

Zache¢ uczniow do wymyslenia gestow ilustrujgcych kazdy

z czasownikow z zad. 1. Kiedy gesty zostang ustalone,
wymieniaj kolejne czasowniki. Uczniowie powtarzajg
czasowniki i odgrywajg je za pomocg gestow. Nastepnie
wypowiadaj czasowniki w specyficzny sposob, np. niskim lub
wysokim tonem, radosnym lub smutnym gtosem, i zache¢
uczniéw do powtarzania wyrazéw w taki sam sposoéb przy
jednoczesnym odgrywaniu ich znaczenia za pomocg gestow.

Read. Say and match with your fingers. Listen
and check. stonast

Wskaz zdjecia znajdujgce sie po prawej stronie w ¢wiczeniu

i zapytaj: What sports can you see? Kiedy uczniowie
odpowiedzg, zapytaj o te dyscypliny: Who can play
(tennis)? Uczniowie zgtaszajg sie do odpowiedzi na pytanie.
Odczytaj pierwszg zasade gry, zastepujac luke z obrazkiem
dzwiekiem buzz. Popro$ dzieci, aby odgadty, jakg czynnosé
pokazuje obrazek. Podpowiedz, ze jest to jedna z czynnosci
z zad. 1. Kiedy uczniowie jg odgadng (pass), popros
ochotnika o przeczytanie petnego zdania zawierajgcego
zasade, i zache¢ ucznidw do wyjasnienia znaczenia zdania.
Nastepnie wskaz zdjecia dyscyplin sportowych i powiedz:
Match the sentence and the picture with your fingers.
Zapytaj: Which sport is it? Wystuchaj odpowiedzi dzieci, ale
ich nie potwierdzaj ani im nie zaprzeczaj. Kontynuuj czynno&ci
z pozostatymi zdaniami. Zache¢ ucznidw do ponownego
przeczytania zdan tym razem po cichu i zapisania krotko
wiasnych odpowiedzi w zeszycie, np. 1 b.

(cp3, Powiedz: Listen and check. Odtwdrz nagranie,

~2/ zatrzymujgc je po pierwszym zdaniu. Uczniowie
nazywajg odpowiednig dyscypline sportu. Wznéw odtwarzanie
nagrania, aby uczniowie mogli sprawdzi¢ swoje odpowiedzi
(1 pass, b; 2 kick, throw, a, 3 lose, a; 4 score, ¢, 5 win, b).



Przy zasadzie 2. wyjasnij po polsku, ze w serwie tenisowym
pitke podrzucamy, ale nie przerzuca sie jej przez siatke

w trakcie gry. Przy zasadzie 3. wyjasénij po polsku, ze grajacy
moze dotkng¢ pitki tenisowej, ale jesli pitka odbita przez
przeciwnika dotknie nas w jakikolwiek sposob lub zostanie
odebrana inng czescig rakiety niz siatkg, to tracimy punkty.
Pracujgc w parach, uczniowie zakrywajg zeszytem
zdjecia znajdujgce sie po prawej stronie w cwiczeniu

i odczytujg zdania 1-5, wstawiajgc brakujgce wyrazy i podajgc
Z pamieci nazwy odpowiednich dyscyplin sportowych.

ale
et
er L)
e

ZADANIE RUCHOWE

Dzieci stajg w kregu. Stan w jego $rodku, wydaj polecenie,
np.: Give me five! i pokaz wymagany gest. Dzieci
podnoszg rece w odpowiednim gescie, a ty ,przybijasz
pigtke” jak najwiekszej liczbie dzieci. Kontynuuj zabawe,
wydajgc inne polecenia, np.: Give me ten! Give me five
to the side/to the other side/up high/down low.

Make a basketball hoop. Play a game. Say. Storast

Wskaz na obrazku Gary’ego i przeczytaj na gtos nagtowek:
Gary’s gadget — A basketball hoop. Wskaz zdjecie
miniaturowego kosza i powiedz: Today we will make
a basketball hoop and we will play a game. Wyjasnij
znaczenie wypowiedzi.
Wskaz zdjecia materiatdw i powiedz: Let’s prepare the
materials. Rozdaj dzieciom po jednym kubku plastikowym,
czerwonym kartoniku i matej kolorowej karteczce. Popros,
aby dzieci wspdlnie korzystaty z tasmy klejgcej i markera oraz
naszykowaty wiasne nozyczki.
Pokaz wykonany przez siebie miniaturowy kosz do koszykowki
oraz zdjecie tej pracy zamieszczone w zadaniu
w podreczniku i powiedz: Let’s make the basketball hoop.
Powiedz uczniom, ze ich zadaniem jest narysowa¢ siatke na
kubeczku, ramke na czerwonym kartoniku i za pomocg tasmy
przyklei¢ kubeczek do kartonika oraz oprze¢ np. o piérnik.
Kolorowa karteczke uczniowie powinni zgnie$¢ w piteczke.
Wydawaj polecenia: Throw the ball, Pass the ball, Score
a point, itp. Uczniowie wykonuijg je za pomocg zbudowanych
przez siebie sprzetéw. Pitke mogg podawac sobie wzajemnie
w parach. Ochotnicy przejmuijg twojg role.

we Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie konczg

A . L

+% hasto: Let’s play a game! Podziel dzieci na pary.
Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest zagra¢ z kolega/kolezanka.
W tym celu ustawiajg wykonane przez siebie kosze na tawce
i z identycznej odlegtosci rzucajg ,pitka” do kosza. Za celny
rzut otrzymujg 1 punkt. Jesli oprocz celnego rzutu podadzg
nazwe czynnosci zwigzanej z dyscypling sportowg, niekoniecznie
koszykdwka, otrzymujg 2 punkty. Jesli natomiast powiedzg
zdanie lub zasade zawierajgcg czynnos¢ zwigzang
z koszykowka, zdobywajg 3 punkty. Popros, aby grajgcy
zapisywali uzyskane punkty. Wyznacz czas na gre.
Po uptywie limitu czasowego uczniowie podliczajg punkty
i zwyciezca ogtasza: | win! oraz podaje wynik, np. ['ve got ten
points.

*DODATKOWY POMYSt

Zachet cafg klase do wspdlnego wymyslenia wtasnych
zasad gry z wykonanym miniaturowym koszem do
koszykowki. Uczniowie wzorujg sie na zasadach z zad. 2.
Pomagaj uczniom w zadaniu i zapisuj utworzone zasady
na tablicy. Nastepnie uczniowie grajg wedtug zapisanych
zasad.

e Pokazuj czynnosci z gotowym miniaturowym koszem, np.
rzucaj pitkg, wrzucaj pitke do kosza, pokazuj gest zwyciestwa,
itp. Uczniowie moéwig, jakie czynnosci ilustrujesz, np.: throw
(the ball), score (a point), win (the game), itp.

* o2, Odtworz piosenke /ts time to finish today. Dzieci Spiewaja

4/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 65.).

e Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
CLIL. A world of sports: ¢w. 1-2, s. 49

cD3

(%)

1 kick, 2 pass, 3 score, 4 throw, 5 win, 6 lose ;

(szeptem)

1 kick, 2 pass, 3 score, 4 throw, 5 win, 6 lose ;

(gtosno)

1 kick, 2 pass, 3 score, 4 throw, 5 win, 6 lose

/CD3

2

1 You pass the ball with your feet. (pauza) Its football.

2 You can't kick the ball and you can’t throw the ball.
(pauza) Its tennis.

3 You lose a point when the ball touches your body.
(pauza) Its tennis.

4 You score points when you throw the ball into the
basket. (pauza) Its basketball.

5 You win the game when your team scores the most
goals. (pauza) It's football.

XY
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Lekcja 1

Cele:
rozpoznawanie i nazywanie rodzajow sklepdw; rozpoznawanie wyrazow;
mowienie rymowanki

Gtowne sfownictwo i struktury:

toy shop, bakery, pet shop, bookshop, sweet shop, shoe shop, clothes shop,
market; shopping; Go to the bookshop.; () Lets go; | like; | need (a coat).

Materialy (*opcjonalne):
ptyta audio CD2 oraz CD3; karty z obrazkami czynnosci wykonywanych

codziennie; karty z obrazkami sklepow (sklep z zabawkami, piekarnia, sklep

<=y

oob

2 5 fefzsIgefshopping

Lesson 1

D) Listen, look and point. Repeat. Read the words, ;vf?_u
.-—/

CIED Listen and play Spike’s fop three game,

]
o
E% D
oy 8 (petshon)  (booksh

((sweet sh

(CIXD) Listen, find and point. Say the | ke shapping chant. Write the words

zoologiczny, ksiegarnia, sklep ze stodyczami, sklep obuwniczy, sklep z ubraniami, i your nabook.
targowisko); karty wyrazowe z nazwami sklepéw (toy shop, bakery, pet shop, exomple: . awesh, shory

Gary

e Przywitaj dzieci, mowigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

* /cop3, Podaj hasto: Ding-dong. Time for a song. Odtworz
.3/ piosenke We're ready. Dzieci stuchajg piosenki
i odgrywajg jej tres¢ razem z toba, nasladujgc twoje gesty
(patrz s. 105.).

e Umies¢ karty z obrazkami czynnosci wykonywanych
codziennie na tablicy. Uczniowie nazywajg czynnosci.
Powiedz: Stand up and turn your back to the board. Usun
cztery karty, reszte kart pozamieniaj miejscami. Powiedz:
Turn around, sit down and tell me what’s missing.
* cp2, Odtworz piosenke What time is it? Dzieci spiewajg 2
.23/ piosenke i odgrywajg jej tre$¢. (patrz s. 85.).

1 Listen, look and point. Repeat. Read
the words. storas2

e Umies¢ na tablicy karte z wizerunkiem Pajgka Spike’a. Pokaz
karty z obrazkami sklepdw, zwrécone obrazkami do ciebie,
i powiedz: These are Spike’s cards with shops. \Wyjasnij
znaczenie wypowiedzi. Powiedz: Guess the shops. Dzieci .
nazywajg sklepy po polsku lub po angielsku. Kiedy podadzg
nazwe sklepu przedstawionego na karcie, powiedz: Very good,
(bakery) i umies¢ karte na tablicy. Kontynuuj zadanie dotad, .
az wszystkie nazwy sklepéw zostang odgadniete. Mozesz
podpowiada¢, wymieniajac lub wskazujgc przedmioty, ktére
kupuje sie w danym sklepie, np. book, T-shirt, dog food.
Umies¢ karty na tablicy w kolejnosci zgodnej z trescig nagrania.

* /cp3, Powiedz: Listen, look and point. Odtwdrz nagranie.
.5/ Dzieci stuchajg go i wskazujg kolejne karty. Powiedz:
Repeat. Dzieci ponownie stuchajg nagrania, wskazujg karty
i powtarzajg stowa tak, jak w nagraniu: zwyktym tonem,
szeptem oraz gtosno.

e Pokaz na migi produkty, ktére kupuje sie w danych sklepach, .
jednoczesnie nazywajac te sklepy, np. udawaj, ze zaktadasz
buty i powiedz: a shoe shop. Dzieci nasladujg twoje gesty
i powtarzajg nazwy sklepow.

e Wskazuj kolejne karty obrazkowe umieszczone na tablicy,
zachecajgc dzieci do nazywania sklepow i pokazywania
produktéw, ktore mozna w tych sklepach kupi¢, za pomoca
gestow.

0w,
&

bookshop, sweet shop, shoe shop, clothes shop, market); *maskotka Swietlik @ . ‘ @ @

. | e
Play Go fo the bookshap.

",

Pokaz jedng karte wyrazowg z nazwg sklepu i przeczytaj
wyraz na gtos. Nastepnie powiedz: Read. Dzieci odczytujg
wyraz na gtos. Ochotnik umieszcza dang karte wyrazowa pod
wiasciwg kartg obrazkowa. Powtérz zadanie z pozostatymi
kartami wyrazowymi.

*Mozesz poprosi¢ dzieci, aby, zamiast kart obrazkowych

i wyrazowych, wskazywaty obrazki i odczytywaty podpisy

pod nimi zamieszczone w Ksigzce ucznia. Stenas2

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi w Podaj dalej. Opis gry w Banku gier
nas. 15.

Listen and play Spike’s top three game. ™52
Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony.
Pro$ dzieci o wskazywanie sklepéw ukazanych na zdjeciach,
moéwigc: Find the (sweet shop).
Nazywaj sklepy w przypadkowej kolejnosci i pros uczniow,
aby podawali kolor ramki odpowiednich obrazkéw, np.
styszgc stowo: bookshop, uczniowie odnajdujg pasujacy
obrazek i méwig: green. Nastepnie podawaj kolory ramek,
a dzieci niech nazywajg sklepy w nich przedstawione.
Klasénij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie koncza hasto:
Let’s play a game! Unie$ karte z wizerunkiem Pajgka
Spike’'a i powiedz: Let’s play ‘Spike’s top three’ game!
(cp3, Zaston swojg ksigzke dowolnym przedmiotem. Na trzech
.6/ wybranych z podrecznika zdjeciach potéz mate kartoniki
lub np. temperéwki, gumki do $cierania. Odtwoérz nagranie
rymowanki i przesuwaj dton nad podrecznikiem. Na koniec
podnies trzy palce. Powiedz: My favourite shops are ...
i pros ochotnikow, aby zgadywali, ktére trzy sklepy wybrates.
Kiedy odgadng, odston ksigzke, pokazujgc uczniom
zaznaczone kartonikami lub innymi przedmiotami zdjecia.
Powt6rz zabawe, zapraszajgc pojedynczo ochotnikow na
Srodek klasy, aby przejeli twojg role.
B W parach uczniowie grajg w Spike’s top three, na zmiane
*% wybierajgc zdjecia i zgadujac, jakie zdjecia oznaczyta
druga osoba.

*DODATKOWY POMYSt

Dzieci przygladajg sie obrazkom przez 30 sekund, nastepnie
zamykajg ksigzki. Podawaj kolory ramek w przypadkowe;j
kolejnosci, a uczniowie niech méwig z pamieci, jaki sklep
jest pokazany na zdjeciu w ramce danego koloru. Zabawa
moze byc¢ tez przeprowadzona w parach.



ZADANIE RUCHOWE

Zagraj w gre: Over and Under. Uczniowie stajg w kregu.
Pokaz karte z obrazkiem sklepu, np. zoologicznego,
podaj nazwe sklepu i powiedz: Over. Podaj karte jednemu
uczniowi, ktory powtarza nazwe sklepu i przektada karte
nad gtowsg, podajac jg kolejnej osobie. Dodatkowo uczen
moéwi: Over lub Under. W zaleznoéci od przyimka, osoba,
ktora otrzymata karte, podaje jg nad gtowa lub dotem na
wysokosci kolan. Kiedy karta bedzie w potowie kregu,
dotgcz kolejng karte do gry. Kontynuuj, az wszystkie karty
wrdcg do pierwszego gracza.

Listen, find and point. Say the / like shopping
chant. Write the words in your notebook. sonas2

Zapytaj: What shops can you see? Uczniowie rozpoznajg
po symbolach, jakie to sklepy.
cp3, Powiedz: Listen to the ‘I like shopping’ chant, find

7/ and point. Dzieci stuchajg rymowanki, odnajdujg
symbole sklepdw w niej wymienianych i wskazuijg je. Powtoérz
zadanie, zatrzymujgc nagranie przed kazdg nazwag sklepu.
Pokaz sklep za pomocg gestow jak w zad. 1. Uczniowie
nazywajg ten sklep. Wznawiaj odtwarzanie nagrania. Odtwoérz
rymowanke po raz trzeci, odgrywajac catg jej tres¢. Dzieci
nasladujg twoje gesty.
Powiedz: Say and act out the chant. Dzieci mowig catg
rymowanke razem z nagraniem i odgrywajg jej tres¢.
Wskaz przyktad i powiedz: Write the words in your notebook.
Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest napisa¢ w zeszycie nazwy
sklepow zgodnie z kolejnoscig ilustracji zamieszczonych
w podreczniku. Dzieci moga korzysta¢ z podpisdw znajdujgcych
sie w zad. 2 jako podpowiedzi. Sprawdz odpowiedzi, proszgc
rozne osoby o odczytanie kolejnych wyrazow (a sweet shop,
b clothes shop, ¢ pet shop, d toy shop, e market, f bakery,
g bookshop, h shoe shop).

Play Go to the bookshop.

Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie kohczg hasto:
Let’s play a game! Powiedz: Close your books. Podziel
klase na cztery druzyny. Kazda wybiera kapitana i sekretarza.
Wyjasnij, ze bedziesz nazywat rozne produkty, ktdrych
potrzebujesz, np. I need a coat, a uczniowie w grupach
bedg decydowac, do jakiego sklepu sie po nie trzeba udac.
Kapitanowie grup podejmujg ostateczng decyzje, sekretarze
zapisujg odpowiedzi — kazdy na swojej kartce. Wyznacz, np.
30 sekund na decyzje. Po uptywie wyznaczonego czasu
sekretarze odkfadajg dtugopisy i nic nie mogg zmienia¢

w notatkach. Powtérz zdanie, a grupy méwig kolejno: Go to
the (clothes shop), uzupetniajgc zdanie nazwa sklepu, ktérg
zapisat sekretarz ich grupy. Za prawidtowg odpowiedz grupa
dostaje punkt. Kontynuuj zabawe, wymieniajgc rozne produkty.

Utdz karty z obrazkami sklepdéw w wachlarz, nie odkrywajgc

kart. Uczniowie wymieniajg z pamieci nazwy sklepow

poznanych na lekcji. Przy kazdej prawidtowej odpowiedzi

pokazuj wtasciwg karte i odktadaj jg na bok dotad, az

uczniowie przypomng wszystkie nazwy.

(epg, Odtworz piosenke End of lesson. Dzieci sfuchajg piosenki.
4/ Zachec je, aby odgrywaty tres¢ piosenki razem z tobg

(patrz s. 105.).

Pozegnaj sie z dziec¢mi, méwigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadaja: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 5., Lekcja 1.: éw. 1-2, s. 50.

cD3

(%)

We’re ready.

We're ready for English! (dzieci klaszcza nad gtowa)

We want to learn today. (dzieci udajg, ze czytajg ksigzke)
If you're ready too, (dzieci wskazujg osoby wokét siebie)
Stand up and shout ‘Hurray!” (dzieci wstajg, wyrzucajg rece
w gore i wotaja: Hurray!)

cD3

(*2°)

1 foy shop, 2 bakery, 3 pet shop, 4 bookshop, 5 sweet
shop, 6 shoe shop, 7 clothes shop, 8 market;

(szeptem)

1 toy shop, 2 bakery, 3 pet shop, 4 bookshop, 5 sweet
shop, 6 shoe shop, 7 clothes shop, 8 market;

(gtosno)

1 foy shop, 2 bakery, 3 pet shop, 4 bookshop, 5 sweet
shop, 6 shoe shop, 7 clothes shop, 8 market

CD3
(%)

Spike’s top three

Look at the photos,
Guess my top three.
Which are my favourites?
What do you think?

/CD3
7

I like shopping

Its Saturday morning. (dzieci przeciagaja sie)

Lets go shopping, lets go! (dzieci maszerujg w miejscu)

To the bakery and the clothes shop. (dzieci udaja, ze krojg

chleb, nastepnie udajg, ze zaktadajg sweter)

I like shopping, you know. (dzieci ktada reke na sercu)

Its Saturday morning. (dzieci przeciagaja sie)

Lets go shopping, lets go! (dzieci maszerujg w miejscu)
To the shoe shop and the pet shop. (dzieci udaja, ze
zakfadajg buty, a nastepnie rekg czynig gest jak piesek
tapkag proszacy o jedzenie)

I like shopping, you know. (dzieci ktada reke na sercu)

Its Saturday morning. (dzieci przeciagajg sie)

Lets go shopping, lets go! (dzieci maszerujg w miejscu)
To the sweet shop and the toy shop. (dzieci udaja, ze
odwijajg cukierek z papierka, a nastepnie udajg, ze
poruszajg samochodzikiem zabawkowym)

I like shopping, you know. (dzieci ktada reke na sercu)

Its Saturday morning. (dzieci przeciagajg sie)

Lets go shopping, lets go! (dzieci maszerujg w miejscu)
To the market and the bookshop. (dzieci udaja, ze jedzag
jabtko, a nastepnie, ze czytajg ksigzke)

I like shopping, you know. (dzieci ktada reke na sercu)

/CD3)
4

End of lesson

We finish our lesson like this, like this. (dzieci udaja, ze

zamykajg ksigzki)

We high-five each other like this, like this. (dzieci przybijajg

pigtke z kolega lub kolezankg z tawki)

We shake hands like this, like this. (dzieci podajg sobie

rece z kolegg lub kolezanka z tawki)

We wave goodbye like this. (dzieci machajg sobie

wzajemnie na pozegnanie)

XY
@



5 Leis@o shepping

Lekcja 2

Cele:

Spiewanie piosenki; opisywanie, co znajduje sie w danym miejscu; pytanie o dany
sklep i udzielanie informacji o tym, gdzie znajduje sie sklep lub sklepy tego typu

Gtowne sfownictwo i struktury:

sklepy; There’s a (pet shop) (on New Street).; There are two (toy shops) (on Bell P

Street). (\ supermarket
Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD3; karty z obrazkami sklepow (sklep z zabawkami, piekarnia,

sklep zoologiczny, ksiegarnia, sklep ze stodyczami, sklep obuwniczy, sklep

z ubraniami, targowisko () supermarket); karty wyrazowe z nazwami sklepow
(toy shop, bakery, pet shop, bookshop, sweet shop, shoe shop, clothes shop,
market, () supermarket); dwie kartki papieru — kazda w innym kolorze; *minikarty
z obrazkami sklepdw z Zeszytu éwiczen; *maskotka Swietlik Gary

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

(ep3, Odtworz piosenke We're ready. Dzieci Spiewajg piosenke
~3/ i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 105.).

Umies¢ karty z obrazkami sklepdw w réznych miejscach
klasy. Nastepnie rozdaj dyskretnie po jednej karcie wyrazowe;
o$miorgu ochotnikom. Osoby te méwig, na jakg litere zaczyna
sie nazwa sklepu na trzymanej przez nich karcie, np. p.
Reszta klasy zgaduje, np. pet shop! i wskazuje odpowiednig
karte obrazkowa.

(ep3, Odtwodrz rymowanke / like shopping. Dzieci mowig

.7/ rymowanke i odgrywaja jej tres¢ (patrz s. 105.).

*DODATKOWY POMYSt

Wymien nazwe sklepu, np.: Clothes shop. W matych
grupach uczniowie w ciggu minuty zapisujg angielskie
nazwy produktéw, ktére mozna kupi¢ w tym sklepie lub
rysuja te produkty. Popro$ grupy o podanie odpowiedzi

i poprawne zapisz na tablicy. Powtérz zadanie z pozostatymi
nazwami sklepow.

Listen and point. Sing the On this sireet song.

strona 53

Narysuj na tablicy ulice i symbole kilku sklepow, np.
wzorujgc sie na zad. 3. z lekgji 1. Niektére symbole powinny
sie powtarzac. Wskaz pojedynczy sklep i powiedz: There’s
a (shoe shop). Nastepnie wskaz dwa sklepy tego samego
typu i powiedz: There are (two toy shops). Powtérz
¢éwiczone zwroty kilka razy i popro$ dzieci o wyjasnienie
znaczenia wyrazen: Theres a ... i There are ... Upewnij sie,
czy dzieci rozumiejg, ze tworzgc liczbe mnogg w nazwach
sklepow, dodajemy s do stowa shop, np. two toy shops.
Unie$ ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Wskaz obrazki i zapytaj: What shops
can you see?

cp3, Powiedz: Ding-dong. Uczniowie konczg hasto: Time
‘8 / for a song. Powiedz: Listen and point to the shops.
Odtworz nagranie, zatrzymujac je po kazdej zwrotce. Dzieci
nazywajg sklepy wymienione w kazdej zwrotce i wskazuijg je,
wspomagajgc sie ilustracjami.

0w,
&

(CIID Listen ond point, Sing the On this streef song.

ElREELE

On this street, there are shops, On this street, there are shops,

Lesson 2

CIFED Reoad and cheose. Listen and check.

There %5 / are three clothes shops.
There s / are o supermarket.
There s / are a pet shop,

There %5 / ore two toy shops

KT

D

Powiedz: Sing ‘On this street’. Odtwarzaj nagranie piosenki
etapami, zgodnie z technikg Nauki piosenek krok po kroku
(patrz s. 6.). Dzieci Spiewajg piosenke i odgrywajg jej tresc.

Read and choose. Listen and check. stn25

Zwrd¢ uwage dzieci na ramke z regutg gramatyczng i popro$
0 wyjasnienie znaczenia zdan po polsku. Upewnij sie, czy
dzieci rozumiejg, ze: There’s uzywamy, gdy sklep jest jeden,
a: There are, jesli w danym miejscu jest kilka sklepow tego
samego typu. Prze¢wicz zdania ze strukturami Theres i There
are, wskazujgc obrazki w zad. 1. i pytajgc dzieci: There'’s or
There are (a market)? Dzieci udzielajg odpowiedzi.
Powiedz: One, two, three. Listen to me. Wskaz ilustracje
znajdujaca sie w zadaniu z lewej strony i wyjasnij po polsku,
ze dziewczynka oglada mape, pokazujgcg sklepy w centrum
handlowym. Uwaga — do kluczowego zestawu stownictwa
dodane jest stowo: supermarket, poznane w Unit 4.
Przypomnij je za pomocg karty obrazkowej i wyrazowej oraz
wprowadz gest symbolizujgcy ten sklep: udawaj, ze pchasz
przed sobg wozek supermarketowy.

Wskaz pierwsze zdanie i odczytaj koncéwke: three shops.
Zapytaj: There’s or There are three shops? Dzieci udzielajg
odpowiedzi (There are).

Wskaz pozostate zdania i powiedz: Read and choose. Dzieci
samodzielnie przygladajg sie zdaniom i wybierajg ‘s lub are.
Zache¢ dzieci, aby szczegolnie przyjrzaty sie kohcdwkom
zdan i zdecydowaty, czy zdania dotyczg jednego sklepu, czy
kilku. Dzieci mogg krétko zapisywac odpowiedzi, np. 1 are.
cp3, Powiedz: Listen and check. Odtwdrz nagranie

L1 zatrzymuj je po kazdym zdaniu. Dzieci

powtarzajg zdanie i podnoszg reke, jesli wczesniej wybraty
prawidtowg odpowiedz (1 are, 2 ''s, 3 's, 4 are).

ZADANIE RUCHOWE

Umies¢ karty z obrazkami sklepdw w roznych miejscach na
tablicy. Podziel klase na dwie grupy i popro$ uczniéw, aby
staneli w dwdch kolejkach, w rdwnej odlegtosci od tablicy,
ok. dwéch metréw. Wrecz pierwszym uczniom w grupach
kartki papieru zgniecione w kulke. Kazda grupa ma swoj
kolor kartek. Powiedz zdanie zawierajgce nazwe jednego ze
sklepow, np.: There’s a supermarket. \Wszyscy powtarzajg
cafe zdanie, a pierwsi uczniowie w kazdej kolejce probujg
rzuci¢ kulkg z papieru we wiasciwg karte. Osoba, ktéra trafi
blizej karty, zdobywa punkt dla swojej druzyny. Nastepnie
dzieci, ktore rzucaty papierowymi kulkami, udajg sie na
koniec kolejek. Zabawa jest kontynuowana, az wszystkie
dzieci bedg miaty szanse rzuci¢ kulka. Druzyna z wigkszg
liczbg punktéw wygrywa gre.



3 Read, look and say the name of the street. Listen

and check. Ask and say. 258

Zapytaj: What streets can you see in the picture?

What shops are there? Uczniowie odczytujg nazwy ulic

i identyfikujg sklepy.

Wskaz dialog zapisany w dymkach i odczytaj tres¢
pierwszego dymka. Zapytaj ucznidbw o znaczenie wypowiedzi.
Nastepnie zapros ochotnika do odczytania tresci drugiego
dymka i zrobienia pauzy w miejscu kropek. Powiedz: Look at
the picture, find the shop and say the name of the street.
Wyjasnij po polsku, ze zadaniem dzieci jest znalez¢ na mapie
sklep lub sklepy danego typu i powiedzie¢, na ktorej ulicy

sie on/one znajdujg. Daj dzieciom czas na zastanowienie

sie i wystuchaj odpowiedzi. Dzieci mogg takze zapisac
odpowiedz w zeszytach. Popro$ dzieci o samodzielne
przeczytanie drugiego dialogu i uzupetnienie go wtasciwg
nazwg ulicy.

cp3, Powiedz: Listen and check i odtworz nagranie,

12/ zatrzymujgc je przed nazwa ulicy w pierwszym dialogu.
Zapytaj: Which street? Dzieci podajg odpowiedz. Wznow
odtwarzanie nagrania, aby uczniowie mogli sprawdzic,
czy wybrali wtasciwg nazwe ulicy (Bell Street). Powtorz
czynnosci z drugim dialogiem. Nastepnie odtwérz oba
dialogi, zatrzymuijac je po kazdej kwestii i proszgc dzieci o ich
powtdrzenie.

Powiedz hasto: Tick-tock. Time to talk. Powiedz: Ask and

say, wspomagajac sie gestami. Odegraj dialogi z nagrania

z dwojgiem ochotnikéw. Nastepnie zache¢ klase do

zadawania pytan o inne sklepy z mapy. Ochotnicy zgtaszajg

sie i udzielajg odpowiedzi petnym zdaniem, wzorujgc sie na

dialogach znajdujgcych sie w ksigzce.

e W parach uczniowie na zmiane zadajg sobie pytania
¥ 0 sklepy zaznaczone na mapie i udzielajg na nie

odpowiedzi.

*DODATKOWY POMYSt

Wybierz jedng ze znanych dzieciom ulic migjscowosci lub
okolicy szkoty, na ktérej jest duzo sklepow. Zapytaj: What
shops are there on (Prosta) street? Dzieci podajg
odpowiedzi petnym zdaniem.

Make the mini-flashcards. Play What’s there?

Pokaz gotowe minikarty z obrazkami sklepow. Powiedz:

Let’s make the mini-flashcards. Popro$ ucznidw, aby wyjeli

szablon kart z Zeszytu cwiczen, i pomdz im w ich wycinaniu.
Jesli dzieci nie korzystajg z Zeszytu cwiczen, wycinajg
dziewie¢ kart z papieru i na kazdej samodzielnie rysujg
dziewie¢ symboli sklepdw: osiem z zad. 2. Lekcji 1. oraz
supermarketu z zad. 3.

2 Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie konczg

¥ hasto: Let’s play a game! Podziel uczniéw na pary

i popros, aby w parach odgrodzili sie od siebie ksigzka.

Obie osoby w parze skfadajg swoje minikarty w jeden

wspolny komplet. Jeden uczen wybiera i uktada 7 kart.

Karty moga by¢ podwojne, np. dwie ksiegarnie. Nastepnie

ten uczen usuwa ksigzke, daje koledze lub kolezance

30 sekund na zapamietanie kart, po czym znéw sie odgradza

podrecznikiem. Drugi uczen z pamieci mowi, jakie karty

utozyta pierwsza osoba, np. Theres a market, There are

two pet shops. Po kazdej prawidtowej odpowiedzi, osoba

z kartami odwraca odpowiednig karte lub karty obrazkiem

w dot, np. przy zdaniu: There are two supermarkets, obie

karty obrazkiem z supermarketu sg odwracane. Kiedy

wszystkie karty zostang odwrécone, uczniowie zamieniajg sie

rolami. Popro$ dwoje ochotnikdw o odegranie probnej rundy,

aby pokazac pozostatym uczniom zasady gry.

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi w Kto pierwszy. Opis gry w Banku gier
nas. 15.

Rysuj symbole sklepdw na tablicy, pojedynczo lub kilka takich
samych. Uczniowie kazdorazowo mowig zdania: There’s
a (pet shop) lub There are four (bookshops), w zaleznosci od
liczby sklepéw na tablicy.
(cpa, Odtworz piosenke End of lesson. Dzieci $piewajg

4/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 105.).
Pozegnaj sie z dzie¢mi, méwigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 5., Lekcja 2.; ¢w. 1-2, s. 51.

CD3\ /CD3 cD3

‘ 8 A 9 L guided ‘ 10 ;karaoke

On this street

On this street, there are shops, (dzieci wyciggaja rece
przed siebie)

shops everywhere, shops! (dzieci rozktadajg rece szeroko)
There'’s a sweet shop (dzieci robig jedno tupniecie nogg

i udajg, ze rozpakowujg cukierek z papierka)

and there are two bookshops. (dzieci robig dwa tupniecia
noga i udajg, ze czytajg ksigzke)

On this street, there are shops, (jw.)

shops everywhere, shops! (jw.)

There'’s a shoe shop (dzieci robig jedno tupniecie noga

i udajg, ze zaktadajg buty)

and there are two pet shops. (dzieci robig dwa tupniecia
noga i przyktadajg dtonie do gtowy, nasladujgc uszy psa)

On this street, there are shops, (jw.)

shops everywhere, shops! (jw.)

There'’s a bakery (dzieci robig jedno tupniecie noga i udaja,
ze krojg chleb)

and there are two clothes shops. (dzieci robig dwa
tupniecia nogg i udaja, ze zaktadajg sweter)

On this street, there are shops, (jw.)
shops everywhere, shops! (dzieci rozktadajg szeroko rece)
There’s a market (dzieci robig jedno tupniecie nogg i udaja,
ze jedzg jabtko)
and there are two toy shops. (dzieci robig dwa tupniecia
noga i udajg, ze jezdzg zabawkowym samochodzikiem)
/CD3
11
1 There are three clothes shops.
2 There’s a supermarket.
3 There’s a pet shop.
4 There are two toy shops.
/CD3
12
1 Boy: Excuse me. I'm looking for a supermarket.
Woman: Theres a supermarket on Bell Street.
2 Girl: Excuse me. I'm looking for a sweet shop.
Woman: There are two sweet shops on New Street.

XY
@
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Lekcja 3

Cele:

stuchanie, czytanie i ocenianie historyjki; opisywanie, co znajduje sie w danym miejscu

Gtowne stownictwo i struktury:

sklepy; There’s a (market), There are (two shops shops) on (New) Street; whistle;

@ba//, beach, food, hat, boat, police officer; liczby 10-100
Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD3; karty z obrazkami i nazwami sklepow, karty obrazkowe do
historyjki 5.; miekka pitka; *mapa swiata lub globus; *papierowe figurki bohateréw

kursu z Zeszytu éwiczen; *maskotka Swietlik Gary

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

(cp3, Odtworz piosenke We're ready. Dzieci Spiewajg piosenke
.3/ i odgrywajg jej tre$¢ (patrz s. 105.).

Wysuwaj powoli zza podrecznika pojedynczo karty

z obrazkami sklepdw. Kiedy dzieci zorientujg sie po widocznym
fragmencie, co to za sklep, méwia: Theres a (sweet shop)!
(cp3, Odtworz piosenke On this street. Dzieci spiewaja

.8/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 107.).

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dziecmi w Memory. Opis gry w Banku gier
nas. 16.

Listen and read the story. st %455

Roztdz dtonie w gescie otwierania ksigzki i powiedz: Three,

two, one. Uczniowie konczg hasto: Its story time. Pokaz

karte 1. do historyjki 5. lub popro$ ucznidw, aby otworzyli

podreczniki. Podaj po angielsku numer strony. Wskaz obrazek 1.

Zapytaj: Which Bugs can you see? (Gary and Gracie)

Where are they, do you know this place? (in Sydney,

Australia). Jesli masz mape $wiata lub globus, pokaz, gdzie

znajduje sie Polska, a gdzie Australia i Sydney. Nastepnie

wskaz pozostate obrazki i powiedz: Guess what happens
in the story. Dzieci odgadujg po polsku lub po angielsku, co
wydarzy sie w historyjce. Wystuchaj ich odpowiedzi, ale nie
potwierdzaj ich, ani im nie zaprzecza.

cp3, Powiedz: Listen and point. Odtwoérz nagranie i powiedz

\13/ uczniom, ze podczas stuchania powinni wskazywaé

odpowiednie obrazki. Wyjasnij, ze zakonczenie historyjki

uczniowie poznajg w zad. 2. Nastepnie powiedz: Listen and
read i powt6rz zadanie, proszac dzieci o stuchanie i Sledzenie
tekstu w podrecznikach.

Po wystuchaniu historyjki wskazuj kolejne obrazki, zadawaj

uczniom pytania oraz pro$ o dokonczenie zdan, aby

sprawdzi¢ zrozumienie przez ucznidw tresci historyjki.

Wyjasniaj znaczenie pytan i zdan za pomoca gestow.

Przyktadowe pytania/zdania:

1 Where are the Bugs? (in Sydney) Gary says ‘There’s
a (boat).’ Is it a boat? (no) What is it? (It's the Sydney
Opera House)

2 Where does Danny want to go? (to the beach) What’s
there? (the GPS address) What does Gary want to play
on the beach? (a ball game) Have the Bugs got a ball?

' ’ (no) Molly says ‘I think (there are) some shops here.’

o
o

Lesson 3
CIEED Listen and read the story.

&

3 Gary says to the mosquito ‘Excuse me, I’'m looking for
a (toy shop).” The mosquito says (‘Theres) a toy shop
on (New Street)’.

4 Have the Bugs got the ball now? (yes) Who is hungry?
(Spike) Gary says ‘There’s a (bakery) on this street’,
Gracie says ‘There’s a (market) too. We can buy (some
food).”

5 Danny says ‘Can we (go to the beach)’ Molly says ‘Look.
There are three (clothes shops) on Park Street’ What
does Molly want? (a new hat)

6 What have the Bugs got? (the ball, the food, the hat)
What does Gracie want? (a book about Australia) Spike
says ‘There (are two bookshops) here.

7 Where are the Bugs? (at the beach) What does Gracie
say? (There’s a box in the boat) Danny says ‘There’s
a whistle (in the box).’

8 Gracie says ‘There are police (officers). Help! Can the
police officers hear the Bugs? (no) Does Molly ask for
the whistle? (yes)

Dodatkowo mozesz porozmawiac z dzie¢mi, wykorzystujac

zdjecia i informacje z Internetu, o Australii oraz o Sydney.

W ramach zadania domowego uczniowie mogg odnalez¢

informacje na temat Australii lub Sydney i podzieli¢ sie po

polsku lub po angielsku znalezionymi faktami z klasa.

*DODATKOWY POMYSt

Jesli w rozdziale wstepnym dzieci wykonaty figurki
zwierzagtek z Bugs Team z szablonu z Zeszytu cwiczen,
zachec je, aby roztozyty figurki na tawkach. W trakcie
stuchania historyjki dzieci podnoszg odpowiednie figurki
oraz odgrywajg emocje bohaterow.

Guess why Molly wants the whistle. Listen and
check. Storass

(cp3, Wskaz w historyjce obrazek 8. i powiedz: Molly asks
14/ for the whistle. Why? Guess. Wystuchaj przypuszczen
dzieci, a nastepnie odtwoérz nagranie dwukrotnie, aby
uczniowie mogli poréwnac¢ swoje propozycje. Upewnij sie,

ze dzieci rozumiejg znaczenie stow SOS signal.

Wskaz ramke Fun fact i odczytaj zawartg w nigj tres¢. Sprawdz
zrozumienie zdania. Opowiedz dzieciom kilka ciekawostek

o fladze Australii, np. ze siedmioramienna gwiazda symbolizuje
sze$¢ standw, a sibdme ramie oznacza niezalezne stany
federalne, pozostate gwiazdy za$ pokazujg Gwiazdozbiodr
Krzyza Potudnia.



IO Guess why Molly wonts the whistie. Listen ond check.
XD Listen, count and say. Think and say.

‘,:‘;ct
The story s ..!

3
Think and write in your notebosk. Say.
There's o 'u-cl.l:zme. o Sowbar Stred. KT

-0

*DODATKOWY POMYSt

Powiedz: Close your books. Odczytuj kwestie postaci, np.:
Excuse me. I’'m looking for a toy shop. Dzieci mowig
z pamieci, ktéra posta¢ wypowiada te zdania, np. Gary.

ZADANIE RUCHOWE

Dzieci ustawiajg sie w kregu. Potéz przed kazdym
dzieckiem karte wyrazowg lub obrazkowa. W licznej klasie
karta moze by¢ przydzielona parze ucznidw stojgcych
obok siebie. Rzucasz pitke do jednego dziecka, a ono
mowi zdanie z nazwg sklepu przedstawionego na jego
karcie, np.: Theres a pet shop i rzuca pitke kolejnej osobie,
itd. Po pewnym czasie powiedz: One step to the left.
Uczniowie robig krok w lewo, stajgc przed inng kartg. Gra
jest kontynuowana w podobny sposéb. Podawaj rézne
liczby krokow i pdl, o ktére przesuwac sie bedg uczniowie.

Listen, count and say. Think and say. Srn243

cp3, Wskaz obrazek i przypomnij, ze to zadanie stuzy ocenie
\15/ historyjki. Powiedz: Listen, count and say. Odtworz
nagranie i razem z dzie¢mi, do podktadu muzycznego, odliczaj
od 10 do 100 oraz méw petne zdania, jak w nagraniu do tego
zadania w rozdziatach 1.1 2. (The story is OK!/The story is
great!/The story is fantastic!).

Zapytaj: Do you like the story? i popro$, aby dzieci zdecydowaty,
jak bardzo podoba im sie historyjka. Wypowiadaj z odpowiednim
natezeniem emociji kolejne zdania: The story is OK!/The story
is great!/ The story is fantastic! Dzieci powtarzajg to zdanie,
ktore jest najblizsze ich opinii o historyjce.

Think and write in your notebook. Say. ston2%
Zwrd¢ uwage dzieci na przyktad podany w zadaniu i popros je,
aby go odczytaty. Powiedz: Think about the shops in the story.
Choose one shop and write a sentence in your notebook.
Wyjasnij, ze kazde dziecko ma za zadanie wybrac¢ z historyjki
jeden ze sklepdw, ktéry jest w ich migjscowosci lub okolicy,

i zapisa¢ petnym zdaniem, na jakiej ulicy ten sklep sie znajduje.
Pomoz dzieciom przy nazwach ulic. Jesli sklepy specjalistyczne
znajdujg sie w centrum handlowym, dzieci moga napisac, np.:
There’s a bakery in the shopping centre on (Jagodowa) Street.
Jesli dzieci znajg tylko nazwe wiekszej miejscowosci, w ktorej
jest dany sklep, mogag napisac¢ tylko nazwe tego miejsca, np:
Theres a bookshop in Paczkow. Zapisz przyktadowe zdania
na tablicy.

we Pracujgc w parach, dzieci na zmiane odczytujg swoje zdania

*% i moéwia, czy znajg sklepy opisane przez kolege lub kolezanke.

*DODATKOWY POMYSt

W parach lub matych grupach uczniowie wykonujg

na osobnej kartce dodatkowy rysunek do historyjki,
przedstawiajgcy nowy sklep i bohateréw chcgcych cos w nim
kupi¢. Nastepnie, na podstawie tego rysunku, przygotowujg
scenke z bohaterami historyjki i odgrywaja jg. Uczniowie
moga takze zapisac ten dialog pod swoim rysunkiem.

e Zapytaj: What shops are there in the story? Uczniowie

udzielajg odpowiedzi petnym zdaniem: Theres a (bakery),

There are three (clothes shops).

cos, Odtworz piosenke End of lesson. Dzieci $piewajg

L4 piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 105.).

Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN

Rozdziat 5., Lekcja 3.: éw. 1-2, s. 52,

'CD3\ /CD3

‘\173,/‘ ‘\;175,/‘

Obrazek 1.

Narrator: The Bugs are in
Sydney, in Australia.

Gary: Look! Theres a boat!
Gracie: /t5 not a boat. It's
the Sydney Opera House!

Obrazek 2.

Danny: Let5s go to the
beach. The GPS address is
there.

Gary: Can we play a ball
game on the beach?
Gracie: We haven't got

a ball.

Molly: / think there are some

shops here. Let’s buy a ball.

Obrazek 3.

Gary: Excuse me. I'm
looking for a toy shop.
Mosquito: Theres a toy
shop on New Street.
Gary: Thank you!

Obrazek 4.

Danny: Let5s go to the
beach now.

Spike: I'm hungry.

Gary: Theres a bakery on
this street.

Gracie: There’s a market
too. We can buy some food.
'CD3

L1 14

Obrazek 5.

Danny: Can we go to the
beach now?

Molly: Look. There are three
clothes shops on Park
Street. | want a new hat!

Obrazek 6.

Danny: We've got the ball,
the food and the hat. Let’s go.
Gracie: Wait! | want a book
about Australia.

Spike: There are two
bookshops here.

Gary: Hurry up!

Obrazek 7.

Narrator: Finally, the Bugs
are at the beach.

Gracie: Look! There’s

a box in the boat.

Danny: There’s a whistle in
the box.

Obrazek 8.

Spike: Oh, no. We're on the
water.

Gracie: Look! There are
police officers. Help!
Gary: They can't hear us ...
Molly: Can | have the
whistle, please?

Danny: Why?

Molly: The whistle is loud. Listen! Short, short, short, long,
long, long, short, short, short ... Its the SOS signal. Its

a signal for help.

Danny: Shh, listen! The police officers can hear the SOS

signall They can help us.
Bugs: Hurray!

/CD3

15/

Ten ... twenty ... thirty ... The story is ...

XY
@
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Lekcja 4

Cele:

stuchanie historyjki; sprawdzanie zrozumienia historyjki;
szukanie sklepéw i udzielanie odpowiedzi, gdzie znajdujg
sie dane sklepy; ¢wiczenie wymowy gtoski / 8/

Glowne stownictwo i struktury:

sklepy; Excuse me. I'm looking for a (toy shop); Theres
a (toy shop) on (New) Street; There are (two bookshops)
on New Street; There'’s a clothes shop on this street;
Let’s go there together.

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD3; karty wyrazowe z nazwami sklepow;
karty obrazkowe do historyjki 5.; tasma maskujaca;
*maskotka Swietlik Gary

e Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

e b3 Odtworz piosenke We're ready. Dzieci $piewajg piosenke
"3 /i odgrywaja jej tresé (patrz s. 105.).

e Umiesc¢ na tablicy karty wyrazowe z nazwami sklepdw,
zwrdcone wyrazami do tablicy. Karty powinny by¢ utozone
w kolejnosci od twojego ulubionego do najmniej ulubionego
sklepu. Ponumeruj karty. Zapytaj: What are my favourite
shops? Guess. Uczniowie zgadujg, np.: Number 1 is
a clothes shop. Kiedy zgadng prawidtowo, odwracaj karty.

* cp3, Odtworz piosenke On this street. Dzieci Spiewaja
.8/ piosenke i odgrywaja jej tres¢ (patrz s. 107.).

1 Listen and say the missing words. as¢

e Zapytaj: Do you remember the ‘Let’s go shopping’ story?
Zapro$ osmioro ochotnikow na srodek klasy i rozdaj im karty
do historyjki. Popros reszte ucznidw, aby pomogli ochotnikom
ustawi¢ sie w takiej kolejnosci, w jakiej obrazki wystepujg
w historyjce. Uczniowie méwig np.: Wojtek — two, Gosia
—seven. Umies¢ karty na tablicy we wtasciwej kolejnosci.
Dzieci wracajg na miejsca.

e Powiedz: Listen to the story and say the missing words.
Przypomnij dzieciom, ze w tym typie zadania w nagraniu historyjki
brakuje niektorych stow. Zadaniem uczniéw jest Sledzi¢ historyjke
przedstawiong na kartach i po ustyszeniu sygnatu podawac
brakujgce stowa. W klasie, w ktorej dzieci potrzebujg wiecej
pomocy, popros, aby uczniowie stuchajac, sledzili tekst historyjki
w podreczniku. Wyjasnij, ze mogg odczytywac brakujgce stowa.

e b3 Odtworz nagranie. Dzieci dopowiadajg brakujgce stowa.
\ 16/ Zatrzymuij nagranie przy kazdym z nich, aby da¢
dzieciom czas na jego dopowiedzenie (patrz stowa zapisane
pogrubiong czcionkg w zapisie nagrania na s. 109.).

*DODATKOWY POMYSt

Popros dzieci o jak najszybsze odnalezienie i wskazanie
réznych elementéw znajdujgcych sie na obrazkach historyjki
w podreczniku, np. Find the Sydney Opera House/

a bakery/a whistle/the beach/the boat itp. Uczniowie
podnoszg reke, kiedy znajdg dany element, i mowig: Here!.
Uczniowie mogg tez wykonywac to zadanie w parach.

W kazdej parze osoba, ktéra jako pierwsza znajdzie
zgdany element, zdobywa punkt.

0w,
C J

Lesson 4

CIEED Listen and say the missing words.
Read and say True or False.
@ The Bugs are in the USA.

@ There's a boat on the beach.
@ There are three toy shops on New Street. @) There's a box under the boat.

© Daonny is hungry. © The Bugs need help.

Read and say. Ask and say. @
Excuse me. I'm looking L(
for a toy shop. ﬁ
= -

... on New Street.

B

eesseses)

v g (B s
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CIEZD Listen, read and say
the Bug twister!

There's a clothes
shop on this street.
Let's go there
together.

Choose a picture. Write
the dialogue in your notebook.

2

Read and say True or false. S""25¢

Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony.
Popros$ ochotnika o przeczytanie pierwszego zdania. Zapytaj
uczniow: Is it true or false in the ‘Let’s go shopping’
story? Uczniowie odpowiadajg (False). Popro$ ochotnika

o poprawienie zdania (The Bugs are in Australia). Powiedz:
Read and say True or False i popro$ dzieci, aby zastanowity
sie nad pozostatymi zdaniami i podawaty sobie odpowiedzi

w parach.

Sprawdz odpowiedzi, proszac ochotnikbw o odczytywanie
zdan, a reszte klasy o odpowiednie reagowanie. Ochotnicy
poprawiajg btedne zdania (1 False/The Bugs are in Australia;
2 False/There’s a toy shop on New Street; 3 False/Spike is
hungry; 4 True; 5 False/There’s a box in the boat; 6 True).

*DODATKOWY POMYSt

Popro$ dzieci, aby w parach zbudowaty wiecej zdan
podobnych do tych z zad. 2. — prawdziwych lub
fatszywych. Nastepnie dzieci podajg zdania na forum
klasy, a ochotnicy poprawiajg zdania fatszywe.

ZADANIE RUCHOWE

Przyklej tasme maskujgcg na podtodze sali tak, aby
podzielita sale na pdt. Wskaz jedng strone klasy, mowigc:
True, a nastepnie drugg, mowigc: False. Oznacz

jedng strone klasy True, a drugg False. Dzieci stajg

w rozkroku nad linig. Wypowiadaj prawdziwe i fatszywe
zdania dotyczgce bohateréw z Bugs Team, np. Spike

is a grasshopper. Uczniowie decydujg, czy zdania sg
prawdziwe, czy fatszywe, podajg odpowiedz, np.: False

i przeskakujg na wtasciwg strone linii. Ochotnik poprawia
fatszywe zdania.



3 Read and say. Ask and say. trasé

e Wskaz obrazek z bohaterami historyjki. Popro$ ochotnika

0 odczytanie kwestii Gary’ego. Zapytaj: What does
the mosquito say? Uczniowie odpowiadajg z pamieci,
odczytujgc tres$¢ dymka, uzupetniajgc luke i patrzgc na
podpowiedz na obrazku: Theres a toy shop on New Street.
Wskaz obrazki a—d i zapytaj: What shops can you see?
Dzieci podajg odpowiedzi. Popros$ ochotnika, aby wyobrazit
sobie, ze, tak jak Gary pokazany na obrazku w historyjce
powyzej, szuka sklepu wspomnianego w zdaniu zapisanym
w dymku w dialogu a i powiedz mu, aby zbudowat podobng
wypowiedz, jak Gary na obrazku z historyjki wyzej: Excuse
me. I'm looing for a bakery. Zache¢ innego ucznia, aby
udzielit odpowiedzi, zwracajgc uwage na symbole znajdujgce
sie w dymku po prawej i przyktad z historyjki: Theres a bakery
on New Street. Kontynuuj zadanie z pozostatymi obrazkami
i roznymi ochotnikami przeprowadzajgcymi dialogi. Upewnij
sie, ze uczniowie uzywajg There are przy wymienianiu kilku
sklepow tego samego typu (b Excuse me. I'm looking for
a bookshop/There are two bookshops on New Street, ¢
Excuse me. I'm looking for a clothes shop/There are three
clothes shops on New Street, d I'm looking for a market/
There’s a market on New Street.).
we W parach uczniowie przeprowadzajg dialogi

na podstawie ilustracji znajdujgcej sie w zadaniu.

5

*DODATKOWY POMYSt

Zachec¢ ucznidw, aby sprébowali udzielic odpowiedzi

na pytania o sklepy z zad. 3., Mogg tez podac nazwy
centrow handlowych lub nazwy wiekszych miejscowosci,
w ktorych znajduja sie te specjalistyczne sklepy. Zapisz
nazwy centrow i/lub ulic na tablicy. Nastepnie ochotnicy
odgrywajg dialogi z zad. 3., podajgc w odpowiedzi
autentyczne nazwy miejsc zapisanych na tablicy.

Choose a picture. Write the dialogue in your
notebook. stonase

Wskaz zdjecia i zapytaj: What shops can you see? (a market,
b shoe shops, ¢ sweet shop, d supermarkets). Nastepnie
popro$ ochotnika, aby utozyt pytanie do pierwszego zdjecia
w podobny sposob jak w zad. 3. Zachec¢ inng osobe, aby
odpowiedziata na to pytanie zgodnie z ilustracjg, uzywajgc
Theres .../There are ..., wtasciwej liczby sklepdw i nazwy ulicy
(There’s a market on Garden Street). Powtérz zadanie z innym
zdjeciem oraz innym ochotnikiem.

Powiedz: Choose one picture. Write the dialogue in your
notebook. \WWskaz przyktad. Uczniowie piszg w zeszytach
dialog do wybranego przez siebie zdjecia.

Popros kilkoro uczniéw o odczytanie zapisanych przez siebie
dialogdw.

e W parach uczniowie odczytujg wiasne dialogi. Moga
% takze odczytywaé same pytania, a druga osoba w parze
podaje odpowiedzi na podstawie ilustraciji.

Listen, read and say the Bug twister! 025

Powiedz: One, two, three. Listen to me. Wskaz obrazek

i zapytaj: Who and what can you see? (Spike, Molly, clothes
shop). Zademonstruj dzieciom, jak sie wymawia gtoske /8/

— w stowie: clothes i jako osobny dzwiek. Powiedz: Repeat.
Dzieci powtarzajg gtoske i stowo. Pokaz dzieciom, ze

w wyrazie ta gtoska jest zapisana literg th, jak zaznaczono na
czerwono w zdaniach zapisanych na obrazku. Mozesz takze
poprosi¢ dzieci o zastgpienie gtoski /f/ gtoska /8/ w polskich
wyrazach, aby dostrzegty réznice w wymowie tych gtosek,
np. fabryka, fajny, festyn.

(cp3, Powiedz: Listen and read the Bug twister! Point.

17/ Wyjasnij, ze dzieci ustyszg zdanie z gtoska /8/ i powinny
wskazywa¢ odpowiednie elementy obrazka. Odtwérz
nagranie.

Powiedz: Say the Bug twister! Dzieci powtarzajg zdania
razem z nagraniem, za pierwszym razem w normalnym
tempie, a nastepne dwa razy coraz szybciej.

e W parach uczniowie na zmiane odczytujg zdania

% zapisane w dymku, zwracajgc uwage na prawidfowg
wymowe gtoski /&/.

Zapytaj: What question does Gary ask the mosquito?
What does the mosquito answer? Uczniowie odpowiadajg
z pamieci; There’s a toy shop on New Street.
(cpa, Odtworz piosenke End of lesson. Dzieci $piewajg

4/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 105.).
Pozegnaj sie z dzie¢mi, moéwigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadaja: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 5., Lekcja 4.: ¢w 1-2, s. 53.; Work-out: ¢w. 1, s. 59.

/CD3,

17
There'’s a clothes shop on this street. Lets go there
together. (x3)

XY



5 Leis@o shepping

Lekcja 5

Cele:

rozpoznawanie i nazywanie budynkow miejskich; méwienie rymowanki;
opisywanie, co znajduje sie w rodzinnym miescie, a czego w nim nie ma

Gtowne sfownictwo i struktury:

sklepy; school, hotel, hospital, post office, restaurant, train station; There is
a (train station); There isn’t a (hospital); There are two (schools), There aren’t any

(restaurants).; () atrakcje turystyczne w miescie

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD3; karty z obrazkami sklepow i budynkéw miejskich (szkota, hotel,
szpital, poczta, restauracja, stacja kolejowa); karty z nazwami budynkéw miejskich
(school, hotel, hospital, post office, restaurant, train station); *maskotka Swietlik

Gary

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

(cpa, Odtworz piosenke We're ready. Dzieci Spiewajg piosenke
.3/ i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 105.).

Zapytaj: Do you remember the Bug twister!? Kiedy
uczniowie przypomng zdanie z poprzedniej lekcji, zapytaj:
What can you buy in a clothes shop? Dzieci przypominajg
nazwy ubran poznane w Bugs Team 2 i udajg, ze zakfadajg te
ubrania, aby pokazac¢, ze rozumiejg znaczenie stow.

Rozdaj ochotnikom karty z obrazkami sklepow. Osoby te
wstajg pojedynczo i moéwig zdanie zawierajgce nazwe sklepu
przedstawionego na ich karcie: Excuse me. I'm looking for

a (supermarket). Jesli ktére$ z dzieci wie, gdzie znajduje sie taki
sklep w ich okolicy, np. przy danej ulicy czy w danym centrum
handlowym, udziela odpowiedzi petnym zdaniem. W przypadku,
gdy nikt nie zna odpowiedzi, sam odpowiedz na to pytanie.

Listen, find and point. Repeat. Read the words.

strona 57
= " —

Pokaz dzieciom karty z obrazkami budynkéw migjskich,
moéwigc: These are buildings in a town. \Wyjasnij znaczenie
wypowiedzi. Popro$ dzieci, aby odgadty nazwy budynkow
przedstawionych na kartach. Kiedy nazwg budynek po
polsku lub po angielsku, powiedz: Very good, a (hospital)
i pokaz gest ilustrujgcy to migjsce, jak w scenariuszu piosenki
z zad. 2. Zache¢ uczniéw do nasladowania twoich gestéw.
Unies$ ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony.
(cp3, Powiedz: Listen, find and point. \Wyjasnij, ze nazwy

8/ budynkow miejskich sg wymieniane w nagraniu najpierw
w tej samej kolejnosci, w jakiej wystepujg na zdjeciach
w podreczniku, a nastepnie w réznej. Uczniowie stuchajg
nagrania, odnajdujg wtasciwe zdjecia i wskazujg je
(cp3, Powiedz: Listen, read and repeat. Zache¢ uczniow,
18/ aby stuchajgc nagrania, zwracali uwage na podpisy pod
zdjeciami i powtarzali nazwy budynkow.
Pokazuj karty z nazwami budynkéw w przypadkowej kolejnosci.
Uczniowie odczytujg wyrazy, a ochotnicy umieszczajg karty
wyrazowe na tablicy pod wtasciwymi kartami obrazkowymi.

*DODATKOWY POMYSt
Zagraj z dzie¢mi we Wstan, jesli to prawda. Opis
"‘ gry w Banku gier na s. 15.

Lesson 5
CIEED Listen, find and point. Repeat. Read the words.

LR

schoel hete: haspitol | | post office | [ restaurant train
station

CIED Listen, find and point, Say the in fhis fown chont, Writs the words
in your natebock,
~ =) B 52
Example: 0. L‘r:um slafion. (=) -5 0 e
t @ Lt r L’ao

D Reod ond soy the missing werds. Listen and check.

ST This is my town. It's small, but | like it. There are two

There are two n& n@
.’"\.. . There isn't o 3
= There's a Fil;"" There are shops everywhere.
Tolk about your fown.
post office | [ restourant | [ troin station | [ school | [ hespital | [ hote
— ~,
[ There are
o 4 - -
There k't o There aren't ong
~ — . \‘é

Listen, find and point. Say the /n this town chant.
Write the words in your notebook. 3%°mas’

Wskaz kolejno budynki przedstawione na obrazkach a—f,
pytajgc: What buildings can you see? Uczniowie rozpoznajg
budynki i nazywajg je (a train station, b post office, ¢ hospital,
d hotel, e restaurant, f school). Nastepnie wskaz na mapie
symbole i zapytaj: What buildings can you see here?
Zache¢ uczniéw do odpowiadania petnym zdaniem (There is
a post office; There is a train station, There are two schools;
There are two hospitals).

(cpa, Powiedz: Listen to the chant, find the buildings

19/ and point. Dzieci stuchajg rymowanki i wskazujg
budynki wymieniane w nagraniu. Sprawdz odpowiedzi: nazywaj
budynek, uczniowie niech wskazujg wtasciwy obrazek.
©p3, ZWro¢ uwage dzieci na ramke z regutg gramatyczng
L9 popro$ o wyjasnienie znaczenia zdan po polsku oraz
przypomnienie, co symbolizuje krzyzyk. Wyjasnij znaczenie
stowa: any i podkresl, ze zarobwno po: There aren't, jak i:
There are uzywamy liczby mnogiej, np. restaurants. Nastepnie
wskaz fragment planu miasta znajdujgcy sie nad ramkg
Z regutg gramatyczng i powiedz, ze podczas nastepnego
stuchania nagrania dzieci bedg wskazywac na planie budynki,
ktorych nazwy ustyszg, pod warunkiem ze te miejsca sie na
planie znajdujg. Popro$ dzieci, aby zaczety obserwacije trasy
spaceru z rymowanki od lewej strony, zgodnie ze $ladami
stop. Powiedz: Listen to the chant again and show the
buildings on the map. Dzieci stuchajg rymowanki i wskazujg
wiasciwe budynki na mapie. Zapytaj: Can you see a hospital
in this town? Zache¢ ucznidow, aby odpowiedzieli: There isn't
a hospital in this town. Nastepnie zapytaj: Can you see any
restaurants in this town? Uczniowie odpowiadajg petnym
zdaniem: There aren'’t any restaurants in this town.

¢p3, Powiedz: Listen, mime and repeat. Odtworz nagranie,
L19/ zatrzymujgc je po kazdym zdaniu. Dzieci powtarzajg
zdania i odgrywajg ich tres¢, nasladujac twoje gesty. Odtworz
nagranie po raz czwarty. Dzieci mowig rymowanke i odgrywajg ja.
Wskaz przyktad i powiedz: Write the words in your notebook.
Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest napisa¢ w zeszycie nazwy
budynkéw miejskich zgodnie z kolejnoscig ilustraciji a—f
zamieszczonych w podreczniku. Dzieci mogg korzystac
z podpiséw z zad. 1. jako podpowiedzi. Sprawdz odpowiedzi,
proszgc rbzne 0soby o odczytanie podpisow.

*DODATKOWY POMYSt

Uczniowie piszg petne zdania z nazwami budynkéw a—f,
zgodnie z mapg i tre$cig rymowanki, np.: There is a train
Station (in this town). Nastepnie w parach porébwnuijg
swoje zdania.



ZADANIE RUCHOWE
Umies¢ karty z obrazkami budynkdw w réznych miejscach

klasy. Podziel klase na pie¢ grup i nazwij je imionami
zwierzatek z Bugs Team. Wyjasnij po polsku, ze zadaniem
wywotanej grupy bedzie pdjs¢ do zadanego miejsca,

w sposob, ktéry odda jego charakter, np. na hasto:
(Danny’s group), go to the restaurant grupa Danny’ego
udaje sie w strone karty z restauracjg, masujgc sie po
brzuchu z gtodu. Dzieci same indywidualnie decydujg,
jak odgrywa¢ spacer do danego miejsca. Ochotnik moze

przejg¢ twojg role.

Read and say the missing words. Listen and
check. Stronas?

Wskaz zdjecia i powiedz: Look at this girl and her town.

Does it look like towns in Poland? Is this town big or

small? What do you think? \Wystuchaj odpowiedzi dzieci

i powiedz: Read and check. Popros$ ochotnika o odczytanie

pierwszych dwoch zdan. Nastepnie zapytaj ponownie:

Is this town big or small? Dzieci udzielajg odpowiedzi

(small). Popros ochotnika o odczytanie trzeciego zdania.

Po stowie: two wskaz ikonki budynkéw i zapytaj: What

are they? Wystuchaj odpowiedzi, ale ich nie potwierdzaj,

ani im nie zaprzeczaj. Kontynuuj zadanie, proszac roznych

uczniéw o odczytywanie zdan, a catg klase o uzupetnianie

brakujgcych nazw budynkéw zgodnie z ilustracjami.

cp3, Powiedz: Listen and check i odtworz nagranie tekstu.
20/ Uczniowie sprawdzajg swoje odpowiedzi. Mozesz

zatrzymywac nagranie przed kazdg nazwa budynku i ponownie

prosi¢ dzieci o podanie brakujgcych stéw, a nastepnie wznawiac

nagranie w celu sprawdzenia odpowiedzi (patrz podkreslone

stowa w zapisie nagrania na s. 113).

*DODATKOWY POMYSt

Odtworz nagranie do zad. 3., zatrzymujac je po kazdym
zdaniu. Uczniowie wstajg i méwig: The same, jesli

zdanie o ich miejscowosci jest prawdziwe, lub zostajg na
miejscach i moéwig: Different, jesli nie jest. Ochotnicy mogg
poprawia¢ zdania o ich miejscowosci na prawdziwe. np.
There isn't a train station.

Talk about your town.

Powiedz: Tick-tock. Uczniowie konczg hasto: Time to talk.
Wskaz dymki w zadaniu oraz nazwy budynkdéw w ramkach.
Powiedz: Talk about your town. Popros ochotnika

0 powiedzenie prawdziwego zdania na temat wtasnej
miejscowosci z wykorzystaniem poczgtku zdania zapisanego
w dymku i nazwy budynku, np.: There are two railway stations
in my town. Uczniowie mieszkajgcy w duzych miastach mogg
opisywac okolice wtasnego domu/mieszkania. Wowczas
zamiast: in my town, mogg méwic: near my house.

» W parach uczniowie na zmiane méwig prawdziwe

et

** zdania o budynkach znajdujgcych sie w ich miejscowosci
we wiasnej miejscowosci, tych istniejgcych oraz takich, ktérych
nie ma w ich miejscu zamieszkania. Wyznacz limit czasowy, np.
trzy minuty i popro$ ucznidw, aby na zmiane mowili rézne zdania,
az skonczy sie czas.

Umies¢ na tablicy karty z obrazkami sklepow. Popros uczniéw
0 przypomnienie nazw budynkéw miejskich i atrakcji
turystycznych, ktére znajg z Bugs Team 2: cinema, funfair,
zoo, water park, swimming pool, sports centre, museum, park
i zapisz ich nazwy na tablicy. Popro$ uczniéw o powtdrzenie
zadania, tj. opisywanie, jakie sklepy i atrakcje turystyczne
znajdujg sie w ich miejscowosci, a jakich w niej nie ma.

Pokazuj budynki za pomocg gestow, jak w zad. 2. Uczniowie
zgadujg, ktére budynki pokazujesz.
(ep3, Odtworz piosenkg End of lesson. Dzieci $piewajg

4/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 105.).
Pozegnaj sie z dzie¢mi, méwigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadaja: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 5., Lekcja 5.: ¢w. 1-2, s. 54.

cD3

(%)

1 school, 2 hotel, 3 hospital, 4 post office, 5 restaurant,

6 train station;

(pauza)

train station, hospital, post office, restaurant, hotel, school
(pauza)

hotel, train station, hospital, school, post office, restaurant

cD3

(%)

In this town

Lets walk down (dzieci maszerujg w miejscu)

the streets of this town, (dzieci rozgladajag sie wokat)

and find a post office, a train station,

and a hospital. (dzieci nasladujg naklejanie znaczka na
koperte, ramionami wykonuijg kolisty ruch, nasladujgc jazde
pociggiem i tapig sie za gtowe, udajgc zte samopoczucie)
Look left — a post office. (dzieci patrzg w lewo i udajg, ze
naklejajg znaczek na koperte)

Look right — a train station. (dzieci patrzg w prawo

i ramionami wykonuijg kolisty ruch, nasladujgc jazde
pociggiem)

Oh. There isn't a hospital in this town. (dzieci rozktadajg
bezradnie rece i nastepnie tapig sie za gtowe, udajgc zte
samopoczucie.

Lets walk down (jw.)

the streets of this town, (jw.)
and find a school, a hotel,
and a restaurant. (dzieci udajg pisanie na tablicy, ktadg
gtowe na dtoniach, pokazujgc zasypianie i nasladujg
jedzenie positku nozem i widelcem)

Look left — two schools. (dzieci patrzg w lewo i udajg
pisanie na tablicy)

Look right — two hotels. (dzieci patrzg w prawo i ktadg
gtowe na dtoniach, pokazujac zasypianie)

Oh. There aren't any restaurants in this town. (dzieci
rozktadajg bezradnie rece i udajg, ze jedzag positek
widelcem.

cD3

y

This is my town. Its small, but | like it. There are two
schools. Theres a train station. There are two restaurants.
There aren't any hotels. There isn't a hospital. There’ s
a post office. There are shops everywhere.

XY



SHletislao¥shopping

Lekcja 6

Cele:
rozwijanie umiejetnosci tworczego myslenia; tworzenie
planu wymarzonego miasta i opisywanie go

Gtowne sfownictwo i struktury:

sklepy; budynki miejskie; In my dream town, there’s
a (post office); There isn't (a hospital); There are two
(sweet shops); There aren’t any (hotels).; () atrakcje
turystyczne w miescie; beach.

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD3; karty z obrazkami i nazwami budynkéw
miejskich; *szablon etykiet i legendy planu miasta

z Zeszytu cwiczen; *kartki A3, po jednej dla kazdego
ucznia; *maskotka Swietlik Gary

e Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

® /cD3 Odtworz piosenke We're ready. Dzieci $piewajg piosenke
.3/ i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 105.).

e Zapros dwoje ochotnikdw na srodek klasy i popros, aby
usiedli tytem do tablicy. Na tablicy umies¢ karte z obrazkiem
wybranego budynku miejskiego. Zache¢ reszte klasy do
wypowiadania skojarzen lub petnych zdan zwigzanych
Z miejscem widocznym na karcie, np.: doctor, You go there
when you're ill, Whats the matter? Ochotnicy siedzgcy na
Srodku zgadujg, jakie miejsce jest opisywane. Kontynuuj
zabawe, zmieniajgc karty na tablicy. W drugiej rundzie
wykorzystuj karty wyrazowe, proszac uczniow o podanie
skojarzen bez podpowiedzi w postaci obrazka.

® /cD3 Odtworz rymowanke In this town. Dzieci mowig
\19/ rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 113.).

1 Listen and read. Find and point. st°rasé

e \Wskaz chmurke znajdujgcg sie w prawym rogu strony i odczytaj
zapisang w niej tres¢. Wyjasnij po polsku, ze na dzisiejszej
lekcji, poprzez rozne gry i zadania, dzieci bedg ¢wiczy¢
umiejetnosc tworczego myslenia.

e Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony.

e Wskaz obrazki i powiedz: They are dream towns. \Wyjasnij,
ze termin: dream town oznacza miasto marzen i na lekcji
dzieci bedg wymysla¢ wtasne miasto marzen. Zapytaj: What
buildings, shops and other places can you see in the
pictures? Uczniowie udzielajg odpowiedzi (hospital, hotels,
schools, water park, toy shops, restaurants, train station, post
office, market, sweet shops).

* /cp3, Powiedz: Listen and read. Find and point. Wyjasnij,
21/ 7e zadaniem dzieci jest zgadna¢, ktoéra ilustracja
przedstawia miasto zaprojektowane przez chtopca. Odtwoérz
nagranie. Uczniowie stuchajg, jednoczesnie czytajg tekst
w dymku oraz odnajdujg wymienione elementy miasta
przedstawionego na ilustracji. Nastepnie w parach poréwnujg
swoje przypuszczenia. Sprawdz odpowiedz (b) i popros
dzieci o jej uzasadnienie, np.: There are two sweet shops
here.

0w,
C J
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G CREATIVE _)
THINKING
Lesson 6 L o
CIEED Listen and read. Find and point. [=

This is my dream town. On the beach, there are two
sweet shops and a restaurant. In my dream town,
there's a post office and a big school too. It's green and
1 yellow. There isn't a hospital. There aren't any hotels.
(a Y N\ \
O =5 Y : L
O 5 I ——TL

Look and think. Point and say.

This is my dream town. On the beach, there's
a restaurant ...

Suseus S

TRAINPSTATION

Zapytaj: Do you like the dream town in picture ‘b’? What
do/don’t you like about it? i wyjasnij znaczenie wypowiedzi.
Wystuchaj odpowiedzi dzieci.

Look and think. Point and say. t°rasé

Wskaz obrazek a w zad. 1., a nastgpnie dziewczynke na

zdjeciu w zad. 2. Powiedz: Picture 'a' shows this girl’'s

dream town. Popros$ ochotnika o odczytanie poczatku

wypowiedzi dziewczynki.

Powiedz: Look and think what there is and isn’t in this

dream town. Wyjasnij po polsku, ze zadaniem dzieci jest

przygotowac opis miasta z obrazka a, tj. utozy¢ zdania

o tym, co sie znajduje w tym miescie, a czego w nim nie ma.

Uczniowie mogg takze opisac kolory budynkéw.

- Popros dzieci, aby zastanowity sie nad opisem miasta
*% samodzielnie, a nastepnie zache¢, aby w parach

wspolnie go przygotowaty, wzorujgc sie na zad. 1. Dzieci

moga zrobi¢ notatki.

Popro$ ochotnikow o wypowiedzenie réznych zdan dotyczacych

ilustracji. Jesli zdania odnoszg sie do miejsc, ktdre znajdujg sie

w tym miescie, pozostali uczniowie odnajdujg je i wskazujg je

na obrazku.

ZADANIE RUCHOWE

Przyt6z dtonie do oczu na ksztatt lornetki, rozejrzyj sie po
klasie i powiedz: I can see people at the train station.
Wyjasnij uczniom, ze powinni wyobrazi¢ sobie, ze sg na
stacji i majg zachowywac sie tak jak podrozni, np. moga
patrze¢ na zegarek, nies¢ ciezkg torbe itp. Kontynuuj
zabawe, nazywajgc rézne budynki, a dzieci odgrywajg
typowe zachowanie ludzi w danym miejscu. Ochotnik
moze przejac twojg role.




3 Make the labels and the plan of your dream

town.

Pokaz gotowy plan wymarzonego miasta z legenda
i etykietami z szablonu. Powiedz: Let’s make the labels and
the plan of our dream town. Popros dzieci, aby z Zeszytu
cwiczen wyjety szablon wycinanki i wyciety z niego etykiety
i legende mapy. Wymieniaj nazwy réznych miejsc z wycinanki,
np.: Show me a train station, uczniowie niech podnoszg
odpowiednie etykiety.
Jesli dzieci nie korzystajg z Zeszytu cwiczen, po wykonaniu
planu miasta, zamiast uzywania etykiet, samodzielnie
podpisujg miejsca w swoim projekcie.
Rozdaj kartki A3. Wyjasnij, ze zadaniem uczniow jest
zrobi¢ plan swojego wymarzonego miasta. W tym celu
dzieci powinny wyobrazi¢ sobie, jakie budynki i atrakcje
majg znalez¢ sie w ich miescie, i powinny naklei¢ w ich
miejscu na planie odpowiednie etykiety z wycinanki. Plan
miasta niech bedzie prostym szkicem, np. jak na ilustracji
w zad 4. Na etykietach znajduje sie tylko jeden budynek lub
kazdego rodzaju atrakcje, ale uczniowie mogg samodzielnie
dorysowac np. trzy muzea. Dzieci nie muszg wykorzysta¢
wszystkich etykiet.
Dzieci wykonujg plany i oznaczajg je etykietami. Pomagaj
uczniom w wykonaniu zadania.
Jedli dzieci majg ochote, moga tez wymysli¢ inne rodzaje
sklepdw lub atrakcji w ich miescie, np. lodziarnie, kocig
kawiarnig itp., i samodzielnie narysowac ikonki lub zrobi¢
podpisy. Pomodz dzieciom przy angielskich nazwach nowych
miejsc.
Talk about your dream town. Stenasé

Powiedz: Tick-tock. Uczniowie konczg hasto: Time to talk.
Wskaz plany uczniéw i powiedz: Talk about your town.
Zapros na srodek klasy ochotnika ze swoim planem i legenda.
Popros, aby powiedziat pie¢ zdan o tym, co znajduje sie w jego
miescie, zaczynajgc od: This is my dream town. Thereis a ...
lub: There are ... Kiedy skonczy wypowiedz, popros, aby,
wspomagajac sie legenda, powiedziat kilka zdan o tym, czego
nie ma w jego wymarzonym miescie, zaczynajgc odpowiedz
od: There isn'ta ... lub: There aren'tany ... .

we. W parach uczniowie na zmiane opisujg plany swojego

g

= wymarzonego miasta, méwigc, co sie w tym miescie
znajduje, a czego nie ma. Nastepnie popros uczniéw o prace
w nowych parach i poréwnanie swoich miast. Uczniowie
moéwig zdania na zmiane, np.: In my town, there’s one hotel.
In your town, there isn't a hotel. In my town, there are three
restaurants. In your town, there’s one restaurant.

*DODATKOWY POMYSt

Zapro$ jednego ucznia ze swoim projektem na srodek
klasy. Projekt powinien by¢ ustawiony tytem do klasy.
Zachec¢ ucznidw, aby, wspomagajac sie legenda,
zgadywali, co znajduje sig, a czego nie ma na planie
ochotnika, np.: There’s a water park. Osoby, ktére
pracowaty z tym uczniem w zad. 4., nie mowig zdan,
ale prébujg z pamieci odtworzy¢, czy dane migjsca

sg na planie, czy ich nie ma. Za kazde zdanie zgodne

z prawdg, cata klasa otrzymuje punkt. Zakoncz zabawe
po 10 zdaniach i sprawdz, ile punktéw zdobyli uczniowie
na poczet catej klasy. Mozesz powtdrzy¢ zabawe,
zapraszajgc na $rodek klasy inng osobe.

Unies$ projekt dowolnego ucznia i popro$ pozostate dzieci
0 powiedzenie pieciu zdan o miejscach i budynkach
zaznaczonych na demonstrowanym planie.
(cpa, Odtworz piosenkg End of lesson. Dzieci $piewajg

4/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 105.).
Pozegnaj sie z dziecmi, méwigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadaja: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 5., Lekcja 6.: ¢w. 1-2, s. 55. Work-out: ¢w. 2., s. 59.

cD3
(%)

This is my dream town. On the beach, there are two sweet
shops and a restaurant. In my dream town, theres a post
office and a big school too. Its green and yellow. There
isn't a hospital. There aren'’t any hotels.

XY



SHletislao¥shopping

Lekcja 7

Cele:

rozpoznawanie i nazywanie pieniedzy; proszenie

o produkty w sklepie i pytanie o cene oraz udzielanie
odpowiedzi; budowanie $wiadomosci podobienstw i roznic
miedzykulturowych

Glowne stownictwo i struktury:

coins, banknotes, bank cards; (Australian) dollars, cents,
euros, pounds, pence, zlote, grosze; There are (euros and
cents); One (euro) is one hundred (cents); There are (five
kangaroos) on the (one dollar coin); On the (five dollar
banknote), there’s a picture of (Queen Elizabeth Il); Can

| have a notebook, please? Here you are. How much is it?
Its (two dollars and fifty cents).; () liczby 1-100; kangaroo

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD3; karty z obrazkami budynkéw miejskich;
karta rozmiaru A4 z grubszego papieru z otworem
wielkosci ok. 3 cm; *polskie monety i banknoty; *mapa
$wiata lub globus; *maskotka Swietlik Gary

e Przywitaj dzieci, mowigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

* cpa, Odtworz piosenke We're ready. Dzieci Spiewajg piosenke
.3/ i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 105.).

e Zakryj karte z obrazkiem dowolnego budynku miejskiego
kartkg z grubszego papieru z otworem wielkosci ok. 3 cm.
Przesuwaj kartke tak, aby w otworze pokazywaty sie
rozne fragmenty obrazka. Dzieci odgadujg po widocznych
fragmentach, co to za budynek. Kontynuuj zadanie
z pozostatymi kartami z obrazkami budynkow. Nastepnie
umies¢ karty na tablicy, wskaz je i zapytaj: Where do you
pay money? What can you buy? \Wyja$nij znaczenie
wypowiedzi i porozmawiaj z dzie¢mi o tym, za co sie pfaci i co
sie kupuje w tych miejscach. Uczniowie mogg odpowiadac
po polsku lub po angielsku.

* cpa, Odtworz rymowanke In this town. Dzieci mowig
19/ rymowanke i odgrywajg jej tre$¢ (patrz s. 113.).

1 Listen and read. Find and point. 3rras®

e Unie$ ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony. Wyjasnij
po polsku, ze na dzisiejszej lekcji dzieci poznajg rodzaje
pienigdzy z krajéw anglojezycznych i poréwnajg je z pieniedzmi,
ktorych uzywa sie w Polsce. Zapytaj uczniéw, czy znajg jakies
nazwy obcych walut, np. z USA, i wystuchaj ich odpowiedzi.

e \Wskaz flage i zapytaj: What country is it? The Bugs go to
this country in the ‘Let’s go shopping’ story. Wystuchaj
odpowiedzi dzieci, ale ich nie potwierdzaj ani im nie zaprzeczaj.
Wskaz zdjecia a—d lub pokaz prawdziwe monety, banknoty
oraz karty i wprowadz stowa: coin, banknote i bank card.

* /cp3, Powiedz: Listen and read. Odtworz nagranie
22/ | zache¢ dzieci, aby $ledzity tekst i poréwnaty z nim
swoje wczesniejsze odpowiedzi. Powtorz pytanie: What
country is the text about? Dzieci odpowiadajg (Australia).

0w,
C J

Lesson 7
CIEED Listen and read. Find and point.

SN - [©
* -

In Australia, there are Australian dollars and cents. One dollar is one
hundred cents. There are five kangaroos on the one dollar coin. There are
Australian animals on other coins too. On the five dollar banknote, there's
a picture of Queen Elizabeth Il. People use coins, banknotes and bank cards.

CIEED Listen, read and repeat. Act out.

ACun | have a notebook, pleuse'.;)
'

(It's two dollars and fifty centsJ/

CIEED Listen, find and point.

There are dollars | There are pounds |
and cents. and pence. )

| There are euros ‘

and cents.

Write about money in Poland in your notebook. Say.

I Polamd.. there arre zlote amd. grooze. “é

(cp3, Powiedz: Find and point. \Wyjasnij, ze zadaniem dzieci
22/ jest odnalez¢ na ilustracjach pienigdze, o ktérych mowa
w tekscie, i wskazac je. Odiworz nagranie ponownie.
Porozmawiaj z dzie¢mi po polsku o tym, ze Elzbieta Il jest
krolowg Zjednoczonego Krélestwa Wielkiej Brytanii i Irlandii
Pdétnocnej, ale takze Australii. Australia byta wczesniej kolonig
brytyjska, czyli terenem formalnie posiadanym przez Wielkg
Brytanie, i nadal jest z tym krajem politycznie zwigzana. Zadaj
kilka pytan sprawdzajgcych zrozumienie tresci artykutu, np.:
How many cents is one dollar? (a hundred) What animals
are there on the one dollar coin? (five kangaroos) Which
picture shows the one dollar coin? (picture a) Where

can you see a picture of Queen Elizabeth II? (on the five
dollar banknote) What forms of money do people use in
Australia? (coins, banknotes and bank cards)

Listen, read and repeat. Act out. s™nas®

(cp3, Wskaz osoby przedstawione na zdjeciach i powiedz:
23/ They are in a shop. This man is a shop assistant.
Powiedz: Listen and read the dialogue about shopping.
What does the boy want to buy? \Wyjasnij znaczenie
pytania. Odtworz nagranie, a nastepnie sprawdz odpowiedz
(a notebook). Upewnij sie, ze dzieci rozumiejg tres¢ catego
dialogu.

(co3, Powiedz: Listen and repeat. Podziel klasg na dwie
23/ grupy i kazdej z nich przydziel inng role: Boy i Shop
assistant. Odtwdrz nagranie, zatrzymujac je po kazdej
wypowiedzi. Grupy powtarzajg kwestie przydzielonej im
postaci. Powtdrz zadanie, proszgc grupy 0 zamienienie sie
rolami.
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Powiedz: Tick-tock. Uczniowie konczg hasto: Time to talk.
Powiedz: Act out the dialogue, wspomagajgc sie gestami.

Odegraj przyktadowy dialog z ochotnikiem w roli kupujacego.

Zapraszaj pary ochotnikbw na srodek klasy, aby odegraty
podobny dialog, konczac go stowami: Thank you. Uczniowie
mogag zastgpi¢ przedmiot zakupu innym niz w nagraniu oraz
poda¢ wymyslong cene w dolarach i centach.

we Uczniowie odgrywajg dialog w parach, wybierajgc

¥ dowolny przedmiot i wymyslong cene w dolarach
i centach.

*DODATKOWY POMYSt

Unos$ przybory szkolne, proszac uczniéw o przypomnienie
ich angielskich nazw. Podziel uczniow na dwie grupy:
Customers i Shop assistants. Popro$ osoby z grupy
Shop assistants o pozostanie na miejscach i roztozenie
swoich przyboréw szkolnych ,na sprzedaz” na tawkach.
Nastepnie ,klienci” spacerujg wsrdd stoisk, zatrzymujg
sie i przeprowadzajg dialogi w celu zakupu dowolnego
przyboru. Po chwili zasygnalizuj przerwe, np. podnoszac
reke, i zapytaj klientow: Who's got a (pencil)? Uczniowie,
ktorzy kupili dany przedmiot, zgtaszajg sie. Kontynuuj
zabawe w podobny sposéb. Po kilku pytaniach popro$
ucznidw o zamienienie sie rolami. Na koniec zadbaj, aby
wszystkie zakupione w grze przybory wrécity do swoich
wiascicieli.

ZADANIE RUCHOWE

Zapytaj uczniow: What can you buy in a clothes shop/
at a market/a pet shop/a toy shop? Zanotuj odpowiedzi
uczniéw na tablicy. Podziel klase na dwie grupy: Shop
assistants i Customers. Uczniowie odgrywajgcy role
sprzedawcow ustawiajg sie w roznych miejscach pod
Sciang. Kiedy klasniesz, uczniowie odgrywajgcy role
klientow podchodzg do sprzedawcodw i kazdy zadaje
pytanie o dowolny produkt z tych zapisanych na

tablicy, np.: Can I have a T-shirt, please? Sprzedawcy
odpowiadaja: Here you are i pokazujg produkt za pomocg
gestow. Kiedy znow klasniesz, klienci idg do innego
sprzedawcy i zabawa jest kontynuowana. Po kilku
rundach grupy zamieniajg sie rolami.

Listen, find and point. sona%

Wyjasnij, ze zdjecia przedstawiajg waluty z innych

anglojezycznych krajow. Zache¢ ucznidw, aby przyjrzeli

sie zdjeciom i sprobowali odgadngg, jakie kraje i waluty

0znaczajg podpisy umieszczone pod ilustracjami.

cp3, Powiedz: Listen, find and point. Uczniowie stuchajg
24/ wypowiedzi oraz odnajdujg pasujgce do nich zdjecia

(1 ¢ 2a, 3b)iwskazujg je. Upewnij sie, ze dzieci rozpoznaty

kraje i znajg polskie odpowiedniki walut przedstawionych
na zdjeciach. Jesli masz globus lub mape $wiata, pokaz
uczniom, gdzie znajdujg sie kraje wspomniane w nagraniu.

*DODATKOWY POMYSt

Przeprowadz z uczniami zadanie typu webquest,

ktorego celem bedzie poszerzenie informacji o walutach
wspomnianych na lekcji. Zapisz na tablicy pytania, np.:
What can you see on euro/dollar/pound banknotes?
How much is one euro in Polish zloty, itp. i popro$
ucznidw o ich przepisanie. W ramach zadania domowego
uczniowie szukajg w Internecie odpowiedzi na podane
pytania, po polsku lub po angielsku. Na nastepnej lekciji
uczniowie przedstawiajg wyszukane odpowiedzi.

Write about money in Poland in your notebook.
Say. Stonaso

Zapytaj: What money have we got in Poland? \NWskaz
przyktad podany w zad. 4. i odczytaj go. Wyjasnij, ze po
angielsku méwimy: 1 zloty, a w liczbie mnogiej uzywane sg
rozne formy: zlote, zloty i zlotys. W przypadku groszy mowimy:
1 grosz, a w liczbie mnogiej: grosze, groszy i groszys. Zapyta;:
How many groszy is one zloty?, wystuchaj odpowiedzi dzieci
i zapisz na tablicy: One zloty is one hundred groszy. Zapytaj:
Do people use coins/banknotes/bank cards in Poland?
Wystuchaj odpowiedzi dzieci. Mozesz pokaza¢ dzieciom

tez r6zne banknoty oraz monety i z pomocg dzieci utworzy¢
nastepujgce zdania: Theres a picture of (King Bolestaw
Chrobry) on the (twenty zloty) banknote. There's an eagle on
the (one zloty) coin oraz zapisac je na tablicy.

Wskaz artykut zamieszczony w zad. 1. i powiedz: Write
about money in Poland. Wyjasnij, ze, wzorujgc sie na nim

i wspomagajgc zdaniami zapisanymi na tablicy, dzieci powinny
opisa¢ w zeszytach lub na osobnych kartkach pienigdze,
ktorymi postugujemy sie w Polsce. Chodz po klasie i pomagaj
uczniom w wyborze informaciji do opisu oraz zadawaj pytania
o ich prace. Wyznacz czas na wykonanie zadania.

Ochotnicy pokazujg swoje prace catej klasie i odczytujg opisy
pieniedzy. Reszta klasy wykonuije te czes¢ zadania w parach.

Unie$ podrecznik i zapytaj: What money do people use
in Australia/lreland/the UK/the USA? Uczniowie podajg
odpowiedzi z pamieci. Zapytaj po polsku o to, jak pytamy po
angielsku o cene, np. zeszytu, i wystuchaj odpowiedzi dzieci
(How much is a (notebook)?)
(ep3, Odtworz piosenke End of lesson. Dzieci $piewajg

4/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 105.).
Pozegnaj sie z dzie¢mi, moéwigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadaja: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 5., Lekcja 7.: ¢w. 1-2, s. 56.

cD3

(%)

In Australia, there are Australian dollars and cents.
One dollar is one hundred cents.

There are five kangaroos on the one dollar coin.

There are Australian animals on other coins too.

On the five dollar banknote, there’s a picture of Queen
Elizabeth Il. People use coins, banknotes and bank cards.
cD3

(%)

Boy: Can | have a notebook, please?

Shop assistant: Here you are.

Boy: How much is it?

Shop assistant: /ts two dollars and fifty cents.

Boy: Thank you!

/CD3
24

1 In the UK, there are pounds and pence. One pound is
one hundred pence.

2 Inlreland, there are euros and cents. One euro is one
hundred cents.

3 In the USA, there are dollars and cents. One dollar is
one hundred cents.

XY
@
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Lekcja 8

Cele:
powtorzenie materiatu z rozdziatu 5.

Glowne stownictwo i struktury:

sklepy; budynki miejskie; Theres a (bakery); There are
(three clothes shops),; Excuse me. I'm looking for

a (supermarket); There isn't a (train station); There aren’t
any (hotels).

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD3; karty z obrazkami i nazwami sklgpéw

i budynkow miejskich; kostka do gry; *maskotka Swietlik
Gary

e Przywitaj dzieci, mowigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

* cpa, Odtworz piosenke We're ready. Dzieci Spiewajg piosenke
.3/ i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 105.).

e Pokaz monete, banknot i karte bankomatows. Zapytaj:
What’s this? Uczniowie przypominajg stownictwo
Z poprzednich zajec.

® Zapytaj wskazanych uczniow: What animals are there on
the one Australian dolar coin? Zache¢ dzieci do udzielania
odpowiedzi petnym zdaniem.

1 Listen, find and point. Say the number. Repeat.

strona 60
— N~

¢ Wybierz w tajemnicy trzy karty obrazkowe przedstawiajgce
twoje ulubione sklepy. Pokaz te karty, zwrécone obrazkami
do ciebie, i powiedz: These are my favourite shops.
Guess what they are. Uczniowie zgadujg. Kiedy udzielg
prawidtowych odpowiedzi, odwrd¢ w ich strone trzymane karty.

e Unie$ ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg

hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony.
Wskaz sklepy zilustrowane w zad. 2. i zapytaj: What shops
are there? Dzieci udzielajg odpowiedzi (1 three clothes
shops, 2 a shoe shop, 3 a market, 4 two bookshops, 5 two
sweet shops, 6 a bakery).

* (CD3, Powiedz: Listen, find and point. Odtwérz nagranie,
.25/ robigc pauze po pierwszym zdaniu. Dzieci wskazujg
wiasciwg ilustracje. Powiedz: Say the number. Dzieci
odpowiadajg. Wzndw nagranie, aby uczniowie sprawdzili
swoje odpowiedzi. Kontynuuj zadanie z pozostatymi zdaniami.

* /cp3, Powiedz: Repeat. Odtworz nagranie ponownie. Dzieci
25/ powtarzajg zdania.

2 Choose the words. Write the sentences in your
notebook. Say. o260

e \Wskaz rysunek chtopca i popros ochotnika o odczytanie
na gtos tresci zapisanej w dymku. Powiedz: Choose the
words. Write the sentences in your notebook i zwr6¢
uwage dzieci na przyktady. Wyjasnij, ze zadaniem uczniéw
jest napisa¢ w zeszycie zdania do kazdej z ilustracji 1-6,
wybierajgc wtasciwe nazwy sklepow sposrdéd wyrazéw
podanych w ramkach. Upewnij sie, czy dzieci pamietajg, ze
jesli w miescie chtopca jest jeden sklep danego typu, zdanie

0w,
C J

Lesson 8 Unit review
O (¥ Listen, find and point. Say the number. Repeat.
"] Choose the words. Write the sentences in your notebook. Say.

Example: 1 ']Jruvre aTe ﬂ"vree, doﬂmo :rl’lﬂ[w
2. There’s o shoe shopu.

[shoe shop) (hakery) (sweet shop) ( market J (clnthes shop) (buokshup]

It's my town.

50 CEED Ask, find and say. Listen and check.
O{Excuse me. I'm looking for a <

O{Excuse me.J
> (There‘s a..on.. Street.}

[There are two ... on ... Street.}

(.1} (IEED Choose and say. Listen and check. Write the sentences in your
notebook.

example: 1.There’s o oot office. s
© There's ... . B E HENET
(2) a bookshop  (b)a post office - -
oThere isn't ...
(a)a hospital  (b)a train station L
© There aren‘tany ... . QOThereare ...
@ hotels (b) schools @ two restaurants @) three restaurants

gel: Go to Gary’s picture dictionary on page u@]

zaczynamy od: Theres a... . Jedli jest wiecej sklepow tego
typu, zdanie zaczynamy od: There are, dodajemy liczbe
sklepdw, a ich nazwe zapisujemy w liczbie mnogiej, jak np.
w pierwszym zdaniu przyktadu.
Kiedy dzieci skonczg zadanie, sprawdz odpowiedzi, pytajgc:
What’s number (1)? \Wskazani uczniowie odczytujg zdania
(7 There are three clothes shops, 2 There’s a shoe shop,
3 Theres a market, 4 There are two bookshops, 5 There are
two sweet shops, 6 Theres a bakery).

we Podziel dzieci na pary. W kazdej parze jeden uczen
*% wskazuje dowolny obrazek, a drugi méwi z pamieci
pasujgce do niego zdanie. Kazdy sprawdza poprawnos¢
odpowiedzi z wersjg zapisang w zeszycie. Nastepnie dzieci
zamieniajg sie rolami.

*DODATKOWY POMYSt

Pracujgc w parach, uczniowie zamykajg ksigzki i zeszyty
i wspolnie prébujg odtworzy¢ z pamieci, co znajduje sie
w miescie chtopca z zad. 2. Nastepnie otwierajg zeszyty
i poréwnujg swoje odpowiedzi.

ZADANIE RUCHOWE

Wyznacz sze$¢ oddalonych od siebie migjsc w sali i potdz
w kazdym z nich jedng karte z obrazkiem sklepu. Na tablicy
umies¢ szes¢ pasujgcych kart wyrazowych i oznacz je
liczbami od 1 do 6. Pokaz gest szeleszczenia banknotami
i zachet¢ catg klase, aby powiedziata z tobg: Let’s go
shopping. Wyjasnij, ze na to hasto kazde dziecko
powinno udac sie jak najszybciej do dowolnie wybranego
sklepu. Kiedy dzieci ustawig sie przy wybranych kartach
obrazkowych, wskaz grupe, ktéra ma chérem nazwac
wiasciwy sklep. Ochotnik rzuca kostkg. Wyrzucona liczba
oznacza, zgodnie z numeracjg kart wyrazowych przypietych
do tablicy, dany sklep. Wszystkie osoby ,stojgce” w tym
sklepie, tj. obok pasujgcej karty obrazkowej, odpadajg




z gry i siadajg na podtodze. Nastepnie wszyscy razem
moéwig: Lets go shopping i osoby, ktére byty w innych
sklepach, muszg zmieni¢ miejsce. Inny ochotnik rzuca
kostkg i gra jest kontynuowana. Wygrywa osoba lub
osoby, ktére pozostang w pozycji stojgcej na koniec gry.

Ask, find and say. Listen and check. ‘tonaso

Wskaz obrazki a i b. Zadaj pytania na temat kazdego z nich:
What’s the name of this street? What shops can you
see? Uczniowie udzielajg odpowiedzi (a Garden Street, two
pet shops, b Spring Street, two toy shops, one supermarket).
Wskaz dymki narysowane po prawej stronie i wyjasnij po
polsku, ze przedstawiajg one zdania wypowiadane przez
turyste do przypadkowego przechodnia. Odpowiedzi
przechodnia znajdujg sie ponizej po prawej stronie.
Popros dzieci, aby wspdlnie sprobowaty uzupetni¢ pierwsze
zdanie nazwg sklepu umieszczong na ikonce. Kiedy
dzieci utworzg wtasciwe zdanie (Excuse me. I'm looking
for a toy shop), zapytaj, wskazujgc obrazki ulic: Where’s
a toy shop? On which street? How many toy shops
are there? Uczniowie udzielajg odpowiedzi. Wskaz dwie
ramki z odpowiedziami i zapytaj, ktéra bedzie lepsza i jak
ja uzupemi¢. Ochotnicy zgtaszajg sie i uktadajg odpowiedz.
Wystuchaj ich sugestii, ale nie zaprzeczaj im ani ich nie
potwierdzaj. Popros, aby dzieci sprobowaty w parach
wykonac reszte ¢wiczenia, wspdlnie omawiajgc zdania turysty
i odpowiedzi przechodnia. Podpowiedz, ze w kolejnych
zdaniach muszg uzupetnia¢ coraz wiegcej stow, a zdanie 3.
muszg w catosci zbudowa¢ samodzielnie. W tym celu dzieci
powinny patrze¢ na zdanie 1. jako modelowe.
cp3, Powiedz: Listen and check. Przed wystuchaniem

26/ kazdego dialogu popros ochotnika o utozenie
wypowiedzi turysty i odpowiedzi przechodnia. Nastepnie
odtwérz nagranie, zatrzymujac je po kazdym dialogu, tak aby
uczniowie mogli sprawdzi¢ swoje odpowiedzi (patrz zapis
nagrania nas. 119).

Choose and say. Listen and check. Write the

sentences in your notebook. sa%

Pokaz karty z obrazkami budynkoéw miejskich i zapytaj:

Do you remember the six buildings? Dzieci nazywajg

budynki przedstawione na kartach. Nastepnie wskaz ilustracje

w podreczniku i zapytaj: What buildings can you see?

Uczniowie udzielajg odpowiedzi (a school, a post office,

a hospital, two restaurants).

Wskaz zdania zamieszczone w podreczniku i powiedz:

Read, look and choose. Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest

uzupeti¢ zdania wtasciwymi odpowiedziami: a lub b, zgodnie

z obrazkiem miasta. Podkresl, ze uczniowie powinni zwrécic

szczegolng uwage na poczatki zdan, méwigce o tym, czy cos

sie znajduje na obrazku, czy czego$ na nim nie ma. Dzieci

zastanawiajg sie nad odpowiedziami.

cp3, Popros klasg o choralne odczytanie pierwszego zdania
27/ i dokonczenie go nazwg wtasciwego budynku. Powiedz:

Listen and check. Odtworz nagranie pierwszego zdania,

tak aby dzieci mogty sprawdzi¢ swoje odpowiedzi. Kontynuuj

zadanie z pozostatymi zdaniami (patrz stowa podkreslone

w zapisie nagrania na s. 119.).

Powiedz: Write the sentences in your notebook i zwrd¢

uwage dzieci na przyktad. Wyjasnij, ze zadaniem uczniéw jest

zapisa¢ w zeszytach petne zdania 1-4. Sprawdz odpowiedzi,

proszac ochotnikdw o odczytanie zdan.

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi w Pierwsze litery. Opis gry w Banku gier
nas. 16.

Go to Gary’s picture dictionary on page 84.

Przypomnij, ze na koncu Ksigzki ucznia znajduje sie stowniczek
obrazkowy — Gary'’s picture dictionary — z najwazniejszymi
stowami z danego rozdziatu. Powiedz: Guess the words.
Dzieci zgadujg, jakie stowa pojawig sie w stowniczku. Nie
potwierdzaj ich odpowiedzi, ani im nie zaprzecza,.

Powiedz: Look at page 84. Uczniowie sprawdzajg swoje
odpowiedzi.

Wykonaj z klasg dwa dowolne ¢wiczenia ze stowniczkiem
obrazkowym z Banku gier na s. 12.

Wybierz kilka kart z obrazkami sklepow i budynkow miejskich
i pokazuj je pojedynczo, zwrécone obrazkami do ciebie. Mow
skojarzenia zwigzane z danym miejscem, np. doctor. Uczniowie
zgadujg, co to za miejsce. Kiedy odgadng prawidtowo, pokaz
im dany obrazek i odt6z go na bok.
(cpa, Odtworz piosenke End of lesson. Dzieci $piewajg

4/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 105.).
Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 5., Lekcja 8.: ¢w. 1-3, s. 57.

/CD3,
25

There are two sweet shops. (pauza) Its number 5.

There’s a market. (pauza) Its number 3.

There'’s a bakery. (pauza) Its number 6.

There are two bookshops. (pauza) It's number 4.

Theres a shoe shop. (pauza) Its number 2.

There are three clothes shops. (pauza) Its number 1.

/CD3

.26

1 Girl: Excuse me. I'm looking for a toy shop.
Woman: There are two toy shops on Spring Street.

2 Girl: Excuse me. I'm looking for a pet shop.
Woman: There are two pet shops on Garden Street.

3 Girl: Excuse me. I'm looking for a supermarket.
Woman: There’s a supermarket on Spring Street.

cD3

(%)

1 There’s a post office.

2 There isn't a train station.

3 There aren't any hotels.

4 There are two restaurants.

XY
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Cumulative review

R

Cele: Cumulative review

powtorzenie materiatu z rozdziatéw: Its good to see you
again! oraz 1-5.

Gtowne sfownictwo i struktury:

(O materiat z rozdziatow: Its good to see you again! oraz 1-5.

1 e Listen, find and point.
"1 Read, look and find. What's missing?

(eo%ire @Find two spiders.
¢ @Find number ninety.
©Find a kangaroo in OFind a police officer.
the grasslands. ©Find a toy shop.
@Find an animal with thin whiskers. @Find two restaurants.

©Find someone who can
rollerblade.

Materialy (*opcjonalne):
ptyta audio CD3; karty obrazkowe i wyrazowe z rozdziatow
Its good to see you again! oraz 1-5.; *maskotka Swietlik Gary

1
Sekcje Cumulative review mozna przeprowadzi¢
na tej samej lekcji, na ktérej uczniowie piszg test
Z rozdziatu 5.

e Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

* (cp3, Odtwdrz piosenke We're ready. Dzieci Spiewajg piosenke
\.8/ i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 105.).

{% -{Find someone who needs help.)

/ Al
(=1 Play I spy with Bugs eye.
[ 4 ) Listen, count and say. Think and say.

e Pytaj o stowa z roznych kategorii dotychczas poznanych
przez dzieci: Name six (wild animals)/five (free time
activities)/eight (shops).

* cp3, Odtworz piosenke On this street. Dzieci Spiewajg

*DODATKOWY POMYSt 1 Listen, find and point. Straé!
Przeprowadz quiz z poznanego materiatu. Podziel klase e Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie koficza
na dwie druzyny, np.: Hotels i Restaurants. Na zmiang hasto: Open the book. Zapytaj: What can you see in
wyznaczaj druzynom rozne zadania: the picture? Zache¢ dzieci do identyfikowania i nazywania
1 Pokazuj karty obrazkowe z dotychczas poznanych po angielsku jak najwiekszej liczby elementow obrazka
zakresow siownict\llvaz pytaj@c: What’s this? lub znajdujacego sie w zad. 2.
proszac o uzupenienie zdan, np.: Theres a ... * s, Powiedz: Listen, find and point. Odtworz nagranie,
2 Pokaij karty Wyrazowe z dotychczas poz.nanych , \28/ robigc pauze po kazdym zdaniu lub dialogu. Uczniowie
;akrgsgw si.ovx{nlctwla, proszac o oc}czytame wyrazow stuchajg nagrania, odnajdujg wymieniane w nagraniu
' u’rozem_e Z nimi zdania, np. Therg sn t_a h_ote/ on this street. elementy obrazka lub postacie, ktére wypowiadajg dane
3 Pokazuj karty obrazkowe do historyjek i pros K - L
L P SN westie, i wskazujg je.
0 utozenie ich w kolejnosci lub o uzupetnienie dialogu
dotyczgcego danej karty, np.: Excuse me. I’'m (looking . s .
for a toy shop). There’s a (toy shop) on (New Street). 2 Read, look and find. What’s missing? iﬁé_‘i‘\;
4 Popro$ o potaczenie dwdch roznych kart i zbudowanie e Powiedz: Read the eight sentences. The elements from
logicznego zdania, np. There are two bookshops and seven sentences are in the picture. The element from
a market in this town. one sentence is missing. Look and find. Uczniowie
5 Umies¢ karty obrazkowe na tablicy, ponumeru;j je odnajdujg elementy wymienione w zdaniach i wskazujg je.
i pokazuj karty wyrazowe. Popros$ dzieci o podanie Nastepnie porownujg odpowiedzi w parach. Zapytaj: What
numeru pasujgcej karty obrazkowej. Zadanie mozna isn’t in the picture? What’s missing? Dzieci odpowiadajg:
wykonac tez w odwrotnej kolejnosci, umieszczajac na a toy shop (from sentence seven). Popro$ ochotnika, aby
tablicy karty wyrazowe. narysowat na tablicy brakujgcy element, czyli np. wystawe
6 Wypowiedz wyraz i popros$ o przeliterowanie go. sklepu z zabawkami.
7 Odtworz nagranie karaoke piosenki i popro$ e Wskaz dymek znajdujacy sie nad obrazkiem i zapytaj: What

/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 107.).

0 od$piewanie jednej zwrotki lub zacznij mowic
rymowanke, a dzieci podajg kolejng linijke.

Wyznaczaj roznych przedstawicieli druzyn do odpowiedzi.
Mozesz przyznawac punkty kazdej druzynie, druzyny
moga tez wspdlnie zbiera¢ punkty na nagrode dla catej
klasy, np. po osiggnieciu wyznaczonej liczby punktéw
WwSzyscy zagrajg w ulubiong gre.

0w,
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does Danny ask you to do? Ochotnik odczytuje zdanie.
Wyjasnij: The Bugs Team help others. Who needs help
in the picture? Uczniowie szukajg postaci potrzebujgcej
pomocy i kiedy odnajdg na rysunku muche, ktéra zgubita
portfel, méwig: Here. Zapytaj: Can you see the lost wallet?
i wyjasnij znaczenie pytania. Kiedy dzieci znajdg w lewym
dolnym rogu portfel, méwig: Here.

Mozesz porozmawiac po polsku z klasg o tym, co zrobi¢

w sytuacji, gdy zgubimy portfel, np. poszuka¢ tam, gdzie
przebywalismy wczesdniej, przejrzec kieszenie, zgtosic



rodzicom, jesli w portfelu byta np. legitymacja lub inny
dokument, aby rodzice mogli zgtosi¢ zgube w odpowiedniej
instytucji, np. na policji czy w szkole. Zapytaj tez, jak
zabezpieczy¢ sie przed zgubieniem portfela i pieniedzy,

np. nie nosi¢ w otwartej kieszeni, trzymac zawsze

w bezpiecznym migjscu, np. w wewnetrznej zamykanej
kieszeni torby i nie zabiera¢ ze sobg duzych kwot.

ZADANIE RUCHOWE

Uczniowie stajg koto tawek, upewniajac sie, ze majg sporo
miejsca. Pokazuj karty z obrazkami przedstawiajgcymi
dotychczas wprowadzone stownictwo i wydawaj
polecenia: If you know the English word, touch your
toes/jump three times/wave your hands/stomp your
feet/stand on one leg. Dzieci wykonujg odpowiednie
ruchy, jesli pamietajg dane stowo. Jesli go nie pamietaja,
stojg nieruchomo. Po wykonaniu zgdanych gestéw
uczniowie na twoj sygnat podajg chérem odpowiedz.
Osoby, ktére staty nieruchomo, powtarzajg odpowiedz.

Play I spy with Bugs eye. '8!

Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie konczg hasto:
Let’s play a game. Podziel dzieci na pary i powiedz, ze kazda
para powinna mie¢ otwartg wspdlnie jedng ksigzke.
Powiedz: I spy with Bugs eye ... (a shoe shop), przyktadajac
do oka dtonie ztozone na ksztatt lunety i patrzgc na obrazek
znajdujacy sie w podreczniku. Dzieci odnajdujg wymieniony
element obrazka i wskazujg go. Wygrywa to dziecko z pary,
ktore jako pierwsze wskaze prawidtowy element obrazka.
Powtorz gre kilka razy.
e Uczniowie kontynuujg gre w trzyosobowych grupach,
% na zmiane méwigc: | spy with Bugs eye .... Pozostate
dzieci pospiesznie wskazujg dany element obrazka.

Listen, count and say. Think and say. s'raé!

cp3, Wskaz obrazek i przypomnij, ze w tym zadaniu uczniowie
29/ bedg ocenia¢ swojg prace nad materiatem dotychczas
omdéwionym w rozdziatach podrecznika. Powiedz: Listen,
count and say. Przypomnij, ze uczniowie bedg samodzielnie
liczy¢ do podktadu muzycznego i mowi¢ zdania oceniajgce
wiasng prace. Odtworz nagranie i razem z dzie¢mi odliczaj
od 10 do 100 oraz moéw petne zdania, jak w nagraniu do tego
zadania w rozdziatach 1. i 2. (My work is OK!/My work is
great!/My work is excellent!).
Zapytaj: What do you think of your work? i popros, aby
dzieci zdecydowaty, jak oceniajg wtasng prace, wybierajac
sobie po cichu jedno ze zdan, ktére przed chwilg powtdrzyty.
Przypomnij zdania, méwigc je z odpowiednim natezeniem
emocji: My work is OK!/My work is great!/My work is
excellent! Dzieci powtarzajg to zdanie, ktore jest zgodne
z ich wiasng oceng swojej pracy. Podkresl, ze jest to
catkowicie ich wtasna ocena, ktéra nie wptywa na twoje
zdanie.

*DODATKOWY POMYSt

Rozdaj osmiorgu ochotnikom karty wyrazowe ze
stownictwem z dotychczas oméwionych rozdziatow

i popros, aby wstali i uniesli karty. Naszkicuj na tablicy
ilustracje do jednego z wyrazéw. Uczniowie odczytujg
wyrazy z kart i zgadujg, co narysowates. Powtorz zabawe
z innym wyrazem. Nastepnie rozegraj drugg runde,
rozdajgc inne karty nowym osobom oraz proszac
ochotnika o przejecie twojgj roli.

e Popros$ o zamkniecie ksigzek i zapytaj ucznidow o bohaterow

Bugs Team oraz inne elementy obrazka: What do you
remember about the picture? Who can play the guitar
loudly? Who has got a picture of a lizard? Who has got
a skateboard? Which animal can jump high? What
time is it now? Dzieci z pamieci wymieniajg nazwy postaci
i elementy, ktére pamietajg z obrazka w zad. 2. Nastepnie
otwierajg ksigzki i porownujg odpowiedzi z obrazkiem.
(ep3, Odtworz piosenke End of lesson. Dzieci $piewajg

4/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 105.).
Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadaja: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 5., Build-up, ¢w. 1 s. 58.

/CD3
28
Hello, Gracie. Its good to see you again.
How do you spell lizard’? L-I-Z-A-R-D.
Do whales live in the sea? Yes, they do.
Cheetahs eat meat.
A crocodile has got a strong body and a thick tail.
| can play the guitar loudly.
Can you ride a bike? Yes, | can.
What time is it? It's half past seven.
What time do you have lunch? | have lunch at one
o'clock.
10 My grandpa is a vet.
11 There’s a bookshop on this street.
12 There’s a train station.

©OoO~NOUGRAWN=

/cD3)
29
Ten ... twenty ... thirty ... My work is ...

XY



6 onlholiday,

Lekcja 1

Cele:

rozpoznawanie i nazywanie czynnosci wykonywanych
podczas wakacji; rozpoznawanie wyrazow; mowienie
rymowanki

Gtowne sfownictwo i struktury:

taking photos, flying a kite, having a picnic, fishing,
collecting shells, building a sandcastle, snorkelling,
making a fire; | can’t wait!, () Summer is great.

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD3; karty z nazwami sklepdw; karty z obrazkami
czynnosci wykonywanych podczas wakacji (robienie
zdje¢, puszczanie latawca, urzgdzanie pikniku, towienie
ryb, zbieranie muszelek, budowanie zamku z piasku,
nurkowanie z rurka, robienie ogniska); karty wyrazowe

Z nazwami czynnosci wykonywanych podczas wakacii
(taking photos, flying a Kite, having a picnic, fishing,
collecting shells, building a sandcastle, snorkelling,

making a fire); *maskotka Swietlik Gary

e Przywitaj dzieci, mowigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.
i /cbs Odtworz piosenke We're ready. Dzieci Spiewajg
p|osenke; i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 105.).

e Umiesc¢ karty z nazwami sklepow na tablicy. Mow zdania
o produktach, ktére potrzebujesz kupi¢, np.: I want a new
T-shirt. Uczniowie kierujg Cie do wtasciwego sklepu lub
sklepdw, uzywajgc nazw przedstawionych na kartach, np.:
Go to the clothes shop. Go to the supermarket.

* cp3, Odtworz piosenke On this street. Dzieci $piewajg

8 / piosenke i odgrywajg jej tres¢. (patrz s. 107.).

1 Listen, look and point. Repeat. Read the
words. Stronaé2

e Umiesc¢ na tablicy karte z wizerunkiem Pajgka Spike'a.
Pokaz karty z obrazkami czynnosci wykonywanych podczas
wakacji, zwrécone obrazkami do ciebie, i powiedz: These are
Spike’s cards with holiday activities. \Nyjasnij znaczenie
wypowiedzi. Powiedz: Guess the activities. Dzieci nazywajg
czynnosci po polsku lub po angielsku. Kiedy podadzg nazwe
czynnosci przedstawionej na karcie, powiedz: Very good,
(flying a kite) i umies¢ karte na tablicy. Kontynuuj zadanie
dotad, az wszystkie nazwy czynnosci zostang odgadniete.
Mozesz podpowiadac¢, pokazujgc czynnoSci za pomocg
gestow. Umiesc¢ karty na tablicy w kolejnosci zgodnej
z trescig nagrania.

. /cbs Powiedz: Listen, look and point. Odtwoérz nagranie.

/ Dzieci stuchaj ja go i wskazujg kolejne karty. Powiedz:

Repeat. Dzieci ponownie stuchajg nagrania, wskazujg karty
i powtarzajg zwroty tak, jak w nagraniu: zwyktym tonem,
szeptem oraz gtosno.

e Pokaz na migi czynnosci wykonywane podczas wakacji,
jednoczesnie je nazywajgc, np. udawaj, ze zarzucasz wedke
i powiedz: fishing. Dzieci nasladujg twoje gesty i powtarzaja
nazwy czynnosci.

0w,
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Lesson 1

CIEED Listen, look and point. Repeat. Read the words.
CIEED Listen and play Spike’s shape game.

coflect ilding
ing shel‘ls making
CIEED Listen, find and point. Say the Summer is great! chant.
Write the words in your notebook.

Example: . co‘“edj/n% shello .

® @ o
i N
M’i éf ¢ @

Play Hide and seek.

Q

go

e Wskazuj kolejne karty obrazkowe umieszczone na tablicy,
zachecajgc dzieci do nazywania czynnosci i pokazywania ich
Za pomocg gestow.

e Pokaz jedng karte wyrazowg z nazwag czynnosci i przeczytaj
wyraz na gtos. Nastepnie powiedz: Read. Dzieci odczytujg
wyraz na gtos. Ochotnik umieszcza dang karte wyrazowa pod
wtasciwg kartg obrazkowg. Powtdrz zadanie z pozostatymi
kartami wyrazowymi.

*Mozesz poprosi¢ dzieci, aby, zamiast kart obrazkowych
i wyrazowych, wskazywaty obrazki i odczytywaty podpisy

pod nimi zamieszczone w Ksigzce ucznia. Stonaé2

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi w Czytanie z ruchu warg. Opis gry
w Banku gier na's. 16.

2 Listen and play Spike’s shape game. Ston2é2

e Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony. Pro$
dzieci o wskazywanie czynnosci ukazanych na zdjeciach,
moéwigc: Find (snorkelling).

e Nazywaj czynnosci w przypadkowej kolejnosci i pros
uczniéw, aby podawali kolor ramki odpowiednich obrazkow,
np. styszgc zwrot: having a picnic, uczniowie odnajdujg
pasujgcy obrazek i méwig: yellow. Nastepnie podawaj kolory
ramek, a dzieci nazywajg czynnosci w nich przedstawione.

¢ Kladnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie konczg hasto:
Let’s play a game! Unie$ karte z wizerunkiem Pajgka
Spike’a i powiedz: Let’s play ‘Spike’s shape’ game!

e o3, Odtwoérz nagranie rymowanki i zacznij szkicowaé
31/ na tablicy ksztatt zwigzany z jedng z czynnosci
wykonywanych podczas wakacji, przedstawiong na
zdjeciach, np. wedke. Nastepnie, dzieci zgtaszajg sie
i zgadujg, jakg czynnos$¢ symbolizuje narysowany przez



ciebie ksztatt. Powtorz zabawe, zapraszajgc pojedynczo
ochotnikdw na $rodek klasy i proszac, aby przejeli twojg role.
W W parach uczniowie grajg w Spike’s shape, na zmiane
¥ rysujgc ksztatty i zgadujgce, jakie czynnosci symbolizujg
rysunki kolegi lub kolezanki.

*DODATKOWY POMYSt

Dzieci przygladajg sie obrazkom przez 30 sekund,
nastepnie zamykajg ksigzki. Podawaj kolory ramek
w przypadkowej kolejnosci, a uczniowie mowig z pamieci,
jaka czynnos¢ jest pokazana na zdjeciu w ramce danego
koloru. Zabawa moze by¢ tez przeprowadzona w parach.

ZADANIE RUCHOWE

Zagraj w gre: Z opoznieniem. Uczniowie stajg w kregu.
Odegraj jedng z czynnosci i nazwij ja, np. udawaj, ze
robisz zdjecie i powiedz: taking photos. Uczniowie

w milczeniu zapamietujg twoje gesty i nazwe czynnosci.
Nastepnie odegraj inng czynnos¢ i nazwij ja, np.
udawaj, ze rozpalasz ogien, mowigc: making a fire.
Zadaniem ucznidw jest pokaza¢ poprzednig czynno$é

i nazwac jg. Kontynuuj zabawe, pokazujgc i nazywajgc
rdzne czynnosci, a uczniowie reagujg z planowanym
opdznieniem. Ochotnicy moga przeja¢ twojg role.

Listen, find and point. Say the Summer is great!
chant. Write the words in your notebook. Sron262

Zapytaj: What holiday activities can you see? Uczniowie
rozpoznajg po rysunkach, jakie to czynnosci.
(cp3, Powiedz: Listen to the ‘Summer is great!’ chant, find
32/ and point. Dzieci stuchajg rymowanki, odnajdujg
na obrazkach czynnosci w niej wymieniane i wskazujg je.
Powtérz zadanie, zatrzymujgc nagranie przed kazdg nazwg
czynnosci. Pokaz czynnos¢ za pomocg gestéw. Uczniowie
nazywajg te czynnos¢. Wznawiaj odtwarzanie nagrania.
Odtwérz rymowanke po raz trzeci, odgrywajgc catg jej tresc.
Dzieci nasladujg twoje gesty.
Powiedz: Say and act out the chant. Dzieci mowig catg
rymowanke razem z nagraniem i odgrywajg jej tresc.
Wskaz przyktad i powiedz: Write the words in your notebook.
Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest napisa¢ w zeszycie nazwy
czynnosci zgodnie z kolejnoscig ilustracji zamieszczonych
w podreczniku. Dzieci mogag korzysta¢ z podpiséw
znajdujgcych sie w zad. 2. jako podpowiedzi. Sprawdz
odpowiedzi, proszac rozne osoby o odczytanie kolejnych
zwrotéw (a collecting shells b flying a kite, ¢ having a picnic,
d snorkelling, e fishing, f building a sandcastle, g making
a fire, h taking photos).

Play Hide and seek.

Klaénij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie konczg hasto:
Let’s play a game! Zapros czworo uczniéw na srodek klasy
i wrecz dyskretnie kazdemu z nich inng karte z obrazkiem
czynnosci, ktdrg mozna wykonywac¢ podczas wakagii.

Na hasto: Now! uczniowie pokazujg swoje karty, liczg

do pieciu i chowajg karty za plecami. Nazwij jedng

z czynnosci przedstawionych na kartach, np. having

a picnic. Reszta klasy przypomina sobie, ktdra osoba
trzyma karte z obrazkiem tej czynnosci i wywotuje jej imie,
np. Wojtek! Nazwij wszystkie czynnosci i na koniec popro$
osoby trzymajgce karty o pokazanie obrazkow, aby klasa
mogta sprawdzi¢ swoje odpowiedzi. Dla utrudnienia mozesz
tez wymienia¢ nazwy czynnosci przedstawione na kartach,
ktorych nikt nie trzyma — woéwczas wszyscy zostajg

na swoich miejscach w ciszy. Zagraj kilka rund, zapraszajgc
na srodek roznych ochotnikow.

e Umies¢ trzy karty z obrazkami czynnosci na tablicy.

Uczniowie nazywajg czynnosci. Odwrée karty obrazkami
w strone tablicy i przemieszaj je szybko na oczach ucznidw.
Wskazuj kolejne karty, a uczniowie niech zgadujg, jakie
Cczynnosci sg na nich przedstawione. Mozesz powtdrzy¢ gre
Z innymi trzema kartami.
(cpa, Odtworz piosenke End of lesson. Dzieci $piewajg

4/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 105.).
Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowiac: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 6., Lekcja 1.: ¢w. 1-2, s. 60.

cD3
(%)

1 taking photos, 2 flying a kite, 3 having a picnic, 4 fishing,
5 collecting shells, 6 building a sandcastle, 7 snorkelling,
8 making a fire

(szeptem)

1 taking photos, 2 flying a kite, 8 having a picnic, 4 fishing,
5 collecting shells, 6 building a sandcastle, 7 snorkelling,
8 making a fire

(gtosno)

1 taking photos, 2 flying a Kite, 3 having a picnic, 4 fishing,
5 collecting shells, 6 building a sandcastle, 7 snorkelling,
8 making a fire

cD3
(%)

Spike’s shape

What is this shape?

Can you guess its name?

Look at the drawing.

You can win my game!

cD3

(%)

Summer is great!

Having a picnic, (dzieci udaja, ze rozktadajg koc na ziemi)
Flying a kite, (dzieci udajg, ze trzymajg latawiec w rece)
Collecting shells. (dzieci udajg, ze zbierajg muszelki)
Summer is great, (dzieci ktadg rece na sercu)

| can’t wait! (dzieci podskakujg w miejscu i wyrzucajg rece
do gory)

Fishing and (dzieci udajg, ze towig ryby na wedke)
Snorkelling, (dzieci pochylajg gtowy i dtonmi otaczajg oczy,
pokazujgc okulary wodne)

Building a sandcastle. (dzieci uktadajg dtonie jakby
uklepywaty zamek z piasku)

Summer is great, (dzieci ktadg rece na sercu)

I can’t wait! (dzieci podskakujg w migjscu)

Making a fire, (dzieci udajg, ze uktadajg gatezie na ognisko)
Taking photos. (dzieci udaja, ze robig zdjecie)

I love summer. (dzieci uktadajg palce obu dtoni w serce)
Summer is great, (dzieci ktadg rece na sercu)

I can’t wait! (dzieci podskakujg w migjscu)

XY
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Lekcja 2

Cele:
Spiewanie piosenki; opisywanie, co wykonuije sie w chwili
mowienia i co wykonujg osoby trzecie

Gtowne sfownictwo i struktury:

czynnosci wykonywane podczas wakacji; I'm (collecting
shells), Shes (having a picnic), Hes (flying a kite), under
a big blue sky; a family holiday; @ summer, sun, stars,
hiking, sister, brother, mummy; daddy

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD3; karty z obrazkami czynnosci
wykonywanych podczas wakacji (robienie zdjec,
puszczanie latawca, urzgdzanie pikniku, towienie

ryb, zbieranie muszelek, budowanie zamku z piasku,
nurkowanie z rurka, robienie ogniska; () chodzenie

po gbrach); karty z nazwami czynnosci wykonywanych
podczas wakadji (taking photos, flying a kite, having

a picnic, fishing, collecting shells, building a sandcastle,
snorkelling, making a fire; () hiking); *minikarty

z obrazkami czynnosci wykonywanych podczas wakagii
z Zeszytu ¢wiczen; *maskotka Swietlik Gary

e Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

* cp3 Odtworz piosenke We're ready. Dzieci spiewaja
.8/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 105.).

e Pokazuj karty wyrazowe z nazwami czynno$ci wykonywanych
podczas wakacji, a uczniowie niech odczytujg wyrazy na gtos
i niech odgrywajg czynnosci za pomocg gestoéw. Nastepnie
powtérz zabawe, proszgc ucznidw o odegranie czynnosci,
ale bez odrywania tokci od stotu.

* /CD3 Odtworz rymowanke Summer is great! Dzieci mowig
82/ rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 123.).

1 Listen and point. Sing the A family holiday song.
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e Unie$ trzy karty z obrazkami czynnosci wykonywanych podczas
wakacji. Jedng karte wrecz chtopcu, jedng dziewczynce, a jedng
zatrzymaj dla siebie, nie pokazujgc obrazkow reszcie klasy.
Odegraj czynno$¢ przedstawiong na swojej karcie i powiedz:
I'm (flying a kite). Nastepnie dziewczynka odgrywa swojg
czynnos¢. Wskaz te dziewczynke i powiedz: She’s (having
a picnic). Na koniec wskaz chfopca, ktory odgrywa czynnosé
i powiedz: He’s (building a sandcastle). Upewnij sie, czy dzieci
rozumiejg, ze zdania dotyczg swojg czynnosci wykonywanych
w momencie mowienia.

e Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Wskaz obrazki i zapytaj: What holiday
activities can you see?

* /cp3, Powiedz: Ding-dong. Uczniowie konczg hasto: Time
.33/ for a song. Powiedz: Listen and point to the activities.
Odtwérz nagranie, zatrzymujac je po kazdej zwrotce. Dzieci
wskazujg czynnosci wymienione w kazdej zwrotce i nazywajg
je, wspomagajac sie ilustracjami. Wyjasnij znaczenie zwrotéw
under the big blue sky, a family holiday, the sun is bright.

0w,
C J

Lesson 2

CIEED Listen and peint. Sing the A family holiday song.
A family holiday

It's the summer, hurray,
=y Under the big blue sky.

§ My sister, my brother
and |.

<% She's having a picnic,
He's flying a kite,
ESs = I'm collecting shells.

Look! The sun is bright.

It's the summer, hurray,
Under the big blue sky.

We're on a family holiday, We're on a family holiday, i '

My mummy, my daddy
and |.

She’s taking photos,
He's fishing now,

I'm making a fire.

Look at the stars, wow!

CIEED Guess, choose and match with your fingers. Listen and check.

taking photos  snorkelling  hiking [—%
building a sandcastle  having a picnic  flying a kite @
[ I'm collecting shells.
o e_ o 3 O
o~ - A e
(&) oy T (> ) L
) .o ~ e
o Y das
I'm... I'm ...

I'm=lam
She's ... He's ...

[#] He's fishing.

He's = He is
#| She's taking photos.
She's = She is

CI¥ED Read and listen. Find and say. Ask and say.

g ry
@ £ He'ssnorkelling. David ) g
Who's this? o
@ She's taking photos.
Who's this?
(5] He's hiking.
Who's this?

Make the mini-flashcards. Play Snap. ‘%ﬁ § g“

= -@

Powiedz: Sing ‘A family holiday’. Odtwarzaj nagranie
piosenki etapami, zgodnie z technikg Nauki piosenek krok
po kroku (patrz s. 6.). Dzieci $piewajg piosenke i odgrywajg
jej trese.

Guess, choose and match with your fingers.
Listen and check. stonaé

Zwr6¢ uwage dzieci na ramke z regutg gramatyczna. Wyjasnij
po polsku budowe i znaczenie zdan i upewnij sie, czy

dzieci rozumiejg, ze dotyczg one czynnosci wykonywanych
w momencie mowienia. Prze¢wicz zdania z nowg strukturg,
wskazujgc w zad.1. obrazki i proszgc dzieci o dokonczenie
zdan: He('s flying a kite.), itp.

Popros$ ochotnika o odczytanie wyrazéw z ramki. Uwaga — do
kluczowego zestawu stownictwa dodane jest stowo: hiking,
poznane w Unit 1. Przypomnij je za pomocg karty obrazkowe;
i wyrazowej oraz pokaz te czynnos¢ za pomocg gestow.
Wskaz w zadaniu pierwszg czes¢ uktadanki znajdujgcej

sie po lewej stronie i zapytaj: Can you guess the activity?
Choose from the words in the box. Match the word

and the picture with your fingers. Dzieci przygladajg sie
obrazkowi i tgczg palcami czynno$¢ z obrazkiem. Przeczytaj
poczatek zdania: I'm ... zache¢ uczniéw do dokonczenia
zdania. Nie potwierdzaj ich odpowiedzi ani im nie zaprzeczaj.
Popros ucznidéw o rozwigzanie reszty zadania samodzielnie.
(D3, Powiedz: Listen and check. Odtworz nagranie

86/ | zatrzymuj je po kazdym zdaniu. Dzieci

powtarzajg zdanie i podnoszg reke, jesli wczesniej wybraty
prawidtowg odpowiedz (1 I'm building a sandcastle. 2 She's
flying a kite. 3 I'm taking photos. 4 He’s hiking.).

ZADANIE RUCHOWE

Roztéz w duzym kregu karty z obrazkami i nazwami
czynnosci wykonywanymi podczas wakacji. Uczniowie
stajg kazdy za jedng kartg. Rzu¢ kostka i zasygnalizuij,



aby wszyscy przesuneli sie w lewo o tyle pol/kart, ile
oczek wypadto. Uczniowie stajg za nowymi kartami i za
pomocg gestoéw ilustrujg, co sie znajduje na ich karcie.
Wybierz kilka oséb i popros, aby powiedziaty petne zdania
0 czynnos$ci ukazanej na karcie ze swojego pola, np. I'm
snorkelling. Kontynuuj zabawe, rzucajgc kostkg. W licznej
klasie uczniowie tworzg wewnetrzny i zewnetrzny krag

z kartami ustawionymi pomiedzy tymi kregami, w ten
sposob po dwie osoby sg przypisane do jednej karty

w kazdej kolejce gry.

Read and listen. Find and say. Ask and say. straé

Wskaz obrazek i zapytaj: What holiday activities can you
see in the picture? Uczniowie nazywajg czynnosci.
cp3, Wskaz pierwsze pytanie i powiedz: Read and listen.

37/ Odtworz nagranie i zatrzymaj je po pierwszym pytaniu.
Nastepnie zache¢ ochotnika do odczytania tresci drugiego
dymka i zrobienia pauzy w miejscu kropek. Powiedz: Look
at the picture and find the person. Wyjasnij po polsku,
ze zadaniem dzieci jest znalez¢ osobe wykonujgcg dang
czynnos¢. Daj dzieciom czas na zastanowienie i wystuchaj
odpowiedzi. Powiedz: Listen and check i wznéw
odtwarzanie nagrania, aby uczniowie mogli sprawdzi¢ swoje
odpowiedzi. Powtérz czynnosci z pozostatymi pytaniami.
Nastepnie odtwérz cate nagranie, zatrzymujac je po kazdej
kwestii i proszgc dzieci o powtérzenie kazdej z nich.
Powiedz hasto: Tick-tock. Time to talk. Powiedz: Ask
and say, wspomagajgc sie gestami. Popro$ ochotnikdw
0 zadawanie pytan ustyszanych w nagraniu, a reszte
klasy o udzielanie odpowiedzi. Nastepnie zache¢ innych
ochotnikéw do zadawania im pytan o czynnosci innych oséb
z ilustracji. Ochotnicy zgtaszajg sie i udzielajg odpowiedzi
petnym zdaniem, wzorujgc sie na dialogach znajdujgcych sie
w ksigzce.

Wi W parach uczniowie na zmiane zadajg pytania

% 0 osoby przedstawione na ilustracji i udzielajg
odpowiedzi na pytania.

*DODATKOWY POMYSt

Zapros 9 ochotnikdw na $rodek klasy. Wrecz kazdemu
z nich karte wyrazowag z nazwg czynno$ci wykonywane;j
podczas wakacji i nie ujawniaj jej. Uczniowie odczytujg
nazwe czynnosci, odktadajg karte i odgrywajg swojg
czynnos¢. Ochotnik wybiera jedng z osob i méwi, np.
Shes fishing. Who's this? Reszta klasy zgaduje, o kim
mowa, np. Jagoda! Zapraszaj réznych ochotnikow do
zadawania pytan o osoby odgrywajgce czynnosci.

Make the mini-flashcards. Play Snap.

Pokaz gotowe minikarty z obrazkami czynnosci. Powiedz:

Let’s make the mini-flashcards. Popros ucznidw, aby wyjeli

szablon kart z Zeszytu ¢wiczen, i pomdz im w wycinaniu.
Jesli dzieci nie korzystajg z Zeszytu cwiczen, wycinajg
dziewie¢ kart z papieru i na kazdej samodzielnie rysujg
dziewie¢ symboli czynnosci wykonywanych podczas wakacji.

2 Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie konczg

% hasto: Let’s play a game! Podziel uczniéw na pary

i popros, aby utozyli swoje minikarty w dwa stosy obrazkami

do dotu. Uczniowie jednoczesnie odgrywajg czynnose

przedstawiong na karcie lezgcej na wierzchu swojego stosu

i kazdy mowi zdanie o czynnoséci przedstawionej na obrazku,

np. uczen A: I'm having a picnic, uczen B: I'm hiking.

Jedli uczniowie odkryjg dwie identyczne karty, muszg jak

najszybciej unies¢ rece nad gtowa, klasna¢, a nastepnie

dotkna¢ obu kart, méwigc: Snap. Pierwsza osoba, ktéra to

zrobi, zbiera pare kart. Gra jest kontynuowana. Kiedy karty

w obu stosach skonczg sie, wygrywa osoba z wiekszg

liczbg zdobytych par. Uczniowie mogg zagrac¢ kilka rund

gry, mieszajgc karty w swoim zestawie. Popro$ ochotnikow

0 odegranie prébnej rundy, aby pokaza¢ pozostatym uczniom
zasady qgry.

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi w Strusi taniec. Opis gry w Banku gier
nas. 15.

Pokazuj karty z obrazkami czynnosci i mow btedne zdania,
np. pokaz obrazek z dziewczynkg robigcq zdjecia i powiedz:
She’s making a fire. Uczniowie poprawiajg zdanie, mowigc:
She’s taking photos.
rcpa, Odtworz piosenke End of lesson. Dzieci $piewaja

4/ piosenke i odgrywajg jej tresc (patrz s. 105.).
Pozegnaj sie z dzie¢mi, méwigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 6., Lekcja 2.: éw. 1-2, s. 61.

CD3\ /CD3 cD3
\ 33/ \ 34 /-guided 35 /- karaoke
A family holiday

Its the summer, hurray, (dzieci wyrzucajg rece do gory

w gescie radosci)

Under the big blue sky. (dzieci wskazujg dfonig nad siebie)
We're on a family holiday, (dzieci rozktadajg szeroko rece)
My sister, my brother and I. (dzieci wskazujg rekg dowolng
dziewczynke i chtopca w klasie, a nastepnie siebie samych)

She’s having a picnic, (dzieci udajg, ze rozktadajg koc na
ziemi)

Hes flying a kite, (dzieci udaja, ze trzymajg latawiec w rece)
I'm collecting shells. (dzieci udaja, ze zbierajg muszelki)
Look! The sun is bright. (dzieci wskazujg nad siebie i mruzg
oczy)

Its the summer, hurray, (jw.)
Under the big blue sky. (jw.)
We're on a family holiday, (jw.)
My sister, my brother and I. (jw.)

She's taking photos, (dzieci udajg, ze robig zdjecie)
He's fishing now, (dzieci udajg, ze towig ryby na wedke)
I'm making a fire. (dzieci udaja, ze uktadajg gatezie na
ognisko)

Look at the stars, wow! (dzieci udajg, ze patrzg w gore
przez teleskop).

cD3

|36/

1 I'm building a sandcastle.

2 Shes flying a kite.

3 I'm taking photos.

4 Hes hiking.

/CD3

.37

1 He’s snorkelling. Who's this? (pauza) Its Ben.

2 Shes taking photos. Who's this? (pauza) Its Sara.
3 Hes hiking. Who's this? (pauza) Its David.

XY
@
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Lekcja 3

Cele:

stuchanie, czytanie i ocenianie historyjki; opisywanie czynnosci wykonywanych

W momencie méwienia
Gtowne sfownictwo i struktury:

czynnosci wykonywane podczas wakacji; I'm (taking photos), Hes (fishing),
She's (building a sandcastle); What are you doing?; | miss my friends, | can’t
talk now; What a surprisel; @ How are you?; I'm bored, Do you like your holiday?

Lets go for a walk; cztonkowie rodziny; liczby 10-100

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD3; karty z obrazkami czynnosci wykonyvvanyph podczas wakacji;
karty obrazkowe do historyjki 6.; *mapa Polski; *maskotka Swietlik Gary

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

(e, Odtworz piosenkg We're ready. Dzieci spiewaja
.3/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 105.).

Pokaz pojedynczo na utamek sekundy kilka wybranych kart
z obrazkami czynnoéci wykonywanych podczas wakagiji.
Uczniowie zgtaszajg sie i mowig, co widzg na obrazku, np.
He's fishing.

(e, Odtworz piosenke A family holiday. Dzieci Spiewaja
.33/ piosenke i odgrywaja jej tres¢ (patrz s. 125.).

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi w Muzyczne karty. Opis gry w Banku gier
nas. 16.

Listen and read the story. s 8465

Rozt6z dtonie w gescie otwierania ksigzki i powiedz: Three,
two, one. Uczniowie konczg hasto: Its story time. Pokaz
karte 1. do historyjki 6. lub popro$ ucznidw, aby otworzyli
podreczniki. Podaj po angielsku numer strony. Wskaz
w podreczniku obrazek 1.
Zapytaj: Who can you see? (Lia, Sam and friends) Are
they in front of the house or the school? (school) Are
they happy? (no). Dzieci udzielaja odpowiedzi. Nastepnie
wskaz pozostate obrazki i powiedz: Guess what happens
in the story. Dzieci odgadujg po polsku lub po angielsku, co
wydarzy sie w historyjce. Wystuchaj ich odpowiedzi, ale nie
potwierdzaj ich ani im nie zaprzeczaj.
cp3, Powiedz: Listen and point. Odtworz nagranie i powiedz
\38/ uczniom, ze podczas stuchania powinni wskazywaé
odpowiednie obrazki. Wyjasnij, ze zakonczenie historyjki
uczniowie poznajg w zad. 2. Nastepnie powiedz: Listen and
read i powt6rz zadanie, proszac dzieci o stuchanie i sledzenie
tekstu w podrecznikach.
Po wystuchaniu historyjki wskazuj kolejne obrazki, zadawaj
uczniom pytania oraz pros$ o dokonczenie zdan, aby sprawdzi¢
zrozumienie przez uczniéw tresci historyjki. Wyjasniaj znaczenie
pytan i zdan za pomocg gestow.
Przyktadowe pytania/zdania:
1 Who can you see in the picture? (Lia, Sam, Jack,
Amelia) Are they friends? (yes) It’s the last day of
(school). Are the children happy? (no) Are they going

' "on holiday? (yes) Are they going together? (no)

2 Is Amelia on the beach? (yes) Who is there with Amelia?
(her grandma) Is Amelia taking photos? (no, she’s snorkelling)
Is she happy? (no) She says: ‘I miss (my friends).’

3 Jack is on holiday in the (mountains) with his (brother).
His brother says ‘I’'m (taking photos). Is Jack happy?
(no) He says ‘I miss (my friends).

4 Amelia calls Jack and says ‘Hi Jack. (How are you?)’
Is Jack bored? (yes) What is he doing now? (He's
having a picnic). What is Amelia doing? (She'’s building
a sandcastle) Is she tired? (no, she’s bored)

5 Are Lia and Sam at the lake? (yes) What is their daddy
doing? (He's fishing) Lia says: ‘I miss (my friends).’

6 Sam calls Jack. He asks ‘What are (you doing)? Jack
says ‘I'm (hiking)’ Can Jack talk now? (no) Lia calls
(Amelia). Can Amelia talk now ? (no) What is Amelia
doing now? (She's going for a walk)

7 Sam and Lia’s daddy asks: ‘Do you like (your holiday)?
Lia says: ‘Yes, we do, but we (miss) our friends. Jack’s
(hiking now). Amelia’s going for a (walk).” Sam and Lia’s
daddy says ‘Let’s (go for a walk).’

8 Amelia’s grandma asks ‘Do you (like your holiday)?
Amelia says ‘Yes, | do, but | (miss my friends). Amelia
says ‘What a (surprise)!’

Guess what the surprise is. Listen and check.
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(cp3, Wskaz w historyjce obrazek 8. i powiedz: Amelia says
.39/ ‘Oh! What a surprise!” Guess what the surprise is.
Wystuchaj przypuszczen dzieci, a nastepnie odtwoérz nagranie
dwukrotnie, aby uczniowie mogli porownac swoje propozycje.
Wskaz ramke Fun fact i odczytaj zawartg w niegj tresc.
Sprawdz zrozumienie zdania. Opowiedz dzieciom kilka
ciekawostek o polskich jeziorach, np. ze najwieksze polskie
jezioro to Sniardwy, najgtebsze to Hancza — ponad 100
metrow gtebokosci, a najbardziej znany teren z jeziorami to
Mazury, zwany Kraing Tysigca Jezior, ale tak naprawde jezior
na Mazurach jest ponad 2 tysigce. Jesli masz mape Polski,
pokaz uczniom wymieniane jeziora i regiony.

*DODATKOWY POMYSt

Powiedz: Close your books. Odczytuj kwestie narratora

i postaci, celowo zmieniajgc niektére tresci, np. Jack is on
holiday in the mountains with his grandpa. Uczniowie
koryguijg zdania, np. Jack is on holiday in the mountains
with his brother.
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(1D Guess what the surprise is. Listen and chack. on
I Listen, count and say. Think and say. k“‘
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Think and write in your notebook. Say.
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ZADANIE RUCHOWE

Zapro$ dwoje dzieci na $rodek sali. Pozostatym uczniom
rozdaj karty z obrazkami i nazwami czynnosci wykonywanych
podczas wakacji. Popros, aby uczniowie staneli obok swoich
tawek. Na hasto: Now! uczniowie pokazujg czynnosci
przedstawione na swoich kartach za pomocg gestéw.
Osoby stojgce na srodku przygladajg sie wszystkim przez
30 sekund, a nastepnie odwracajg plecami i mowig na
zmiane zdania o tym, kto wykonuije jakg czynno$¢, np. Kornel
is having a picnic. Za kazde prawidtowe zdanie z poprawnie
odgadnietg czynnoscig uczen dostaje punkt. Wygrywa osoba,
ktdra jako pierwsza zdobedzie trzy punkty. Kontynuuj zabawe,
zapraszajgc na $rodek innych ochotnikow.

Listen, count and say. Think and say. ™2

(cpa, Wskaz obrazek i przypomnij, ze to zadanie stuzy ocenie
h|ston/Jk| Powiedz: Listen, count and say. Odtwérz

nagranle i razem z dzie¢mi, do podktadu muzycznego, odliczaj
od 10 do 100 oraz moéw petne zdania, jak w nagraniu do tego
zadania w rozdziatach 1. i 2. (The story is OK!/The story is
great!/The story is fantastic!).

Zapytaj: Do you like the story? i popro$, aby dzieci zdecydowaty,
jak bardzo podoba im sie historyjka. Wypowiadaj z odpowiednim
natezeniem emocji kolejne zdania: The story is OK!/The story
is great!/The story is fantastic! Dzieci powtarzajg to zdanie,
ktore jest najblizsze ich opinii o historyjce.

Think and write in your notebook. Say. Stonaés

Zwro¢ uwage dzieci na przyktad podany w zadamu i popro$
je, aby go odczytaty. Powiedz: Choose a place and activity
you're doing and write a sentence in your notebook.
Wyjasnij, ze kazde dziecko ma za zadanie wyobrazi¢ sobie,
ze jest na wakacjach w migjscu z historyjki i ma opisa¢ petnym
zdaniem, co robi. Pomdéz dzieciom w wykonaniu zadania,
chodzac po klasie i zadajgc pytania. Na koniec ochotnicy
czytajg swoje zdania na forum klasy.

. Pracujgc w parach, dzieci na zmiane odczytujg swoje

e ) . .
% zdania i poréwnujg, czy wybraty te same czynnosci.

*DODATKOWY POMYSt

W parach lub matych grupach uczniowie wykonujg na osobne;
kartce dodatkowy rysunek do historyjki, przedstawiajgcy
rozmowe telefoniczng dwojga bohaterdw i czynnosci przez
nich wykonywane. Nastepnie, na podstawie tego rysunku,
dzieci przygotowuijg scenke z bohaterami historyjki i odgrywajg
ja. Uczniowie moga takze zapisac¢ ten dialog pod swoim
rysunkiem.

e Zapytaj: What activities are the children in the story
doing? Uczniowie udzielajg odpowiedzi petnym zdaniem:
Amelia is snorkelling, Jack is fishing itp.

* scps, Odtworz piosenke £nd of lesson. Dzieci $piewaja

4/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 105.).

e Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadaja: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN

/CD3) /CD3

.38/ 41

Gary: Hey, Bug Travellers!
Lets read a story.

Bugs: Yes! Brilliant! Great!
Gracie: Look! Its about

a trip in the mountains ... and
a phone ... and a problem.
Molly: What happens?
Spike: Lets listen and find
out! Sshhh!

Obrazek 1.

Narrator: Amelia and Jack
are Sam and Lia’s friends.
Its the last day of school.
Lia: I'm sad. | want to go on
holiday with you.

Jack: Me too.

Amelia: Please call me
every day!

Obrazek 2.

Narrator: Amelia is on holiday
on the beach. Its ten o'clock.
Amelia: Grandma, look! 'm_
snorkelling!

Grandma: Very good.
Amelia: | miss my friends.

Obrazek 3.

Narrator: Jack is on holiday
in the mountains with his
brother. Its ten o’clock.
Jack: Can we go hiking?
Jack’s brother: Not now.

I'm taking photos.
Jack: / miss my friends.

Obrazek 4.

Amelia: Hi, Jack! How are
you?

Jack: I'm bored. I'm having
/CD3'

‘\39, )

Amelia: Jack! Sam! Lia!
Jack: Amelial Sam! Lia!

Rozdziat 6., Lekcja 3.: ¢w. 1-2, s. 62.

a picnic. What are you doing?
Amelia: I'm building

a sandcastle. And I'm bored
too.

Obrazek 5.

Narrator: Sam and Lia are
on holiday at the lake. Its
half past ten.

Sam: Daddy! Can we play
a game?

Daddy: Shh. I'm fishing.
Lia: / miss my friends.

Obrazek 6.

Sam: Hi. We're with our
daddy. Hes fishing. What
are you doing?

Jack: I'm hiking. | can't talk
now. Call Amelia. She’s
building a sandcastle.
Amelia: I'm sorry Lia, | can’t
talk now. I'm going for

a walk.

Obrazek 7.

Daddy: Do you like your
holiday?

Lia: Yes, we do, but we
miss our friends. Jack’s
hiking now, Amelias going
for a walk ...

Daddy: Let’s go for a walk
too.

Obrazek 8.

Grandma: Do you like your
holiday?

Amelia: Yes, | do, but

I miss my friends. Oh! What
a surprise!

Lia: Hello! What are you doing here?
Amelia: / think we're on holiday in the same town!
Sam: Yes! There are mountains and a beach and a lake

here!
/CD3,
.40

Ten ... twenty ... thirty ... The storyis ...

XY
@



6 onlholiday,

Lekcja 4

Cele:

stuchanie historyjki; sprawdzanie zrozumienia
historyjki; pytanie o to, co robi inna osoba w chwili
obecnej i udzielanie odpowiedzi; opisywanie czynnosci
wykonywanych przez osoby trzecie w momencie
mowienia; cwiczenie wymowy koncowki ing. /in /

Glowne stownictwo i struktury:

czynnosci wykonywane podczas wakacji; What are you
doing? I'm (fishing), I'm snorkelling; Shes fishing and he’s
making a fire; This summer is amazing.

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD3; karty z obrazkami i nazwami czynnos$ci
wykonywanych podczas wakacji; karty obrazkowe do
historyjki 6.; *maskotka Swietlik Gary

* Przywitaj dzieci, mowigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

* (CD3, Odtworz piosenke We're ready. Dzieci $piewajg piosenke
\.8/ i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 105.).

e Pokaz kolejno karty z nazwami czynnosci wykonywanych
podczas wakacji. Uczniowie nazywajg te czynnosci. Umieszczaj
kolejno karty na tablicy, zwrécone nazwami do tablicy.
Nastepnie wskazuj wybrane karty, a uczniowie niech probujg
przypomnie¢ sobie, jaka czynno$¢ jest zapisana na karcie.
Kiedy zgadng prawidtowo, odwrd¢ karte wyrazem w strone
klasy.

® /CD3 Odtworz piosenke A family holiday. Dzieci $piewajg
.33/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 125.).

1 Listen and respond.

e Zapytaj: Do you remember the ‘Going on holiday’ story?
Zapro$ osmioro ochotnikdw na srodek klasy i rozdaj im karty
do historyjki. Popros reszte ucznidw, aby pomogli ochotnikom
ustawi¢ sie w takiej kolejnosci, w jakiej obrazki wystepujg
w historyjce. Uczniowie mowig np.: Franek — two, Réza — five.
Umies¢ karty na tablicy we wtasciwej kolejnosci. Dzieci wracajg
na miejsca.

e Unies karte 2. do historyjki i powiedz: The children are going
on holiday. Powtorz: holiday i zache¢ dzieci, aby zareagowaty
na to stowo, wotajgc: travel. Nastepnie powiedz: snorkelling
i zache¢ dzieci, aby zawotaty w reakcji na to stowo: Splash!.
Postepuj podobnie, wprowadzajgc pary stow: taking photos/
Snap, fishing/Catch, hiking/Step!, having a picnic/Munch.
Nastepnie zapisz na tablicy w kolumnie wszystkie pary stow.
Przecwicz kilkukrotnie, mowigc w roznej kolejnosci pierwsze
stowa i zwroty z kazdej pary. Klasa powinna reagowac
odpowiednio do podanej pary stow.

e Powiedz: Listen to the story and respond to the words.
Wyjasnij po polsku, ze kiedy w historyjce padajg zwroty:
holiday, snorkelling, taking photos, fishing, having a picnic,
hiking, zadaniem dzieci jest odpowiednio reagowac.
Uczniowie mogg skorzystac¢ z klucza zapisanego na tablicy.
W klasie, w ktorej dzieci potrzebujg wiecej pomocy, popros,
aby uczniowie stuchajgc, sledzili tekst historyjki zamieszczony

0w,
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Lesson 4
CIEZD Listen and respond. @ . ©®) ®©
Read and match with your fingers. Say. r@, % 2

0 She’s building a sandcastle. o He’s fishing.

p ~ =~
. . N d { f
e He's having a picnic. 9 He’s calling Jack. I\D p @r =
2 [‘-E; [
&S

© He's taking photos. @ she's calling Amelia.
Read and say. Ask and say.

What are you doing?
25

Choose a picture. Write CIEXD Listen, read and say
the dialogue in your notebook. the Bug twister!

I'm snorkelling,
she’s fishing and
he's making a fire.
This summer is
amazing.

w podreczniku. Wyjasnij, zeby odnajdywali w nim wyrazenia,
po ktdrych powinni reagowac we wskazany sposoéb,

i wskazywali je.

(D3, Odtworz nagranie. W nagraniu stycha¢ sygnaty dzwigkowe
\41/ | pauzy po wyrazeniach, na ktére uczniowie powinni
odpowiednio reagowa¢ (patrz podkreslone wyrazenia w zapisie
nagrania na s.127.).

*DODATKOWY POMYSt

Pokaz wybrany obrazek historyjki. Uczniowie nazywajg po
angielsku tyle elementow obrazka, ile potrafig, np. ubrania
i czeSci ciata postaci, elementy krajobrazu, itp.

Read and match with your fingers. Say. stona2é
Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony.
Wskaz postacie a—f i popros, aby dzieci je nazwaty (a Sam,

b Lia, c Amelia, d Jack, e (Sam and Lias) daddy, f (Jack’s)
brother). Popro$ ochotnika o przeczytanie pierwszego zdania.
Zapytaj uczniow: Who's doing that in the story? Match

the sentence with the person in the picture. Uczniowie
odpowiadajg (Amelia). Wskaz pozostate zdania i powiedz:
Read and match with your fingers. Upewnij sie, ze dzieci
znajg znaczenie stowa: calling. Dzieci tgczg pozostate

zdania z wtasciwymi postaciami i, pracujgc w parach, podajg
odpowiedzi.

Sprawdz odpowiedzi, proszac ochotnikbw o odczytywanie
zdan, a reszte klasy o nazywanie postaci (1 Amelia/c, 2 Jack/d,
3 (Jack’s) brother/f, 4 (Sam and Lias) daddy/e, 5 Sam/a,

6 Lia/c).



ZADANIE RUCHOWE

Uczniowie stajg obok tawek. Odtworz nagranie dowolnej
piosenki z podrecznika w wersji karaoke. Pokaz uczniom
karte z nazwg dowolnej czynnosci wykonywanej podczas
wakacji. Uczniowie odgrywajg te czynnos¢ za pomocag
gestow. Zmieniaj karty. Kiedy nagle zatrzymasz muzyke,
uczniowie zastygajg w bezruchu. Jesli zauwazysz, ze kto$ sie
poruszy, musi zrobi¢ pajacyka. Wzndw odtwarzanie nagrania
i kontynuuj zabawe. Ochotnik moze przejg¢ twojg role.

Read and say. Ask and say. "2

Wskaz obrazek Sama i Jacka przeprowadzajgcych dialog

z historyjki. Popro$ ochotnika o odczytanie pytania Sama.
Nastepnie wskaz Jacka i zapytaj: What does Jack say?
Uczniowie odczytujg tre$¢ dymka i uzupetniajg luke, patrzac
na podpowiedz znajdujgce sie na obrazku: I'm hiking.
Wskaz obrazki a—d i zapytaj: What holiday activities can
you see? Dzieci podajg odpowiedzi. Popro$ ochotnika, aby
wyobrazit sobie, ze dzwoni do postaci na obrazku a i zadaje
im to samo pytanie, co Sam w rozmowie z Jackiem: What
are you doing? Zache¢ innego ucznia, aby patrzac na obrazki
narysowane w dymkach, udzielit odpowiedzi w imieniu
Amelii widniejgcej na obrazku a,: I'm building a sandcastle.
Kontynuuj zadanie z pozostatymi obrazkami i roznymi
ochotnikami przeprowadzajgcymi dialogi (b I'm having

a picnic, ¢ I'm taking photos, d I'm fishing).

" W parach uczniowie przeprowadzajg dialogi na podstawie

*% jlustracji znajdujgcej sie w zadaniu.
*DODATKOWY POMYSt

Podziel uczniéw na pary. W kazdej parze jedna osoba
zadaje pytanie: What are you doing?, a druga wciela sie

w jedng z postaci przedstawionych na ilustracjach a—d
oraz w przyktadzie i, nie ujawniajgc, kim jest, odpowiada
petnym zdaniem, zgodnie z wybrang ilustracjg. Uczen
zadajgcy pytanie wystuchuje odpowiedzi i zgaduje, w ktorg
posta¢ wcielit sie kolega/wcielita sie kolezanka, np. You're
Jack!

Choose a picture. Write the dialogue in your
notebook. stronacs
Wskaz zdjecia i zapytaj: What holiday activities can you see?
(a flying a kite, b collecting shells, c making a fire, d snorkelling).
Nastepnie popros ochotnika, aby utozyt pytanie do pierwszego
zdjecia w podobny sposéb jak w zad. 3. Zache¢ inng osobe,
aby zgodnie z ilustracjg odpowiedziata na to pytanie petnym
zdaniem: I'm flying a kite. Powtorz zadanie z kolejnymi
zdjeciami oraz innymi ochotnikami.
Powiedz: Choose one picture. Write the dialogue in your
notebook. \WWskaz przyktad. Uczniowie piszg w zeszytach
dialog do wybranego przez siebie zdjecia.
Popros kilkoro ucznidw o odczytanie zapisanych przez siebie
dialogow.

s W parach uczniowie odczytujg wiasne dialogi. Mogg

*% takze odczytywaé same pytania, a druga osoba w parze
podaje odpowiedzi na podstawie ilustraciji.

Listen, read and say the Bug twister! snasé
Powiedz: One, two, three. Listen to me. \Wskaz obrazek
i zapytaj: What is Lia/Amelia/Sam doing? (Lia fishing,
Amelia’s snorkelling, Sam’s making a fire). Upewnij sie, ze
dzieci rozumiejg znaczenie stowa: amazing. Zademonstryj
dzieciom, jak sie wymawia koncowke zapisang literami
ing: /iry —w stowie: fishing i jako osobny dzwigk. Powiedz:
Repeat. Dzieci powtarzajg gtoski i stowo. Pokaz dzieciom,
ze w zdaniach zapisanych na obrazku koncéwke ing
zaznaczono na czerwono.

* (cp3, Powiedz: Listen and read the Bug twister! Point.
42/ Wyjasnij, ze dzieci ustyszg zdanie zawierajgce wyrazy

z koncowka ing: /iry i ze powinny wskazywaé odpowiednie
elementy obrazka. Odtwdrz nagranie.

e Powiedz: Say the Bug twister! Dzieci powtarzajg zdania

razem z nagraniem, za pierwszym razem w normalnym

tempie, a nastepne dwa razy coraz szybciej.

we W parach uczniowie na zmiane odczytujg zdania

% zapisane w dymku, zwracajgc uwage na prawidfowg

wymowe koncowki ing: Ary.

e Powiedz: I'm hiking. Zapytaj: Who says this in the story?
(Jack) What'’s the question? (What are you doing?)
Who asks the question? (Sam) Uczniowie odpowiadajg
Z pamieci.
* cp3, Odtworz piosenkg End of lesson. Dzieci $piewajg
4/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 105.).
e Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadaja: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 6., Lekcja 4.: ¢w 1-2, s. 63.; Work-out. ¢w. 1., s. 69.

/CD3,

42
I'm snorkelling, she's fishing and he’s making a fire.
This summer is amazing. (x3)

XY
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Lekcja 5

Cele:

rozpoznawanie i nazywanie miejsc wakacyjnych; méwienie rymowanki;
opisywanie, gdzie sie znajdujg rézne osoby przebywajgce na wakacjach
i jakie czynnosci wykonujg w tych migjscach

Glowne stownictwo i struktury:

czynnosci wykonywane podczas wakacji; beach, mountains, forest, lake, city,
village; We're (hiking) in the (mountains); They're (fishing) in the lake; You're
(having a picnic) on the (beach).; () summer, monkeys, castle, winter, grandpa, (D Listen and read. Find and poin.

grandma,
Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD3; karty z obrazkami czynnosci wykonywanych podczas wakacjj;

karty z obrazkami miejsc wakacyjnych (plaza, gory, las, jezioro, miasto, wioskay); Whts th nome of e oo 1
karty z nazwami miejsc wakacyjnych (beach, mountains, forest, lake, city, village); Road, mek i your fngers nd .

z . - . . Say the country.
*mapa swiata lub globus; *maskotka Swietlik Gary @ voure (hiking Din the lake

e Przywitaj dzieci, mowigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.
i cbs Odtworz piosenke We're ready. Dzieci Spiewajg
p|osenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 105.).

e Zapytaj: Do you remember the Bug twister!? Kiedy uczniowie
przypomng zdanie z poprzedniej lekcji, zapytaj: Who'’s 2
snorkelling/fishing/making a fire in the Bug twister! picture?
Dzieci udzielajg odpowiedzi z pamieci (Amelia, Lia, Sam).

e Pokazuj pojedynczo karty z obrazkami czynnosci wykonywanych
w wakacje. Uczniowie nazywajg je. Nastepnie rozdaj dyskretnie
dziewieciorgu ochotnikom po jednej karcie. Kazdy ochotnik
przybiera poze, stajgc sie nieruchoma rzezbg symbolizujgca
czynnos¢ przedstawiong na karcie. Klasa zgaduje, jakg
czynnosc¢ ilustruje ,rzezba”, np. He's collecting shells.

1 Listen, find and point. Repeat. Read the words.

strona 67

e Pokaz dzieciom karty z obrazkami miejsc wakacyjnych,
moéwigc: These are places where we go on holiday.
Wyjasnij znaczenie wypowiedzi. Popros dzieci, aby odgadty
miejsca przedstawione na kartach. Kiedy uczniowie wymienig .
poprawng nazwe po polsku lub po angielsku, powiedz: Very
good, (the mountains) i pokaz gest ilustrujgcy to miejsce,
jak w scenariuszu piosenki do zad. 2. Zache¢ uczniow do
nasladowania twoich gestéw. Przypomnij tez za pomoca
zdje¢ stowa poznane w poprzednich czesciach podrecznika:
sea oraz country w znaczeniu wsi.
e Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg .
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony.
* /cp3, Powiedz: Listen, find and point. Wyjasnij, ze miejsca
43/ wakacyjne sg wymieniane w nagraniu najpierw
w tej samej kolejnosci, w jakiej wystepujg na zdjeciach
w podreczniku, a nastepnie w réznej. Uczniowie s’ruchaja .
nagrania, odnajdujg wtasciwe zdjecia i wskazujg je
* /co3, Powiedz: Listen, read and repeat. ZachecC ucznidw,
aby stuchajgc nagrania, zwracali uwage na podpisy
umieszczone pod zdjeciami i powtarzali nazwy miejsc.

0w,
&

Lesson 5

CIEED) Liston, find and paint. Repeat. Read the words.

P el = e

(beach ] (mountains) [ forest ) (eity ) [village )

mumunﬂmmﬁmrﬁﬂq@m Say the What o good fime! chant,
Write the words in your notebook.

PR -

Example :]..C,Lu!l

We're on holidey in Indio. We're hiking in
the mountains now and we're taking photes.
There are monkeys in the forest here

O Hello from Argentinal It's winter here.
Fm in @ small village with my grandma
and grandpo. They're fishing in the lake.

© Wow! You're having o pinic on the beach in

0 They're (Blhoving a picnic  ()in the mountains,
@ We're  (c)fishing i) on the beach.

= in Francel )

-2

Pokazuj karty z nazwami miejsc w przypadkowej kolejnosci.
Uczniowie odczytujg wyrazy, a ochotnicy umieszczajg karty
wyrazowe na tablicy pod wtasciwymi kartami obrazkowymi.

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi we Wskazywanie. Opis gry w Banku gier
nas. 15.

Listen and match with your fingers. Say the What
a good time! chant. Write the words in your
notebook strona 67

Wskaz kolejno miejsca a—f przedstawione na obrazku po lewej
stronie, pytajac: What holiday places are they? Uczniowie
rozpoznajg miejsca wakacyjne i nazywajg je (a city, b beach,
¢ mountains, d forest, e village, f lake). Nastepnie wskaz
obrazki 1-3 i zapytaj: What holiday activities can you see
here? Dzieci udzielajg odpowiedzi (1 fishing, 2 hiking, 3 flying
a kite).
(cp3, Powiedz: Listen to the chant, find the holiday places
44/ and point. Dzieci stuchajg rymowanki i wskazujg
wiasciwe miejsca wymieniane w nagraniu. Sprawdz
odpowiedzi: nazywaj wybrane miejsce lub czynnosc,
uczniowie niech wskazujg wiasciwy obrazek. Sprawdz, czy
dzieci pamietajg przyimki: in oraz: on z poprzednich czesci
podrecznika.
(cp3, Powiedz: Listen to the chant again and now point
44/ to the places and the activites. Wyjasnij, ze teraz
zadaniem dzieci jest odnajdowac¢ na obrazku miejsca
a—f i czynnosci przedstawione na ilustracjach 1-3 oraz
wskazywac je. Dzieci stuchajg rymowanki i wskazujg
wtasciwe miejsca i czynnosci przedstawione na wszystkich
ilustracjach.
(cpa, Powiedz: Listen, mime and repeat. Odtworz nagranie,
44/ zatrzymujac je po kazdym zdaniu. Dzieci powtarzajg
zdania i odgrywajg ich tres¢, nasladujgc twoje gesty.
Odtworz nagranie po raz czwarty. Dzieci mowig rymowanke
i odgrywajg ja.
Wskaz przyktad i powiedz: Write the words in your notebook.
Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest napisaC w zeszycie nazwy
miejsc wakacyjnych zgodnie z kolejnoécig ilustracji a—f
zamieszczonych w podreczniku. Dzieci mogg skorzystac
Z podpiséw z zad. 1. jako podpowiedzi. Sprawdz odpowiedzi,
proszac rézne 0soby o odczytanie podpiséw.



*DODATKOWY POMYSt

Uczniowie piszg petne zdania z nazwami miejsc wakacyjnych
a—f ukazanych na ilustracji i ze struktura: There is oraz:

There are, np. Theres a city. There are mountains. Nastepnie
poréwnujg W parach swoje zdania.

ZADANIE RUCHOWE

Dzieci stajg obok tawek. Wyjasnij, ze jestes rezyserem

i krecisz film. Wydawaj polecenia dotyczgce czynnosci
wykonywanych podczas wakacji w réznych miejscach,
np.: You’re hiking in the mountains. Dzieci wykonujg
odpowiednie czynnosci. Po kilku poleceniach podziel
klase na grupy 4-5 osobowe, wyznacz w kazdej rezysera
i popro$, aby wydawat "aktorom" polecenia.

Listen and read. Find and point. s"raé7

Wskaz zdjecia i zapytaj: What can you see in the photos?

Uczniowie udzielajg odpowiedzi, przypominajgc sobie takze

stownictwo z poprzednich czesci podrecznika. Wystuchaj

odpowiedzi dzieci (a a castle, b a monkey, c fishing).

cpa, Powiedz: Listen and read. Find and point. Wyjasnij,
45/ ze zadaniem dzieci jest przeczyta¢ wiadomosci 1-3

i wskaza¢ pasujgce zdjecia oraz elementy zdje¢. Odtworz

nagranie. Dzieci wykonujg zadanie.

Wskaz ponownie zdjecia a—c i zapytaj: What country is it?

Dzieci udzielajg odpowiedzi. Jesli masz mape Swiata lub

globus, pokaz uczniom, gdzie znajdujg sie wymienione

w zadaniu kraje. Nastepnie zapytaj: What can you see in

the pictures? Uczniowie odpowiadaja, wspomagajac sie

wiadomosciami z tekstow1-3.

Ponownie odtwoérz nagranie. Zache¢ uczniow do pokazywania

czynnosci wymienionych w kazdej z wiadomosci za pomocg

gestow.

Read, match with your fingers and say. Say
the country. Stonaé?

Zwrd¢ uwage dzieci na ramke z regutg gramatyczna.
Popros ochotnikoéw o odczytanie zdan, a reszte klasy o ich
przettumaczenie. Wyjasnij, ze podobnie jak w zdaniach:

I'm fishing, He's fishing, She’s fishing struktury podanej

w ramce uzywamy wtedy, gdy jest mowa o czynnosciach
wykonywanych w chwili obecnej. Zademonstruj dzieciom
wymowe skrotu: ‘re, wymawiajgc petne i skrécone formy
czasownika z ramki. Popros uczniow o ich powtorzenie.
Popros$ ochotnika o przeczytanie poczatku zdania 1. Zapytaj
uczniéw, w ktoérej wiadomosci podanej w zad. 3. zdanie
zaczynato sie od tych stéw (3). Powiedz: Read, match with
your fingers and say. Uczniowie czytajg wyrazy zapisane
w kolumnach i wybierajg te, ktdre dotyczyty wiadomosci

nr 3. Ochotnik buduje petne zdanie: You're having a picnic
on the beach (1 — b — Ill). Zapytaj: What country is it?
Uczniowie podajg nazwe kraju z wiadomosci nr 3. (France).
Popros$ uczniéw, aby sprobowali zbudowac pozostate zdania
i poréwnali odpowiedzi, pracujgc w parach. Nastepnie
zache¢ ucznidw do odczytania petnych zdan i wymienienia
nazw krajow (2 — ¢ — 1): They're fishing in the lake, Argentina;
3 —a - II: We're hiking in the mountains, India).

*DODATKOWY POMYSt

Zapro$ pare uczniéw na srodek klasy. Dyskretnie pokaz
im pasujace do siebie karty, ktére przedstawiajg jakas
czynnos¢ wykonywang podczas wakacji i ukazujg miejsce
wakacyjne, np. snorkelling i lake. Uczniowie stojacy

na $rodku pokazujg czynnos¢ i miejsce. Klasa zgaduje,
co jest pokazywane, mowigc petnym zdaniem,

np.: You're snorkelling in the lake.

e Umies¢ karty z obrazkami miejsc wakacyjnych na tablicy.

Pokazuj na utamek sekundy karty z nazwami tych miejsc.
Uczniowie méwig, jaki wyraz zauwazyli i wskazujg pasujgca

do niego karte obrazkowa.
rcpa, Odtworz piosenke End of lesson. Dzieci $piewajg

4/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 105.).
Pozegnaj sie z dziec¢mi, méwigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 6., Lekcja 5.;: ¢w. 1-2, s. 64.

/CD3
43
1 beach, 2 mountains, 3 forest, 4 lake, 5 city, 6 village;
(pauza)
village, beach, lake, city, forest, mountains;
(pauza)
forest, city, lake, beach, village, mountains
(pauza)
/CD3
44
What a good time!
We're all in a village. (dzieci uktadajg dtonie w daszek
domu)
We're fishing in the lake. (dzieci rysuja dformi w powietrzu
koliste jezioro)
Its a fun summer holiday. (dzieci robig obrot)
What a good time, hurray! (dzieci przybijajg ,pigtke”
z 0sobami obok)

You're all in the mountains. (dzieci rysujg dtonig ksztafty gor)
You're hiking in the forest. (dzieci unoszg zgiete w tokciach
rece z roztozonymi dforimi, nasladujgc drzewa)

Its a fun summer holiday. (jw.)

What a good time, hurray! (jw.)

They're all in a city by the sea. (dzieci stajg na palcach

z rekami wyciagnietymi jak najwyzej, nasladujgc wiezowce)

They're flying a Kite on the beach. (dzieci udajg, ze

przesypujg piasek w dtoniach)

Its a fun summer holiday. (jw.)

What a good time, hurray! (jw.)

cD3

-y

1 We're on holiday in India. We're hiking in the mountains
now and we're taking photos. There are monkeys in the
forest here!

2 Hello from Argentina! Its winter here. I'm in a small
village with my grandma and grandpa. They re fishing
in the lake.

3 Wow! You're having a picnic on the beach in France!
And theres a castle on the beach too. Whats
the name of that castle?

XY
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Lekcja 6

Cele:
rozwijanie umiejetnosci opisywania ilustraciji; tworzenie
rysunku z wakacji i opisywanie go

Glowne sfownictwo i struktury:

czynnosci wykonywane podczas wakacji; miejsca
wakacyjne; I'm/We're/He's/Shes/They're (taking photos);
There are (five people) in the photo.

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD3; karty z obrazkami i nazwami miejsc
wakacyjnych; *szablon kart z obrazkami miejsc
wakacyjnych z Zeszytu cwiczer, *zdjecia dzieci

z wycieczek szkolnych i/lub rodzinnych; *maskotka
Swietlik Gary

e Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

* /cp3, Odtwdrz piosenke We're ready. Dzieci Spiewajg
.8/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 105.).

e Umies¢ karty z obrazkami miejsc wakacyjnych w réznych
miejscach sali. Wymieniaj znane dzieciom nazwy wtasne
odnoszgce sie do miejsc ukazanych na ilustracjach,

a uczniowie niech podajg nazwe kategorii miejsca i wskazujg
wiasciwg karte, np. Puszcza Biatowieska — forest,
Sniardwy — lake, Poznar - city, itp.

* /cD3 Odtworz rymowanke What a good time! Dzieci mowig

44/ rymowanke i odgrywajg jej tre$¢ (patrz s. 131.).

1 Listen and read. Find and point. strac

e \Wskaz chmurke znajdujgcg sie w prawym rogu strony i odczytaj
zapisang w niej tres¢. Wyjasnij po polsku, ze na dzisiejszej
lekcji, poprzez rozne gry i zadania, dzieci bedg ¢wiczy¢
umiejetnos¢ opisywania obrazka.

e Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony.

e Wskaz obrazki i powiedz: They’re photos from a school
trip. Wyjasnij, ze termin; school trip oznacza szkolng
wycieczke i na lekcji dzieci bedg wykonywac ilustracje
do wiasnej wycieczki oraz bedg jg opisywac. Zapytaj:

What are the children doing in the photos? Uczniowie
nazywajg czynnosci wykonywane przez postacie ukazane na
obrazkach (having a picnic, flying a kite, building a sandcastle,
taking photos, making a fire).

* /cp3, Powiedz: Listen and read. Find and point. Wyja$nij,
46/ 7e zadaniem dzieci jest zgadng¢, ktdrego zdjecia
dotyczy wypowiedz zapisana w dymku. Uczniowie stuchajg
nagrania i czytajg tekst zamieszczony w dymku oraz
odnajdujg wtasciwg ilustracje. Nastepnie poréwnujg swoje
przypuszczenia w parach. Sprawdz odpowiedz (b) i popros
dzieci o jej uzasadnienie, np.: The boys are having a picnic.

e Zadaj pytania na temat kazdego obrazka: Are the children
having fun in this picture? Which activities do you like?
Wyjasnij znaczenie pytan. Wystuchaj odpowiedzi dzieci
udzielonych po polsku lub po angielsku. Wyjasnij, ze opisujac
sytuacje ukazang na obrazku czy zdjeciu, nawet jesli ilustracja

0w,
C J

go

—t
oxing skilfs

(\“’ DESCRIBING
A PICTURE
Lesson 6 QA PICTURE_

CIEED Listen and read. Find and point. C¢

We're on a school trip. We're in the forest. There are
five people in the photo. The boys are having a picnic.

I'm flying a kite. The teacher is taking photos.

Look and think. Point and say.

{We‘re on a school trip. We're on the beach )

dotyczy wydarzenia z przesztosci, mobwimy, co sie dzieje
w tym danym momencie: He's building a castle, They're
having a picnic itp.

Look and think. Point and say. o268

Wskaz obrazek a w zad. 1., a nastgpnie chtopca w zad. 2.

Powiedz: Picture 'a’ shows this boy’s school trip. Popro$

ochotnika o odczytanie poczgtku wypowiedzi chtopca.

Powiedz: Look and think what the boy is saying and what

the people are doing in the picture. \yjasnij po polsku,

ze zadaniem dzieci jest dokonczy¢ opis obrazka a, tj. utozy¢

zdania o tym, gdzie znajdujg sie osoby przedstawione

na obrazku i co robig. Popro$ dzieci, aby samodzielnie

przemyslaty opis obrazka.

- W parach dzieci wspdlnie przygotowujg opis obrazka,
aw wzorujgc sie na zad. 1. Dzieci mogg zrobi¢ notatki

po angielsku.

Popros ochotnikdw o wypowiadanie roznych zdan o osobach

wykonujgcych rézne czynnoéci ukazane na ilustracji. Pozostali

uczniowie wskazujg te osoby na obrazku.

ZADANIE RUCHOWE

Podziel klase na dwie grupy, ktdre nastepnie stajg w dwdch
rownolegtych kolejkach twarzg do tablicy. Na tablicy umies¢
karty z obrazkami czynnosci wykonywanych podczas
wakacji i miejsc wakacyjnych na takiej wysokosci, aby uczen
byt w stanie ich dosiegng¢. Wrecz pierwszym uczniom

z kolejki zwinietg w rulon kartke papieru lub gazete. Powiedz
zdanie zawierajgce jedno ze stéw zilustrowanych obrazkiem
wiszgcym na tablicy, np.: We're collecting shells. Uczniowie
z obydwu druzyn podbiegajg do tablicy i rulonem starajg
sie uderzy¢ we wtasciwg karte. Uczen, ktory wykona
zadanie jako pierwszy, zdobywa punkt dla swojej druzyny.
Nastepnie uczniowie idg na koniec kolejki, przekazujgc
uprzednio rulony pierwszym osobom w Swojej grupie.




Utrudniaj zadanie, méwigc zdania z kilkoma stowami
zobrazowanymi na kartach, np.: They’re making a fire
on the beach. Dzieci, aby zdoby¢ punkt, muszg uderzy¢
wszystkie wtasciwe karty.

Make the pictures. Say.

Pokaz znajdujgce sie w szablonie gotowe karty z obrazkami
miejsc wakacyjnych. Powiedz: Let’s make pictures. Popro$
dzieci, aby z Zeszytu ¢wiczer wyjety szablon wycinanki
i wyciety z niego karty. Wymieniaj nazwy roznych miejsc
znajdujgcych sie w wycinance, np.: Show me the forest,
a uczniowie niech podnoszg odpowiednie karty.
Jesli dzieci nie korzystajg z Zeszytu cwiczen, samodzielnie
wykonujg rysunek wybranego miejsca wakacyjnego.
Wyjasnij, ze zadaniem uczniéw jest wybra¢ jedng z kart
i narysowac na niej wymyslong scenke ze szkolnej wycieczki.
Uczniowie uwzgledniajg w rysunku kilka osob z klasy
i nauczyciela, ktérzy wykonujg rézne czynnosci. Moga
narysowac same proste sylwetki ludzikow oraz symbole
czynnosci. Osoby przedstawione na ilustracji powinny
by¢ podpisane imionami. Jesli dzieci majg ochote, moga
narysowac inne czynnosci niz te omawiane w rozdziale,
np. gre w pitke itp. ChodZ po klasie i zadawaj pytania
0 wykonywane rysunki.

Powiedz: Tick tock. Uczniowie konczg hasto: Time to talk.
Wskaz rysunki ucznidw i powiedz: Talk about your school
trips. Zapro$ na $rodek klasy ochotnika ze swoim rysunkiem.
Popros, aby opowiedziat o szkolnej wycieczce, ktérg
przedstawit na rysunku — gdzie znajdujg sie poszczegdine
osoby i co robig.

se W parach uczniowie na zmiang opisujg swoje ilustracje.
% Podpowiedz, ze jesli przedstawili na rysunku osoby
wykonujgce inne czynnosci niz te poznane w rozdziale, takze
powinni zacza¢ zdania od: ... is/are i doda¢ do czasownikow
koncowke ing, np.: The teacher is reading a book. Dzieci
mogg nastepnie wymieni¢ sie swoimi rysunkami, zmieni¢ pary
i opisywac rysunki kolegow i kolezanek, z ktorymi wczesnie;
rozmawiali.

Talk about your picture. Srorat

*DODATKOWY POMYSt

Uczniowie przynoszg zdjecia z réznych wycieczek —
rodzinnych, szkolnych — i pokazujg je klasie oraz opisuja,
Co robig rézne osoby widniejgce na zdjeciach. Poméz
dzieciom w budowie zdan zawierajgcych nazwy czynnosci
inne niz omawiane w rozdziale. Pokaz jako przyktad kilka
wiasnych zdje¢ i opisz je.

Unies rysunek dowolnego ucznia i popro$ pozostate dzieci
0 opisanie rysunku.
(eps, Odtworz piosenke E£nd of lesson. Dzieci $piewajg

4/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 105.).
Pozegnaj sie z dzie¢mi, méwigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 6., Lekcja 6. ¢w. 1-2, s. 65. Work-out: ¢w. 2, s. 69.

/cD3\
46

We're on a school trip. We're in the forest. There are five
people in the photo. The boys are having a picnic. I'm

flying a kite. The teacher is taking photos.

XY
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Lekcja 7

Cele:

rozpoznawanie i nazywanie wakacyjnych miejsc
noclegowych; pytanie o to, gdzie druga osoba jest na
wakacjach, gdzie nocuje, co robi i jaka jest pogoda, oraz
udzielanie odpowiedzi.

Glowne stownictwo i struktury:

czynnosci wykonywane podczas wakacji; miejsca
wakacyjne; lighthouse, hotel, tree house, tent, hostel;
Where are you staying? I'm staying in a (hotel); What’s
the weather like? Its (hot); What are you doing?

I'm (hiking).; () pogoda

Materiaty (*opcjonalne):

ptyta audio CD3; karty z obrazkami i nazwami miejsc
wakacyjnych; *mapa Swiata lub globus; *maskotka
Swietlik Gary

e Przywitaj dzieci, mowigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.
. cbs Odtworz piosenke We're ready. Dzieci Spiewajg
p|osenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 105.).

e Pokaz karty z nazwami miejsc wakacyjnych zwrécone
nazwami do ciebie. Odczytuj pojedynczo wyrazy bezgtosnie,
szeroko ruszajgc ustami. Dzieci odgadujg z ruchu twoich
warg, jakie to stowa. Kiedy odgadng prawidtowo, pokaz
im wtasciwe karty i umies¢ je na tablicy. Rozdaj karty
z obrazkami miejsc roznym uczniom i popros, aby umieszczali
je na tablicy pod pasujacymi kartami wyrazowymi. Zostaw
komplety kart na tablicy na pézniejszg czes¢ lekgiji.

* /cD3 Odtworz rymowanke What a good time! Dzieci mowig

44/ rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 131.).

1 Listen and read. Find and point. 3fras

e Wskaz karty z obrazkami miejsc wakacyjnych umieszczone
na tablicy. Zapytaj: Where can you stay in those places on
holiday? i wyja$nij znaczenie pytania. Wystuchaj odpowiedzi
dzieci udzielonych po polsku lub po angielsku.

e Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony.

e Wyjasnij po polsku, ze na dzisiejszej lekcji dzieci dowiedzg sie,
gdzie mozna nocowac¢ na wakacjach w krajach anglojezycznych
i poréwnajg te miejsca z Polska.

* cp3, Wskaz e-malil i powiedz: This is an e-mail from Jenny.

/ She’s on holiday. Where? Listen and read. Odtworz
nagrame. Dzieci stuchajg nagrania, czytajg tekst oraz szukajg
odpowiedzi na pytanie. Wyjasnij znaczenie zdania: Its windy
today. Powtorz pytanie, a dzieci niech odpowiedzg: lreland.
Jesli masz mape $wiata lub globus, pokaz dzieciom, gdzie
znajduje sie Irlandia.

* /cD3 Powiedz: Find and point. Wyjasnij, ze zadaniem dzieci
47/ jest odnalez¢ na zdjeciach miejsca i czynnosci, o ktoérych
pisze Jenny, i wskaza¢ je. Odtwérz nagranie ponownie
i sprawdz, czy uczniowie wskazujg wtasciwe zdjecia. Wyjasnij
po polsku, ze zdanie: I'm staying in a hotel oznacza np. dany

0w,
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Lesson 7

CIEZD Listen and read. Find and point.
Odt
Dac
Hello!
I'm en heliday in Ireland with my mummy, my daddy and my brother. We're
staying in a lighthouse! It's windy today. I'm flying a kite on the beach. My brother
and my doddy are building a sandcastle. My mummy is collecting shells,
See you soon,
Jenny

CIEZD Listen, read and repeat. Act out.

(I’m in Fort William in Scotlond,}a

I A{Where are you stuging?] [I'm staying in a holel}' &
<, What's the weather like? It's hot.\.7
What are you doing? I'm hiking.?

CIEXD Listen, find and point.

A
I'm staying in
a tent.

I'm staying in
a tree house.

Write an e-mail from a holiday in Poland in your notebook.

Hello! Im. on. holiday im. Gdariok. ‘%

I'm staying in |
a hostel.

tydzien lub dzien, niekoniecznie chwile obecng. Podobnie
zdanie: I'm flying a kite on the beach — nie musi informowac
0 czynnosci wykonywanej w tej chwili, dziewczynka mogta
zrobi¢ sobie przerwe, aby napisac¢ e-mail, np. na laptopie.
Zadaj kilka pytan sprawdzajgcych zrozumienie tresci artykutu,
jesli to konieczne, wyjasniajgc je po polsku, np.: What’s the
building in picture a? (a lighthouse) Are Jenny and her family
staying in the lighthouse? (yes) What's the weather like? (Its
windy) What is Jenny doing? (Shes flying a kite on the beach)
What are her brother and daddy doing? (They're building

a sandcastle) What's her mummy doing? (She’s collecting
shells) Zapytaj tez dodatkowo: Have we got lighthouses in
Poland? Dzieci dzielg sie swoimi przypuszczeniami.

Wskaz tekst w zadaniu i porozmawiaj z dzie¢mi o tym, jakimi
stowami mozna zacza¢ i zakonczy¢ e-mail z wakaciji (Hello!,
See you soon). Zapytaj dzieci, czy kiedys juz wysytaty e-maile
i czy zataczaty zdjecia.

Listen, read and repeat. Act out. srraéd

(D3, Wskaz osoby przedstawione na zdjeciach i wyjasnij, ze
48/ rozmawiajg przez Internet. Powiedz: Listen and read
the dialogue about a holiday trip. Zapytaj: Where is the
girl? Where is she staying? \Wyja$nij znaczenie pytania.
Odtworz nagranie, a nastepnie sprawdz odpowiedzi (in
Scotland, in a hotel). Jesli masz mape $wiata lub globus,
pokaz, gdzie znajduje sie Szkocja. Sprawdz, czy dzieci
potrafig zgadng¢ znaczenie pytania: What's the weather like?
na podstawie odpowiedzi udzielonych w dialogu.

(cpa, Powiedz: Listen and repeat. Podziel klasg na dwie
48~/ grupy i przydziel kazdej z nich inng role: Boy i Girl.
Odtworz nagranie, zatrzymujac je po kazdej wypowiedzi.
Grupy powtarzajg kwestie przydzielonej im postaci. Powtorz
zadanie, proszgc grupy o zamienienie sie rolami. Przypomnij
stowa opisujgce pogode poznane w Bugs Team 2: sunny,
cloudy, snowy, rainy, hot, cold.




e Powiedz: Tick-tock. Uczniowie konczg hasto: Time to talk.
Powiedz: Act out the dialogue, wspomagajgc sie gestami.
Odegraj przyktadowy dialog z ochotnikiem w roli osoby
bedgcej na wakacjach. Zapraszaj pary ochotnikow na
Srodek klasy, aby odegraty podobny dialog. Uczniowie moga
wymysla¢ wtasne miejsca wakacyjne, noclegowe, typy
pogody i wykonywane czynnosci.

® g Uczniowie odgrywajg dialog w parach, podajgc odpowiedzi

*% 7 nagrania lub inne.
ZADANIE RUCHOWE

Uczniowie stajg koto tawek. Pokaz karte obrazkowg
przedstawiajgcg czynno$¢ wykonywang w wakacje,

np. budowanie zamku z piasku. Popros$ ochotnika, aby
zbudowat petne zdanie z nazwg czynnosci: I'm building

a sandcastle. Pokaz wszystkim, ze powinni kucngé¢. Kucnij
razem z uczniami i zachec ich, aby wyszeptali zdanie
podane przez ochotnika. Nastepnie unie$ sie troche

do niewielkiego przysiadu. Uczniowie nasladujg twoj

gest i powtarzajg zdanie troche gtosniej. Wyprostuj sie,
trzymajac karte na wysokosci twarzy. Uczniowie stajg w tej
samej pozycji i powtarzajg zdanie zwyczajnym gtosem.

Na koniec stan na palcach i unie$ karte wysoko nad

sobg. Dzieci takze stajg na palcach, unoszac jak najwyzej
rece i glosno powtarzajg zdanie. Kontynuuj zabawe

z pozostatymi kartami przedstawiajgcymi czynnosci

i miejsca wakacyjne. Ochotnicy moga przeja¢ twojg role.

3 Listen, find and point. ston2%®
¢ Wyjasnij, ze zdjecia przedstawiajg miejsca, w ktdrych mozna

zatrzymac sie na nocleg bedac na wakacjach. Zache¢ uczniow,
aby przyjrzeli sie zdjeciom i sprobowali odgadnag¢, co oznaczajg

zdania umieszczone pod ilustracjami.
* (cp3, Powiedz: Listen, find and point. Uczniowie stuchaja
49/ wypowiedzi oraz odnajdujg pasujgce do nich zdjecia

(1 b, 2 ¢, 3a)iwskazujg je. Upewnij sie, ze dzieci prawidtowo
rozpoznaty na zdjeciach miejsca przedstawione na zdjeciach

i znajg ich polskie nazwy.
* /cp3, Wskaz na zdjgciach dzieci i zapytaj: What are these
49/ children doing now? Odtwdérz nagranie ponownie,

uczniowie stuchajg odpowiedzi. SprawdZ odpowiedzi z catg klasg

(patrz podkreslone wyrazenia w zapisie nagrania na s. 135.).

e Porozmawiaj z dzie¢mi o tym, w ktdrych z tych miejsc mozna sie

tez zatrzymac w Polsce. Dowiedz sie, czy ktodrys z uczniow
nocowat w ktéryms z tych miejsc.

*DODATKOWY POMYSt

Przeprowadz z uczniami zadanie typu webquest, ktdrego
celem bedzie znalezienie ciekawego miejsca noclegowego.
Zapisz nastepujgce zagadnienie na tablicy: Interesting
places to stay on holiday/Ciekawe miejsca noclegowe.
Zachec¢ ucznidw, aby w ramach zadania domowego

z pomocag rodzicoéw wpisali w wyszukiwarce internetowe;j
powyzsze hasto po angielsku lub po polsku i wyszukali
jedno interesujgce miejsce. Na nastepnej lekcji uczniowie
przedstawig znalezione miejsca po polsku lub po angielsku.

4 Write an e-mail from a holiday in Poland in your
notebook. stonaé®

e Zapytaj: Where do people go on holiday in Poland? \Nyjasnij

znaczenie pytania. Zapisz na tablicy kilkka odpowiedzi
udzielonych przez dzieci po angielsku.

e \Wskaz e-mail zamieszczony w zad. 1. i powiedz: Write
an e-mail from a holiday in Poland in your notebook.
Wyjasnij, ze dzieci powinny wyobrazi¢ sobie, ze sg na
wakacjach w dowolnym miejscu w Polsce i ze majg napisaé
e-mail do kolegi lub kolezanki. Powinny opisa¢, gdzie sg,

gdzie nocujg, jaka jest pogoda i co robig. E-mail powinien

by¢ odpowiednio rozpoczety i zakonczony — tak, jak w zad. 1.
Pomocniczo zapisz na tablicy nastepujgce pytania: Where are
you? Where are you staying? Whats the weather like? What
are you doing?

Uczniowie piszg w zeszytach e-maile, wybierajgc miejsce

z tych przedstawionych na tablicy i odpowiadajgc w swojej
pracy na zapisane na tablicy pytania. Chodz po klasie

i pomagaj uczniom w wyborze informaciji do e-maila. Wyznacz
czas na wykonanie zadania.

Ochotnicy pokazujg swoje prace catej klasie i odczytujg
e-maile. Reszta klasy wykonuje te cze$¢ zadania w parach.
Na koniec zbierz prace do sprawdzenia.

*DODATKOWY POMYSt

Popros, aby kazde dziecko wyobrazito sobie, ze przebywa
na wakacjach i nocuje w jednym z miejsc poznanych

na lekcji. Uczniowie zapisujg na karteczce nazwe tego
miejsca. Nastepnie chodzg po klasie i przeprowadzajg
dialogi z napotkanymi osobami: Where are you staying? I'm
staying (in a tent). Jesli spotkajg kogos, kto nocuje w tym
samym miejscu, to taczg sie w pare i kontynuujg zadanie,
dalej chodzgc wspdlnie. Zabawa konczy sie, gdy wszyscy
stworzg grupy oséb nocujgcych w tych samych migjscach.

Unie$ podrecznik i zapytaj: Where are the children staying
on holiday in this lesson? Uczniowie podajg odpowiedzi

Z pamieci.

(cp3, Odtworz piosenke End of lesson. Dzieci spiewaja

4/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 105.).

Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowiac: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 6., Lekcja 7.; ¢w. 1-2, s. 66.
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Hello!

I'm on holiday in Ireland with my mummy, my daddy and
my brother. We're staying in a lighthouse! Its windy today.
I'm flying a kite on the beach. My brother and my daddy
are building a sandcastle. My mummy is collecting shells.
See you soon,

Jenny

CD3

Y

Boy: Where are you?

Girl: I'm in Fort William in Scotland.

Boy: Where are you staying?

Girl: I'm staying in a hotel.

Boy: What's the weather like?

Girl: Its hot.

Boy: What are you doing?

Girl: I'm hiking.

/CD3,

.49

1 I'm on holiday. I'm staying in a tent. Its rainy today.
I'm fishing with my grandpa.

2 /'mon a holiday. I'm staying in a hostel. Its sunny.
I'm having a picnic.

3 I'm staying in a tree house. It's very hot today.

I'm snorkelling in the sea.
XY
()
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Lekcja 8

Cele:
powtorzenie materiatu z rozdziatu 6.

Glowne stownictwo i struktury:

czynnosci wykonywane podczas wakacji; miejsca
wakacyjne; I'm/He’s/She's (having a picnic); What are you
doing? We're/You're/They're (fishing) in the (lake).

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD3; karty z obrazkami i nazwami czynnosci
wykonywanych podczas wakacji i miejsc wakacyjnych;
*maskotka Swietlik Gary

e Przywitaj dzieci, mowigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.
i cbs Odtworz piosenke We're ready. Dzieci Spiewajg
plosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 105.).

e Zapytaj: Where are the children in Lesson 7 staying on
holiday? Uczniowie przypominajg stownictwo z poprzednich
zajeC. Zapisz odpowiedzi na tablicy.

e Zapytaj: Where do you want to stay? Zache¢ dzieci do
zgtaszania sie do odpowiedzi i udzielania jej petnym zdaniem.

1 Listen, find and point. Say the number.
Repeat. sona7®

e Umies¢ na tablicy karty z obrazkami czynnosci wykonywanych
podczas wakacji. Zapytaj: Can you name all the activities
in one minute? Dzieci nazywajg czynnosci. Zdejmuj
z tablicy obrazek z kazdg wymieniong czynnoscig, mierzac
jednoczesnie czas. Poinformuj dzieci, czy udato im sie
zmiesci¢ w minute.

e Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony.
Wskaz symbole czynnoéci zilustrowane w zad. 2. i zapytaj:
What holiday activities can you see? Dzieci udzielajg
odpowiedzi (1 having a picnic, 2 flying a kite, 3 collecting
shells, 4 snorkelling, 5 building a sandcastle, 6 fishing).

* /cp3, Powiedz: Listen, find and point. Odtwdrz nagranie,
50/ robigc pauze po pierwszym zdaniu. Dzieci wskazujg
wiasciwg ilustracje. Powiedz: Say the number. Dzieci
odpowiadajg. Wzndw nagranie, aby uczniowie sprawdzili
swoje odpowiedzi. Kontynuuj zadanie z pozostatymi
zdaniami.

* /cp3, Powiedz: Repeat. Odtworz nagranie ponownie. Dzieci

50/ powtarzajg zdania.

2 Choose the words. Write the sentences in your
notebook. Say. Stonar®

e Powiedz: Choose the words and write the sentences in
your notebook. Zwro¢ uwage dzieci na przyktad. Wyjasnij,
ze zadaniem uczniodw jest do kazdej ilustracji 1-6 napisa¢
w zeszycie zdania, przepisujgc poczatki zdan i wybierajgc
sposrod wyrazéw zapisanych w ramkach wtasciwe nazwy
Czynnosci.

0w,
C J

Lesson 8
CIEED Listen, find and point. Say the number. Repeat.
" Choose the words. Write the sentences in your notebook. Say.

Example: 1. Im, hawimg a piomic.
(collecting shellsj [flying a k'ttej (fishing) | having a picnic

[snorkelling} ( building a sandcastle )

wnl ol odo ik

She's . She's .

Unit review

- [IEXD Ask and say. Listen and check.

‘ﬂ] @

.\ CIFED Guess and say. Listen and check. Write the sentences
in your notebook. Say.

example: 1. We're M‘Wﬂq im the lake.

Y
.qj" We're fishing (] H'.'( A They're making a fire

5 @ You're taking photos o ’@ We're hiking

in the ﬁ. in the .
g‘ Go to Gary’s picture dictionary on page 85.,5@ I
-

¢ Kiedy dzieci skonczg zadanie, sprawdz odpowiedzi, pytajgc:
What’s number (1)? \Wskazani uczniowie odczytujg zdania
(1 'm having a picnic, 2 Hes flying a kite, 3 She's collecting
shells, 4 I'm snorkelling, 5 He's building a sandcastle, 6 She's
fishing).

¢ iy Podziel dzieci na pary. W kazdej parze jeden uczen

*% wskazuje dowolny obrazek, a drugi méwi z pamieci

pasujgce do niego zdanie. Kazdy sprawdza poprawnos¢
odpowiedzi z wersjg zapisang w zeszycie. Nastepnie dzieci
zamieniajg sie rolami.

*DODATKOWY POMYSt

Pracujac w parach, uczniowie zamykajg ksigzki i zeszyty

i wspolnie prébujg odtworzy¢ z pamieci jak najwiecej zdan
z zad. 2. Nastepnie otwierajg zeszyty i porownujg swoje
odpowiedzi.

ZADANIE RUCHOWE

Umies¢ na tablicy w jednym rzedzie karty z nazwami
czynnosci wykonywanych podczas wakacji, a w drugim

— w innej kolejnosci — pasujgce do nich karty obrazkowe,
oba rzedy na wysokosci rgk dzieci. Podziel klase na pary.
Pary ustawiajg sie obok siebie wzdtuz tablicy, w odlegtosci
okoto dwoch metrow od niej, jeden uczen za drugim.
Zadaniem 0s06b stojacych z tytu jest napisa¢ palcem na
plecach dziecka stojgcego przed nim nazwe wybranej
przez siebie czynnoéci. Uczen stojgcy z przodu odgaduje,
co to za wyraz, podchodzi do tablicy i dotyka pary kart:
obrazek i wyraz. Nastepnie wraca i staje za plecami kolegi
lub kolezanki z pary, przyjmujgc role osoby piszacej wyraz.
Odegraj kilka rund zabawy.




Ask and say. Listen and check. srona7® (cD3,
50
I'm snorkelling. (pauza) Its number 4.
Shes fishing. (pauza) Its number 6.
He's building a sandcastle. (pauza) Its number 5.
I'm having a picnic. (pauza) Its number 1.
She’s collecting shells. (pauza) Its number 3.
Hes flying a kite. (pauza) It's number 2.

Popros ucznia o odczytanie pytania zapisanego w dymku.
Nastepnie na zdjeciu 1. wskaz dziewczynke i popros

dzieci, aby udzielity odpowiedzi w jej imieniu, zgadujgc na
podstawie podpowiedzi pod zdjeciem wykonywang przez te
dziewczynke czynno$c¢: I'm taking photos.

Popros, aby dzieci sprébowaty wykona¢ w parach cate
¢wiczenie, zadajac pytanie chtopca znajdujgcego sie po

lewej stronie i udzielajgc odpowiedzi w imieniu dzieci ze zdje¢ cD3

oznaczonych numerami 1-3. \51/

cp3, Powiedz: Listen and check. Przed wystuchaniem 1 Boy 1: What are you doing?
51/ kazdego dialogu popros ochotnika o odczytanie pytania, Girl: I'm taking photos.

a cafg klase o udzielenie odpowiedzi chérem. Nastepnie 2 Boy 1: What are you doing?

odtworz nagranie, zatrzymujgc je po kazdym dialogu, tak, aby Boy 2: I'm hiking.

uczniowie mogli sprawdzi¢ swoje odpowiedzi (patrz zapis 3 Boy 1: What are you doing?

nagrania na s. 137.). Girl 2: I'm flying a kite.

Guess and say. Listen and check. Write the (CB3)

52
1 We're fishing in the lake.
2 You're taking photos in the city.
3 They're making a fire on the beach.
4 We're hiking in the mountains.

sentences in your notebook. Say. Srona70

Pokaz karty z obrazkami miejsc wakacyjnych i zapytaj:

Do you remember the holiday places? Dzieci nazywajg
miejsca przedstawione na kartach.

Wskaz zdania w podreczniku i powiedz: Read and guess.
Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest uzupetni¢ zdania
wiasciwymi nazwami miejsc widocznych na obrazkach.
Dzieci zastanawiajg sie nad odpowiedziami.

cp3, Popros ochotnika o odczytanie pierwszego zdania,

52/ g calg klase o dokonczenie go nazwa wiasciwego
miejsca. Powiedz: Listen and check. Odtwoérz nagranie
pierwszego zdania, tak aby dzieci mogty sprawdzi¢ swoje
odpowiedzi. Kontynuuj zadanie z pozostatymi zdaniami (patrz
stowa podkreslone w zapisie nagrania na s. 137.).

Powiedz: Write the sentences in your notebook i zwr6¢
uwage dzieci na przyktad. Wyjasnij, ze zadaniem ucznidw jest
zapisa¢ w zeszytach petne zdania 1-4. Sprawdz odpowiedzi,
proszac ochotnikdow o odczytanie zdan.

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi w Memory. Opis gry w Banku gier
nas. 16.

Go to Gary’s picture dictionary on page 85.

Przypomnij, ze na koncu Ksigzki ucznia znajduje sie sfowniczek
obrazkowy — Gary's picture dictionary — z najwazniejszymi
stowami z danego rozdziatu. Powiedz: Guess the words.
Dzieci zgadujg, jakie stowa pojawig sie w stowniczku. Nie
potwierdzaj ich odpowiedzi ani im nie zaprzecza,.

Powiedz: Look at page 85. Uczniowie sprawdzajg swoje
odpowiedzi.

Wykonaj z klasg dwa dowolne ¢wiczenia ze stowniczkiem
obrazkowym z Banku gier na s. 12.

Pokaz za pomocg gestow kilka wybranych miejsc i czynnosci

wykonywanych podczas wakacji. Uczniowie odgadujg,

co pokazujesz.

(eps, Odtworz piosenke £nd of lesson. Dzieci $piewajg piosenke
4/ j odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 105.).

Pozegnaj sie z dzie¢mi, méwigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 6., Lekcja 8.: ¢w. 1-3, s. 67.
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Cumulative review

Cele:
powtdrzenie materiatu z rozdziatéw: /ts good to see you
again! oraz 1-6.

Gtowne stownictwo i struktury:
(O materiat z rozdziatow: Its good to see you again! oraz 1-6.

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD3; karty obrazkowe i wyrazowe z rozdziatow:

Its good to see you again! oraz 1-6.; *miekka pitka;
*maskotka Swietlik Gary

1
Sekcje Cumulative review mozna przeprowadzi¢
na tej samej lekcji, na ktorej uczniowie piszg test
z rozdziatu 6.

e Przywitaj dzieci, mowigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

* (CD3, Odtworz piosenke We're ready. Dzieci Spiewajg piosenke

.3/ i odgrywaja jej tres¢ (patrz s. 105.).

e Umies¢ na tablicy wybrane karty z wprowadzonych kategorii

stownictwa. Wypowiadaj zdania, np.: Find two holiday
activities. Uczniowie wskazujg zgdane karty i wymieniajg
stowa z nimi zwigzane.

e c¢p3 Odtworz piosenke A family holiday. Dzieci Spiewajg
a3/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 125.).

*DODATKOWY POMYSt

Przeprowadz quiz z poznanego materiatu. Podziel klase
na dwie druzyny, np.: Moutains i Lakes. Na zmiane
wyznaczaj druzynom rézne zadania:

1 Pokazuj karty obrazkowe z dotychczas poznanych
zakresow stownictwa, pytajac: What place is it? lub
proszac o uzupetnienie zdan, np.: I'm ...

2 Pokazuj karty wyrazowe z dotychczas poznanych
zakres6w stownictwa, proszgc o odczytanie wyrazéw
i utozenie z nimi zdania, np. They’re in the mountains.

3 Pokazuj karty obrazkowe do historyjek i pros o utozenie
ich w odpowiedniej kolejnosci lub o uzupetnienie dialogu
dotyczacego danej karty, np.: What are you (doing)?
I'm (collecting shells).

4 Pros$ o potgczenie dwéch réznych kart i zbudowanie
logicznego zdania, np. She’s making a fire on the beach.

5 Umies¢ na tablicy karty obrazkowe, ponumeruj je

i pokazuj karty wyrazowe. Popro$ dzieci o podanie

numeru pasujgcej karty obrazkowej. Zadanie mozna

wykonac tez w odwrotnej kolejnosci, umieszczajac na
tablicy karty wyrazowe.

Wypowiedz wyraz i popros$ uczniéw o przeliterowanie go.

Odtwoérz nagranie piosenki w wersji karaoke i popros

0 odspiewanie jednej zwrotki lub zacznij mowi¢

rymowanke, a dzieci niech podadzg kolejng linijke.

Wyznaczaj roznych przedstawicieli druzyn do odpowiedzi.

Mozesz przyznawac punkty kazdej druzynie, druzyny

moga tez wspdlnie zbiera¢ punkty na nagrode dla catej

klasy, np. po osiggnieciu wyznaczonej liczby punktéw
wszyscy zagrajg w ulubiong gre.

0w,
C J
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e
Cumulative review
{1 =) Listen, find and point.
"1 Read, look and find. What's missing?

‘Dnsur., @Find a glow-worm. ©Find two shop assistants.

] OFind a beach. oFind someone who has
©Find an animal with a big dinner at work.
body and a thick tail. ©Find a bakery.

OFind someone who can dance well. @Find the forest.

% -{Find someone who needs help.)

¥~ " 36

(=1 Play I spy with Bugs eye.

[ D Listen, count and say. Think and say.

Listen, find and point. sna7!

Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Zapytaj: What can you see in the
picture? Zachec dzieci do identyfikowania i nazywania

po angielsku jak najwiekszej liczby elementdw obrazka
znajdujgcego sie w zad. 2. Popros dzieci takze 0 odnalezienie
bohateréw historyjki z rozdziatu 6.

(D3, Powiedz: Listen, find and point. Odtwérz nagranie,
.53/ robigc pauze po kazdym zdaniu lub dialogu. Uczniowie
stuchajg nagrania, odnajdujg wymieniane w nagraniu elementy
obrazka lub postaci, ktére wypowiadajg dane kwestie,

i wskazujg je.

Read, look and find. What’s missing? stora’!
Powiedz: Read the eight sentences. The elements from
seven sentences are in the picture. The element from
one sentence is missing. Look and find. Uczniowie
odnajdujg elementy wymienione w zdaniach i wskazujg je.
Nastepnie porobwnujg odpowiedzi w parach. Zapytaj: What
isn’t in the picture? What's missing? Dzieci odpowiadaja:
a beach (from sentence two). Popro$ ochotnika, aby
narysowat na tablicy brakujacy element, czyli np. zarys plazy
Z lezakami.

Wskaz dymek znajdujgcy sie nad obrazkiem i zapytaj: What
does Danny ask you to do? Ochotnik odczytuje zdanie.
Wyjasnij: The Bugs Team help others. Who needs help

in the picture? Uczniowie szukajg postaci potrzebujgcej
pomocy i kiedy odnajdg na rysunku dziewczynke, ktéra
probuje unies¢ ciezkie pudto, mowig: Here.

Mozesz porozmawia¢ po polsku z klasg o tym, jak prawidtowo
podnosi¢ ciezkie przedmioty: z przysiadu, a nie pochylajgc
sie, najlepiej z pomocg 0soby trzeciej; mozna tez wykorzystac
specjalne wozki transportowe.



ZADANIE RUCHOWE

Dzieci stajg na srodku klasy w kregu. Podaj jednemu
uczniowi miekkg pitke lub zgnieciong w kulke kartke
papieru i wymien nazwe poznanej kategorii stownictwa,
np.: holiday places. Dziecko rzuca pitke innemu
uczniowi, wymieniajgc dowolne stowo z tej kategorii.
Osoba, ktéra ztapata pitke, rzuca jg dalej, podajgc inne
stowo z tej samej kategorii. Jesli kto$ nie potrafi podac
stowa lub wymieni stowo wypowiedziane przez jednego
z poprzednikéw, robi przysiad. Po kilku rzutach zmien
kategorie. Kontynuuj zabawe przez kilka minut, zmieniajgc
kategorie stownictwa.

Play I spy with Bugs eye. S'n7!
Klaénij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie konczg hasto:
Let’s play a game. Podziel dzieci na pary i powiedz, ze kazda
para powinna mie¢ otwartg wspadlnie jedng ksigzke.
Powiedz: I spy with Bugs eye ... (the forest), przyktadajac
do oka dtonie ztozone na ksztatt lunety i patrzgc na obrazek
zamieszczony w podreczniku. Dzieci odnajdujg wymieniony
element obrazka i wskazujg go. Wygrywa to dziecko z pary,
ktore jako pierwsze wskaze prawidtowy element obrazka.
Powtdrz gre kilka razy.
e Uczniowie kontynuujg gre w trzyosobowych grupach,
¥ na zmiane moéwigc: | spy with Bugs eye ... Pozostate
dzieci pospiesznie wskazujg dany element obrazka.

Listen, count and say. Think and say. Srra7!
cp3, Wskaz obrazek i przypomnij, ze w tym zadaniu uczniowie
54/ bedg ocenia¢ swojg prace nad materiatem dotychczas

omowionym w rozdziatach podrecznika. Powiedz: Listen,
count and say. Przypomnij, ze uczniowie bedg samodzielnie
liczy¢ do podkfadu muzycznego i méwi¢ zdania oceniajgce
wiasng prace. Odtwérz nagranie i razem z dzie¢mi odliczaj
od 10 do 100 oraz moéw petne zdania, jak w nagraniu do tego
zadania w rozdziatach 1. i 2. (My work is OK! My work is
great! My work is excellent!).

Zapytaj: What do you think of your work? i popro$, aby
dzieci zdecydowaty, jak oceniajg wtasng prace, wybierajgc
sobie po cichu jedno ze zdan, ktore przed chwilg powtorzyty.
Przypomnij zdania, mowigc je z odpowiednim natezeniem
emociji: My work is OK!/My work is great!/My work is
excellent! Dzieci powtarzajg to zdanie, ktére jest zgodne

z ich wiasng oceng swojej pracy. Podkresl, ze jest to
catkowicie ich wtasna ocena, ktéra nie wptywa na twoje
zdanie.

*DODATKOWY POMYSt

W parach uczniowie na zmiane wydajg sobie polecenia,
moéwigc, co druga osoba ma narysowac przeciwng rekg
niz ta, ktérg postuguje sie zwykle, np. praworeczna lewg
np.: Draw a city with your left hand. Rysunki powinny
dotyczy¢ stownictwa zamieszczonego w Stowniczku
obrazkowym na stronach 80-85 Ksigzki ucznia. Kiedy
dzieci wykonajg w sumie szeS¢ rysunkow, kazda para
wymienia sie rysunkami z inng parg i zgaduje, co
przedstawiajg ilustracje. W podpowiedzi uczniowie mogg
postugiwac sie Stowniczkiem obrazkowym.

e Popros$ o zamkniecie ksigzek i zapytaj ucznidow o bohaterow

historyjki oraz inne elementy obrazka z zad.2: What do you
remember about the picture? Who is riding a bike? What
is Sam and Lia’s daddy doing? Is there a bakery? Is there
a bookshop? Dzieci udzielajg odpowiedzi z pamieci. Nastepnie
otwierajg ksiazki i porownujg odpowiedzi z obrazkiem.
(cpa, Odtworz piosenke End of lesson. Dzieci $piewajg

4/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 105.).
Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowiac: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 6., Build-up, ¢w. 1, s. 68.

CD3
(%)
How do you spell ‘spider’? S-P-I-D-E-R.
Do rhinos eat meat? No, they don't.
Crocodiles don't live in Europe.
| can ride a bike fast.
Can you play basketball? No, | can't.
What time is it? Its six o'clock.
What time do you have dinner? | have dinner at six
o’clock.
My daddy is a firefighter.
There's a sweet shop on this street.
There are two clothes shops here, but there aren’t any
shoe shops.
11 What are you doing? I'm taking photos.
12 They're fishing in the lake.

NOoO O~ WON =
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/CD3
54
Ten... twenty ... thirty ... My work is ...

XY



Unitsislandl6IReview]

Cele:
powtorzenie materiatu z rozdziatow 5-6.

Glowne stownictwo i struktury:
(O materiat z rozdziatéw 5-6.

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD3; karty obrazkowe i wyrazowe

Z rozdziatbw 5-6.; *pionki wykonane przez dzieci

w rozdziale powtorzeniowym Units 1 and 2 Review;
kostka do gry; *maskotka Swietlik Gary

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

(ep3, Odtworz piosenke We're ready. Dzieci Spiewajg
.8/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 105.).

Wyjasnij po polsku, ze na dzisiejszej lekcji uczniowie
powtbrzg materiat z rozdziatéw: 5. i 6. Rozdaj dzieciom
wszystkie karty wyrazowe z rozdziatéw 5. i 6. Podno$
pojedynczo wybrane karty obrazkowe dotyczgce tego
samego materiatu, zwrécone obrazkami do ciebie. Mow
skojarzenia zwigzane z danym stowem, np.: doll, bike, car,
money, children. Dzieci zgaduja, jakie stowo opisujesz, np.:
toy shop! Osoba trzymajgca pasujgcg karte wyrazowag oddaje
ja tobie. Na koniec umies¢ na tablicy karty obrazkowe, ktore
nie braty udziatu w zadaniu. Uczniowie trzymajgcy pasujgce
karty wyrazowe podchodzg pojedynczo do tablicy, zdejmujg
odpowiednig karte obrazkowg i oddajg pare kart tobie.

(D3, Odtworz rymowanke What a good time! Dzieci mowig
\44/ rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 131.).

Find and say. strona’2

Podziel klase na szes¢ grup i kazdej z nich przydziel
liczbe 1-6. Popros, aby uczniowie przygotowali podreczniki,
w ktorych na roznych stronach bedg szuka¢ odpowiedzi na
twoje pytania. Wyjasnij, ze bedg gra¢ przeciwko tobie.
Powiedz: Listen and find. Zadawaj pytania dotyczgce
materiatu z rozdziatéw 5. i 6. podrecznika. Wspomagaj sie
gestami, aby wyjasni¢ znaczenie pytan.
Dawaj uczniom 30-60 sekund na znalezienie odpowiedzi,
nastepnie rzucaj kostkg. Podawaj liczbe, ktéra wypadta, np.: Five.
Odpowiada przedstawiciel grupy o tym numerze. Jesli odpowiedz
jest prawidtowa, klasa zdobywa punkt; jesli nie, inna grupa podaje
prawidtowg odpowiedz, ale to ty zdobywasz punkt. Jesli na
koniec gry dzieci zdobedg wiecej punktéw niz ty, wygrywaja.
Przyktadowe pytania:
1 What shop can you see in picture ‘c’, activity 3 on
page 527 (pet shop)
2 How many shops are there on Bell Street in activity 3
on page 537 (four)
3 Where do the Bugs travel in the ‘Let’s go shopping’
story? (Sydney, Australia)
4 Who is looking for the toy shop in the ‘Let’s go
shopping’ story? (Gary)
5 What do the Bugs find in the box in the story?
(a whistle)

0w,
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{There are two (bookshops) on (New) Street)

(There isn‘t a (hospital) in (my to\a\m).}

{I‘m (collecting shells) on the beuch.)

(We’re (hiking) in the mountuins.}

gp

6 Are there any restaurants on the map in activity 2
on page 5772 (No, there aren'’t any restaurants.)
7 What animals are there on the one Australian dollar
coin? (five kangaroos)
8 How much is a notebook in activity 2 on page 59?
(two dollars, fifty cents)
9 What activity can you see in picture ‘g’, activity 3
on page 62? (making a fire)
10 Who is snorkelling in the picture in activity 3
on page 637 (Ben)
11 What is Jack’s brother doing in picture 3 in the ‘Going
on holiday’ story? (He's taking photos)
12 Who is fishing in the story? (Sam and Lias dad)
13 Who does Amelia meet in picture 8 in the story? (her
friends. Jack, Sam and Lia)
14 What question does Sam ask in activity 3 on page 667?
(What are you doing?)
15 What can you see in picture 3, activity 1 on page 677?
(forest)
16 Where is Jenny staying on her holiday in Ireland in
activity 1 on page 697 (in a lighthouse)

ZADANIE RUCHOWE

Dzieci ustawiajg sie w kregu. Przypomnij wszystkie
czynnosci wykonywane na wakacjach, ktére dzieci
poznaty w rozdziale 6. Popros wszystkich, aby razem
klasneli trzy razy. Wskaz jedno dziecko, ktére nazywa
dowolng czynnos$¢, np. making a fire. Reszta dzieci
pokazuje te czynnos$¢ za pomocg gestow i zndw klaszcze
trzy razy. Dziecko stojgce po lewej stronie dziecka
wskazanego nazywa inng czynnosc¢ i zabawa jest
kontynuowana. Kiedy dzieci powiedzg wszystkie poznane
wyrazenia z danego zakresu stownictwa, zmien kategorie,
np. na sklepy.



2 Play the Bugs board game. stona72

e Popros dzieci, aby wyjety pionki przygotowane w rozdziale

powtdrzeniowym Units 1 and 2 Review. Klasnij i powiedz: Hey,
hey, hey. Uczniowie konczg hasto: Let’s play a game! Podziel
dzieci na trzy grupy nazwane imionami bohateréw podrecznika:
Danny, Gary, Gracie. Powiedz: Open your books on
page 72. Wskaz plansze i popros, aby uczniowie przyjrzeli
sie obrazkom oraz po cichu przeczytali zdania zapisane
w dymkach. W tym czasie zapisz na tablicy liczby 1-30.
Wyjasnij po polsku zasady gry: gracze kazdej z grup ustalaja,
na ktérym polu wspdlnie ustawiajg swoje pionki, np. gumki
do Scierania. Kazdy uczen stawia wtasny pionek w swoim
podreczniku. Kazda grupa powinna wybrac inne pole, np. 3,
14, 22. Uczniowie mogg tez wykorzysta¢ pionki wykonane
w rozdziale powtérzeniowym Units 1 and 2 Review.
Przedstawiciel jednej grupy rzuca kostkg i decyduje, gdzie
przesungc¢ pionek o wyrzucong liczbe oczek. Pionek mozna
przesuwac w dowolnym kierunku: gora, dét, prawo, lewo, ale
nie na skos. Jesli w danym ruchu wyrzucono np. liczbe 5 i po
dwdch ruchach pionek dochodzi do brzegu planszy, to ,,odbija
sie” od brzegu i wraca w tym kierunku, z ktérego przyszedt,
czyli np. wraca o trzy pola. Stajgc na danym polu, uczen
rzucajgcy kostkg wybiera cztonka grupy, ktéry ma za zadanie
powiedzie¢ zdanie lub pytanie zawierajgce stowo z ilustraciji,
na ktérej zatrzymat sie pionek. Mozna korzystac¢ z podpowiedzi
zapisanych w dymkach. Jesli zdanie jest poprawne, grupa
zdobywa to pole i zapisujesz na tablicy nazwe grupy przy
numerze pola. Nastepnie przychodzi kolej na inng grupe.
Jesli pionek zatrzyma sie na polu zdobytym wczesniej przez
dowolng grupe, to juz to pole nie moze by¢ zdobywane.
W kazdej kolejce inna osoba rzuca kostkg i nowy uczen buduje
zdanie. Gra konczy sie po uptywie wyznaczonego czasu, np.
15 minut lub gdy wszystkie pola zostang zdobyte. Wygrywa
grupa z wiekszg liczbg zdobytych pdl.

B Uczniowie grajg w gre planszowg w parach lub grupach,
aw przyjmujgc kazdy role innego zwierzagtka. Na osobnej
kartce zapisujg liczby 1-30 i zaznaczaja, kto zdobyt dane
pole.

Sing a song from Unit 5 or Unit 6.
(CD3) /CD3\

.8 / \33~/

Unies ksigzke i pokaz pierwsze strony rozdziatéw 5. i 6.
Zapytaj: What songs do you know from Units 5 and 6?
Przypomnij piosenki z rozdziatow: On this street (patrz s. 107.)
oraz A family holiday (patrz s. 125.).

Popros ucznidw, aby, gtosujgc przez podniesienie reki, wybrali
piosenke, ktérg chcg zaspiewac. Policz gtosy i odtwérz
nagranie piosenki wybranej przez wiekszos¢ klasy. Powiedz:
Sing and act out the song. Dzieci Spiewajg piosenke

i odgrywajg jej tresc.

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi w Pary. Opis gry w Banku gier na s. 16.

Pokaz cztery wybrane karty obrazkowe, policz do pieciu

i schowaj je za siebie. Dzieci odtwarzajg z pamieci, jakie karty
zobaczyty. Powtodrz czynnose kilka razy.

(ep3, Odtwarz piosenke End of lesson. Dzieci $piewajg piosenke
4/ i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 105.).

Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Powtorzenie — rozdziaty 5. i 6., ¢w. 1-3, s. 70.

XY



Ourword A Werldloffgeography,

Cele:

rozpoznawanie i nazywanie miesiecy oraz por roku;
rozpoznawanie por roku w réznych miejscach swiata;
wykonywanie kalendarza i przypisywanie miesiecy danym
porom roku

Glowne stownictwo i struktury:

January, February, March, April, May, June, July, August,
September, October, November, December; Australia,
Europe; Which months are (winter) months in Poland?;
(O spring, summer, autumn, winter

Materiaty (*opcjonalne):

ptyta audio CD3; karty z obrazkami i nazwami czynnos$ci
wykonywanych podczas wakacji; papierowy talerzyk

i kartka A4 z grubszego papieru dla kazdego ucznia;
gotowy kalendarz z zad. 3.; *mapa $wiata lub globus;
*maskotka Swietlik Gary

e Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

* cp3, Odtworz piosenke We're ready. Dzieci Spiewaja
.3/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 105.).

e Uczniowie stajg koto tawek. Pokazuj karty z obrazkami
czynnosci wykonywanych podczas wakacji i miejsc
wakacyjnych. Mow, co sie na tych kartach znajduje. Jesli
powiesz prawde, dzieci powtarzajg stowo i robig krok
w przéd; jesli powiesz niepasujgce stowo/wyrazenie,
uczniowie robig krok w tyt i korygujg twoja wypowiedz.

* cpa, Odtworz rymowanke What a good time! Dzieci mbwig
44/ rymowanke i odgrywajg jej tre$¢ (patrz s. 131.).

1 Listen, point and repeat. ston273

e Zapytaj uczniow: What seasons can you name in English?
Uczniowie przypominajg sobie nazwy pdr roku poznane
w Bugs Team 2.

e Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony.
Wskaz obrazki i wyrazy i zapytaj: Which seasons can you
see here? Uczniowie odczytujg nazwy por roku i przygladajg
sie oznaczajgcym je symbolom. Wyjasnij po polsku, ze dzieci
poznajg dzi$ angielskie nazwy miesiecy i dowiedzg sie,
jakie miesigce sktadajg sie na jakg pore roku w kalendarzu
meteorologicznym oraz czy w réznych miejscach na swiecie
panujg te same pory roku w tym samym czasie.

* /cp3, Powiedz: Listen and point. Odtworz nagranie. Dzieci
55/ stuchajg go i wskazujg kolejne obrazki. Upewnij sie,
ze uczniowie znajg polskie odpowiedniki angielskich nazw
kolejnych miesiecy. Mozesz prosi¢, aby dzieci wstawaty, jesli majg
w danym miesigcu urodziny i zachecic je, aby zapamietaty dang
nazwe miesigca i przypominaty jg catej klasie w razie potrzeby.
Nastepnie powiedz: Listen, point and repeat. Odtworz nagranie,
dzieci wskazujg nazwy miesiecy i powtarzajg je. Na koniec popros
ucznidw, aby samodzielnie odczytali nazwy miesiecy i podali,
zgodnie z symbolami, pasujgcg do danego miesigca pore roku
przypadajgca na ten miesiac w Europie, np. January — winter.

0w,
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CIEED Listen, point and repeat.

© [ March . O April .
i [

O May ’ O June -®& @ July -@ O August | - @

© (September *\ @ | October *\ @ (November ‘ D (December | ;

@ lanuary | @ (February | °

B - summer ‘ autumn winter

. spring
i
(IEED Read and choose. Listen and check. Say.

) september, October and November are ... months in Europe.
g @) spring (b:‘, autumn (c) winter
& @ It's December. What season is it in Australia?
a (a)winter (b)summer (<) autumn
© It's spring in Europe now. What month is it?

E I:a) October (b-) July I:c) May

o It's winter in Australio now. What month is it?

(<) April

(2) December  (b) August

Make a calendar. Match the months and the seasons.
Ask and say.

!
g Il -

&
Which months are winter
months in Poland? )

e Uwaga! Podziat pér roku na petne miesigce to podziat
meteorologiczny. Meteorologiczne pory roku rozpoczynajg sie
zawsze pierwszego dnia danego miesigca i konczg ostatniego
dnia trzeciego miesigca danej pory roku. Astronomiczne pory
roku zaczynajg sie okoto 21. dnia tych samych miesiecy, co
meteorologiczne pory roku. Sg to zmienne daty.

*DODATKOWY POMYSt

Dzieci stajg w kregu z wyciggnietymi rekami i ktadg otwartg
prawg dton na lewej dtoni osoby stojgcej obok. Pierwsza
osoba moéwi: January i klepie prawg dtonig prawg dton
osoby stojgcej po lewej. Ta osoba méwi: February i klepie
dton osoby stojgcej po jej lewej stronie, itd. Gdy kto$
dojdzie do stowa: December, klaszcze dwa razy i kolejna
osoba zaczyna znéw od stowa: January. Popro$, aby
uczniowie zwigkszali tempo gry.

2 Read and choose. Listen and check. *toras!

e \Wskaz ilustracje znajdujgcy sie po prawej stronie i zapytaj:
What seasons can you see? Uczniowie rozpoznajg pory
roku po symbolach. Pokaz na ilustraciji, w jakiej czesci
globu znajduje sie Europa, a w jakiej Australia. Mozesz tez
wykorzysta¢ w tym celu mape $wiata lub globus. Wyjasnij
po polsku, ze Ziemia krgzy wokot Storca oraz wokét wiasnej
0si i przez to zmieniajg sie pory roku. Wygladajg one inaczej
na potkuli pétnocnej, na ktérej jest Europa i na potkuli
potudniowej, na ktorej znajduje sie Australia. Kiedy w Europie,
mamy wiosne, w Australii jest jesien i odwrotnie. Podobna
sytuacja ma migjsce z latem i zima.

e (Odczytaj pierwsze zdanie, zastepujgc luke dzwiekiem
buzz. Upewnij sie, ze dzieci rozumiejg znaczenie zdania
i popros, aby uzupetnity zdanie nazwg wtasciwej pory roku.
Wystuchaj odpowiedzi dzieci, ale ich nie potwierdzaj ani im
nie zaprzeczaj. Kontynuuj procedure z pozostatymi zdaniami.



Zache¢ uczniéw do przeczytania zdan ponownie po cichu
i zapisania krotko wtasnych odpowiedzi w zeszycie, np. 1 b.
Mozesz w podpowiedzi zapisa¢ na tablicy rozktad por roku
wystepujgcych w Europie i Australii w nastepujgcy sposob:

Europe Australia
spring autumn
summer winter
autumn spring
autumn summer

(cpa, Powiedz: Listen and check. Odtworz nagranie,

56/ zatrzymujgc je po pierwszym zdaniu. Uczniowie
powtarzajg nazwe pory roku, ktérg zostato uzupetnione
zdanie. Popros, aby zgtosity sie te osoby, ktore wczesniej
wybraty prawidtowg odpowiedz. Kontynuuj zadanie
w podobny sposoéb z pozostatymi zdaniami (1 b, 2 b, 3 ¢, 4 b).
we W parach uczniowie odczytujg zdania 1-4, wstawiajgc

*%® prakujgce wyrazy z pamieci.
ZADANIE RUCHOWE

Oznacz umownie kazdg z czterech $cian sali nazwg

innej pory roku. Powtarzaj nazwy por roku, uczniowie
niech wskazujg wtasciwe $ciany. Nastepnie ty wskazuj
Sciany, a uczniowie niech nazywajg odpowiednie pory
roku wystepujgce w Europie. Popro$ ucznidw, aby wstali.
Wymieniaj nazwy miesiecy w przypadkowej kolejnosci, np.:
November. Uczniowie udajg sie truchtem w strone $ciany,
ktora reprezentuje pore roku, do ktorej dany miesigc jest
zakwalifikowany w Europie, dotykajg tej Sciany i podajg nazwe
pory roku, np. autumn. Ochotnik moze przeja¢ twojg role.
Dla utrudnienia mozesz poprosi¢ ucznidw, aby w kolejnej
rundzie wskazywali pory roku przypisane do poszczegodlinych
miesiecy w Australii, np.: November in Australia! (spring)

*DODATKOWY POMYSt

Popro$ uczniéw, aby ustawili sie w rzedzie w kolejnosci
swoich urodzin, czyli osoby urodzone w styczniu stojg
na poczatku, urodzone w grudniu na koncu. Wskazuj
kolejnych ucznidw, a oni niech podajg miesigc swoich
urodzin.

Make a calendar. Match the months and the
seasons. Ask and say. sona7®

Wskaz na obrazku Gary’'ego i przeczytaj na gtos nagtéwek:
Gary’s gadget — A calendar. Wskaz zdjecie kalendarza

i powiedz: Today we will make a calendar. \\yjasnij
znaczenie wypowiedzi.

Wskaz zdjecia materiatdow i powiedz: Let’s prepare the
materials. Rozdaj dzieciom po jednym papierowym talerzyku
i kartce A4 z grubszego papieru. Popros, aby dzieci przygotowaty
wtasne nozyczki i flamastry oraz dtugopisy.

Pokaz wykonany przez siebie kalendarz oraz zdjecie tej pracy
zamieszczone w zadaniu w podreczniku i powiedz: Let’s
make the calendar. Powiedz uczniom, ze powinni podzieli¢
talerzyk na cztery czesci, a kazdg majg pomalowac innym
kolorem symbolizujgcym dang pore roku oraz napisa¢ nazwy
tych por roku. Nastepnie uczniowie powinni pocig¢ kartke A4
na 12 paskow i kazdy z nich lekko nacig¢ wzdtuz do potowy.
Nastepnie na kazdym pasku powinni zapisa¢ nazwe innego
miesigca.

Powiedz: Match the months and the seasons in Europe.
Wyjasnij po polsku. ze uczniowie powinni przypisa¢ miesigce
do poszczegdinych poér roku wedtug kalendarza
meteorologicznego dla Europy, tj. na talerzyku natozy¢
odpowiednie paski z nazwami miesiecy na wiasciwe pory roku.

s Powiedz hasto: Tick-tock. Uczniowie konczg hasto:
*% Time to talk. Powiedz: Ask and say, wspomagajgc

sie gestami. Popro$ ochotnika o odczytanie z podrecznika

pytania zapisanego w dymku w zad. 3. Uczniowie podajg

odpowiedzi, odczytujac nazwy miesiecy z paskdw swojego

kalendarza. Popros innych ochotnikéw o zadanie pytan

0 pozostate pory roku, a reszta klasy niech udziela odpowiedzi.

Nastepnie uczniowie powtarzajg zadanie w parach.

Powiedz: Match the months and seasons in Australia.

Dzieci przyczepiajg paski z nazwami miesiecy zgodnie

z porami roku wystepujgcymi w Australii. Nastepnie

ochotnicy zadajg pytania: Which months are (winter) months

in Australia?, a reszta klasy odpowiada. Uczniowie moga

powtdrzy¢ zadanie w parach.

*DODATKOWY POMYSt

Pokaz uczniom, jak z wykorzystaniem kostek na piesciach
mozna sprawdzic, ile dni tygodnia ma dany miesigc.
Zamknij dtonie w piesci i ustaw przed sobg tak, aby kostki
byty u gory i stykaty sie z sobg palcami wskazujgcymi.
Kazda kostka oznacza miesigc majacy 31 dni, kazde
wgtebienie miesigc majgcy 30 dni. Trzeba tylko zapamietac,
ze luty ma 28 dni lub 29 w roku przestepnym. Patrzgc na
kostki od lewej odliczamy kolejno: January — kostka, wiec
31 dni, February — wgtebienie, wiec 28/29 dni, March —
kostka, 31 dni, itp. Wraz z uczniami wymieniaj po angielsku
nazwy kolejnych miesiecy, jednoczesnie dotykajgc kostek,
moéwigc czasem: Stop, i pytajac dzieci: How many days
are there in (August)? Dzieci podajg odpowiedz.

Zadaj pytania: What month is it now? What season is it?
Uczniowie udzielajg odpowiedzi.

(eo3, Odtwarz piosenke End of lesson. Dzieci $piewajg piosenke
4/ i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 105.).

Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowiac: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
CLIL. A world of geography: ¢w. 1-2,s. 71.

D3
(%)
1 January, 2 February, 3 March, 4 April, 5 May, 6 June,
7 July, 8 August, 9 September, 10 October, 11 November,
12 December;
(szeptem)
1 January, 2 February, 3 March, 4 April, 5 May, 6 June,
7 July, 8 August, 9 September, 10 October, 11 November,
12 December;
(gtosno)
1 January, 2 February, 3 March, 4 April, 5 May, 6 June,
7 July, 8 August, 9 September, 10 October, 11 November,
12 December
D3
(%)
1 September, October and November are autumn months
in Europe.
2 |ts December. What season is it in Australia?
Its summer.
3 Its spring in Europe now. What month is it? Its May.
4 |ts winter in Australia now. What month is it? Its August.
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Goodbye!

Lekcja 1

Cele:
stuchanie historyjki; rozpoznawanie elementéw bagazu;
okreslanie, gdzie znajdujg sie dane elementy bagazu

Gtowne sfownictwo i struktury:

backpack, suitcase, passport, camera, wallet, ticket;
I need ...; @penknife, rope, whistle; in/on/under;
Its here/on the (table).

Materialy (*opcjonalne):

ptyty audio CD3, CD4; karty z wizerunkami bohateréw
podrecznika; karty z obrazkami elementéw bagazu
(plecak, walizka, paszport, aparat fotograficzny, portfel,
bilet); karty z nazwami elementéw bagazu (backpack,
suitcase, passport, camera, wallet, ticket); po jednej
karcie obrazkowej z historyjek Its good to see you again,
Unit 1, Unit 3, Unit 5; *papierowe figurki bohaterow kursu
z Zeszytu éwiczen; *maskotka Swietlik Gary

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

(D3, Odtworz piosenke We're ready. Dzieci $piewajg
.3/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 105.).

Utoz karty z wizerunkami bohateréw podrecznika w wachlarz,
zwrocone obrazkami do ciebie. Zapytaj: Who is in the Bugs
Team? Dzieci przypominajg imiona oraz gatunki postaci

z kart, np. Danny the Dragontfly.

Pokaz po jednej karcie obrazkowej do historyjki z rozdziatéw:
Its good to see you again! oraz 1., 3. i 5. Zapytaj:

What countries do they visit in Bugs Team 3? (South
Africa, the USA, Australia) They go where the GPS
addresses are. Who has the card with the GPS
addresses? (Danny) There are boxes where the GPS
addresses are. What do the Bugs find in the boxes?

(a penknife, a rope, a whistle) Who are the objects for?
(Danny)

Listen and read the story. Point. Find and

say. stona74

Pokaz karty z obrazkami przedmiotow zabieranych na
wakacje, zwrécone obrazkami do ciebie. Zapytaj: What do
we take on holiday? Guess. Jesli to konieczne, wyjasnij
znaczenie pytania po polsku. Pokaz za pomocg gestow
kolejne elementy bagazu (jak w zapisie nagrania piosenki
Holiday na s. 147). Dzieci udzielajg odpowiedzi po polsku
lub po angielsku. Kiedy zgadng poprawnie, powiedz: Very
good, a (backpack). Umies¢ karty obrazkowe z pasujgcymi
kartami wyrazowymi na tablicy i popro$ ucznidw o odczytanie
wyrazow.

Roztdz dtonie w gescie otwierania ksigzki i powiedz hasto:
Three, two, one. Uczniowie konczg hasto: Its story time.
Pokaz karte 1. do historyjki w rozdziale Goodbye, Bugs
Team! lub popro$ ucznidw, aby otworzyli podreczniki. Podaj
po angielsku numer strony. Wskaz obrazek 1.

0w,
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22 000 SO S A
Goodbye, jieam!
Lesson 1

(I Listen and read the story. Point. Find and say.

{ ]
The last GPS i L

address is here. . re you Ioukllg
n 4 L A for this?
W faa 'l - \E
My grandm
and grandpa
live here!

You're a traveller! L, =
." if
| \\

All the boxes and the GPS addresses
in the backpack are from you!
. R

Look, the penknife, the
rope and the whistle!

) A 10
Fay i I need my
% ,'.& | passport.

.I, (I Guess where the Bugs are going. Listen and check.

Wskaz czerwony autobus i zapytaj: Where are the Bugs?
Where can you see red buses? Dzieci zgadujg po polsku
lub po angielsku. Wyjasnij, ze takie pietrowe autobusy,
popularne w Wielkiej Brytanii, nazywajg sie double decker.
Nastepnie wskaz pozostate obrazki i powiedz: Guess

what happens in the story. Dzieci odgadujg po polsku lub

po angielsku, co wydarzy sie w historyjce. Wystuchaj ich

odpowiedzi, ale nie potwierdzaj ich ani im nie zaprzeczaj.

(cpa, Powiedz: Open your books on page 74. Listen and

\.1/ read the story. Point to the pictures. \Nyjasnij

znaczenie wypowiedzi. Odtwdrz nagranie i popro$ uczniow,

aby patrzyli na historyjke zamieszczong w podreczniku

i podczas stuchania nagrania $ledzili tekst zapisany

w dymkach oraz wskazywali kolejne obrazki. Uprzednio

poinformuj po polsku, ze historyjka konczy sie zagadka, ktore;

rozwigzanie uczniowie poznajg w zad. 2.

Zapytaj: Where are the backpack/suitcase/wallet/camera/

tickets/passport in the story? Uczniowie szukajg

przedmiotow na réznych obrazkach i udzielajg odpowiedzi,
np.: Its here. Its on the table, itp.

Po wystuchaniu historyjki wskazuj kolejne obrazki, zadawaj

uczniom pytania i pro$ o dokonczenie zdan, aby sprawdzi¢

zrozumienie przez uczniow tresci historyjki. Wyjasniaj znaczenie
pytan i zdan za pomocg gestow.

Przyktadowe pytania/zdania:

1 Where are the Bugs? (in London in the UK) Is the last
GPS address there? (yes) Who lives in that house?
(Danny's grandma and grandpa)

2 The Bugs say ‘Hello, Mr and Mrs (Dragonfly).” What is
Danny looking for? (a box) Who'’s got the box? (Dannys
grandma)

3 What objects are there in Grandma’s photo? (the penknife,
the rope, the whistle) Are they the objects from the boxes
the Bugs find in South Africa, the USA and Australia?
(ves) Molly says to Danny’s grandma ‘You’re a (traveller).’



4 Are the boxes and GPS addresses in the backpack
from Danny’s grandma? (yes) Are there medals in the
last box? (yes) Do the Bugs like the medals? (yes)

5 Grandma says ‘Let’s go (on holiday together).’ Are the
Bugs happy? (yes) Does Grandma need her passport?
(ves) Is the passport under the suitcase? (No, it's on
the suitcase)

6 What does Grandma forget? (the wallet, the camera,
the tickets) Who gives Grandma these objects?
(Grandpa) Grandpa says ‘Goodbye (Bugs Team).’

*DODATKOWY POMYSt

Jesli w rozdziale wstepnym dzieci wykonaty figurki
zwierzatek z Bugs Team z szablonu Zeszytu ¢wiczen,

w trakcie stuchania historyjki unoszg odpowiednie figurki
oraz odgrywajg emocje bohaterow.

ZADANIE RUCHOWE

Podziel klase na dwie druzyny, ktore ustawiajg sie w dwoch
rzedach naprzeciw siebie. W kazdej druzynie dzieci
kolejno odliczajg i zapamietujg swojg liczbe. Na podtodze
miedzy druzynami roztéz karty z obrazkami i nazwami
elementow bagazu. Wydawaj polecenia: Touch the
picture/word card with a (ticket) ... Number (two)!
Osoby oznaczone tg liczbg w obu druzynach probujg jak
najszybciej kucna¢ i dotkng¢ wtasciwej karty, odpowiednio
obrazkowej lub wyrazowej. Uczen, ktéry zrobi to jako
pierwszy, zdobywa punkt dla swojej druzyny. Kontynuuj
zabawe w szybkim tempie dotad, az pierwsza druzyna
zdobedzie 10 punktow.

Guess where the Bugs are going. Listen and
check.

Wskaz w historyjce obrazek 6. i powiedz: Where are the

Bugs going with Danny’s grandma? Look at the picture

and guess. Wystuchaj przypuszczen dzieci, ale ich nie

potwierdzaj ani im nie zaprzecza,.

cp4, Powiedz: Listen and check. Odtworz nagranie dwukrotnie,
2 / aby uczniowie mogli porowna¢ swoje odpowiedzi.

Upewnij sie, ze dzieci rozumiejg znaczenie stow the Eiffel Tower

i przettumacz je na jezyk polski, jesli to konieczne. Porozmawiaj

Z dzie¢mi po polsku o tym, co wiedzg o wiezy Eiffla.

Zapytaj: Do you want to go on holiday with the Bugs

and Danny’s grandma? Where do you want to go?

Dzieci zgtaszajg sie i udzielajg odpowiedzi. Nastepnie

powiedz: Imagine the Bugs are coming to Poland. Where

should they go? What should they see? Dzieci udzielajg

odpowiedzi po polsku lub po angielsku.

Powiedz kilka btednych zdan na temat historyjki, np.: The Bugs
visit Gracie’s grandma and grandpa. Grandpa is a traveller.
Uczniowie prostujg nieprawdziwe informacije.
¢p3, Odtworz piosenke End of lesson. Dzieci Spiewajg

4/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 105.).
Pozegnaj sie z dzie¢mi, méwigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat Goodbye, Bugs Team!, Lekcja 1.: ¢w. 1-2,s. 72.

CD4
1
Obrazek 1.
Narrator: Finally, the Bugs are in London in the UK.
Gary: The last GPS address is here.
Danny: My grandma and grandpa live here.

Obrazek 2.

Grandma: Hello! Come in.

Bugs: Hello, Mr and Mrs Dragonfly.
Grandma: Are you looking for this?
Danny: umm ... uh ... yes ... but ....

Obrazek 3.

Molly: You're a traveller!

Gracie: Look, the penknife, the rope and the whistle!
Spike: They're the objects from the boxes!

Obrazek 4.

Danny: All the boxes and the GPS addresses in the
backpack are from you!

Grandma: Yes! Now open the last box.

Bugs: Wow! Thank you!

Obrazek 5.

Grandma: Now lets go on holiday together!
Bugs: Great! Fantastic!

Grandma: / need my passport.

Molly: /ts on the suitcase.

Obrazek 6.
Grandpa: The wallet, the camera and the tickets!
Goodbye, Bugs Team!
Grandma: Thank you.
Bugs: Goodbye!
CD4
2
Gary: Where are we going?
Danny: / don'’t know.

Gracie: | know the answer! Theres a picture of the Eiffel

Tower on the tickets ...
Bugs: We're going to France!

XY



Goodbye!

Lekcja 2

Cele:

rozpoznawanie i nazywanie elementow bagazu; Spiewanie
piosenki; moéwienie, co nalezy wzig¢ na wakacje;
pozegnanie sie

Gtowne sfownictwo i struktury:

backpack, suitcase, passport, camera, wallet, ticket;
Hurry up, the coach is waiting; | need ...; () coach,
ball, doll; I'm going on holiday.

Materialy (*opcjonalne):

ptyty audio CD1, CD3, CD4; karty z obrazkami elementow
bagazu; karty z nazwami elementéw bagazu (backpack,
suitcase, passport, camera, wallet, ticket); *maskotka
Swietlik Gary

e Przywitaj dzieci, mowigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.
® /cD3 Odtwoérz piosenke We're ready. Dzieci spiewajg
3 / piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 105.).

e Zadawaj dzieciom pytania: Do you remember the ‘Goodbye,
Bugs Team!’ story? Where do the Bugs go? (London)
Who do they visit? (Danny’s grandma and grandpa) Who
is taking the Bugs on holiday (Grandma) Where are they
going? (to France)

* o3 Odtworz rymowanke Summer is great! Dzieci mowig

32/ rymowanke i odgrywajg jej tre$¢ (patrz s. 123.).

1 Listen, find and point. Repeat. Write the words in
your notebook. ‘tronars

e Unie$ ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony.

* /cD4 Powiedz: Listen, find and point. \Wyjasnij, ze elementy
.3/ bagazu, z ktérych nazwami uczniowie spotkali sie
na poprzedniej lekcji, sg wymieniane w nagraniu najpierw
w tej samej kolejnosci, w jakiej wystepujg na zdjeciach
w podreczniku, a nastepnie w réznej. Uczniowie s’fuchaja
nagrania, odnajdujg wtasciwe zdjecia i wskazujg je

* /cD4 Powiedz: Listen, read and repeat. Zache¢ ucznidw,
3 aby stuchajgc nagrania, zwracali uwage na podpisy
umieszczone pod zdjeciami i powtarzali nazwy elementow
bagazu. Nastepnie pokazuj elementy bagazu za pomocg
gestow (jak w zapisie nagrania piosenki Holiday na s. 145).
Uczniowie nasladujg twoje gesty i podajg nazwy
pokazywanych przedmiotow.

e Umies¢ karty z obrazkami elementéw bagazu na tablicy.
Pokazuj pasujgce karty wyrazowe z w przypadkowej kolejnosci.
Uczniowie odczytujg wyrazy, a ochotnicy umieszczajg je na
tablicy pod wtasciwymi kartami obrazkowymi. Nastepnie usun
karty obrazkowe.

e Popros dzieci, aby linijkg zakryty podpisy pod zdjeciami
i wskaz przyktad. Powiedz: Write the words in the
notebook. \Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest napisa¢
w zeszycie nazwy elementéw bagazu zgodnie z kolejnoscig
obrazkéw. Uczniowie mogg w podpowiedzi korzystac z kart
wyrazowych umieszczonych na tablicy.

0w,
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Lesson 2
CIED Listen, find and point. Repeat. Write the words in your notebook.

Example: | badqmck

p N N \ N N ~
backpack | | suitcase | | passport | | camera | | wallet Ltlcket
. - L < - L. - . — A

D Listen and point. Sing the Holiday, heliday song.
Holiday, holiday

Holidoy, holiday, I'm going on holiday.
Hurry up, hurry up, the coach is waiting.

I need a backpack, o wallet and a ball.
Wait! | need a ticket too and that is all.

Holiday, holiday, I'm going on holiday.
Hurry up, hurry up, the coach is waiting.

I need a suitcose, a camera and a doll.
Wait! | need a passport too and that is all.

Play I'm going on holiday and | need ...

Look and say goodbye.
o
%'
holiday!

° ™l

/‘0

Kiedy dzieci skonczg pisac¢, sprawdz odpowiedzi, pytajgc:
What’s number (1)? Na koniec popro$ ucznidw, aby

w swoich ksigzkach odstonili podpisy i sprawdzili poprawnosé
odpowiedzi.

Listen and point. Sing Holiday, holiday. ""27%

Wskaz w podreczniku obrazek i zapytaj: Who do you see?

(the Bugs Team) What objects that we take on holiday

can you see? (a passport, a wallet, a ticket, a camera,

a backpack, a suitcase) Can you see any toys? (yes, a doll,

a ball). How do the Bugs want to travel? (by coach)

Powiedz: Ding-dong. Uczniowie konczg hasto: Time for

a song.

(cDa, Umies¢ karty z obrazkami elementéw bagazu na tablicy.

4/ Powiedz: Listen and point. Odtwoérz nagranie.

Dzieci wskazujg elementy bagazu wymieniane w kolejnych

zwrotkach. Upewnij sig, ze dzieci rozumiejg znaczenie

zwrotéw: Hurry up i the coach is waiting.

(cDa, Powiedz: Sing and act out the ‘Holiday, holiday’ song.
/ Odtwérz ponownie nagranie i zache¢ dzieci, aby

sp|ewa1y piosenke i odgrywaty jej tres¢, nasladujgc twoje

gesty.

*DODATKOWY POMYSt

Popros dzieci, aby wyobrazity sobie, ze jadg w podrdz
dookota swiata. Popros, aby na duzej kartce narysowaty
swoj bagaz i podpisaty po angielsku przedmioty,

ktore zabierajg. Powinny je wybrac z przedmiotow
wymienionych w zad. 1., ale mogg tez dopisa¢ zabawki,
ubrania i ksigzki, itp. Nastepnie uczniowie pokazujg swoje
prace i opisujg je: I'm going on holiday. | need ...



ZADANIE RUCHOWE

Umiesc¢ karty z obrazkami elementéw bagazu w réznych
miejscach sali. Wydawaj polecenia, np.: You need

a (camera). Go by (train). Uczniowie zblizajg sie

do wtasciwej karty, udajgc, ze jadg danym $rodkiem
transportu. Kiedy ,dostang sie” do karty, udajg, ze
zabierajg ten przedmiot. Wydawaj podobne polecenia,
proszac o inne elementy bagazu oraz wyznaczajgc rézne
Srodki transportu. Ochotnik moze przejac¢ twoja role.

W licznej klasie podziel ucznidw na grupy i przydziel im
nazwy bohaterow Bugs Team. Wydawaj rozne polecenia
poszczegdlnym grupom, poprzedzajgc je imieniem postaci.

Play I’'m going on holiday and I need ...

Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie kohczg

hasto: Let’s play a game! Zapytaj: What do you need on
holiday? Popros ucznidw, aby wymienili jak najwiecej takich
przedmiotow, ktérych nazwy znajg po angielsku.

Stan razem z uczniami w kregu. Powiedz: I’'m going on
holiday and | need a passport. Popro$ dziecko stojgce po
twojej lewej stronie, aby powtdrzyto zdanie wypowiedziane
przez ciebie i dodato inny przedmiot, np.: I'm going on
holiday and | need a passport and a skateboard. Kolejne
dziecko powtarza catg sekwencje od poczatku i dodaje inny
przedmiot. Gra jest kontynuowana w ten sam sposoéb. Kiedy
kto$ zapomni sekwencje przedmiotow, klasa podpowiada
za pomocg gestow. Gra konczy sie, gdy ostatnie dziecko

w kregu doda przedmiot. Jesli wczesniej nikt nie bedzie
pamietat catej sekwencji, kolejne dziecko zaczyna gre od
poczatku, nazywajgc jeden przedmiot. W licznej klasie
przeprowadz zadanie w dwaéch grupach jednoczesnie.

Wskaz obrazki i popros dzieci o przypomnienie imion i nazw
bohateréw historyjek z podrecznika (1 Danny, 2 Gary,

3 Gracie, 4 Molly, 5 Spike, 6 Tiger, 7 Sam, 8 Lia, 9 Gorilla,

10 Max).

Wskaz tresci w dymkach narysowanych nad postaciami

i wyjasnij, ze przedstawiajg rozne sposoby pozegnania

w jezyku angielskim. Odczytaj zapis z dymka nad pierwszg
postacig i popro$ dzieci, aby powtérzyty pozegnanie za toba.
Nastepnie wskaz posta¢ przy tym dymku i zache¢ uczniow,
aby sie z nig pozegnaty imiennie: Bye-bye, Danny. Popro$
uczniéw, aby tym samym zwrotem pozegnaty imiennie posta¢
na obrazku 2. Kontynuuj zadanie z pozostatymi zwrotami
pozegnalnymi, proszac, aby uczniowie zegnali kolejne
postacie imiennie ostatnim wprowadzonym zwrotem. Upewnij
sie, ze dzieci rozumiejg znaczenie poszczegdlnych pozegnan.
Nastepnie wskazuj kolejne postacie w milczeniu, a dzieci
niech samodzielnie je zegnaja.

W parach dzieci na zmiane wskazujg w podreczniku
postacie w przypadkowej kolejnosci i zegnajg sie z nimi.

Look and say goodbye. stora7s
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*DODATKOWY POMYSt

Dzieci kolejno wstajg. Zapisuj na tablicy pozegnania

z zad. 4. Wskazuj wybrane pozegnanie, reszta klasy
zegna stojacego kolege lub kolezanke wskazanym
zwrotem, np.: Take care, Marta! Na koniec kazde dziecko
zegna sie z tobg wybranym przez siebie zwrotem.

Zapytaj rézne dzieci: What do you need to take for your
summer holiday? i wyjasnij znaczenie pytania. Uczniowie
zgtaszajg sie i odpowiadajg zgodnie z prawda: / need ...

* cp3, Odtworz piosenke End of lesson. Dzieci Spiewajg piosenke
4/ i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 105.).
e Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat Goodbye, Bugs Team!, Lekcja 2.: éw. 1-2, s. 73.

cD4
(%)
1 backpack, 2 suitcase, 3 passport, 4 camera, 5 wallet,
6 ticket;
(pauza)
wallet, camera, passport, ticket, backpack, suitcase;
(pauza)
passport, ticket, camera, suitcase, backpack, wallet
/CD4
4
Holiday, holiday
Holiday, holiday, I'm going on holiday. (dzieci skaczg
z radosci)
Hurry up, hurry up, the coach is waiting. (dzieci machajg
niecierpliwie reka i udajg, ze przekrecajg kierownice
autobusu)
I need a backpack, a wallet and a ball. (dzieci udaja,
ze zaktadajg plecak na plecy, nastepnie, ze liczg banknoty
i ze odbijajg pitke)
Wait! | need a ticket too and that is all. (dzieci udajg,
ze oddzierajg fragment biletu i klaszczg raz)

Holiday, holiday, I'm going on holiday. (j.w.)

Hurry up, hurry up, the coach is waiting. (j.w.)

I need a suitcase, a camera and a doll. (dzieci udaja,

ze ciggng walizke na kotkach, nastepnie, ze robig zdjecie
aparatem, a potem udajg, ze trzymajg lalke)

Wait! | need a passport too and that is all. (dzieci udaja,
ze przewracajg kartki paszportu i klaszcza raz)

XY



Cele:

rozpoznawanie i nazywanie symboli oraz zwyczajow
zwigzanych ze swietami Bozego Narodzenia; Spiewanie
piosenki; czytanie i pisanie listu

Gtowne sfownictwo i struktury:

baubles, sack, Christmas stockings, turkey, Christmas
pudding; O Christmas tree, lights, paper chains, Father
Christmas, presents, stars, coat, shoes, My name is ...;
I'm ... years old; I live in ...; Please can | have ...

Materialy (*opcjonalne):

ptyty audio CD1 i CD4; *szablon koperty z listem

do Swietego Mikotaja z Zeszytu éwiczen; *maskotka
Swietlik Gary

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie

odpowiadajg: Hello, teacher.

(eo1, Odtworz piosenke How are you? Dzieci spiewajg
1/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

Listen and read. Find and point. Say. ™76

Powiedz: Today’s lesson is about Christmas. Unie$ ksigzke
i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg hasto: Open
the book. Podaj po angielsku numer strony. Wskaz ilustracje

i zapytaj: Which Christmas words do you know in English?
Dzieci przypominajg sobie nazwy postaci i dekoracji poznane
w Bugs Team 11 2, np.: Father Christmas, Christmas tree,
present, star, light, paper chain. Wskaz flage na zdjeciu
znajdujgcym sie w lewym gornym rogu i zapytaj: What
country is it? (the UK).

(cpa, Powiedz: Let's find out how people celebrate Christmas
-5/ in the UK. Listen and read. \Nyjasnij po polsku, ze
dzieci dowiedzg sie, jak obchodzone sg $wieta Bozego
Narodzenia w Wielkiej Brytanii. Odtwoérz nagranie, robigc
pauzy po kazdym zdaniu, i zache¢ uczniéw, aby przygladali
sie obrazkom, ktére sg pomocne w zrozumieniu tekstu.

(cpa, Powiedz: Listen and read again. Find and point. Wyjasnij,
5/ ze na obrazkach $wigteczne symbole sg oznaczone
literami a—j. Upewnij sig, ze uczniowie potrafig nazwac te
symbole po polsku (a Swigty Mikotaj, b worek, ¢ prezenty,

d choinka, e skarpeta swigteczna/skarpety swigteczne,

f bomka/bombki, g swiatetko/Swiatetka, h papierowy taricuch/
papierowe faricuchy, i deser swigteczny, j indyk). W tekscie
nazwy tych symboli sg wyttuszczone. Zadaniem uczniéw jest
wskazywac odpowiednie elementy ilustracji podczas czytania
i stuchania tekstu. Odtwarzaj nagranie, zatrzymujac je po
kazdym zdaniu. Sprawdzaj zrozumienie zdania, zadajac pytania,
np.: Does the girl celebrate Christmas with her friends?,
lub proszac o przettumaczenie zdania na jezyk polski. Sledzac
zdania, w ktorych znajdujg sie wyttuszczone wyrazy, uczniowie
odnajdujg pasujgce elementy ilustracji i wskazuijg je.

Odczytuj wyttuszczone stowa w odstuchanym zdaniu,

a uczniowie niech podajg oznaczenia pasujgcych symboli
(Christmas tree — d, lights — g, baubles — f, paper chains — h,
Father Christmas — a, presents — ¢, sack — b, Christmas
stockings — e, turkey — j, Christmas pudding — i). Popro$
uczniéw o powtdrzenie angielskich wyrazéw i ponowne
wskazanie wtasciwych ilustraciji.

0w,
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Christmas in the UK

= | celebrate Christmas
- e vith my family.
We deccrate a Christmas tree with
lights, baubles and paper chains.
Father Christmas has presents in

his sack. He puts the presents

under the Christmas tree and in the
Christmas stockings. We eat turkey
for Christmas dinner. We have
Christmas pudding for dessert.

Do you decorate a Christmas tree in
Poland? Do you eat turkey?

(D Listen, point and sing the Father Christmas song.
Read, look and say the missing words.

Deqfr?uﬂwrum,otfmm
1live i @ leoe,wn,]haue

o skateboord, and o @)

for Christmas? Thamk you very much.
&m. Vicky, 9,
'V:Ldué from London

Play Pass the letter.

Po kazdym z pytan konczacych tekst, rob przerwe i pros
uczniow o odpowiedz. Dzieci moga udziela¢ odpowiedzi

po polsku.

Deser Christmas pudding, ktéry nie ma polskiego
odpowiednika, to gotowane danie bozonarodzeniowe
zrobione z tluszczu, suszonych owocow i przypraw, ktére
nabiera smaku przez wiele tygodni, stad przygotowuije sie je
dtugo przed swigtami.

*DODATKOWY POMYSt

Zadaj nastepujgce pytania po wykonaniu zad. 1.: What
decorations are there on your Christmas tree? Does
Father Christmas come to your house? Are there
presents under the Christmas tree? Are there presents
in the Christmas stockings? Dzieci udzielajg odpowiedzi
po angielsku. Mozesz takze zapyta¢: What do we eat

at Christmas in Poland? i porozmawia¢ z dzie¢mi po
polsku o roznych tradycyjnych potrawach.

Listen, point and sing the Father Chrisimas song.

strona 76
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(cpa, Powiedz: Ding-dong. Uczniowie konczg hasto: Time for
.6/ a song. Powiedz: Listen and point. Odtwoérz nagranie
piosenki. Dzieci stuchajg utworu i wskazujg na obrazku postacie
i czesci stroju wymieniane w piosence.

Popro$ dzieci, aby wstaty, i powiedz: Listen to the song and
act it out. Odtworz piosenke ponownie. Dzieci stuchajg
piosenki i nasladujg twoje gesty.

Powiedz: Sing and act out the song. Dzieci Spiewajg catg
piosenke razem z nagraniem i odgrywajg jej tres¢. Nastepnie
powtérz zadanie, odtwarzajgc piosenke w wersji karaoke.



ZADANIE RUCHOWE e Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

Popros ucznidw, aby staneli obok tawek. Wyjasnij, ze
bedziesz wydawac polecenia, np.: Turn around. Jesli
poprzedzisz te polecenia stowami: Father Christmas
says, uczniowie majg za zadanie je wykonywac.

Jesli polecenie nie zacznie sie od tych stow, sam je
wykonujesz, a uczniowie stojg nieruchomo. Jesli kto$ sie
pomyli i wykona polecenie w niewfasciwym momencie,
robi przysiad. Ochotnicy mogg przeja¢ twojg role.

Read, look and say the missing words. s"°27¢
Wskaz ilustracje i zapytaj: Who's this? (Vicky) How old

is she? (9) Where is she from? (London) What’s this?

(a skateboard/a book). Nastepnie wskaz list i powiedz: This
is a letter from Vicky to Father Christmas.

Wskaz list i brakujgce wyrazy oznaczone bombkami.
Powiedz: Read the letter, look at the pictures and think of
the missing words. \Wyjasnij znaczenie polecenia po polsku.
Dzieci czytajg list i zastanawiajg sie nad odpowiedziami.
Nastepnie poréwnujg odpowiedzi w parach.

Zachet ochotnika do odczytania listu. W miejscach
zaznaczonych bombkami uczen robi przerwy, a cata klasa
podaje brakujgce wyrazy (Vicky, 9, London, book). Zapytaj
dzieci, jak Vicky zaczeta i zakonczyta list (Dear ... i Love) oraz
popro$ o podanie odpowiednikéw tych wyrazen po polsku.

Make a cut-out envelope. Write a letter to Father
Christmas.

Pokaz gotowa koperte z listem do Swietego Mikotaja.
Powiedz: Let’s make the envelope. Popro$ uczniow, aby
wyjeli szablon koperty z Zeszytu cwiczer i pokaz, jak wycigé
oraz ztozy¢ koperte. Nastepnie wskaz tekst znajdujgcy
sie w $rodku koperty i powiedz: Write a letter to Father
Christmas. Popros uczniow, aby uzupetnili tekst zgodnie
z prawdg, wzorujgc sie na liscie Vicky w zad. 3. Chodz po
klasie i pomagaj uczniom w uzupetnieniu listu.
Jesli dzieci nie korzystajg z Zeszytu cwiczen, pisza list
na osobnej kartce, wzorujgc sie na zad. 3., a nastepnie
wktadajg go do zwyktej koperty, nie zaklejajac je;.

*DODATKOWY POMYSt

W czteroosobowych grupach uczniowie zgad/uja, 0 jaki
prezent pozostali cztonkowie grupy poprosili Swietego
Mikotaja, np.: I think you want a bicycle!

Play Pass the letter.

Klaénij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie konczg hasto:
Lets play a game!

Zapro$ dzieci, aby stanety w kregu, trzymajgc swoje listy
ztozone. Odtworz nagranie piosenki Father Christmas

z zad. 2. i popros$ uczniéw, aby podawali swoje listy dalej
wzdtuz kregu, po jednym. Kiedy zatrzymasz muzyke,
uczniowie wstrzymujg podawanie listow. Wskaz jedng osobe,
ktora rozktada list i odczytuje go na gtos, bez odczytywania
imienia autora. Wszyscy zgadujg, czyj to list. Kontynuuj
zabawe, wznawiajgc odtwarzanie nagrania i zatrzymujgc je
oraz proszgc wskazane dzieci 0 odczytanie trzymanego
aktualnie listu.

Zacznij szkicowac na tablicy symbole bozonarodzeniowe
omawiane na lekcji, np.: baubles, Christmas stocking, itp.
Uczniowie zgaduja, co rysujesz.

* cco1, Odtworz piosenke Goodbye, my friends! Dzieci $piewajg
2 / piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

*ZESZYT CWICZEN

Christmas: ¢w. 1-2, s. 76.

CD4
(%)

Christmas in the UK

| celebrate Christmas with my family. We decorate
a Christmas tree with lights, baubles and paper chains.
Father Christmas has presents in his sack. He puts the
presents under the Christmas tree and in the Christmas
stockings. We eat turkey for Christmas dinner. We

have Christmas pudding for dessert. Do you decorate
a Christmas tree in Poland? Do you eat turkey?

CD4

(*2%)

Father Christmas

His coat is red. His boots are black. (dzieci udaja, ze
zaktadajg ptaszcz, a nastepnie przestepujg z nogi na noge)
Its Father Christmas with his sack. (dzieci udajg, ze
zarzucajg wor na plecy)

Fill your sack! Fill your sack! (dzieci udaja, ze wktadajg
prezenty do wora)

Father Christmas, fill your sack! (j.w.)

What have you got? (dzieci rozktadajg pytajaco rece)
What have you got? (jw.)

What have you got (jw.)

In your sack? (jw.)

XY



Cele:

rozpoznawanie i nazywanie sktadnikow nalesnikow oraz
zwyczajow zwigzanych z Dniem Nalesnika; Spiewanie
piosenki; uktadanie przepisu na nalesniki

Gtowne sfownictwo i struktury:
pancakes, flour, milk, butter; toss, pancake races, pan,
add, bowl, mix, mixture; () egg, Easter Sunday

Materialy (*opcjonalne):

ptyty audio CD2 i CD4; *szablon nalesnika i czterech
typow nadzienia z Zeszytu cwiczen; *maskotka
Swietlik Gary

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.
(epz, Odtworz piosenke English is so much fun! Dzieci

3 / $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 65.).

Listen and read. Find and point. Say. Srora’7

Unies$ ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg

hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony.

Wskaz flage znajdujgca sie na zdjeciu w lewym gérnym

rogu i zapytaj: What country is it? (the UK). Wskaz zdjecie

a i powiedz: Today’s lesson is about Pancake Day. These

are pancakes. Wyjasnij, ze ostatni dzien karnawatu w Polsce

nazywa sie ostatki, a w Wielkiej Brytanii zwany jest Dniem

Nalesnika. Upewnij sie, ze dzieci potrafig zidentyfikowac

po polsku wszystkie produkty, czynnosci i wydarzenia

przedstawione na zdjeciach i oznaczone literkami a-h

(a nalesniki, b mleko, c jajka, d mgka, e masto, f podrzucac,

g patelnia, h wyscigl). Zapytaj: Which words do you know in

English? Dzieci udzielajg odpowiedzi.

(cpa, Powiedz: Let’s find out how people celebrate Pancake

Day in the UK. Listen and read. Wyjasnij po polsku,

ze dZIeCI dowiedzg sie, jak obchodzony jest Dzien Nalesnika

w Wielkiej Brytanii. Odtworz nagranie, robigc pauzy po kazdym

zdaniu, i zache¢ ucznidw, aby przygladali sie zdjeciom, ktére

$g pomocne w zrozumieniu tekstu.

"be‘ Powiedz: Listen and read again. Find and point. \Wyjasnij,
/ ze na zdjeciach elementy zwiqzane z obchodzeniem

Dn|a Nalesnika sg oznaczone literami a—j. Upewnij sig,

ze uczniowie potrafig nazwac te elementy po polsku

(a nalesniki, b mleko, c jajka, d mgka, e masto, f nalesnik,

patelnia, podrzucic i przerzucic na drugg strone, g patelnia,

nalesnik h wyscig z patelniami/nalesnikami). W tekscie

nazwy tych elementéw sg wyttuszczone. Zadaniem uczniéw

jest wskazywa¢ odpowiednie zdjecia luib ich fragmenty

podczas czytania i stuchania tekstu. Odtwarzaj nagranie,

zatrzymujgc je po kazdym zdaniu. Sprawdzaj zrozumienie

zdania, zadajgc pytania, np.: What is 47 days before Easter

Sunday?, lub proszac o przettumaczenie zdania na jezyk

polski. Sledzac zdania, w ktdrych znajdujg sie wyttuszczone

wyrazy, uczniowie odnajdujg na zdjeciach pasujgce elementy

i wskazujg je.

Odczytuj wyttuszczone stowa w odstuchanym zdaniu,

a uczniowie niech podajg oznaczenia pasujgcych zdjec lub

ich fragmentow (pancakes — a, f; flour — d, eggs — ¢, milk — b,

butter — e, toss — f, pancake races — h, pan — f, g). Popro$

0w,
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Pancake Day in the UK

) ‘ Shrove Tuesday is 47 days before Easter Sunday. We call
(/ it Pancake Day too. On that day, we eat pancakes.

e <A poncokes are easy to make. We moke pancakes with
(/) W flour, eggs, milk ond butter. Then, we toss the

pancakes. On Pancake Day, we have pancake races.

We run in a race with a pancake in a pan.
Do you celebrate Shrove Tuesday in Poland too? What do you eat on
that day?

(CIID Listen, point and sing the Pancake song.

Look and order. Say.

[

i

(" Add the Put some Toss the Put the Add an egg
mixture. flour in pancake. butter in and some
a bowl. a pan. milk. Mix.
Make your favourite pancake. 'ﬁ' %
Play Pancake race.

N

uczniéw o powtdrzenie angielskich wyrazéw i ponowne
wskazanie wtasciwego zdjecia.

Po kazdym z pytan konczacych tekst rob przerwe i pros
uczniéw o odpowiedz. Dzieci mogag udziela¢ odpowiedzi
po polsku.

Jesli uczniowie nie znajg polskich obchoddéw Swieta,
porozmawiaj z nimi o tym, ze ostatki to koniec karnawatu
przed Wielkim Postem. Zapytaj, czy w ich domach je sie
jakies tradycyjne potrawy w tym czasie. Porozmawia;

Z uczniami o tym, czy podoba im sie Dzien Nalesnika i czy
chcieliby wzig¢ udziat w wyscigach z patelniami.

Listen, point and sing the Pancake song. a7’

(cna, Powiedz: Ding-dong. Uczniowie koncza hasto: T/me for
9 / a song. Powiedz: Listen and point. Odtwdrz nagranie
piosenki. Dzieci stuchajg utworu i wskazujg na ilustracjach
produkty i czynnosci wymieniane w piosence. Wyjasnij
znaczenie stéw: add, bowl, mix i mixture.
Popros dzieci, aby wstaty i powiedz: Listen to the song and
act it out. Odtworz piosenke ponownie. Dzieci stuchajg
piosenki i nasladujg twoje gesty.
Powiedz: Sing and act out the song. Dzieci $piewajg catg
piosenke razem z nagraniem i odgrywajg jej tres$¢. Nastepnie
powtdrz zadanie, odtwarzajgc piosenke w wersji karaoke.

ZADANIE RUCHOWE

Uczniowie stajg w kregu. Wydaj jedno z polecen dotyczgcych
przygotowywania nalesnikow i podaj odpowiedni sposéb
ich przygotowania, np.: Toss the pancake like a robot

i pokaz odpowiedni ruch we witasnej interpretacji. Uczniowie
nasladujg twoj gest. Nastepnie osoba stojgca po twojej
prawej stronie wydaje inne polecenie, np.: Add an egg slowly
i wykonuije gest, ktory reszta dzieci nasladuje. Kontynuuj
zabawe w podobny sposdb. W licznej klasie uczniowie mogg
wykonywac zadanie w mnigjszych grupach.
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Look and order. Say. sna77

Wskaz ilustracje z podpisami i powiedz: Look and read.
Put the recipe in order. Wyjasnij po polsku, ze ilustracje

z podpisami przedstawiajg przepis na nalesniki, ale sg

W niewfasciwej kolejnosci. Zache¢ uczniow do utozenia

ich we wtasciwej kolejnosci. Uczniowie mogg robi¢ krotkie
notatki w zeszycie, np. 1 b. Wyjasnij, ze piosenka Pancake
Z poprzedniego zadania stanowi podpowiedz. Uczniowie
zastanawiajg sie nad zadaniem.

Sprawdz odpowiedzi i zapisz je na tablicy: 1 b, 2 e, 3d, 4 a,
5 ¢. Popros ochotnikdw o odczytanie kolejnych zdan dotad,
az powstanie caty przepis.

. W parach uczniowie patrzg na obrazki i podajg petny

"
et
‘-.; "

* przepis, odczytujac podpisy w razie potrzeby. Nastepnie
jeden uczen zakrywa podpisy pod obrazkami i probuje
odtworzy¢ przepis catkowicie z pamieci. Drugi uczen pomaga
mu, podpowiadajgc fragmenty zdan, jesli to konieczne.
Nastepnie uczniowie zamieniajg sie rolami.

Make your favourite pancake.

Pokaz gotowy papierowy nalesnik z nadzieniami. Powiedz:
Let’s make your favourite pancake. Popro$ uczniow,
aby z Zeszytu cwiczeri wyjeli szablon nalesnika i réznych
rodzajéw nadzienia i pokaz, jak wycig¢ poszczegdine
elementy. Nastepnie powiedz: Show me the jam.
Uczniowie unoszg rysunek wtasciwego nadzienia. Upewnij
sie, ze rozumiejg polskie znaczenie stowa i popros, aby
powtoérzyli po tobie jego angielskg nazwe. Kontynuuj zadanie
Z pozostatymi rysunkami nadzienia. Wyjasnij, ze w puste;
miseczce uczniowie mogg narysowac swoje ulubione
nadzienie lub zapisa¢ jego nazwe, jesli jest ono inne niz
pozostate z szablonu. Pomdz uczniom, zapisujgc na tablicy
nazwy wybranych przez nich nadzien. Na koniec uczniowie
przyklejajg nadzienie do naleénika. Nastepnie zapytaj réznych
uczniéw: What pancakes do you like? Zachec ich, aby
odpowiadali: / like pancakes with (honey).

Jesli dzieci nie korzystajg z Zeszytu ¢wiczen, samodzielnie

wycinajg z kartki ksztatt nalesnika i rysujg na nim ulubiony

rodzaj nadzienia.

*DODATKOWY POMYSt

Popros$ dzieci, aby chodzity po klasie z wykonanym przez
siebie “nalesnikiem” i sprawdzaty, ile oséb wybrato to
samo nadzienie. W tym celu pytajg napotkane osoby:
What's your favourite pancake? i zapamietuja, ile oséb
podato w odpowiedzi to samo nadzienie, ktdre oni
wybrali, np. My favourite pancake is a pancake with jam.
Nastepnie popro$ uczniéw o podanie wynikéw i ogtos,
ktore nadzienie jest najpopularniejsze.

Play Pancake race.

Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie kohczg hasto:
Lets play a game!

Podziel dzieci na dwie grupy o rownej liczbie graczy. Ustaw
druzyny w dwoch rownolegtych kolejkach umieszczonych
prostopadle do tablicy, w odlegtosci ok. 3 metrow. Uczniowie
powinni trzymac¢ nalesniki wykonane przez siebie w zad. 4.
Wyjasnij, ze zadaniem pierwszego dziecka w kazdej kolejce
jest dojs¢ do tablicy i dotkng¢ jej, przez caty czas utrzymujgc
na gtowie bez uzycia rgk swoj papierowy nalesnik. Podczas
catej trasy uczen musi powtarza¢ nazwe wykonanego przez
siebie nale$nika, np.: pancake with honey, pancake with
honey. Jesli mu sie uda utrzymac nalesnik, zdobywa punkt
dla swojej druzyny i wraca na koniec kolejki. Jesli zrzuci
nalesnik, wraca na koniec kolejki bez punktu. Wyznacz czas
na wykonanie zadania, np. 4 minuty. Wygrywa druzyna, ktora
zdobedzie wiecej punktow.

Pokazuj sktadniki i nadzienie nalesnikéw za pomocg gestow,
np.: udawaj, ze wylewasz tyzeczkg miéd i rozsmarowujesz na
nalesniku. Uczniowie zgadujg, co pokazujesz, np. honey.

(ep2, Odtworz piosenke Its time to finish today. Dzieci spiewajg

4/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 65.).
Pozegnaj sie z dziecmi, méwigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadaja: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Pancake Day: ¢w. 1-2,s. 77.

CD4
(7

Pancake Day in the UK

Shrove Tuesday is 47 days before Easter Sunday. We
call it Pancake Day too. On that day, we eat pancakes.
Pancakes are easy to make. We make pancakes with flour,
eggs, milk and butter. Then, we toss the pancakes.
On Pancake Day, we have pancake races. We run in
a race with a pancake in a pan.

Do you celebrate Shrove Tuesday in Poland too?
What do you eat on that day?

CD4
(3

Pancake

Put some flour, (dzieci udajg, ze sypig make do miski)
Egg and milk

In a bowl and (dzieci udajg, ze rozbijajg jajko i przechylajg
szklanke mleka)

Mix, mix, mix. (dzieci udajg, ze mieszajg ciasto tyzka)

Put some butter

In a pan. (dzieci udaja, ze ktadg masto na patelnie)
Add the mixture. (dzieci udaja, ze wlewajg ciasto
na patelnie)

This is fun! (dzieci wyrzucaja rece do gory w gescie
radosci)

Toss the pancake. (dzieci udajg, ze podrzucajg nalesnik,
trzymajac patelnie)

Toss the pancake. (jw)

Now its ready. (dzieci udajg, ze ktadg nalesnik na talerz)
Yum, yum, yum! (dzieci masujg sie po brzuchu

z zachwytem)

XY



Cele:

rozpoznawanie i nazywanie symboli oraz zwyczajow
zwigzanych ze swigtami Wielkanocy; $piewanie piosenki;
rozwigzywanie quizu

Gtowne sfownictwo i struktury:

Easter Egg Roll, Easter Egg Hunts, Easter Parade, Good
Friday; special costumes; (\ Easter eggs, Easter bunny,
basket, ham, race; garden, spring, autumn

Materialy (*opcjonalne):

ptyty audio CD3 i CD4; *szablon kartki wielkanocnej

z Zeszytu cwiczen; *10 duzych pisanek z papieru, kazda
w innym kolorze; *kostka do gry; *maskotka Swietlik Gary

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie

odpowiadajg: Hello, teacher.

(cpa, Odtworz piosenke We're ready. Dzieci $piewajg
4/ piosenke i odgrywajg jej tresc (patrz s. 105.).

Powiedz: Today’s lesson is about Easter. Un|es ksazke

i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg hasto: Open

the book. Podaj po angielsku numer strony. Wskaz zdjecia

i zapytaj: Which Easter words do you know in English?

Dzieci przypominajg sobie nazwy symboli Swigtecznych

poznane w Bugs Team 1 2, np.. Easter bunny, Easter eggs,

basket, flowers, ham. Wskaz flage na zdjeciu umieszczonym

w lewym gornym rogu i zapytaj: What country is it? (the USA).
(coa, Powiedz: Let’s find out how people celebrate Easter
11/ jn the USA. Listen and read. \Wyja$nij po polsku, ze

dzieci dowiedzg sig, jak obchodzona jest Wielkanoc w USA.

Odtwodrz nagranie, robigc pauzy po kaZdym zdaniu, i zache¢

uczniéw, aby przygladali sie zdjeciom, ktére sg pomocne

W zrozumieniu tekstu.

(cpa, Powiedz: Listen and read again. Find and point. Wyjasnij,
11/ ze na obrazkach $wigteczne symbole sg oznaczone

literami a—j. Upewnij sig, ze uczniowie potrafig nazwac

te symbole po polsku (a parada, b wyscigi z toczeniem

pisanek, ¢ szynka, d zajgc wielkanocny, e poszukiwanie

jajek w ogrodzie, f koszyk, g pisanki). W tekscie nazwy tych

symboli sg wyttuszczone. Zadaniem uczniow jest wskazywac

odpowiednie elementy zdje¢ podczas czytania i stuchania

tekstu. Odtwarzaj nagranie, zatrzymujgc je po kazdym

zdaniu. Sprawdzaj zrozumienie zdania, zadajac pytania, np.:

What do children do at Easter in the USA?, lub proszac

0 przetlumaczenie zdania na jezyk polski. Sledzac zdania,

w ktorych znajdujg sie wyttuszczone wyrazy, uczniowie

odnajdujg pasujgce zdjecia lub fragmenty zdje¢ i wskazujg je.

Odczytuj wyttuszczone stowa w odstuchanym zdaniu,

a uczniowie niech podajg oznaczenie pasujgcych zdje¢ lub

ich fragmentow (Easter eggs — g, Easter Egg Roll — b, Easter

Egg Hunts — e, Easter bunny — d, basket — f, ham — ¢, Easter

Parade — a). Popro$ uczniow o powtérzenie angielskich

wyrazow i ponowne wskazanie wtasciwych zdje¢ lub ich

fragmentow.

Po kazdym z pytan konczacych tekst, rob przerwe i pros

uczniéw o odpowiedz. Dzieci mogg udziela¢ odpowiedzi

po polsku.

0w,
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Listen and read. Find and point. Say. ™78

() CIEED Listen and read. Find and point. Say.

Easter in the USA
___._.—-— Children paint Easter eggs and play games. The Easter
_,'______-—- Egg Roll is a race. Children push an egg with a spoon.
There are Easter Egg Hunts too. The Easter bunny hides eggs in the
garden. Children lock for the eggs. They put the eggs in a basket.
In the USA, ham is the traditional Easter food. On Easter Sunday there's
an Easter Parade in many cities.
Do you paint Easter eggs in Poland? Do you eat ham at Easter?

(“1) CIXED Listen, point and sing the Easter song.
=] Read the quiz and choose.
Easter quiz
1 Easter is in spring / autumn.

2 There's the Easter Egg Roll / Easter Parade for children at the
White House.

3 Good Friday / Black Friday is the Friday before Easter Sunday.
lvl People wear special costumes / sports clothes at Easter Parades.
5 At night, the Easter bunny brings vegetables / sweets to children,
) Make the Easter card. Say. | %

(1) Play Easter pictionary.

o Wyjasnij, ze Easter Egg Roll to tradycyjna zabawa w toczenie

pisanek, odbywajgca sie przed Biatym Domem — siedzibg
Prezydenta USA, a Easter Egg Hunt to zabawy w poszukiwanie
jajek, najczesciej czekoladowych, w ogrodzie, odbywajgce sie
w prywatnych ogrodach w réznych krajach anglojezycznych,
nie tylko w USA. Easter Parade to tradycyjna parada

w réznych miastach USA, podczas ktdrej uczestnicy
zakfadajg rézne nietypowe kostiumy i wymysine kapelusze.

*DODATKOWY POMYSt

Po wykonaniu zad. 1. zadaj nastepujgce pytania:

Do children in Poland play games at Easter? Is there
the Easter bunny? Does the Easter bunny hide eggs in
the garden? Do the children put the eggs in the basket?
Dzieci udzielajg odpowiedzi po angielsku. Mozesz takze
zapytac¢: What do we put in the Easter basket in
Poland? What is the traditional Easter food in Poland?
i porozmawiac¢ z dzie¢mi po polsku o réznych tradycyjnych
symbolach i potrawach.

Listen, point and sing the Easter song. S"0278

(cpa, Powiedz: Ding-dong. Uczniowie konczg hasto: Time for
\12/ a song. Powiedz: Listen and point. Odtwoérz nagranie
piosenki. Dzieci stuchajg utworu i wskazujg na zdjeciach
symbole swigteczne wymieniane w piosence. Wyjasnij
znaczenie stow: colourful costume.

Popro$ dzieci, aby wstaty i powiedz: Listen to the song and
act it out. Odtworz piosenke ponownie. Dzieci stuchajg
piosenki i nasladujg twoje gesty.

Powiedz: Sing and act out the song. Dzieci Spiewajg catg
piosenke razem z nagraniem i odgrywajg jej tres¢. Nastepnie
powtdrz zadanie, odtwarzajgc piosenke w wersji karaoke.



ZADANIE RUCHOWE

Uczniowie stajg w parach obok tawek. W kazdej parze
jedna osoba staje sie Easter bunny. Druga osoba mowi,
gdzie ten ma schowac jajka, np.: Put an egg in your shoe/
in your bag/on the teachers desk/under the board, itp.
Osoba odgrywajgca role zajgca chowa jajka w zgdanych
miejscach. Kiedy klasniesz, uczniowie zamieniajg

sie rolami.

*DODATKOWY POMYSt

Potéz 10 papierowych pisanek o réznych kolorach

w miejscach, ktérych nazwy dzieci znajg. Nastepnie
podziel uczniéw na szes¢ grup i oznacz je numerami 1-6.
Zapytaj, np.: Where’s the blue Easter egg? Uczniowie
zastanawiajg sie w grupach nad odpowiedzig. Nastepnie
rzu¢ kostka. Grupa o numerze wyrzuconym kostka, np. 2,
podaje odpowiedz petnym zdaniem, np.: The blue Easter
egg is on the table. Alternatywnie bez kostki zadawaj
pytania, a uczniowie w grupach niech zapisujg odpowiedzi
z numerem pytania. Po pieciu pytaniach sprawdz
odpowiedzi kazdej grupy. Przyznaj punkt za prawidtowg
odpowiedz petnym zdaniem. Wygrywa grupa z najwiekszg
liczbg punktdw.

Read the quiz and choose. sna7é

Wskaz quiz i powiedz: Let’s find out about more Easter
traditions. Read and choose. Wyjasnij po polsku, ze uczniowie
bedg mogli sprawdzi¢, co jeszcze wiedzg o Wielkanocy. W tym
celu powinni przeczyta¢ pytania quizu i wybra¢ wtasciwe
stowa uzupetniajgce zdania. Popro$ ochotnika o przeczytanie
pierwszego zdania z dwiema opcjami odpowiedzi. Upewnij
sie, ze uczniowie pamietajg z poprzednich poziomow
podrecznika nazwy por roku i zapytaj: What is true: spring
or autumn? Wystuchaj odpowiedzi dzieci, a nastepnie podaj
prawidtowg odpowiedz. Zache¢ uczniéw do samodzielnego
wykonania reszty zadania. Wyjasniaj znaczenie stéw,

Z ktérymi uczniowie majg problemy. W parach dzieci
poréwnujg odpowiedzi. Sprawdz odpowiedzi z catg klasa,
proszac ochotnikdw o odczytywanie zdan (1 spring, 2 Easter
Egg Roll, 3 Good Friday, 4 special costumes, 5 sweets).

Make the Easter card. Say

Pokaz gotowg kartke Swigteczng. Powiedz: Let’s make the
Easter card. Popros ucznidw, aby wyijeli szablon kartki i pisanek
z Zeszytu ¢wiczen. Powiedz: Point to the card/basket/
Easter eggs. Uczniowie wskazujg wtasciwe elementy.
Nastepnie pokaz, jak nacig¢ kartke oraz jak przyklei¢ pisanki,
aby uzyska¢ efekt 3D — przestrzennego koszyka z pisankami.
Wskaz Srodek karty i powiedz: Write Easter greetings.
Na tablicy napisz zyczenia: Happy Easter! i popro$ uczniéw,
aby przepisali je do srodka kartki. Na koniec zache¢ uczniow,
aby wstali i ztozyli catej klasie chdrem zyczenia $wigteczne,
moéwigc: Happy Easter!

Jesli dzieci nie korzystajg z Zeszytu ¢wiczen, wykonujg kartke

Swigteczng samodzielnie, sktadajgc arkusz A4 na pot, rysujgc

na oktadce symbole $wigteczne i zapisujgc zyczenia w $rodku.

Play Easter pictionary

Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie konczg hasto:
Let’s play a game! Za pomocg zdje¢ z zad. 1. i gestow
przypomnij poznane na lekcji oraz w poprzednich czesciach
podrecznika nazwy symboli wielkanocnych: Easter bunny,
Easter chick, Easter egg, flowers, basket, Easter parade,
garden, ham, spring, card, Easter Egg Hunt, Easter Egg Roll.

e Zapisz na dwoch kartkach po cztery stowa o zblizonej

trudnosci, np. po dwa tatwe i dwa trudne na kartce. Podziel
klase na dwie druzyny. Zapro$ jednego ucznia z jednej druzyny,
pokaz mu cztery stowa i wyznacz 2 minuty na narysowanie
ilustracji na tablicy oraz odgadniecie hasta przez druzyne.

Za kazde odgadniete stowo druzyna otrzymuje punkt. Po
wyznaczonym czasie przedstawiciel drugiej druzyny rysuje
ilustracje stow. Wygrywa druzyna z wiekszg liczbg punktow.

Zapisz na tablicy pierwsze i ostatnie litery nazw wybranych

symboli i zwyczajow $wigtecznych poznanych na lekcji, np.:

E rP e. Uczniowie zgadujg, co to stowa, np.:

Easter Parade.

rep3, Odtworz piosenke End of lesson. Dzieci spiewajg piosenke
4/ i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 105.).

Pozegnaj sie z dzie¢mi, moéwigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadaja: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Easter: ¢w. 1-2, s. 78.

/CD4

w11

Easter in the USA

Children paint Easter eggs and play games. The Easter Egg
Roll is a race. Children push an egg with a spoon. There are
Easter Egg Hunts too. The Easter bunny hides eggs

in the garden. Children look for the eggs. They put the eggs
in a basket. In the USA, ham is the traditional Easter food.
On Easter Sunday theres an Easter Parade in many cities.
Do you paint Easter eggs in Poland? Do you eat ham at
Easter?

cD4
\12/

Easter

Let’s paint the Easter Eggs (dzieci nasladujg malowanie
pedzelkiem)

Red, green, yellow and blue. (dzieci wskazujg rozne
przedmioty w wymienianych kolorach)

Lets find a colourful costume (dzieci udajg, ze sie ubierajg)
for the Easter Parade too. (dzieci maszerujg w miejscu)

Let’s wait for the Easter Bunny (dzieci przyktadajg dtonie
do skroni, nasladujgc uszy krolika)

to hide the eggs for me and you. (dzieci udajg, ze cos chowajg)
Lets do the Easter Egg Hunt (dzieci udaja, ze szukajg
schowanych jajek)

and the Easter Egg Roll too. (dzieci udajg, ze pchajg tyzka
pisanke po ziemi)

XY



Cele:
rozpoznawanie i nazywanie zwyczajow zwigzanych
z Prima Aprilis; ocenianie zartéw primaaprilisowych

Gtowne sfownictwo i struktury:

have fun, April Fool’s Day, play tricks, funny, laugh, fake
stories; That'’s (not) funny; salt, sugar, bowl; upside
down, toilet paper, change; () put, turn; stownictwo

Z rozdziatbw 1.-6.

Materialy (*opcjonalne):

ptyty audio CD3 i CD4; dwie szklanki (z cienkiego szkfa
bez wzoréw) z wodg; *szablon figurek bohateréw kursu

z Zeszytu ¢wiczen; *karty obrazkowe z dowolnych zakreséw
stownictwa z rozdziatéw 1.-6.; *maskotka Swietlik Gary

* Przywitaj dzieci, mowigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.
* cp3, Odtworz piosenke We're ready. Dzieci Spiewaja
3 / piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 105.).

1 Listen and read. Find and point. Say. Stonar®

¢ Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony. Wskaz
flage na zdjeciu znajdujgcym sie w lewym gérnym rogu i zapytaj:
What country is it? (the UK). Wskaz zdjecie a i powiedz: Today’s
lesson is about April Fool's Day. \Wyjasnij, ze ten dzien w Polsce
nazywamy Prima Aprilis i jest to dzien zartow, takze w Wielkigj
Brytanii. Zapytaj uczniow, z czym kojarzg sie im oznaczone
literkami a—f cechy i czynnosci przedstawione na zdjeciach.
Dzieci udzielajg odpowiedzi po polsku lub po angielsku.

¢ /coa, Powiedz: Let'’s find out what people do on April Fool's

Day in the UK. Listen and read. \Wyjasnij po polsku,

ze d2|eC| dowiedzg sie, co dzieje sie w Wielkiej Brytanii
w Prima Aprilis. Odtworz nagranie, robigc pauzy po kazdym
zdaniu, i zache¢ ucznidw, aby przygladali sie zdjeciom, ktére
Sg pomocne W zrozumieniu tekstu.

e b4 Powiedz: Listen and read again. Find and point.
L1a/ Wyjasnij, ze na zdjeciach elementy zwigzane
z obchodzeniem Prima Aprilis sg oznaczone literami a—f.
Upewnij sig, ze uczniowie potrafig nazwac te elementy
po polsku (a zabawny, b ptatac figle, ¢ smiac sie, d Prima
Aprilis, e zmyslone historie f dobrze sie bawic). W tekscie
nazwy tych elementéw sg wyttuszczone. Zadaniem uczniéw
jest wskazywac¢ odpowiednie zdjecia podczas czytania
i stuchania tekstu. Odtwarzaj nagranie, zatrzymujac je po
kazdym zdaniu. Sprawdzaj zrozumienie zdania, zadajgc
pytania, np.: When do people have fun?, lub proszac
0 przettumaczenie ich na jezyk polski. Sledzac zdania,
w ktorych znajdujg sie wyttuszczone wyrazy/wyrazenia,
uczniowie odnajdujg wiasciwe zdjecia lub elementy zdje¢
i wskazujg je. Podpowiedz, ze uczniowie mogg podac rézne
odpowiedzi w zaleznosci od tego, z czym bardziej kojarzy im
sie ilustracja.

e (QOdczytuj wyttuszczone stowa w odstuchanym zdaniu,
a uczniowie niech podajg oznaczenia pasujacych zdje¢
(sugerowane odpowiedzi: have fun — f, April Fools Day — d,
play tricks — b, funny — a, laugh - c, fake stories — ). Popro$
uczniow o powtdrzenie angielskich wyrazow i ponowne
wskazanie wtasciwych zdje¢.

0w,
C J

April Fool's Day in the UK
. We have fun on April Fool's Day. We play tricks on family
(/ und friends. After we play the trick, we say: April Fool!
4. Good tricks are funny and people laugh. On April Fool's
w Day, there are many fake stories in newspapers, on
/ TV and on the Internet.
In the UK, April Fool's Day finishes at midday. When you play
tricks after midday, you are the April Fool!
Do you like April Fool's Dog? Do you p]oy tricks?

CIXED Listen, point and say I#s April Fool’s Day chant.

Look, read and say That's funny or That's not funny.
April Fool’s Day tricks.

Put salt in the Change the time Turn everything Put toilet paper

sugar bowl. on the clock. upside down. in shoes.
Make the Bugs. @ %
Playatick.

e Po kazdym z pytan konczacych tekst réb przerwe i pros
uczniow o odpowiedz. Dzieci mogg udziela¢ odpowiedzi
po polsku.

e Porozmawiaj z dzie¢mi po polsku o tym, jak Prima Aprilis
wyglada w Polsce.

*DODATKOWY POMYSt

Odtwarzaj nagranie do tekstu w zad. 1. po jednym zdaniu.
Uczniowie wstajg po kazdym zdaniu, ktore informuije

0 podobnym przebiegu swigta w Polsce, i méwia;

In Poland too.

2 Listen, point and say the /t’s April Fool’s Day
chant strona 797

* b4 Powwedz: Listen to the chant and point. Odtworz
15/ nagranie rymowanki. Dzieci stuchajg utworu i wskazujg
na zdjeciach czynnosci wymieniane w rymowance. Wyjasnij
znaczenie stowa: jokes.

e Popros$ dzieci, aby wstaty, i powiedz: Listen to the chant and
act it out. Odtworz rymowanke ponownie. Dzieci stuchajg
rymowanki i nasladujg twoje gesty.

e Powiedz: Say and act out the chant. Dzieci méwig catg
rymowanke razem z nagraniem i odgrywajg jej tresc.
Nastepnie powtérz zadanie, odtwarzajgc rymowanke
w wersji karaoke.

ZADANIE RUCHOWE

Dzieci stajg w kregu. Wymien nazwe kategorii stownictwa
z rozdziatbw 1-6., np.: jobs. Jedna osoba wymienia dowolne
stowo z tej kategorii, np.: vet i szybko rzuca pitke. Osoba,
do ktorej rzucono pitke, fapie jg i odrzuca dalej, podajac inne
stowo z tej kategorii. W dowolnym momencie rzutu kto$
moze podac stowo z innej kategorii, np.: mouth. Wéwczas
dziecko, do ktérego rzucono pitke, podajac jednoczesnie
niewtasciwe stowo, nie moze tej pitki ztapac. Jesli sie pomyli,



to musi wykona¢ pajacyka, podobnie jak kazdy, kto nie ztapie
pitki, kiedy zostato wymienione prawidtowe stowo. Co jakis
czas wstrzymuj gestem reki gre i zmieniaj kategorie.

Look, read and say That’s funny or That’s not
funny. stona7®
Wskaz ilustracje z podpisami i powiedz: Look at the tricks
and read. Pomo6z ochotnikowi odczyta¢ pierwszy podpis
i zapytaj 0 jego polskie znaczenie. Kontynuuj zadanie
w podobny sposéb z pozostatymi obrazkami.

. Podziel ucznidw na pary i powiedz: Read again and

il
o

+% say ‘That’s funny’ or ‘That’s not funny’. Uczniowie
czytajg opisy zartdw i przedstawiajg o nich swojg opinie.
Popros roznych ochotnikéw o odczytanie zartow i po kazdym
zarcie popros$ klase o decyzje. Wszystkie osoby, ktére uwazajg,
ze zart jest zabawny, wstajg i méwig: That’s funny. Nastepnie
osoby, ktérym zart sie nie podoba, wstajg i moéwig: Thats not
funny. Policz uczniéw w kazdej grupie i zapisz wynik na tablicy.
Kontynuuj zabawe z pozostatymi zartami i ogtos, ktéry zart jest
zdaniem klasy najbardziej zabawny. Porozmawiaj z uczniami
po polsku, czy kiedys robili te lub inne zarty w Prima Aprilis

i czy pozostate osoby uwazaty je za zabawne.

*DODATKOWY POMYSt

W parach uczniowie zakrywajg lewe potdwki podpisdw
pod ilustracjami i probujg odtworzy¢ reszte tekstu z pamieci.
Nastepnie powtarzajg zadanie, zakrywajgc prawe potdwki.

Make the Bugs.

Pokaz gotowe papierowe figurki zwierzatek z Bugs Team.

Powiedz: Let’s make the Bugs. Popro$ ucznidw, aby wyijeli

szablon figurek z Zeszytu ¢wiczen. Pokaz dzieciom, jak

wycig¢ figurki i zgig¢ dolne czesci wycinanki tak, aby figurki

mogty samodzielnie stac.

Jesli uczniowie wycinali juz figurki w rozdziale /ts good to

see you again! i uzywali ich do odgrywania tych historyjek,

w ktorych bohaterami sg tytutowe zwierzatka, to popros, aby

ponownie wyjeli je, gdyz bedg potrzebne do wykonania zad. 5.
Jesli dzieci nie korzystajg z Zeszytu cwiczen, do wykonania
zad. 5 wystarczy, ze narysujg na kartce wyrazng poziomag
strzatke.

Play a trick.

Powiedz: Let’s play a trick. Pokaz uczniom jedng z figurek
i zapytaj: Is he/she looking left or right? \Wyjasnij znacznie
pytania za pomocg gestow. Uczniowie odpowiadaja.
Nastepnie postaw na stole zwyktg szklanke z cienkiego szkta
wypetniong wodg. Umies¢ figurke w odlegtosci ok. 5 cm za
szklanka. Figurka wowczas powinna ukazac sie w lustrzanym
odbiciu. Zapytaj: Now is he/she looking left or right?

i zawotaj: April Fool! \Wyjaénij po polsku, ze przez nalanie
wody do szklanki tworzymy soczewke, przyrzad optyczny.
W zaleznosci od tego, w jakiej odlegtosci umiescimy

obraz za szklankg, moze by¢ on odwrdcony, powigkszony,
pomniejszony lub rzeczywisty.

Podziel klase na dwie grupy, wrecz kazdej szklanke wodly.
Popros, aby szklanki postawiono na pustej tawce, z dala

od przedmiotdw, ktére woda mogtaby uszkodzi¢. Wyznacz
dyzurnych, ktorzy bedg pilnowac, aby nie rozlano wody.
Zache¢ uczniéw, aby wybierali rozne figurki, zadawali
pytanie: Is he/she looking left or right?, a nastepnie zmieniali
kierunek, umieszczajgc postac za szklankg oraz wotali: April
Fooll' Uczniowie mogg tez eksperymentowac z rysunkami
strzatek, napisami, cyframi i mogg patrze¢, jak sie zmieniajg
umieszczone za szklankg z woda.

*DODATKOWY POMYSt

Zademonstruj sztuczke z czytaniem w myslach. Wyjasnij
wybranemu ochotnikowi zasady gry: kiedy zadasz pytanie,
uczen odpowie przeczgco, ale jesli zacisniesz piese
przed zadaniem pytania, uczen odpowie twierdzgco. Ten
sam ochotnik odwraca sie tytem do klasy. Pokaz reszcie
klasy karty obrazkowe, np. ze zwierzetami, i popro$
reprezentanta o wskazanie jednej karty w milczeniu,

np. lizard. Odtdz karty na bok. Ochotnik odwraca sie.
Wyjasnij, ze sprébujesz telepatycznie przekaza¢ mu to
stowo. Zadawaj pytania: What’s the secret word? Is it
a (whale)? Uczen odpowiada przeczgco, az zacisniesz
piesC i zapytasz: Is it a lizard? Uczen wowczas
odpowiada twierdzgco. Klasa zgaduje, skad wiedziat,
ktore stowo wybrano. Zazartuj, ze to magia. Powtoérz
zabawe z kolejnym ochotnikiem i innym zakresem
stownictwa. Zabawa konczy sie, kiedy kto$ odkryje
zasade. W parach uczniowie mogg opracowac wtasny
sygnat i przeprowadzi¢ te zabawe przed inng parg, ktdra
zgaduje, jaki to byt sygnat.

Zadaj pytania przypominajgce tresc¢ lekcji. Uczniowie udzielajg
odpowiedzi, np.. What do people in the UK say after they
play the trick? (April Fool)) What do people do when the
trick is funny? (They laugh).

(cpa, Odtworz piosenke End of lesson. Dzieci $piewajg

4/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 105.).

Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowiac: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
April Fool's Day: ¢w. 1-3, s. 79.

CD4
(%)
April’s Fool Day in the UK

We have fun on April Fool's Day. We play tricks on family and
friends. After we play the trick, we say: April Fooll Good tricks
are funny and people laugh. On April Fools Day, there are
many fake stories in newspapers, on TV and on the Internet.
In the UK, April Fool's Day finishes at midday. When you
play tricks after midday, you are the April Fooll Do you like
April Fool's Day? Do you play tricks?

CDh4

(%)

It’s April Fool’'s Day

Its April Fools Day! (dzieci podskakuja)

We play tricks. (dzieci robig sekretng mine i ktadg palec
na ustach)

Its April Fools Day! (jw.)

We have fun. (dzieci klaszczg raz)

Ha ha ha! Hurray! (dzieci $miejg sie do rozpuku, tapiac sie
za brzuch)

Its April Fools Day! (jw.)

We read fake stories. (dzieci udajg, ze czytajg gazete)

Its April Fools Day! (jw.)

We laugh at jokes. (dzieci tapig sie za brzuch ze smiechu)
Ha ha ha! Hurray! (jw.)

XY
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Extrajwordsland]lifelskillSl

Cele lekgii:

rozpoznawanie i nazywanie krajow i jezykow, ktérymi

sie w nich mowi; mowienie rymowanki; pytanie

0 pochodzenie i jezyk ojczysty oraz udzielanie odpowiedzi

Gtowne sfownictwo i struktury:

the UK, English, Poland, Polish, Germany, German; Where
are you from? I'm from (Germany), What language do you
speak? | speak (German).; () dzikie zwierzeta

Materialy(*opcjonalne):

ptyty audio CD1 i CD4; karty z obrazkami i nazwami
dzikich zwierzat; karta z obrazkami krajow i nazwami
jezykéw; *maskotka Swietlik Gary

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie

odpowiadajg: Hello, teacher.

(€1 Odtworz piosenke How are you? Dzieci Spiewaja
1./ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

Powtérz kluczowe stownictwo z rozdziatu 1., grajgc
w dowolng gre kartami obrazkowymi lub wyrazowymi
z Banku gier (s. 15.-16.).

Listen, find and point. Repeat. Read the words.
strona 86
Zapytaj: What countries and languages do you know?
Wyjasnij, jesli to konieczne, znaczenie pytania po polsku.
Uczniowie udzielajg odpowiedzi po polsku lub po angielsku.
Jesli nazwa kraj lub jezyk przedstawiony na karcie obrazkowe;j,
powiedz: Very good, (Polish). Kontynuuj zadanie, az uczniowie
wymienig nazwy wszystkich krajow i jezykdéw przedstawionych
na karcie. Mozesz podpowiada¢, np.: This country has
got a queen, itp. Nastepnie pokaz karte dzieciom i wskaz
kolejne obrazki, nazywajac kraje i jezyki, upewniajgc sie,
ze dzieci rozpoznajg ilustracje i znajg polskie odpowiedniki
angielskich stow. Wyjasnij po polsku, ze the UK to Zednoczone
Krolestwo Wielkiej Brytanii i Irlandii Pétnocnej. Ze wzgledu
na dtugg nazwe, popularnie w Polsce stosuje sie termin Wielka
Brytania, mimo ze nie zawiera on Irlandii Pin., ktéra wchodzi
w sktad Zjednoczonego Krolestwa. Wymien kraje wchodzgce
w skfad Zjednoczonego Krolestwa, w tym Anglie, i wyjasnij,
ze jezyk angielski jest jezykiem oficjalnym w kazdym z krajow
sktadajgcych sie na to panstwo, ale tez wspdtistnigje z innymi
jezykami, np. walijskim w Walii. Porozmawiaj z dzie¢mi po polsku
o tym, ze w réznych krajach méwi sie réznymi jezykami, ze
nazwa jezyka nie zawsze pochodzi od nazwy kraju, np. w Austrii
moéwi sie po niemiecku. W Ksigzce nauczyciela wszedzie
stosowana jest nazwa Wielka Brytania jako odpowiednik the UK
Z uwagi na potocznos¢ i znajomose tego terminu wsrdd dzieci.
(cDa, Unie$ ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie
17/ konhcza hasto: Open the book. Podaj po angielsku
numer strony. Wskaz obrazki i powiedz: Listen, find and point.
Podpowiedz, ze nazwy krajow i jezykdw sg wymieniane
w nagraniu najpierw w tej samej, a potem w innej kolejnosci
niz na obrazkach. Odtwoérz nagranie. Dzieci stuchajg go
i wskazujg odpowiednie obrazki.

0w,
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e skills

Unit 1
Talking about countries and languages

CIXED Listen, find and point Repeat Read the words

(Mm&\ W’ b &‘M @

((the UK ) |

English ‘_I I\ Poland [ Polish :I: Germunyj\ German )

CIEED Listen, point and say the rap.
CIXED Listen, read and point. Repeat. Act out.

Where are gou from?
I'm from the UK. &
?
{Whut language do you speak? J . speok English.
@

A

-
N
Look and say. Write the es in your notet

Example: 1. ]m{}mrn.q_mma/rud ]ap.w.k

(CDa, Powiedz: Repeat. Dzieci ponownie stuchajg nagrania,
\17./ wskazujg obrazki i powtarzajg stowa. Nastepnie
powiedz: Read the words. Uczniowie odczytujg podpisy
znajdujgce sie pod obrazkami.

B W parach uczniowie zakrywajg linijkg podpisy

*% umieszczone pod ilustracjami i odtwarzajg nazwy krajow
i jezykOw z pamieci.

Listen, point and say the rap. tonas

(CDa, Powiedz: Listen to the rap and point. Dzieci stuchajg
18/ rymowanki i wskazujg w zad. 1. odpowiednie obrazki.
Powiedz: Listen and say the rap. Odtworz rymowanke
ponownie. Zache¢ ucznidw, aby po ustyszeniu numeru
odnoszgcego sie do konkretnego obrazka w podreczniku,
probowali mowi¢ wyrazy razem z nagraniem.
Powiedz: Say the rap. Zache¢ ucznidw, aby zakryli linijkg
podpisy znajdujgce sie pod obrazkami. Dzieci méwig catg
rymowanke razem z nagraniem, korzystajgc w podpowiedzi
Z obrazkéw.

*DODATKOWY POMYSt

Po opanowaniu przez ucznidéw rapu ogtos konkurs

The fastest rapper. Chetni zgtaszajg sie i rapujg rymowanke
najszybciej jak potrafig. Mierz czas, nastepnie ogtos,

kto najszybciej powiedziat rymowanke. Uczniowie mogg
takze ¢wiczy¢ szybkie mowienie rymowanki w parach.




ZADANIE RUCHOWE

Przydziel trzem nazwom panstw odpowiednie ruchy:

the UK — obrét, Germany — podskok, Poland - przysiad.
Wymieniaj nazwy panstw, a uczniowie niech wykonujg
wiasciwy ruch. Nastepnie ty wykonuj ruchy, a uczniowie
niech podajg pasujgce nazwy panstw. Wymieniaj skojarzenia
zwigzane z réznymi panstwami, np. powitania w danym
jezyku, potrawy, zabytki, miasta, stynne postacie, np.: Guten
Tag, pierogi, Big Ben, Gdansk, the Queen. Uczniowie
rozpoznajg, jakiego panstwa dotyczy dane stowo, i wykonujg
przypisany mu ruch.

Listen, read and point. Repeat. Act out. sorag
Wskaz na zdjeciach flagi i zapytaj: What countries and
languages are they? \Wyjasnij znaczenie pytania. Uczniowie
udzielajg odpowiedzi. Mogg w podpowiedzi korzystac z zad. 1.
(a Poland, Polish; b the UK, English; ¢ Germany, German).
(cpa, Wskaz osoby przeprowadzajace dialog. Powiedz: Listen
19/ and read the dialogue. Point to the correct photo.
Wyjasnij, ze dialog dotyczy kraju i jezyka ukazanych na
jednym ze zdjec€. Zadaniem ucznidw jest wskaza¢ wtasciwe
zdjecie. Odtworz pierwszy dialog. Dzieci czytajg dialog,
stuchajg nagrania i wskazujg wtasciwe zdjecie (1 b). Odtworz
ten sam dialog ponownie, zatrzymujgc nagranie po kazdej
kwestii i proszgc dzieci o wyjasnienie znaczenia pytan
i odpowiedzi.
(cpa, Powiedz: Listen and point. Odtwérz nagranie drugiego
19/ dialogu. Uczniowie stuchajg go i wskazujg wtasciwe
zdjecie (2 a). Nastepnie powiedz: Repeat. Ponownie odtwoérz
nagranie obu dialogdw, zatrzymujac je po kazdej linijce
i proszac ucznidw o powtoérzenie zdan. Mozesz podzieli¢
klase na dwie grupy i poprosi¢ o to, aby w pierwszym dialogu
jedna grupa wcielita sie w dorostego zadajgcego pytania,
a druga w dziecko udzielajgce odpowiedzi, oraz o to, by
grupy powtarzaty odpowiednie kwestie. W drugim dialogu
grupy zamieniajg sie rolami.
Na koniec zapytaj, do ktérego zdjecia nie ma nagrania
i jaki to kraj oraz jezyk (c — Germany, German). Zachec¢
uczniéw, aby, na podstawie wzorcowego dialogu, sprobowali
w parach ustnie utozy¢ swoj dialog do tego zdjecia. Sprawdz
odpowiedzi (Where are you from?/I'm from Germany./What
language do you speak?/l speak German.). Podziel klase
na dwie grupy i popros, aby jedna odegrata role dorostego,
a druga dziecka, a nastepnie by grupy zamienity sie rolami.
Zapytaj ucznidw, ktéry dialog moze odnosi¢ sie do nich,
i wystuchaj odpowiedzi.
W W parach uczniowie przeprowadzajg dialogi do
¥ wszystkich zdje¢ po kolei, na zmiane przyjmujac role
dorostego zadajgcego pytania i dziecka udzielajgcego
odpowiedzi.

Look and say. Write the sentences in your
notebook. stronags

Wskaz obrazki i zapytaj: What countries and languages
are they? (1 Germany, German; 2 the UK, English; 3 Poland,
Polish). Dzieci nazywajg kraje i jezyki na podstawie flag,
podziekowan zapisanych w dymkach i znanych zabytkow.
Zapytaj ucznidw, czy znajg te zabytki i gdzie one sie
znajdujag (1 Brama Brandenburska — Berlin, 2 Most Tower
Bridge — Londyn, 3 Zamek Krolewski z Kolumng Zygmunta
— Warszawa). Wskaz obrazek 1. i zapytaj: What does the
boy say? Popros ochotnika o odczytanie stow zapisanych
w dymkach pod obrazkami, a reszte klasy o dokonczenie
zdan, tak aby byty to wypowiedzi chtopca z obrazka 1.
Powtoérz zadanie z pozostatymi obrazkami.

W parach uczniowie tworzg wypowiedzi do kazdego
z obrazkow.

an il
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e Powiedz: Write the sentences in your notebook. Zwro¢

uwage na przyktad i wyjasnij, ze zadaniem uczniéw jest
napisa¢ wypowiedz kazdej postaci zaczynajgcg sie od
zwrotéw zapisanych w dymkach i zakonczong wtasciwg
nazwa kraju i jezyka. Uczniowie piszg zdania, a nastepnie
poréwnuijg je w parach. Popros roznych ochotnikéw

o odczytanie zdan (1 I'm from Germany. | speak German;

2 I'm from the UK. | speak English; 3 I'm from Poland. | speak
Polish.).

Pokaz karte z obrazkami krajow i nazwami jezykow. Popros

uczniéw, aby przypomnieli ich nazwy. Nastepnie wskaz

uczniéw i zapytaj: Where are you from? What language do

you speak? Uczniowie chorem udzielajg odpowiedzi.

rep1, Odtworz piosenkg Goodbye, my friends! Dzieci $piewajg
2 / piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

Pozegnaj sie z dzie¢mi, méwigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadaja: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 1., Extra words and life skills: ¢w. 1-2, s. 86.

CD4

(%)

1 the UK, 2 English, 3 Poland, 4 Polish, 5 Germany,
6 German;

(pauza)

German, Polish, the UK, English, Germany, Poland,
(pauza)

Poland, the UK, Polish, Germany, English, German

CD4

(%2')

Point to the pictures one by one.

Say the words. This is fun!

One ... the UK,
Two ... English,
Three ... Poland,
Four ... Polish,

Five ... Germany,

Six ... German.

| remember everything now.

This is amazing, wow!

CD4

(%2

1 Woman: Where are you from?
Girl: I'm from the UK.
Woman: What language do you speak?
Girl: | speak English.

2 Woman: Where are you from?
Boy: I'm from Poland.
Woman: What language do you speak?
Boy: | speak Polish.

XY



ExtrajwordslandllifelskillSp2

Cele lekgii:

rozpoznawanie i nazywanie czynnosci zwigzanych

z opiekg nad zwierzetami domowymi; méwienie
rymowanki; opisywanie ztego samopoczucia zwierzat;
doradzanie, jak powinno sie zaopiekowac zwierzeciem

Glowne stownictwo i struktury:

give your pet water, feed your pet, brush your pet, clean
up after your pet, walk your pet, play with your pet;
hamster; You should (give your cat water).; () dog, cat,
rabbit, fish, lizard, parrot; He/She'’s sad.

Materiaty (*opcjonalne):

ptyty audio CD1 i CD4; karty z obrazkami i nazwami czesci
ciata zwierzat; karta z obrazkami czynnosci zwigzanych

z opiekg nad zwierzetami domowymi; *maskotka Swietlik
Gary

e Przywitaj dzieci, mowigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.
* co1, Odtworz piosenke How are you? Dzieci Spiewajg
1./ piosenke i odgrywajg jej tre$¢ (patrz s. 19.).

e Powtdrz kluczowe stownictwo z rozdziatu 2., grajac
w dowolng gre kartami obrazkowymi lub wyrazowymi
z Banku gier (s. 15.-16.).

1 Listen, find and point. Repeat. Read the words.
stljio\na7§7

e Zapytaj: What pets have people got in Poland?
What pets have you got? Wyjasnij, jesli to konieczne,
znaczenie pytan po polsku. Uczniowie udzielajg odpowiedzi
po angielsku. Poméz dzieciom w przettumaczeniu nazw
zwierzatek domowych, ktérych nie znajg po angielsku.
Nastepnie zapytaj: How should you look after your pet?
Uczniowie nazywajg czynnosci po polsku lub po angielsku.
Jesli podadzg nazwe czynnosci przedstawionej na karcie

obrazkowej, powiedz: Very good, (clean up after your pet).

Kontynuuj zadanie dotad, az uczniowie nazwg wszystkie
czynnosci przedstawione na karcie. Mozesz podpowiadac
przy pomocy gestéw, np. udawaj, ze nalewasz zwierzeciu
wode do miski. Nastepnie pokaz karte dzieciom i wskaz
kolejne obrazki, nazywajgc zwigzane z nimi czynnosci.

* cpa, Unie$ ksiazke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie
20/ konczg hasto: Open the book. Podaj po angielsku
numer strony. Wskaz obrazki i powiedz: Listen, find and

point. Podpowiedz, ze czynnosci sg wymieniane w nagraniu
najpierw w tej samej, a potem w innej kolejnosci niz na
obrazkach. Odtwérz nagranie. Dzieci stuchajg go i wskazujg
odpowiednie obrazki.

® (Cp4, Powiedz: Repeat. Dzieci ponownie stuchajg nagrania,
20/ wskazujg obrazki i powtarzajg zwroty. Nastepnie
powiedz: Read the phrases. Uczniowie odczytujg podpisy
znajdujgce sie pod obrazkami.

* ue W parach uczniowie zakrywajg linijkg podpisy

*% Umieszczone pod ilustracjami i odtwarzajg nazwy

Czynnosci z pamieci.

0w,
C J
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Unit 2
Looking after your pet

CIXED Listen, find and point. Repeat. Read the words.
° ﬁ

("give your | [feed your | (brush your) [ clean up
| pet wcter} L pet pet J after your

(walk your| [ play with
pet J | your pet J

pet J

CIEED Listen, point and say the rap. )
(IXED Listen, read and point. Repeat. Act out.

This is my cat. She's sad.
(You should give your cat woter.}' -
b Good idea. Thanks.

Look and say. Write the sentences in your notebook.

Example: 1 u,(m, o-l'Lm»Ld, rmdl WML
'*‘1 ’&’
D

2 Listen, point and say the rap. =287

* /cpa Powiedz: Listen to the rap and pomt. Dzieci stuchajg
21/ rymowanki i wskazujg w zad. 1. odpowiednie obrazki.
Powiedz: Listen and say the rap. Odtworz rymowanke
ponownie. Zache¢ ucznidw, aby po ustyszeniu numeru
odnoszgcego sie do konkretnego obrazka w podreczniku,
probowali mowi¢ zwroty razem z nagraniem.
Powiedz: Say the rap. Zache¢ ucznidw, aby zakryli linijkg
podpisy znajdujgce sie pod obrazkami. Dzieci mdwig catg
rymowanke razem z nagraniem, korzystajgc w podpowiedzi
z obrazkéw.
Zapytaj dzieci: How do you look after your pets? Dzieci
udzielajg odpowiedzi, np.: | feed my cat.

*DODATKOWY POMYSt

Po opanowaniu przez ucznidéw rapu ogtos konkurs

The fastest rapper. Chetni zgtaszajg sie i rapujg rymowanke
najszybciej jak potrafig. Mierz czas, nastepnie ogtos,

kto najszybciej powiedziat rymowanke. Uczniowie mogg
takze ¢wiczy¢ szybkie méwienie rymowanki w parach.

ZADANIE RUCHOWE

Dzieci stajg przy tawkach. Nazywaj czynnosci zwigzane
z opiekg nad zwierzetami, a uczniowie niech pokazujg
je za pomocg gestow. Nastepnie powtarzaj nazwy
czynnosci, dodajac rézne sposoby ich wykonania, np.:
Give your pet water slowly/fast/with your left hand/
with your right hand/with your eyes closed, itp.
Uczniowie odgrywajg czynnosci w odpowiedni sposéb.
Ochotnicy moga przeja¢ twojg role.



Listen, read and point. Repeat. Act out. sra8é”

Wskaz zdjecia i zapytaj: What pets are they? How can you

help these pets? \Wyjasnij znaczenia pytan. Uczniowie

udzielajg odpowiedzi. Mogg w podpowiedzi korzystac

z zad. 1. (a dog - walk, b cat - give water, ¢ rabbit - feed,

d hamster - clean after).

cp4, Wskaz osoby przeprowadzajgce dialog. Powiedz: Listen
22/ and read the dialogue. Point to the correct photo.

Wyjasnij, ze dialog dotyczy zwierzecia ukazanego na jednym

ze zdje¢. Zadaniem uczniéw jest wskaza¢ wtasciwe zdjecie.

Odtworz pierwszy dialog. Dzieci czytajg go, stuchajg nagrania

i wskazujg wiasciwe zdjecie (1 b). Odtworz ten sam dialog

ponownie, zatrzymujgc nagranie po kazdej kwestii i proszac

dzieci 0 wyjasnienie znaczenia zdania.

(cpa, Powiedz: Listen and point. Odtwérz nagranie drugiego
22/ j trzeciego dialogu. Uczniowie stuchajg ich i wskazujg

wiasciwe zdjecia (2 a, 3 d). Nastgpnie powiedz: Repeat.

Ponownie odtworz nagranie trzech dialogdw, zatrzymujgc

je po kazdej linijce i proszgc ucznidw o powtdrzenie zdan.

Mozesz podzieli¢ klase na dwie grupy i poprosic¢ o to, aby

w pierwszym dialogu jedna grupa wcielita sie w role opiekuna

zZwierzecia, a druga w dziecko udzielajgce porady, oraz o to,

by grupy powtarzaty odpowiednie kwestie. W drugim dialogu

grupy zamieniajg sie rolami.

Na koniec zapytaj, do kiérego zdjecia nie ma nagrania, o jakie

zwierze chodzi, oraz co nalezy zrobi¢, zeby mu poméc (¢ rabbit,

feed your rabbit). Zapytaj: Is it a boy or a girl? Popro$ dzieci,

aby zdecydowaty, jakiej ptci ma by¢ zwierze, o ktdrym mowa

w tym zadaniu, i by odpowiednio odnosity sie do niego: he lub

she. Zache¢ uczniodw, aby, na podstawie wzorcowego dialogu,

sprobowali w parach ustnie utozy¢ swoj dialog do tego zdjecia.

Sprawdz odpowiedzi (This is my rabbit. He/She is sad.

/You should feed your rabbit./Good idea. Thanks.). Podziel

klase na dwie grupy i popro$, aby jedna odegrata role

opiekuna zwierzecia, a druga dziecka udzielajgcego porady,

a nastepnie by grupy zamienity sie rolami.

W parach uczniowie odgrywajg dialogi do wszystkich

zdjeC po kolei, na zmiang przyjmujac role opiekuna

zwierzecia i dziecka udzielajgcego porady.

an il
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Look and say. Write the sentences in your
notebook. stonas”

Wskaz obrazki i zapytaj: What pets can you see? (1 fish,

2 cat, 3 rabbit, 4 lizard, 5 dog, 6 parrot). Wskaz obrazek 1.

i zapytaj: What should you do? Popros$ ochotnika

0 odczytanie stéw zapisanych w dymku pod obrazkami,

a reszte klasy o dokonczenie zdania, aby rozwigzac¢ problem
dotyczacy zwierzecia przedstawionego na obrazku 1.
Powtoérz zadanie z pozostatymi obrazkami.

W parach uczniowie tworzg wypowiedzi do kazdego

z obrazkow.

Powiedz: Write the sentences in your notebook. Zwrdé
uwage na przyktad i wyjasnij, ze zadaniem uczniow

jest napisa¢ porade dla opiekuna kazdego zwierzecia
zaczynajgcg sie od zwrotu zapisanego w dymku

i zakonczong nazwg wiasciwej czynnosci. Uczniowie piszg
zdania, a nastepnie poréwnujg je w parach. Popros réznych
ochotnikéw o odczytanie zdan (1 You should feed your fish,
2 You should play with your cat, 3 You should brush your
rabbit, 4 You should give your lizard water, 5 You should walk
your dog, 6 You should clean up after your parrot).

atle
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Pokaz karte z obrazkami czynnosci zwigzanych z opiekg
nad zwierzetami. Popro$ uczniéw, aby przypomnieli ich
nazwy. Nastepnie opisz kilka probleméw ze zwierzetami,
np.: My dog is sad. He’s hungry. Uczniowie udzielajg
porady, np.: You should feed your dog.

* cco1, Odtworz piosenke Goodbye, my friends! Dzieci $piewajg

2 / piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

e Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 2., Extra words and life skills: ¢w. 1-2, s. 87.

cD4
(%)
1 give your pet water, 2 feed your pet, 3 brush your pet,
4 clean up after your pet, 5 walk your pet, 6 play with your
pet;
(pauza)
walk your pet, play with your pet, give your pet water, feed
your pet, clean up after your pet, brush your pet;
(pauza)
clean up after your pet, give your pet water, walk your pet,
brush your pet, play with your pet, feed your pet

CDh4

(%)

Point to the pictures one by one.

Say the words. This is fun!

One ... give your pet water,

Two ... feed your pet,

Three ... brush your pet,

Four... clean up after your pet,

Five ... walk your pet,

Six ... play with your pet.

| remember everything now.

This is amazing, wow!

CD4

(%)

1 Girl: This is my cat. She'’s sad.
Boy: You should give your cat water.
Girl: Good idea. Thanks.

2 Boy: This is my dog. Hes sad.
Girl: You should walk your dog.
Boy: Good idea. Thanks.

3 Girl: This is my hamster. He's sad.
Boy: You should clean up after your hamster.
Girl: Good idea. Thanks.

XY



Extrajwordsiand]lifelskillSE3

Cele lekgii:

rozpoznawanie i nazywanie sposobow nauki jezyka
angielskiego w domu; méwienie rymowanki; pytanie

0 1o, jak mozna sie uczy¢ jezyka angielskiego w domu,
i udzielanie odpowiedzi

Glowne stownictwo i struktury:

read English websites, chat with a friend in English, watch
English cartoons, play English games, use English apps,
use a dictionary; How can | learn English at home? You
can (read English websites).; () czynnosci wykonywane
w wolnym czasie

Materiaty (*opcjonalne):

ptyty audio CD2 i CD4; karty z obrazkami i nazwami
czynnosci wykonywanych w wolnym czasie; karta
obrazkowa ze sposobami nauki jezyka angielskiego
w domu; *maskotka Swietlik Gary

e Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

* o2 Odtworz piosenke English is so much fun! Dzieci
.8/ $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 65.).

e Powtorz kluczowe stownictwo z rozdziatu 3., grajac
w dowolng gre kartami obrazkowymi lub wyrazowymi
Z Banku gier (s. 15.-16.).

1 Listen, find and point. Repeat. Read the words.
strona 88

e Zapytaj: How can you learn English at home? \Wyjasnij,
jesli to konieczne, znaczenie pytania po polsku. Uczniowie
dzielg sie pomystami po polsku lub po angielsku. Jesli
podadzg nazwe sposobu nauki przedstawionego na
karcie obrazkowej, powiedz: Very good, (watch English
cartoons). Kontynuuj zadanie, az uczniowie nazwg
wszystkie sposoby nauki przedstawione na karcie. Mozesz
podpowiadac, np.: You can do it on your phone, you
can do in on your computer, itp. Nastepnie pokaz karte
dzieciom i wskaz kolejne obrazki, nazywajgc zwigzane z nimi
sposoby nauki angielskiego w domu.

* cpa, Unie$ ksiazke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie
28/ konczg hasto: Open the book. Podaj po angielsku
numer strony. Wskaz obrazki i powiedz: Listen, find and
point. Podpowiedz, ze sposoby nauki sg wymieniane
W nagraniu najpierw w tej samej, a potem w innej kolejnosci
niz na obrazkach. Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg go
i wskazujg odpowiednie obrazki.

* (Cp4, Powiedz: Repeat. Dzieci ponownie stuchajg nagrania,
23/ wskazujg obrazki i powtarzajg zwroty. Nastepnie
powiedz: Read the phrases. Uczniowie odczytujg podpisy
znajdujgce sie pod obrazkami.

* ne W parach uczniowie zakrywajg linijkg podpisy

*% Umieszczone pod ilustracjami | odtwarzajg nazwy
sposobow nauki z pamieci.

0w,
C J

Unit 3

meoys Learning English at home

CIXED Listen, find and point. Repeat. Read the words.

(5]
> *r:;_
read | [ chatwith | [ watch | play | ([use English) [ use |
English a friend in English English apps | | dictionary |
|_websites | | English | | cartoons | | gomes | - o '

CIXED Listen, point and say the rap.
CIXED Listen, read and point. Repeat. Act out.

{How can | learn English at home?]
g [You can chat with a friend in English.?

: “{ How can | learn English at home? ] (_You can }"
2 Listen, point and say the rap. s"n28

(cDa, Powiedz: Listen to the rap and point. Dzieci stuchajg
\24/ rymowanki i wskazujg w zad.1. odpowiednie obrazki.
Powiedz: Listen and say the rap. Odtworz rymowanke
ponownie. Zache¢ ucznidw, aby po ustyszeniu numeru
odnoszgcego sie do konkretnego obrazka w podreczniku,
probowali mowi¢ zwroty razem z nagraniem.

Powiedz: Say the rap. Zache¢ ucznidw, aby zakryli linijkg
podpisy znajdujgce sie pod obrazkami. Dzieci mdwig catg
rymowanke razem z nagraniem, korzystajgc w podpowiedzi
z obrazkéw.

*DODATKOWY POMYSt

Po opanowaniu przez ucznidéw rapu ogtos konkurs

The fastest rapper. Chetni zgtaszajg sie i rapujg rymowanke
najszybciej jak potrafig. Mierz czas, nastepnie ogtos,

kto najszybciej powiedziat rymowanke. Uczniowie mogg
takze éwiczy¢ szybkie méwienie rymowanki w parach.

ZADANIE RUCHOWE

Uczniowie stajg obok fawek. Napisz na tablicy nazwe
jednego ze sposobdw nauki jezyka angielskiego w domu,
np.. watch English cartoons. Kiedy powiesz: Start!
uczniowie odgrywajg ten sposéb nauki za pomocg
gestéw, np. udajg, ze wtgczajg przycisk na pilocie

do telewizora. Kontynuuj zabawe, dopisujgc kolejne
czynnosci. Za kazdym razem, gdy powiesz: Start!,
uczniowie odgrywajg wszystkie zapisane czynnosci od
poczgtku. Kiedy nazwy szesSciu czynnoéci bedg zapisane
na tablicy, wytrzyj wszystko oprécz pierwszych liter

w kazdym zwrocie. Na hasto: Start! uczniowie odgrywajg
z pamieci wszystkie zwroty od poczagtku, korzystajgc

w podpowiedzi z pozostawionych liter.




3 Listen, read and point. Repeat. Act out. srra&

e Wskaz zdjecia i zapytaj: What ways of learning English

at home are they? \Wyjasnij znaczenie pytania. Uczniowie
udzielajg odpowiedzi. Mogg w podpowiedzi korzystac
z zad. 1. (a use a dictionary, b play English games, ¢ chat
with a friend in English, d use English apps, e read English
websites).
cpa, Wskaz osoby przeprowadzajgce dialog. Powiedz: Listen
25/ and read the dialogue. Point to the correct photo.
Wyjasnij, ze dialog dotyczy sposobu nauki jezyka angielskiego
ukazanego na jednym ze zdje¢. Zadaniem ucznidw jest
wskaza¢ wtasciwe zdjecie. Odtworz pierwszy dialog. Dzieci
czytajg go, stuchajg nagrania i wskazujg wtasciwe zdjecie
(1 ¢). Odtworz ten sam dialog ponownie, zatrzymujac
nagranie po kazdej kwestii i proszgc dzieci o wyjasnienie
znaczenia pytania i odpowiedzi.
(cpa, Powiedz: Listen and point. Odtwérz nagranie drugiego
25/ j trzeciego dialogu. Uczniowie stuchajg ich i wskazujg
wiasciwe zdjecia (2 e, 3 d). Nastepnie powiedz: Repeat.
Ponownie odtwérz nagranie trzech dialogdw, zatrzymujgc
je po kazdej linijce i proszgc uczniéw o powtdrzenie zdan.
Mozesz podzieli¢ klase na dwie grupy i poprosi¢, o to, aby
w pierwszym dialogu jedna grupa wcielita sie w role dziecka
zadajgcego pytania, a druga w role dziecka udzielajgcego
odpowiedzi, oraz o to, by grupy powtarzaty odpowiednie
kwestie. W drugim dialogu grupy zamieniajg sie rolami.
Na koniec zapytaj, do ktérych zdje¢ nie ma nagrania i jakie
sposoby nauki sg na nich pokazane (a use a dictionary,
b play English games). Zache¢ uczniéw, aby, na podstawie
wzorcowego dialogu, sprébowali w parach ustnie utozy¢ swoje
dialogi do tych zdje¢. SprawdZ odpowiedzi (a How can | learn
English at home?/You can use a dictionary; b How can | learn
English at home?/You can play English games). Podziel klase
na dwie grupy i popros, aby jedna zadawata pytania, a druga
udzielata odpowiedzi, a nastepnie by grupy zamienity sie rolami.

e W parach uczniowie odgrywajg dialogi do wszystkich
*% zdje¢ po kolei, na zmiane zadajgc pytania i udzielajgc
odpowiedzi.

*DODATKOWY POMYSt

Pokaz karte z obrazkami sposobdw nauki angielskiego

i zadawaj pytania, aby sprawdzi¢, ile oséb korzysta z tych
sposobéw: How many of you (read English websites)?
Dzieci zgtaszajg sie, jesli korzystajg z tego sposobu nauki.
Dopytaj uczniéw po polsku o szczegdty, np. jakie strony
internetowe czytajg, itp.

Look and say. Write the sentences in your
notebook. stonags

Wskaz obrazki i powiedz: These children learn English at
home. Popro$ ochotnika o odczytanie pytania napisanego

w dymku i wskaz na ilustracji osobe oznaczong nr 1. Zapytaj:
What does the girl say? Popros innego ochotnika o odczytanie
poczatku odpowiedzi zapisanej w drugim dymku, a reszte
klasy o dokonczenie odpowiedzi dziewczynki. Powtdrz zadanie
Z pozostatymi postaciami ukazanymi na obrazkach.

W parach uczniowie odgrywajg dialogi dotyczgce kazdej
postaci ukazanej na obrazkach.

Powiedz: Write the sentences in your notebook. Zwrd¢
uwage na przyktad i wyjasnij, ze zadaniem uczniow jest
napisa¢ wypowiedzi postaci ukazanych na obrazkach
zaczynajgce sie od You can ... Uczniowie piszg zdania,

a nastepnie poréwnujg je w parach. Popros réznych
ochotnikéw o odczytanie zdan (1 You can read English
websites, 2 You can chat with a friend in English; 3 You can
use English apps; 4 You can use a dictionary; 5 You can
watch English cartoons; 6 You can play English games.).

an il
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e Zapytaj: How can I learn English at home? Dzieci udzielajg

odpowiedzi, przypominajgc rézne sposoby nauki z pamieci.

Mozesz w podpowiedzi pokazac¢ karte z obrazkami

sposoboéw nauki.

rep2, Odtworz piosenke Its time to finish today. Dzieci $piewajg
4/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 65.).

Pozegnaj sie z dziec¢mi, méwigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 3., Extra words and life skills: ¢w. 1-2, s. 88.

CD4
(%)
1 read English websites, 2 chat with a friend in English,
3 watch English cartoons, 4 play English games, 5 use
English apps, 6 use a dictionary;
(pauza)
use English apps, chat with a friend in English, play English
games, use a dictionary, read English websites, watch
English cartoons;
(pauza)
use a dictionary, talk to a friend in English, use English
apps, play English games, watch English cartoons, read
English websites
CD4
(%)
Point to the pictures one by one.
Say the words. This is fun!
One ... read English websites,
Two ... chat with a friend in English,
Three ... watch English cartoons,
Four ... play English games,
Five ... use English apps,
Six ... use a dictionary.
| remember everything now.
This is amazing, wow!
cD4
(%)
1 Boy: How can I learn English at home?
Girl: You can chat with a friend in English.

2 Boy: How can I learn English at home?
Girl: You can read English websites.

3 Boy: How can | learn English at home?
Girl: You can use English apps.

XY



Extrajwordsiand]lifeyskillsSga;

Cele lekgii:

rozpoznawanie i nazywanie por dnia oraz zdrowych
codziennych nawykow; mowienie rymowanki; pytanie o to,
jak prowadzi¢ zdrowy tryb zycia, i udzielanie odpowiedzi

Gtowne stownictwo i struktury:

in the morning, at midday, in the afternoon, in the evening,
at night, How do you stay healthy? | (do exercise)

(in the evening).; @ czynnosci wykonywane codziennie:
do exercise, sleep well, play football, have breakfast,

have lunch, play basketball

Materialy (*opcjonalne):

ptyty audio CD2 i CD4; karty z obrazkami i nazwami
czynnos$ci wykonywanych codziennie; karta z obrazkami
por dnia; *maskotka Swietlik Gary

e Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.
i cbz Odtworz piosenke English is so much fun! Dzieci
/ $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 65.).

e Powtdrz kluczowe stownictwo z rozdziatu 4., grajac
w dowolng gre kartami obrazkowymi lub wyrazowymi
z Banku gier (s. 15.-16.).

1 Listen, find and point. Repeat. Read the words.
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e Zapytaj: We do different things at different times of the day.
When? \Wyjasnij, jesli to konieczne, znaczenie pytania po polsku.

Uczniowie udzielajg odpowiedzi po polsku lub po angielsku.
Jesli podadzg nazwe pory dnia przedstawionej na karcie
obrazkowej, powiedz: Very good, (in the morning).
Kontynuuj zadanie, az uczniowie wymienig wszystkie pory
dnia z karty. Mozesz podpowiada¢, np. rysujac na tablicy
zegary lub pozycje stonca za oknem i pytajac, jaka to pora
dnia. Nastepnie pokaz karte dzieciom i wskaz kolejne obrazki,
nazywajac zwigzane z nimi pory dnia.

* cpa, Unie$ ksiazke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie
26/ konczg hasto: Open the book. Podaj po angielsku
numer strony. Wskaz obrazki i powiedz: Listen, find and
point. Podpowiedz, ze pory dnia sg wymieniane w nagraniu

najpierw w tej samej, a potem w innej kolejnosci niz na
obrazkach. Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg go i wskazujg
odpowiednie obrazki.

* /cD4 Powiedz: Repeat. Dzieci ponownie stuchajg nagrania,
26/ wskazujg obrazki i powtarzajg zwroty. Nastepnie powiedz:
Read the phrases. Uczniowie odczytujg podpisy znajdujgce
sie pod obrazkami.

* g W parach uczniowie zakrywajg linijkg podpisy

*% Umieszczone pod ilustracjami i odtwarzajg nazwy
por dnia z pamieci.

2 Listen, point and say the rap. ™28

* cpa, Powiedz: Listen to the rap and point. Dzieci stuchaja
27 rymowanki i wskazujg w zad. 1. odpowiednie obrazki.

0w,
C J

healthylall
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Unit 4
Staying healthy all day .

CTXED Listen, find and point. Repeat. Read the words.
2 S

- o o/__\ ©

1]
Fu\ -
PELS = ooy
-
in the J ("ot midday ) | in the J in the J at night )
.

-
|__maorning \_afternoon evening

CIEED Listen, point and say the rap.
CIEED Listen, read and point. Repeat. Act out.

{How do you stay heulthg?]
(I do exercise in the evening,}’ 3
(a ) ; ) (

PO

Look and say. Write the sentences in your

example: 1. T have [J'reuk{iw{ im the mormiv ng.

| have | have | play I do | slee well

breakfast .. lunch .. bcsketbull exercise . q
= W

;»

"( How do you stay healthy? J @ ‘%

e Powiedz: Listen and say the rap. Odtwérz rymowanke
ponownie. Zache¢ ucznidw, aby po ustyszeniu numeru
odnoszgcego sie do konkretnego obrazka w podreczniku,
probowali mowi¢ zwroty razem z nagraniem.

e Powiedz: Say the rap. Zache¢ uczniow, aby zakryli linijkg
podpisy znajdujgce sie pod obrazkami. Dzieci mdwig catg
rymowanke razem z nagraniem, korzystajgc w podpowiedzi
z obrazkéw.

*DODATKOWY POMYSt

Po opanowaniu przez ucznidéw rapu ogtos konkurs

The fastest rapper. Chetni zgtaszajg sie i rapujg rymowanke
najszybciej jak potrafig. Mierz czas, nastepnie ogtos,

kto najszybciej powiedziat rymowanke. Uczniowie mogg
takze éwiczy¢ szybkie méwienie rymowanki w parach.

ZADANIE RUCHOWE

Wymieniaj razem z uczniami pory dnia od najwczesniejszej
do najpdzniejszej, pokazujgc dzieciom, ze mowigc:

in the morning powinny kucng¢, at midday by¢ w lekkim
przysiadzie, in the afternoon wyprostowac sie,

in the evening wyciggnac rece do gory, a: at night
potozy¢ gtowe na ztozonych dtoniach. Nazywaj rozne
czynnosci z twojego dnia codziennego, a uczniowie niech
zgadujg, kiedy je wykonujesz, podajgc odpowiednig pore

i demonstrujac jg gestami, np.: have breakfast, go to
work, read books, play tennis, itp. Podawaj nastepnie
prawdziwe odpowiedzi, a uczniowie niech sprawdzaja,
czy prawidtowo odgadli.



3 Listen, read and point. Repeat. Act out. srrag * 4 W parach uczniowie odgrywajg dialogi do kazdego
7 Ta®i ;
% 7 obrazkow.

® Wskaz na zdjeclach zegary | zapytaj: What times of the day . P;;/viedz Write the sentences in your notebook. Zwro¢

are they? \Wyjasnij znaczenie pytania. Uczniowie udzielajg

odpowiedzi. Moga w podpowiedzi korzystac¢ z zad. 1. (a in the
evening, b at night, ¢ in the afternoon, in the morning, at midday).
Nastepnie wskazuj kolejne zdjecia i pros$, aby uczniowie
wspdlnie z tobg identyfikowali pokazane czynnosci: a do
exercise, b sleep well, ¢ play football, d eat/have breakfast,
e eat/have lunch. Wyjasnij, ze z nazwami positkbw mozemy
uzywac zaréwno: have, jak i. eat. Wyjasnij, ze czynnosci
przedstawione na zdjeciach to nawyki, ktore muszg
towarzyszy¢ nam codziennie i regularnie, aby pozosta¢
w dobrym zdrowiu. Porozmawiaj z dzie¢mi po polsku o tym,
ze $niadanie i obiad powinnismy jes¢ o statych porach,
takze powinnismy regularnie chodzi¢ spa¢ o tych samych
godzinach, ale ¢wiczenia i sport mozna uprawia¢ o réznych
porach dnia, jak nam wygodnie. Zapytaj, jak zapewni¢ sobie
dobry sen, np. nie korzysta¢ z komputera i telefonu przed
snem, nie najadac sie na noc, itp.
cpa, Wskaz osoby przeprowadzajgce dialog. Powiedz: Listen
28/ and read the dialogue. Point to the correct photo.
Wyjasnij, ze dialog dotyczy zdrowego nawyku, zwigzanego
z dang porg dnia, ukazanego na jednym ze zdje¢. Zadaniem
uczniow jest wskazac¢ wtasciwe zdjecie. Odtworz pierwszy
dialog. Dzieci czytajg go, stuchajg nagrania i wskazujg
wiasciwe zdjecie (1 a). Odtworz ten sam dialog ponownie,
zatrzymujgc nagranie po kazdej kwestii i proszac dzieci
0 wyjasnienie znaczenia pytania i odpowiedzi.
(cpa, Powiedz: Listen and point. Odtwérz nagranie drugiego
28/ j trzeciego dialogu. Uczniowie stuchajg ich i wskazujg
wiasciwe zdjecia (2 e, 3 b). Nastepnie powiedz: Repeat.
Ponownie odtwérz nagranie trzech dialogdw, zatrzymuijac je
po kazdej linijce i proszac ucznidéw o powtdrzenie zdan. Mozesz
podzieli¢ klase na dwie grupy i poprosic¢, aby w pierwszym
dialogu jedna grupa wcielita sie w role dziecka zadajgcego
pytania, a druga w role dziecka udzielajgcego odpowiedzi,
oraz o to, by grupy powtarzaty odpowiednie kwestie.
W drugim dialogu grupy zamieniajg sie rolami.
Na koniec zapytaj, do ktorych zdje¢ nie ma nagrania, jakie
zdrowe nawyki sg na nich pokazane oraz o jakiej porze dnia
sg wykonywane (c play football in the afternoon, d eat/have
breakfast). Zache¢ uczniéw, aby, na podstawie wzorcowego
dialogu, sprobowali w parach ustnie utozy¢ swoje dialogi do tych
zdje¢. Sprawdz odpowiedzi (¢ How do you stay healthy?/l play
football in the afternoon; d How do you stay healthy?/I have
breakfast in the morning.). Podziel klase na dwie grupy i popros,
aby jedna zadawata pytania, a druga udzielata odpowiedzi,
a nastepnie by grupy zamienity sie rolami.
.. W parach uczniowie odgrywajg dialogi do wszystkich

%

% zdje¢ po kolei, na zmiane zadajgc pytania i udzielajgc
odpowiedzi.

*DODATKOWY POMYSt

Popro$ ochotnika o podanie odpowiedzi do pierwszego
zdjecia: | do exercise in the evening. Wszystkie osoby,
ktore majg taki sam nawyk, wstajg i powtarzajg to zdanie.
Kontynuuj z pozostatymi nawykami ukazanymi na zdjeciach.

Look and say. Write the sentences in your
notebook. stonass

Wskaz obrazki i powiedz: These children stay healthy.
Popros$ ochotnika o odczytanie pytania zapisanego w dymku
pod obrazkami i wskaz na ilustracji osobe oznaczong nr 1.
Zapytaj: What does the boy say? Popro$ innego ochotnika
0 odczytanie poczgtku wypowiedzi chtopca, a reszte klasy

o dokonczenie zdania. Powtérz zadanie z pozostatymi
postaciami wystepujacymi na obrazkach.

uwage na przyktad i wyjasnij, ze zadaniem ucznidw jest
napisa¢ wypowiedzi postaci ukazanych na obrazkach.
Uczniowie piszg zdania, a nastepnie poréwnujg je w parach.
Popros roznych ochotnikéw o odczytanie zdan (1 / have
breakfast in the morning; 2 | have lunch at midday; 3 | play
basketball in the afternoon, 4 | do exercise in the evening;

5 I sleep well at night).

Zapytaj: How do you stay healthy? Uczniowie zgtaszajg sie

i udzielajg odpowiedzi.

(ep2, Odtworz piosenke /ts time to finish today. Dzieci spiewajg
4/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 65.).

Pozegnaj sie z dzie¢mi, moéwigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 4., Extra words and life skills: ¢w. 1-2, s. 89.

cD4

(%)

1 in the morning, 2 at midday, 3 in the afternoon,

4 in the evening, 5 at night;

(pauza)

at midday, in the morning, at night, in the evening,

in the afternoon;

(pauza)

in the afternoon, at night, in the evening, in the morning,
at midday

CD4

\27/

Point to the pictures one by one.

Say the words. This is fun!

One ... in the morning,

Two ... at midday,

Three ... in the afternoon,

Four... in the evening,

Five ... at night.

| remember everything now.

This is amazing, wow!

CD4

(%)

1 Girl: How do you stay healthy?
Boy: | do exercise in the evening.

2 Girl: How do you stay healthy?
Boy: / eat lunch at midday.

3 Girl 1: How do you stay healthy?
Girl 2: | sleep well at night.

XY



Extrajwordstand]lifelskillsgEo;

Cele lekgii:

rozpoznawanie i nazywanie kierunkow przy wskazywaniu
drogi; mowienie rymowanki; pytanie o droge i udzielanie
odpowiedzi

Gtowne sfownictwo i struktury:

turn left, turn right, go straight on, go past, cross the street;
Excuse me, how do | get to the (bookshop)? (Turn right);
() czynnosci wykonywane w wolnym czasie; sklepy

i budynki miejskie

Materialy (*opcjonalne):

ptyty audio CD3 i CD4; karty z obrazkami i nazwami
sklepow i budynkéw migjskich; karta z obrazkami kierunkow
pomocnych przy wskazywaniu drogi; *maskotka Swietlik Gary

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

(CD3, Odtworz piosenke We're ready. Dzieci $piewajg
.3/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 105.).

Powtérz kluczowe stownictwo z rozdziatu 5., grajgc
w dowolng gre kartami obrazkowymi lub wyrazowymi
z Banku gier (s. 15.-16.).

Listen, find and point. Repeat. Read the words.

strona 90

Zapytaj: What directions do people give in the street?
Wyjasnij, jesli to konieczne, znaczenie pytania po polsku.
Uczniowie udzielajg odpowiedzi po polsku lub po angielsku.
Jesli nazwa kierunki pomocne przy wskazywaniu drogi
przedstawione na karcie obrazkowej, powiedz: Very good,
(turn left). Kontynuuj zadanie, az uczniowie nazwg wszystkie
kierunki z karty. Mozesz podpowiadac przy pomocy gestow.
Nastepnie pokaz karte dzieciom i wskaz kolejne obrazki,
wymieniajgc zwigzane z nimi kierunki.
(cpa, Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie
29/ konczg hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer
strony. Wskaz obrazki i powiedz: Listen, find and point.
Podpowiedz, ze kierunki sg wymieniane w nagraniu najpierw w tej
samej, a potem w innej kolejnosci niz na obrazkach. Odtwoérz
nagranie. Dzieci stuchajg go i wskazujg odpowiednie obrazki.
(CD4, Powiedz: Repeat. Dzieci ponownie stuchajg nagrania,
.29/ wskazujg obrazki i powtarzajg zwroty. Nastepnie powiedz:
Read the phrases. Uczniowie odczytujg podpisy znajdujgce
sie pod obrazkami.

e W parach uczniowie zakrywajg linijkg podpisy

*% Umieszczone pod ilustracjami i odtwarzajg nazwy
kierunkéw z pamieci.

Listen, point and say the rap. Stona%0
(cpa, Powiedz: Listen to the rap and point. Dzieci sfuchajg
30/ rymowanki i wskazujg w zad. 1. odpowiednie obrazki.
Powiedz: Listen and say the rap. Odtworz rymowanke
ponownie. Zache¢ ucznidéw, aby po ustyszeniu numeru
odnoszgcego sie do konkretnego obrazka w podreczniku,
prébowali méwic¢ zwroty razem z nagraniem.

0w,
C J

directions

o
Unit 5
Giving directions

life skills
CIEED Listen, find and point. Repeat. Read the words.
o (2] 3] 0 o
9 )W =
< X
\r turn left )

) (" turn right j ("go straight | go past ... ‘/‘ [ cross |
L on |_the street
CIEED Listen, point and say the rap.

CIXED Listen, read and point. Repeat. Act out.
%use me! How do | get to the bookshap?]
[Turn right and cross the street.

Look and say. Write the sentences in your notebook.

Example: 1 Crom the sbredd.
R

g,{Excuse me! How do | get to the clothes shop? ]
-

e Powiedz: Say the rap. Zache¢ ucznidw, aby zakryli linijkg
podpisy znajdujgce sie pod obrazkami. Dzieci méwig catg
rymowanke razem z nagraniem, korzystajgc w podpowiedzi
Z obrazkéw.

*DODATKOWY POMYSt

Po opanowaniu przez ucznidéw rapu ogtos konkurs

The fastest rapper. Chetni zgtaszajg sie i rapujg rymowanke
najszybciej jak potrafig. Mierz czas, nastepnie ogtos,

kto najszybciej powiedziat rymowanke. Uczniowie mogg
takze ¢wiczy¢ szybkie mowienie rymowanki w parach.

ZADANIE RUCHOWE

Umies¢ w réznych miejscach na scianach karty z obrazkami
sklepow i budynkdw migjskich. Rozdaj niektorym uczniom
karty z nazwami sklepdw i budynkéw miejskich. Druga
grupa uczniéw jest przechodniami. Wyjasnij, ze zadaniem
wszystkich uczniow jest spacerowac po klasie. Uczniowie
z kartami zatrzymujg ,przechodniéw” bez kart i pytajg

o droge do miejsca przedstawionego na swojej karcie.
Przechodnie udzielajg odpowiedzi, kierujgc osoby pytajgce
do odpowiednich kart obrazkowych. Dluzsze przejécia
miedzy tawkami to ulice. Po ustyszeniu wskazdwek uczen
wrecza swojg karte osobie, ktdra wskazywata droge, i sam
staje sie przechodniem. Osoba, ktéra otrzymata karte,
przechadza sie i zaczepia innego przechodnia z pytaniem
o droge do miejsca wskazanego na karcie.

3 Listen, read and point. Repeat. Act out. a0

e \Wskaz mape i zapytaj: What places in town can you see?
Wyjasnij znaczenie pytania. Uczniowie udzielajg odpowiedzi.
(a train station, b hospital, ¢ bookshop, d toy shop, e bakery,
f post office).




* cp4, Wskaz osoby przeprowadzajgce dialog. Wyjasnij, ze
31/ chfopiec stoi w miejscu zaznaczonym przez ludzika

w lewej czesci mapy. Powiedz: Listen and read the dialogue.
Point to the correct place. \Wyja$nij, ze dialog dotyczy drogi
od ludzika do jednego z miejsc zaznaczonych na mapie.
Zadaniem uczniow jest wskaza¢ wtasciwe miejsce. Odtworz
pierwszy dialog. Dzieci czytajg go, stuchajg nagrania i wskazujg
wtasciwe miejsce oraz palcem podgzajg od ludzika zgodnie
zZ instrukcjami dorostego (1 ¢). Odtworz ten sam dialog
ponownie, zatrzymujgc nagranie po kazdej kwestii i proszac
dzieci o wyjadnienie znaczenia pytania i odpowiedzi.

* /cp4 Powiedz: Listen and point. Odtwérz nagranie drugiego
31/ j trzeciego dialogu. Uczniowie stuchajg ich i wskazujg
wtasciwe miejsca (2 e, 3 a). Porozmawiaj z dzie¢mi po
polsku o tym, ze w ostatnim dialogu po wykonaniu instrukcji
okaze sie, ze na koncu trzeba przejs¢ przez ulice, na ktérej
brak pasow. Wyjasnij, ze w takiej sytuacji nalezy dojs¢ do
najblizszego przejscia naziemnego lub podziemnego. Jesli
brakuje oznakowanego przejscia w promieniu 100 metrow,
nalezy przejs¢ ulice bardzo ostroznie, blisko skrzyzowania,
najlepiej w towarzystwie dorostego. Jesli na ulicy jest zakret
bez skrzyzowania, nalezy przechodzi¢ przez ulice jak najdalej
od niego, aby mie¢ dobrg widocznosc¢.

* cp4 Powiedz: Repeat. Ponownie odtwoérz nagranie trzech

31/ dialogdw, zatrzymuijac je po kazdej linijce i proszac
uczniéw o powtdrzenie zdan. Mozesz podzieli¢ klase na
dwie grupy i poprosi¢ o to, aby w pierwszym dialogu jedna
grupa wcielita sie w role dziecka zadajgcego pytania, a druga
w role dorostego podajgcego kierunki, oraz o to, by grupy
powtarzaty odpowiednie kwestie. W drugim dialogu grupy
zamieniajg sie rolami.

e Na koniec zapytaj, o ktérych budynkach i sklepach nie ma
wzmianki w nagraniach i jak wskaza¢ droge do tych migjsc
(sugerowane odpowiedzi: b hospital/turn left, d toy shop/
cross the street and turn left, f post office/cross the street,
go past the bakery, (turn right, cross the street and turn left).
Zache¢ uczniéw, aby, na podstawie wzorcowego dialogu,
sprébowali w parach ustnie utozy¢ swoje dialogi o tym, jak
dotrze¢ do tych miejsc. Sprawdz odpowiedzi (b Excuse me!
How do I get to the hospital?/Turn left; d Excuse me! How do
| get to the toy shop?/Cross the street and turn left; f Excuse
me! How do [ get to the post office?/Cross the street and
go past the bakery (and cross the street)). Podkres|, ze
w przypadku ostatniego miejsca powinno sie przechodzi¢
z dorostym, najbezpieczniej przy piekarni, przy skrzyzowaniu,
a nie na zakrecie. Podziel klase na dwie grupy i popros,
aby jedna zadawata pytania, a druga udzielata odpowiedzi,

a nastepnie by grupy zamienity sie rolami.
e 2 W parach uczniowie odgrywajg dialogi o wszystkich

b1
-‘.‘...-‘

** miejscach po kolei, na zmiane zadajgc pytania
i udzielajgc odpowiedzi.

4 Look and say. Write the sentences in your
notebook. stona®o

e Wskaz obrazki i zapytaj: Where do the people want to go?
Dzieci rozpoznajg budynki i sklepy zilustrowane za pomocg
symboli narysowanych w dymkach (1 clothes shop,
2 supermarket, 3 sweet shop, 4 school, 5 shoe shop). Zapytaj:
What directions do they get? i wyjasnij znaczenie pytania.
Uczniowie rozpoznajg, jakie kierunki wyznaczono osobom
przedstawionym na obrazkach (1 Cross the street, 2 Turn lefft,
3 Go past the pet shop, 4 Turn right, 5 Go straight on). Wskaz
pierwszy obrazek i popros dwoje ochotnikéw o odczytanie
dialogu zapisanego w dymkach pod obrazkami. Powtérz
zadanie z pozostatymi postaciami ukazanymi na obrazkach,
proszac réznych ochotnikéw o uktadanie odpowiednich pytan
i odpowiedzi wedtug wzoréw zapisanych w dymkach.

* g W parach uczniowie odgrywajg dialogi do kazdego

A% 7 obrazkow.

\'

e Powiedz: Write the sentences in your notebook. Zwro¢

uwage na przyktad i wyjasnij, ze zadaniem uczniéw jest
napisac instrukcje dotyczacag trasy, ktérg otrzymata do
pokonania kazda z postaci znajdujgca sie na obrazkach.
Uczniowie uktadajg instrukcje, a nastepnie poréwnujg je

w parach. Popros$ roznych ochotnikéw o odczytywanie zdan
(1 Cross the street, 2 Turn left, 3 Go past the pet shop,

4 Turn right, 5 Go straight on).

*DODATKOWY POMYSt

Popro$ uczniéw o wytyczenie trasy do réznych znanych
im miejsc w okolicy ich szkoty, np.: How do I get to

the supermarket? Uczniowie wytyczajg trase, uzywajgc
nazw kierunkdéw poznanych na lekcji.

Unie$ karte z obrazkami kierunkow zwrécong obrazkami
do ciebie. Zapytaj: What directions do you remember?
Uczniowie odtwarzajg nazwy kierunkdw z pamieci. Kiedy to
zrobig, odwr6¢ karte, aby mogli sprawdzi¢ swoje odpowiedzi.
(epa, Odtworz piosenkg End of lesson. Dzieci $piewajg

4/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 105.).
Pozegnaj sie z dziec¢mi, méwigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadaja: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 5., Extra words and life skills: ¢w. 1-2, s. 90.

CD4
(%)

1 turn left, 2 turn right, 3 go straight on, 4 go past, 5 cross
the street;

(pauza)
go straight on, go past, cross the street, turn right, turn left;
(pauza)
go past, turn left, turn right, cross the street, go straight on
cD4
\ 30/

Point to the pictures one by one.

Say the words. This is fun!

One ... turn left,

Two ... turn right,

Three ... go straight on,

Four... go past,

Five ... cross the street.

| remember everything now.

This is amazing, wow!

CD4

31/

1 Boy: Excuse me! How do | get to the bookshop?

Man: Turn right and cross the street.
Boy: Thank you!

2 Boy: Excuse me! How do | get to the bakery?
Man: Cross the street and go straight on.
Boy: Thank you!

3 Boy: Excuse me! How do | get to the train station?
Man: Go past the hospital and turn left.
Boy: Thank you!

XY
@



ExtrajwordslandllifeyskillSgo

Cele lekgii:

rozpoznawanie i nazywanie bezpiecznych zachowan na
plazy; méwienie rymowanki; pytanie o to, jak bezpiecznie
zachowac sie na plazy, i udzielanie odpowiedzi

Gtowne sfownictwo i struktury:

wear a sun hat, wear sunscreen, look at the flag, listen to
the lifeguard, don’t swim alone, wear a lifejacket on a boat;
How to stay safe at the beach? (Listen to the lifequard.);
(O czynnosci wykonywane podczas wakagii

Materiaty(*opcjonalne):

ptyty audio CD3 i CD4; karty z obrazkami i nazwami
czynnosci wykonywanych podczas wakacji; karta

z obrazkami bezpiecznych zachowan na plazy;
“maskotka Swietlik Gary

e Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

e cp3 Odtworz piosenke We're ready. Dzieci $piewajg
'3/ piosenke i odgrywaja jej tre$¢ (patrz s. 105.).

e Powtdrz kluczowe stownictwo z rozdziatu 6., grajac
w dowolng gre kartami obrazkowymi lub wyrazowymi
z Banku gier (s. 15.-16.).

1 Listen, find and point. Repeat. Read the words.
st[gQKa:S:L

e Zapytaj: How to stay safe at the beach? \Wyjasnij, jesli to
konieczne, znaczenie pytania po polsku. Uczniowie dzielg sie
pomystami po polsku lub po angielsku. Jesli nazwg zachowanie
przedstawione na karcie obrazkowej, powiedz: Very good,
(listen to the lifeguard). Kontynuuj zadanie, az uczniowie
nazwg wszystkie zachowania z karty. Mozesz podpowiadac
przy pomocy gestow. Nastepnie pokaz karte dzieciom i wskaz
kolejne obrazki, nazywajac bezpieczne zachowania na plazy.

* cpa Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie
la2/ koncza hasto: Open the book. Podaj po angielsku
numer strony. Wskaz obrazki i powiedz: Listen, find and
point. Podpowiedz, ze zachowania na plazy sg wymieniane
w nagraniu najpierw w tej samej, a potem w innej kolejnosci
niz na obrazkach. Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg go
i wskazujg odpowiednie obrazki.

* cpa Powiedz: Repeat. Dzieci ponownie stuchajg nagrania,
la2/ wskazujg obrazki i powtarzajg zwroty. Nastepnie
powiedz: Read the phrases. Uczniowie odczytujg podpisy
znajdujgce sie pod obrazkami.

* g W parach uczniowie zakrywajg linijkg podpisy

% umieszczone pod ilustracjami i odtwarzajg nazwy
zachowan z pamieci.

2 Listen, point and say the rap. ™29

* /cpa Powiedz: Listen to the rap and point. Dzieci stuchajg

rymowank| i wskazujg w zad.1. odpowiednie obrazki.

. POW|edz Listen and say the rap. Odtworz rymowanke
ponownie. Zache¢ ucznidéw, aby po ustyszeniu numeru
odnoszgcego sie do konkretnego obrazka w podreczniku,
probowali méwi¢ zwroty razem z nagraniem.

0w,
C J
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Unit 6

Staying safe at the beach [m@

CIXED Listen, find and point. Repeat. Read the words.

wear a | wear look at listen don't swim wear
sun hat ) | sunscreen the flag to the alone a lifejacket
lifeguard on a boat

CIXED Listen, point and say the rap.
CIEED Listen, read and point. Repeat. Act out.
{How to stay safe at the beach7]

s Listen to the Ilfegucrd

Look and say. Write the ser in your notebook.

example: 1. Dot swim. alone.

"{How to stay saofe at the beach? J ( Don't )\7 ‘\'
-

Powiedz: Say the rap. Zache¢ ucznidw, aby zakryli linijkg
podpisy umieszczone pod obrazkami. Dzieci mowig catg
rymowanke razem z nagraniem, korzystajgc w podpowiedzi
z obrazkéw.

*DODATKOWY POMYSt

Po opanowaniu przez uczniéw rapu ogtos konkurs

The fastest rapper. Chetni zgtaszajg sie i rapujg rymowanke
najszybciej jak potrafig. Mierz czas, nastepnie ogtos,

kto najszybciej powiedziat rymowanke. Uczniowie mogg
takze ¢wiczy¢ szybkie méwienie rymowanki w parach.

ZADANIE RUCHOWE

Daj dzieciom czas na zapamietanie nazw bezpiecznych
zachowan z zad. 1. tgcznie z numerem oznaczenia obrazka,
np.. One — wear a sun hat. Uczniowie stajg obok tawek.
Nazywaj zachowania, np.: Look at the flag. Zadaniem
dzieci jest poda¢ cyfre, ktdrg w podreczniku jest oznaczona
ilustracja danej czynnosci, np.: three, i podskoczyc¢ tyle
samo razy. Ochotnik moze przejg¢ twojg role.

Listen, read and point. Repeat. Act out. Storadt

Wskaz zdjecia i zapytaj: What ways of staying safe at the
beach can you see? \Wyjasnij znaczenie pytania. Uczniowie
udzielajg odpowiedzi. Mogg w podpowiedzi korzystac z zad. 1.
(a look at the flag, bwear a sunscreen, c listen to the lifeguard,
d wear a sun hat, e wear a lifejacket).
(cDa, Wskaz osoby przeprowadzajgce dialog. Powiedz: Listen
34 and read the dialogue. Point to the correct photo.
Wyjasnij, ze dialog dotyczy zachowania pokazanego na
jednym ze zdje¢. Zadaniem uczniéw jest wskaza¢ wtasciwe
zdjecie. Odtworz pierwszy dialog. Dzieci czytajg go, stuchajg
nagrania i wskazujg wtasciwe zdjecie (1 ¢). Odtworz ten sam
dialog ponownie, zatrzymujgc nagranie po kazdej kwestii
i proszgc dzieci 0 wyjasnienie znaczenie pytania i odpowiedzi.



* cp4 Powiedz: Listen and point. Odtwérz nagranie drugiego
34/ jtrzeciego dialogu. Uczniowie stuchajg ich i wskazujg

wiasciwe zdjecia (2 e, 3 a). Nastepnie powiedz: Repeat.

Ponownie odtwdrz nagranie trzech dialogdw, zatrzymujgc

je po kazdej linijce i proszac uczniéw o powtdrzenie zdan.

Mozesz podzieli¢ klase na dwie grupy i poprosic¢, aby

w pierwszym dialogu jedna grupa wcielita sie w role osoby

zadajgcej pytania, a druga w role dziecka udzielajgcego

odpowiedzi. Dzieci powtarzajg odpowiednie kwestie.

W drugim dialogu grupy zamieniajg sie rolami.

Na koniec zapytaj, do ktérych zdje¢ nie ma nagrania i jakie

bezpieczne zachowania na plazy sg na nich pokazane

(b wear sunscreen, ¢ wear a sun hat). Zache¢ uczniow,

aby, na podstawie wzorcowego dialogu, sprobowali

w parach ustnie utozy¢ swoje dialogi do tych zdjec.

Sprawdz odpowiedzi (b How to stay safe at the beach?/

Wear sunscreen, d How to stay safe at the beach?/Wear

a sun hat.). Podziel klase na dwie grupy i popros, aby jedna

zadawata pytania, a druga udzielata odpowiedzi, a nastepnie

by grupy zamienity sie rolami.

. W parach uczniowie odgrywajg dialogi do wszystkich

ue

= zdjeC po kolei, na zmiane zadajgc pytania i udzielajgc
odpowiedzi.

*DODATKOWY POMYSt

Pokaz karte z obrazkami bezpiecznych zachowan

na plazy. Wskazuj kolejne obrazki, a uczniowie niech
nazywajg zilustrowane zachowania. Za kazdym razem
pros dzieci, aby podnosity reke, jesli stosujg sie do tego
zalecenia podczas swoich pobytéw nad woda.

Look and say. Write the sentences in your
notebook. storast

Wskaz obrazki i powiedz: Look at the children. Zapytaj:
Where are they? (at the beach) Is everything ok? (no).
Wyjasnij, ze wszystkie dzieci przedstawione na ilustracii
nie zachowujg zasad bezpieczenstwa pobytu na plazy
i w wodzie. Popro$ ochotnika o odczytanie pytania
zapisanego w dymku i wskaz osobe oznaczong nr 1. Popros
innego ochotnika, aby odczytat zapis z drugiego dymku,
w ktérym znajduje sie poczatek zalecenia dotyczgcego
zachowania osoby przedstawionej na ilustracji. Reszta
klasy konczy zdanie (Don’t swim alone). Powtdrz zadanie
z pozostatymi postaciami widniejgcymi na obrazkach.
Porozmawiaj z uczniami o tym, czym grozg takie
nieodpowiedzialne zachowania, np. brak kremu ochronnego
moze skutkowaé powaznym oparzeniem stonecznym.

e W parach uczniowie odgrywajg dialogi dotyczgce kazdej
*¥ postaci ukazanej na obrazkach.
Powiedz: Write the sentences in your notebook. Zwroé
uwage dzieci na przyktad i wyjasnij, ze zadaniem uczniow
jest napisac zalecenie dla kazdej postaci przedstawionej na
obrazku. Uczniowie piszg zdania, a nastepnie porbwnuijg je
w parach. Popro$ réznych ochotnikéw o odczytanie zdan
(1 Don’t swim alone, 2 Wear a lifejacket on a boat; 3 Listen to
the lifeguard; 4 Look at the flag; 5 Wear sunscreen,; 6 Wear
a sun hat).

Zapytaj: How to stay safe at the beach? Dzieci udzielajg
odpowiedzi, przypominajgc rozne zachowania na plazy

z pamieci. Mozesz w podpowiedzi pokazac karte z obrazkami
przedstawiajgcymi bezpieczne zachowania na plazy.

* cps, Odtworz piosenke End of lesson. Dzieci $piewajg

4/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 105.).

e Pozegnaj sie z dzie¢mi, méwigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 6., Extra words and life skills: ¢w. 1-2, s. 91.

cD4
(%)

1 wear a sun hat, 2 wear sunscreen, 3 look at the flag,
4 Jisten to the lifeguard, 5 don’t swim alone, 6 wear
a lifgjacket on a boat

(pauza)

listen to the lifeguard, don’t swim alone, wear a sun hat,
wear sunscreen, wear a lifejacket on a boat, look at
the flag

(pauza)

look at the flag, wear a life jacket on a boat, wear
sunscreen, don't swim alone, wear a sun hat, listen to
the lifeguard

CD4

(%)

Point to the pictures one by one.

Say the words. This is fun!

One ... wear a sun hat

Two ... wear sunscreen

Three ... look at the flag

Four... listen to the lifeguard,

Five ... don’t swim alone

Six ... wear a lifejacket on a boat

| remember everything now!

This is amazing, wow!

cD4

(%)

1 Woman: How to stay safe at the beach?
Girl: Listen to the lifeguard.

2 Woman: How to stay safe at the beach?
Boy: Wear a lifejacket on a boat.

3 Woman: How to stay safe at the beach?
Boy: Look at the flag.

XY
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Miniprzedstawienie teatralne dotyczy bohateroéw druzyny Bugs
Team i zawiera watek poszukiwan tajemniczego przedmiotu
za pomocag GPS oraz uwzglednia tresci i materiat jezykowy

z rozdziatbw gtéwnych podrecznika. Przedstawienie moze by¢
wystawione pod koniec roku szkolnego na apelu szkolnym lub
przed rodzicami.

OBSADA

Narrator (dwoje dzieci)
Danny

Gary

Gracie

Spike

Molly

dyrektor Mr Butterfly
nauczycielka Miss Ladybird
Beetle

Ant

Bee

Caterpillar

Wasp 1

Wasp 2

Wasp 3

cztery osoby trzymajgce plakaty i wymieniajgce rekwizyty

W przedstawieniu jest dwadziescia rol. W mniej licznej klasie usun
role jednego z narratoréw, zmniejsz liczbe rél os oraz ucznidw

w klasie pani Biedronki i przydziel ich kwestie innym postaciom
wystepujgcym w przedstawieniu. Plakaty mogg by¢ tez
umieszczane na $cianach czy na tablicy, zamiast trzymane w tle.
W bardziej licznej klasie dodaj wiecej rél os oraz uczniow

w klasie pani Biedronki. Mozesz tez dodac role babci i dziadka
Danny’ego. Wiecej osdb tez moze pomagac w trzymaniu
plakatow i zmianie scenografii.

Cata klasa jest takze zaangazowana w przygotowanie
przedstawienia: plakatow, rekwizytow, zaproszen dla widzéw,
itp. Uczniowie powinni by¢ ubrani zgodnie z wygladem postaci,
ktorg odgrywajg, np. zatozy¢ ubrania w odpowiednich kolorach,
przyczepi¢ kartonowe skrzydta itp.

0w,
C J

SCENOGRAFIA

Plakaty:

e plakat przedstawiajgcy stacje kolejowg z pociggiem
e plakat przedstawiajgcy typowsg brytyjska ulice, np.
z zabudowag szeregowg

plakat przedstawiajgcy czerwony pietrowy autobus
plakat przedstawiajgcy flage Wielkiej Brytanii
plakat z napisem School przedstawiajgcy szkote
plakat przedstawiajgcy geparda

plakat przedstawiajgcy okno

plakat przedstawiajgcy szkolny plac zabaw

trzy plakaty przedstawiajgce jednolite drzwi

Wycinanki z kartonu:
e gora kamieni ok. 30 cm wysokosci

Rekwizyty:
e deskorolka

pitka nozna

pitka do koszykowki

rolki

pudetko po butach, w nim przedmioty autentyczne lub
narysowane: przestarzaty model telefonu komdérkowego,
zabawkowe pienigdze, bilety, zdjecie klasowe

* inne pudetko po butach

¢ l|atarka

koperta z napisem For the Bugs Team!, w $rodku kartka ze
wspotrzednymi GPS

smartfon

drobne wspoétczesne pienigdze

dwie tawki

dziewieC krzeset

W Klasie w lewej potowie sceny sg ustawione tawki i krzesetka
potrzebne do scenki dziejgcej sie w klasie, a na prawej potowie
zmienia¢ sie bedzie sceneria, czyli plakaty i rekwizyty. To miejsce
bedzie — w zaleznosci od scenki — stawato sie podworkiem,
ulica itp. Aktorzy bedg przemieszczac sie migdzy tymi

czesciami sceny w zaleznosci od tego, gdzie toczy sie sie akcja
przedstawienia.
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PRZYGOTOWANIE
e Popros dzieci, aby otworzyty podreczniki na stronie 94.

Scenka 5. Where are the Bugs? (in the school corridor)
They find a note. Is there a code on the note? (no) What

Wyjasnij, ze jest to historyjka, na podstawie ktérej uczniowie
przygotujg przedstawienie. Wskaz scenke 1. i powiedz:
Look! This is the Bugs Team. Can you find (Gary)?
Dzieci odszukujg postacie, o ktore pytasz. Pokaz pozostate
obrazki i powiedz: Guess what happens in the story.
Dzieci odgadujg po polsku lub po angielsku, co wydarzy sie
w historyjce. Wystuchaj ich odpowiedzi, ale nie potwierdzaj
ich ani im nie zaprzecza,.

/cp4, Powiedz: Listen and point. Podczas stuchania

.85/ nagrania dzieci wskazujg kolejne obrazki.

Wskazuj kolejne obrazki i zadawaj uczniom pytania oraz
pro$ o dokonczenie zdan, aby sprawdzi¢ zrozumienie tresci
historyjki. Wyjasniaj znaczenie pytan i zdan za pomocg
gestow.

Przyktadowe zdania i pytania:

Scenka 1. Which Bugs can you see? (Danny, Gary, Spike,
Gracie, Molly.) They’re the Bugs Team and the Bug
(Travellers) Where are they going? (to the UK)

Scenka 2. Where are the Bugs? (in a small town in the UK)
Who is from this town? (Danny) Who wants to show

the Bugs a special place? (Danny) Where does Gary want
to go? (to a shop) Who is hungry? (Gracie) Who wants to
sleep? (Molly) Who wants to go to a water park? (Spike) Is
Danny’s place a secret? (yes)

Scenka 3. Where are the Bugs? (at Danny's old school)
Danny sees Mr Butterfly, the head teacher. Mr Butterfly
says ‘Danny! It's good (to see you again).” The Bugs go to
see Danny’s teacher, Miss (Ladybird). Miss Ladybird has
got a lesson about (animals). The children at school are
talking about (cheetahs).

Scenka 4. Are the lessons over? (yes) Beetle says ‘I can
(skateboard well).” Caterpillar says ‘I can (rollerblade very
fast).” Ant says ‘l want to play (football).” Who’s bored and
wants an adventure? (Molly)

is it? (a GPS address) The GPS address shows a secret
place. Gary thinks it's in the (playground).

Scenka 6. Where are the Bugs? (in the playground)

The wasps want to play (basketball). The Bugs are looking
for something. Do the wasps want to help? (yes) Spike
hurts his (leg). The Bugs find (a secret box) under the (rocks).

Scenka 7. What's inside the box? (an old phone, some
tickets, some money and some photo) Who's in the photo?
(Miss Ladybird and Mr Butterfly) Are they pupils in the
photo? (yes) The note with the GPS address is from (Mr
Butterfly). Is Molly bored? (no) The box is a time (capsule).

Scenka 8. The Bugs Team and pupils from the school
want to make their own (time capsule). What do they put
in the box? (some money and a phone) Is the school over
now? (yes) Can all the Bugs go on holiday? (yes)

Przydziel uczniom role (patrz Obsada) i wrecz kazdemu dziecku
kopie scenariusza (s. 172.) z jego kwestiami zaznaczonymi
flamastrem. Zaangazuj wszystkich w przygotowanie
scenografii. Cwicz nauke rol z poszczegdlinymi dzieémi podczas
wykonywania dekoracji i rekwizytow. Zache¢ dzieci do nauki
kwestii na pamie¢ w domu.

Popro$ ucznidw, aby wspdlnie z rodzicami przygotowali

w domu stroje zgodne z wyglgdem postaci, ktérg odgrywaja,
np. w odpowiednich kolorach i z roznymi dodatkowymi
elementami, jak np. kartonowe skrzydta.

Pokaz dzieciom, jakie czynnosci powinny wykonywac

w kolejnych scenkach. Szczegdtowy opis inscenizacji
znajduje sie w scenariuszu miniprzedstawienia.

Powtdrz z uczniami piosenki poznane w poprzednich
rozdziatach podrecznika, ktére bedg $piewac podczas
przedstawienia. Pokaz gesty stuzgce do odgrywania tresci
piosenek. Teksty piosenek wraz z propozycjg inscenizacji sa
podane w scenariuszu miniprzedstawienia.

Popros$ ucznidw, aby odegrali cate przedstawienie wtgcznie
z piosenkami. Przeprowadz kilka prob, zanim przedstawienie
zostanie wystawione przed widownia.
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Scenka 1.

(Aktorzy grajacy role zwierzgtek z Bugs Team ustawiajg sie

na scenie twarzg do publicznosci, za nimi plakat przedstawiajgcy
stacje kolejowg z pociggiem.)

Narrator: Scene 1. The Bug Travellers.

Danny: (macha rekami jak skrzydtami) I'm Danny the Dragonfly.

Gary: (wtgcza latarke) I'm Gary the Glow-worm. (wskazuje Molly)
This is Molly the Moth. She is from South Africa.

Molly: (machajac rekami jak skrzydtami) Hello!

Gracie: (podskakuje) 'm Gracie the grasshopper (wskazuje
Spike’a) and this is Spike the Spider.

Spike: (rozktada szeroko rece i nogi, udajgc ruchy pajaka, i zwraca
sie do publicznosci) How are you?

Molly: (wskazuje cztonkdw Bugs Team) We're the Bugs Team!
We're the Bug Travellers.

(Wszyscy uczniowie wspdlnie $piewajg piosenke.)

It’s good to see you again song

Hello, children! Hello, children! (dzieci machajg kolegom

i kolezankom)

Its good to see you again. (dzieci unoszg kciuki do gory

w gescie OK)

Let’s go on an adventure. (dzieci maszerujg w miejscu)

By boat, by coach and by plane! (dzieci pokazujg dfonig fale
morska, obiema dtormi rysujg prostokatny ksztatt autobusu
i rozktadajg rece na bok, pokazujgc skrzydta samolotu)

Hello, Gary! Hello, Danny. (dzieci machajg Gary’emu i Danny’emu)
Its good to see you again. (dzieci unoszg kciuki do gory

w gescie OK)

Let’s see the great big world. (dzieci rysujg rekami kule ziemska)

By car, by bike and by train! (dzieci udaja, ze trzymajg kierownice
samochodu, nastepnie roweru i zgietymi w tokciach rekami robig
kotka, nasladujac jazde pociggu)

Bugs Team: Let’s travel to the UK together!

Scenka 2.

(Aktorzy stojg na scenie, za nimi plakaty: 1. z typowa brytyjska
ulicg, 2. z czerwonym pietrowym autobusem, 3. z flagg Wielkiej
Brytanii, 4. ze szkota.)

Narrator: Scene 2. In a small town in the UK.

Danny: (wskazuje plakat z ulicg) I'm from this town. | want to show
you a special place here.

Gary: Is it a shop? (podskakuje z radosci) Lets go shopping!

Gracie: Is it a restaurant? (masuie sie po brzuchu) 'm hungry.

Molly: /s it a hotel? (ziewa i przecigga sie) | want to sleep.

Spike: Is it a water park? (udaje, ze ptywa) | can swim!

Danny: /ts a secret. (kiwa zachecajgco rekg) Lets go!

(wszyscy uczniowie wspodlnie méwig rymowanke)

In this town chant

Let’s walk down (dzieci maszerujg w miejscu)

the streets of this town, (dzieci rozgladajg sie wokof)

and find a post office, a train station, and a hospital. (dzieci
nasladujg naklejanie znaczka na koperte, ramionami wykonujg
kolisty ruch, nasladujgc jazde pociggu i fapig sie za gtowe,
udajgc zte samopoczucie)

Look left — a post office. (dzieci patrzg w lewo i udajg, ze
naklejaja znaczek na koperte)

Look right — a train station. (dzieci patrzg w prawo i ramionami
wykonujg kolisty ruch, nasladujgc jazde pociggu)

Oh. There isn't a hospital in this town. (dzieci rozktadajg bezradnie
rece, a nastepnie tapig sie za gtowe, udajgc zte samopoczucie.
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Let’s walk down (dzieci maszerujg w miejscu)

the streets of this town, (dzieci rozgladajg sie wokot)

and find a school, a hotel,

and a restaurant. (dzieci udajg pisanie na tablicy, ktada gtowe
na dfoniach, pokazujac zasypianie i nasladujg jedzenie positku
nozem i widelcem)

Look left — two schools. (dzieci patrzg w lewo i udajg pisanie
na tablicy)

Look right — two hotels. (dzieci patrzg w prawo i ktadg gtowe
na dfoniach, pokazujgc zasypianie)

Oh. There aren’t any restaurants in this town. (dzieci rozktadajg
bezradnie rece i udajg, ze jedzg positek widelcem.

Scenka 3.

(Aktorzy grajacy role zwierzatek z Bugs Team zaczynajg scene,
stojgc z boku przy plakacie szkoty. W czesci sceny udajgce;
klase siedzi czworo aktoréw odgrywajgcych role ucznidw, przed
nimi stoi nauczycielka. W klasie - z boku lub pod fawkami - lezg:
deskorolka, rolki i pitka nozna.)

Narrator: Scene 3. At Danny’s school.

Danny: We're here! Its my old school. Lets go inside. (cztonkowie
Bugs Team udaja, ze otwierajg drzwi i wchodza)

Mr Butterfly: Danny! (macha reka) Its good to see you again!

Danny: Good morning, Mr Butterfly! (cicho do kolegéw) This is
the head teacher. Lets see my teacher now. (cztonkowie Bugs
Team udajg, ze pukajg i stajg w drzwiach do klasy).

Miss Ladybird: Hello, Danny! What a surprise!

Danny: Good morning, Miss Ladybird! Hello, children! We're the
Bugs Team.

Beetle, Ant, Bee, Caterpillar: Hello, Bugs Team! (Bugs Team
wchodzi catkowicie do klasy)

Gracie: Can we sit down and listen?

Miss Ladybird: Yes, of course! (aktorzy siadajg na krzestach)
We've got a lesson about animals.

Ant: Cheetahs live in the grasslands.

Bee: They've got sharp claws.

Caterpillar: Do they eat meat?

Miss Ladybird: Yes, they do.

(Wszyscy uczniowie wspdlnie Spiewajg piosenke.)

What do they eat? song

One cheetah, two cheetahs (dzieci wyciggajg jeden palec,

a nastepnie dwa)

Do cheetahs eat meat? (dzieci rozktadajg rece w gescie pytajgcym)
Yes, they do. (dzieci kiwajg gtowg twierdzgco)

Cheetahs eat meat. (dzieci udajg, ze wkiadajg jedzenie do buzi)
I like meat too. (dzieci gtadzg sie po brzuchu)

One gorilla, two gorillas (dzieci wyciggajg jeden palec, a nastepnie
dwa)

Do gorillas eat meat? (dzieci rozktadajg rece w gescie pytajgcym)
No, they don't. (dzieci kiwajg gtowg przeczaco)

Gorillas eat fruit. (dzieci udaja, ze wktadajg jedzenie do buzi)

I like fruit too. (dzieci gtadzg sie po brzuchu)

Obrazek 4.

(Cztonkowie Bugs Team sg w klasie razem z aktorami
odgrywajgcymi role uczniow. Nauczycielka wychodzi na chwile

z klasy i ktadzie koperte z napisem For Bugs Team w drugiej czeSci
sceny, potem wraca.

Z tytu sceny z klasg znajdujg sie plakaty z oknem i z podworkiem
szkolnym.)

Narrator: Scene 4. The lessons are over.

Gracie: What do you want to do now? (rozktada rece w gescie
pytajacym)

Beetle: (podnosi deskorolke) / can skateboard well. Lets skateboard!

Caterpillar: / can rollerblade very fast. (podnosi rolki) Lets rollerblade
together.



Ant: (podnosi pitke noznag) | want to play football.

Gary and Spike: Great idea! (klaszcza jeden raz)

Bee: Let’s go out to play. (kiwa zachecajgco reka)

Molly: (siedzi znudzona i patrzy w okno) I'm bored.
| want an adventure!

(Wszyscy uczniowie wspdlnie méwig rymowanke.)

Hobbies chant

I'm bored. (dzieci zwieszajg ramiona)

What do you want to do now? (dzieci rozktadajg rece w gescie
pytajacym)

Sing, dance or play the guitar? (dzieci udajg, ze $piewaja, tanczg
i grajg na gitarze)

Its all fun! Wow! (dzieci podskakujg i wyrzucajg rece w gescie
radosci)

I'm bored. (jw.)

What do you want to do now? (jw.)

Make models, play tennis or rollerblade? (dzieci udaja, ze budujg
modele, grajg w tenisa i jezdzg na rolkach)

It'’s all fun! Wow! (jw.)

I'm bored. (jw.)

What do you want to do now? (jw.)

Play basketball or skateboard? (dzieci udajg, ze grajg
w koszykowke i jezdzg na deskorolce)

It'’s all fun! Wow! (jw.)

Oh, no. I'm very tired now. (dzieci ocierajg pot z czota)
Let’s sit down. (dzieci siadajg)

Scenka 5.

(Wszystkie postaci ze scenki 4. — oprocz pani nauczycielki
Biedronki — wychodzg z klasy na korytarz, na ktérym sg plakaty

z drzwiami. Na ziemi lezy koperta z napisem For the Bugs Team
potozona przez nauczycielke. Uczniowie wyjmuijg z koperty kartke
z danymi geograficznymi.)

Narrator: Scene 5. In the school corridor.

Danny: Look at this! Its for the Bugs Team!

Spike: Lets open it. (Danny otwiera koperte i wycigga
kartke z koperty, na kartce sg wspotrzedne GPS.)

Gracie: /ts a note. Look at these numbers and letters. Is it a code?

Molly: /ts a GPS address.

Danny: Lets check the map on the phone. (Gary wyjmuje smartfon)

Gary: (udaje, ze sprawdza na mapie w smartfonie) The secret
place is here, in this school!

Beetle, Ant, Bee, Caterpillar: In our school! Wow. (potrzgsajg
niedowierzajgco gfowami)

Danny: (kiwa zachecajaco rekg) Lets go and find this place.

Beetle, Ant, Bee, Caterpillar: Can we go with you? (rozktadajg
rece w gescie pytajgcym)

Bugs Team: Yes, of course. Come on. (maszerujg w miejscu)

Ant: /s it in the library? (patrzy w lewo)

Caterpillar: Or in the computer lab? (patrzy w prawo)

Molly: 'm so excited. This is fun!

Gary: (patrzac na smartfon) / think the secret place is
in the playground.

Obrazek 6.

(W tle plakat z podworkiem szkolnym. Z boku ustawione sg
kamienie z papieru, a za nimi pudetko. Na podworku stoi troje
uczniéw przebranych za osy, jeden trzyma pitke do kosza.
Bugs Team i uczniowie wchodzg na podworko.)

Narrator: Scene 6. In the playground.

Gary: (patrzgc na smartfon) We're here!

Molly: Can you see anything special here? (wszyscy rozgladaja sie)
Gracie: No, | can't.

Wasp 1: Do you want to play basketball? We need more players.

Minizplay;

Beetle: Not now. We're looking for something.

Wasp 2: We want to help you.

Spike: (potyka sie o kamienie z papieru i przewraca je, odstaniajac
stojace za nimi pudetko.) Oops! My leg.

Wasp 3: (zmartwionym tonem) Are you OK?

Spike: Yes, | am, but look! (wskazuje pudetko) What is there under
the rocks?

Danny: /t5 a secret box!

Scenka 7.
(Sceneria ta sama, co w scence 6.)

Narrator: Scene 7. The secret box.

Gracie: Lets look inside the box.

Gary: (wyjmuije telefon z pudetka) Theres an old phone. Its very funny.

Spike: (wyjmuje przedmioty z pudetka) There are some tickets, some
money and an old photo.

Danny: (przyglada sie zdjeciu) Oh, thats Miss Ladybird in the photo.
She’s a pupil!

Caterpillar: And Mr Butterfly is a pupil, too! (wskazuje zdjecie)

Wasp 1: (podnosi wzrok na wchodzgcych Mr Butterfly i Miss
Ladybird) Oh, they're here.

Mr Butterfly: / can see you've got the time capsule.

Molly: The note with the GPS address is from you!

Mr Butterfly: Yes, it is. Are you bored now?

Molly: No, I'm not! What a fantastic adventure!

Beetle: What’s a time capsule?

Miss Ladybird: /5 a special box with our things. People in the future
can open it and learn about our life.

(pudetko z rzeczami zostajg odtozone na bok)

Scenka 8.
(Sceneria jak na obrazku 7. Wszystkie postacie na scenie.)

Narrator: Scene 8. Lets make a time capsule!

Gracie: Lets make our own time capsule. (bierze do rgk nowe
pudetko)

All Bugs: Great ideal

Molly: What can we put in the box? Some money ... (wktada
wspotczesne drobne pienigdze do pudetka)

Gary: A phone ... (wktada swoj smartfon do pudetka. Reszta dzieci
zaczyna z kieszeni wyciggac rozne przedmioty i wktadac je do
pudetka)

Danny: Can you help us? (zwraca sie do publicznosci i angazuje
ja — chodzi z pudetkiem, widownia wrzuca rézne przedmioty, ktére
odzyska po przedstawieniu).

All Bugs: Thank you very much!

All Bugs: Now school is over. We can all go on holiday! Goodbye!
(Wszyscy uczniowie wspolnie $piewajg piosenke.)

Holiday, holiday song

Holiday, holiday, I'm going on holiday. (dzieci skaczg z radosci)

Hurry up, hurry up, the coach is waiting. (dzieci machajg niecierpliwie
rekg i udajg, ze przekrecajg kierownice autobusu)

I need a backpack, a wallet and a ball. (dzieci udajg, ze zaktadajg
plecak na plecy, nastepnie, ze liczg banknoty i ze odbijajg pitke)

Wait! | need a ticket too! And that is all. (dzieci udajg, ze oddzierajg
fragment biletu i klaszczg raz)

Holigay, holiday, I'm going on holiday. (jw.)

Hurry up, hurry up, the coach is waiting. (jw.)

I need a suitcase, a camera and a doll. (dzieci udajg, ze ciggng
walizke na kotkach, nastepnie, ze robig zdjecie aparatem, a potem
udajg, ze trzymajg lalke)

Wait! | need a passport too! And that is all. (dzieci udaja, ze
przewracajg kartki w paszporcie i klaszczg raz)

(wszystkie dzieci ktaniajg sie widzom)
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Scenariusz miniprzedstawienia — wersja dla uczniéw

The time capsule

Scenka 1.

Narrator: Scene 1. The Bug Travellers.

Danny: I'm Danny the Dragonfly.

Gary: I'm Gary the Glow-worm. This is Molly the Moth. She is
from South Africa.

Molly: Hello!

Gracie: I'm Gracie the Grasshopper and this is Spike the Spider.

Spike: How are you?

Molly: We're the Bugs Team! We're the Bug Travellers.

ﬁﬁﬁ It’s good to see you again song
Bugs Team: Let’s travel to the UK together!

Scenka 2.

Narrator: Scene 2. In a small town in the UK.

Danny: I'm from this town. | want to show you a special place
here.

Gary: /s it a shop? Let’s go shopping!

Gracie: /s it a restaurant? I'm hungry.

Molly: /s it a hotel? | want to sleep.

Spike: /s it a water park? | can swim!

Danny: /ts a secret. Lets go!

ﬁﬁﬁ In this town chant

Scenka 3.

Narrator: Scene 3. At Danny's school.

Danny: We're here! Its my old school. Lets go inside.

Mr Butterfly: Danny! Its good to see you again!

Danny: Good morning, Mr Butterfly! This is the head teacher.
Let’s see my teacher now.

Miss Ladybird: Hello, Danny! What a surprise!

Danny: Good morning, Miss Ladybird! Hello, children! We're
the Bugs Team.

Beetle, Ant, Bee, Caterpillar: Hello, Bugs Team!

Gracie: Can we sit down and listen?

Miss Ladybird: Yes, of course! We've got a lesson about
animals.

Ant: Cheetahs live in the grasslands.

Bee: They've got sharp claws.

Caterpillar: Do they eat meat?

Miss Ladybird: Yes, they do.

ﬁﬁj’ What do they eat? song

Scenka 4.

Narrator: Scene 4. The lessons are over.

Gracie: What do you want to do now?

Beetle: / can skateboard well. Let’s skateboard!

Caterpillar: / can rollerblade very fast. Let’s rollerblade together.
Ant: | want to play football.

Gary and Spike: Great idea!

Bee: Lets go out to play.

Molly: 'm bored. | want an adventure!

ﬁﬁj’ Hobbies chant
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Scenka 5.

Narrator: Scene 5. In the school corridor.

Danny: Look at this! Its for the Bugs Team!

Spike: Lets open it.

Gracie: /ts a note. Look at these numbers and letters. Is it a code?
Molly: /ts a GPS address.

Danny: Lets check the map on the phone.

Gary: The secret place is here, in this school!
Beetle, Ant, Bee, Caterpillar: In our school! Wow.
Danny: Let’s go and find this place.

Beetle, Ant, Bee, Caterpillar: Can we go with you?
Bugs Team: Yes, of course. Come on.

Ant: /s it in the library?

Caterpillar: Or in the computer lab?

Molly: I'm so excited. This is fun!

Gary: | think the secret place is in the playground.

Scenka 6.

Narrator: Scene 6. In the playground.

Gary: We're here!

Molly: Can you see anything special here?

Gracie: No, | can't.

Wasp 1: Do you want to play basketball? We need more players.
Beetle: Not now. We're looking for something.

Wasp 2: We want to help you.

Spike: Oops! My leg.

Wasp 3: Are you OK?

Spike: Yes, | am, but look! What is there under the rocks?
Danny: /ts a secret box!

Scenka 7.
Narrator: Scene 7. The secret box.
Gracie: Let’s look inside the box.
Gary: Theres an old phone. It's very funny.
Spike: There are some tickets, some money and an old photo.
Danny: Oh, thats Miss Ladybird in the photo. She’s a pupil!
Caterpillar: And Mr Butterfly is a pupil, too!
Wasp 1: Oh, they're here.
Mr Butterfly: / can see you've got the time capsule.
Molly: The note with the GPS address is from you!
Mr Butterfly: Yes, it is. Are you bored now?
Molly: No, I'm not! What a fantastic adventure!
Beetle: Whats a time capsule?
Miss Ladybird: /ts a special box with our things.
People in the future can open it and learn about our life.

Scenka 8.

Narrator: Scene 8. Lets make a time capsule!
Gracie: Let's make our own time capsule.

All bugs: Great ideal

Molly: What can we put in the box? Some money...
Gary: A phone...

Danny: Can you help us?

All bugs: Thank you very much!

All bugs: Now school is over. We can all go on holiday!
Gooabye!

ﬁ ﬁﬁ Holiday, holiday song



Starter unit - It's good
to see you again!

s. 3, Lesson 1

éw. 1

1 by boat, 2 by coach, 3 by plane,
4 by car, 5 by bike, 6 by train
éw. 2

1 Yes, there is.,

2 No, there isn't.,

3 Yes, there is.,

4 No, there isn't,,

5 Yes, there is.,

6 Yes, there is.,

7 Yes, there is.,

8 No, there isn't.,

9 Yes, there is.,

10 No, there isn't.

s. 4, Lesson 2

éw. 1

1 A-bapple, 2 P -c plane,

3B -eboat, 4 N-anose,
5L-glion, 6 T-dtrain,

7 S —fsoup

éw. 2

1 three balls, 2 twenty apples,

3 eight socks, 4 thirteen planes,
5 twelve shoes, 6 fifteen bananas
three balls — eight socks —
twelve shoes — thirteen planes —
fifteen bananas — twenty apples
s. 5, Lesson 3

éw. 1

1c,2a,3e,4d,5b

éw. 2

1 It's a spider., 2 It's a dragonfly.,
3 It's a grasshopper,, 4 Its a moth.,,
5 It's a glow-worm.

Unit 1 - On safari

s. 6, Lesson 1

éw. 1

1 rhino, 2 shark, 3 gorilla, 4 tiger,
5 whale, 6 lizard, 7 cheetah,

8 kangaroo

éw. 2

1 gorilla, 2 kangaroo, 3 lizard,

4 rhino, 5 cheetah, 6 shark,

7 tiger, 8 whale

s. 7, Lesson 2

éw. 1

1 Yes, they do., 2 No, they don't.
éw. 2

1 Gorillas don't live in Europe.,
2 Whales don't eat fruit.,

3 Kangaroos don't live in Africa.,
4 Tigers don’t eat vegetables.,
5 Cheetahs don't eat fish.

éw. 3

1 Do gorillas eat fruit? Yes, they
do., 2 Do rhinos eat meat? No,
they don't.,, 3 Do sharks eat
vegetables? No, they don't.,

4 Do tigers eat meat?, Yes, they
do. 5 Do kangaroos eat fish?
No, they don't.

s. 8, Lesson 3

éw. 1

arhino 5, b stadium 1,

¢ cheetah 4, d crocodiles 2,

e penknife/box 6, f lizards 3
éw. 2

1 Hello! This is my friend Molly.
Hello, nice to meet you., 2 What's
this? It's a stadium., 3 Do lizards
eat insects? Yes, they do., 4 Is
that a whale? No, whales don't
live in rivers., 5 Do cheetahs eat
insects? No, they don't.

s. 9, Lesson 4

éw. 1

1 South Africa, 2 Rhinos,

3 Lizards, 4 box, 5 cheetah
éw. 2

1 Do crocodiles eat fruit? No,
they don't., 2 Do cheetahs

eat meat? Yes, they do., 3 Do
gorillas eat fruit? Yes, they do.,
4 Do lizards eat fish? No, they
don't.,, 5 Do sharks eat insects?
No, they don't.

s. 10, Lesson 5

éw. 1

1 Lizards live in the desert.,

2 Sharks live in the sea.,

3 Cheetahs live in the
grasslands., 4 Tigers live in
the jungle., 5 Crocodiles live in
rivers., 6 Whales live in the sea.
éw. 2

1 Where do giraffes live? They
live in the grasslands. 2 Where
do kangaroos live? They live

in the grasslands and in the
desert., 3 Where do snakes
live? They live in the jungle.,

4 Where do rhinos live? They
live in rivers.

s. 11, Lesson 6

éw. 1

1 all; grasslands, 2 both; sea,

3 both; desert, 4 all; jungle

éw. 2

Possible answers

cow, cat, duck: They all live on
a farm.

frog, lizard: They both eat
insects.

parrot, duck: They both can fly.
s. 12, Lesson 7

éw. 1

1 go rafting, 2 go sightseeing,

3 go kayaking, 4 go hiking,

5 visit the national parks, 6 go
on a photo safari

éw. 2

1 go to Canada, 2 visit the
national parks, 3 go hiking in
the mountains, 4 do you want
to go, 5 | want to go to the UK
6 do you want to do there,

7 | want to go kayaking,

8 go sightseeing
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s. 13, Lesson 8

éw. 1

1 lizard; Lizards; desert; don't eat
fish; insects

2 tiger; Tigers; grasslands; don't
eat fruit; meat

éw. 2

A

1 Do kangaroos live,

2 No they don't., 3 Do they eat,
4 No, they don't.

B

1 Do sharks live, 2 No, they
don't., 3 Do they eat, 4 Yes,
they do.

s. 14, Build-up

jungle, kangaroo, sea, spider,
shark, grasslands, moth

s. 15, Work-out

éw. 1

1 South Africa, 2 kangaroo,

3 desert/grasslands,

4 grasslands/desert, 5 cheetah,
6 crocodiles, 7 vegetables,

8 fish/meat, 9 meat/fish, 10 rivers
éw. 2

Students’ own answers

Unit 2- What's
the matter, Tiger?

s. 16, Lesson 1

éw. 1

1 tail, 2 whiskers, 3 teeth,

4 tongue, 5 claws, 6 body,

7 wings, 8 mouth

éw. 2
ab5b3c8,d1,e2,f9, g6,
h7,i4

b, d, e — parrot

a, g, i — tiger

¢, f, h —house cat

s. 17, Lesson 2

éw. 1

1 I've got a long tail. | haven't got
wings., 2 I've got a long tongue.
I haven't got whiskers. 3 I've got
a big mouth. I haven't got legs.
4 I've got a big body. | haven't got
claws.

éw. 2

1 Have you got a big body?
Yes, | have., 2 Have you got
whiskers?, 3 Have you got
claws?, 4 Have you got a big
mouth?

and Students’ own answers

s. 18, Lesson 3

éw. 1
A-2b,B-4c,C-1a,D-3d,
E-5e

éw. 2

1 rhino; body, 2 snake; tongue,
3 shark; teeth, 4 cheetah;
claws, 5 hippo; mouth

s. 19, Lesson 4

éw. 1

1 A zebra is scared of a lion.,

2 A mouse is scared of

a (house) cat., 3 A fish is scared
of a shark.

éw. 2

1 lion, 2 gorilla, 3 shark, 4 cat,
5 kangaroo, 6 tiger

cw. 3

Example answers

1 whiskers; | haven't got a big
body.

2 I've got a tail, but | haven't got
along tongue., 3 I've got wings,
but | haven't got teeth., 4 I've
got a big body, but | haven't got
a long tail.

s. 20, Lesson 5

éw. 1

1 hippo; short, 2 snake; thin,

3 parrot; sharp, 4 giraffe; long,
5 gorilla; strong, 6 elephant; thick
éw. 2

1 thin whiskers, 2 It's got a thick
tail., 3 It hasn't got a long
tongue., 4 It's got sharp claws.,
5 It's got strong teeth., 6 It
hasn't got a short body.

s. 21, Lesson 6

éw. 1

1 ¢, A kangaroo has got big
ears, but a rhino has got small
ears., 2 a, A crocodile has got
sharp teeth, but a parrot hasn't
got teeth., 3 e, A horse has got
a thick tail, but a mouse has got
athin tail., 4 d, A lizard has got
a long tongue, but a dog has
got a short tongue., 5 b, A gorilla
has got strong arms, but

a snake hasn't got arms.

éw. 2

Students’ own answers

s. 22, Lesson 7

céw. 1

1 don'’t drop litter, 2 plant trees,
3 recycle paper, 4 don't pick
plants and flowers, 5 clean up
parks

éw. 2

1 b Don't pick flowers!,

2 a Don’t make noisel!,

3 d Don'’t start fires!,

4 ¢ Don't drop litter!

s. 23, Lesson 8

éw. 1

1 Have you got a tail? Yes, | have.,
2 Have you got a tongue? Yes,
| have., 3 Have you got claws?
No, I haven't., 4 Have you got
teeth? Yes, | have., 5 Have you
got whiskers? No, | haven't.,

6 Have you got wings?

No, | haven't.

XY
@
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éw. 2

1 It's got a big body and thick
legs, but it hasn't got a long tail.,
2 It's got a thick tail and whiskers,
but it hasn't got wings., 3 It's got
a short tail and sharp teeth, but it
hasn’t got a big body.

s. 24, Build-up

éw. 1

desert, tail, rhino, sea, wing,
short, paw

s. 25, Work-out

éw. 1

1 crocodile, 2 mouth/head, 3
long, 4 lizard, 5 short, 6 tongue,
7 tail, 8 grasslands, 9 fruit, 10
insects

éw. 2

It's a tiger. It's got whiskers

and (sharp) claws. It hasn't got
wings. It lives in the grasslands.
It eats meat. It doesn't eat fruit.

Review Units 1 and 2

s. 26

éw. 1

1 arms, 2 claws, 3 paws,

4 wings, 5 mouths, 6 tails
éw. 2

A

1 river, 2 tiger, 3 long/thin,

4 teeth, 5 jungle

B

1 grasslands, 2 lizard, 3 got,
4 tail, 5 got, 6 body, 7 desert
éw. 3

1 Dogs have got 42 teeth.,
2 The cheetah (is the fastest
land animal in the world).

CLIL: A world of numbers

s. 27

éw. 1

1 fifty, 2 ninety-nine, 3 eighty-four
4-6 Students’ own answers
éw. 2

1 This shark’s body is eighty-three
cm long., 2 This kangaroo’s tail
is sixty-eight cm long., 3 This
crocodile’s mouth/head is fifty-
seven cm long., 4 This parrot's
wing is thirty-six cm long.,

5 This lizard’s tongue is forty-
five cm long.

Unit 3 - Talent Show

s. 28, Lesson 1

éw. 1

a5 b8, c1,d7,e2,f9 96,
h3i4

0w,
&

éw. 2

1 I want to dance and play
basketball., 2 | want to make
models and sing., 3 | want to
skateboard and play the guitar,,
4 | want to play tennis and
rollerblade.

s. 29, Lesson 2

éw. 1

Students’ own answers

éw. 2

a 6 Can you play football?,

b 3 Can you ride a bike?,

¢ 1 Can you play tennis?,

d 5 Can you rollerblade?,

e 2 Can you play basketball?,

f 4 Can you skateboard?,

and Students’ own answers

s. 30, Lesson 3

éw. 1

1 Molly can sleep all day., 2 |
can'tfly,, 3 | can dance., 4 | can
sing., 5 | can jump high!, 6 It's
OK. I can fly.

éw. 2

1 | can sing and play the guitar/
play the guitar and sing., 2 | can
skateboard and play tennis/play
tennis and skateboard.

s. 31, Lesson 4

éw. 1

11 canfly, but | can't ride a bike.,
2 I can fly but | can't sing.,

3 I canjump (high), but | can't
dance., 4 | can climb but | can’t
rollerblade., 5 | can sleep all day,
but | can't play tennis.

éw. 2

1 Can you climb?

a Yes, | can.,

b Yes, | can.,

c Yes, | can.,

2 Can you jump (high)?

aNo, | can't,,

b Yes, | can,

¢ No, | can't.

3 grasshopper

s. 32, Lesson 5

éw. 1

1 canary, 2 whale, 3 cat, 4 snail,
5 cheetah, 6 kangaroo

éw. 2

Students’ own answers

s. 33, Lesson 6

éw. 1

1 ¢ — brown robot,

2 e — yellow robot,

3 a — blue robot,

4 d - red robot,

5 b — green robot

éw. 2

Example answer

It's my robot animal. It can climb
well because it's got sharp claws.
[t can jump high because it's got
long/strong legs. It can swim fast
because it's got big feet.

s. 34, Lesson 7

éw. 1

1 hockey, 2 cricket, 3 teams,

4 players, 5 field, 6 game

éw. 2

1 Canada, 2 (It's) ice hockey.,

3 game, 4 (It's) 60 minutes (long).,
5 team, 6 (There are) 6 (players).,
7 ice hockey, 8 Yes, | can., 9 sport
is popular in South Africa, 10 (It's)
rugby., 11 is the game, 12 (It's)
80 minutes (long)., 13 players
are there in a team, 14 (There
are) 15 (players)., 15 play rugby,
16 No, | can't.

s. 35, Lesson 8

éw. 1

1 Can you sing? No, | can't,,

2 Can you make models? Yes,

I can., 3 Can you play tennis?
No, | can't., 4 Can you play the
guitar? No, | can't., 5 Can you
skateboard? Yes, | can.

éw. 2

1 well, 2 high, 3 fast, 4 quietly,
5 loudly

s. 36, Build-up

éw. 1

shark, make models, fruit, tail,
play the guitar, loudly, play
tennis, jungle

s. 37, Work-out

éw. 1

1 the USA, 2 basketball, 3 tennis,
4 rollerblade, 5 sing, 6 dance,

7 sleep, 8 guitar, 9 models, 10 fly
éw. 2

Students’ own answers

Unit 4 - My busy day

s. 38, Lesson 1

éw. 1
1d,2e,3f,4c/g,5b,64a,7g/c
éw. 2

1 a—getdressed, ¢c — have
breakfast, e — get up, 2 b — have
lunch, f — brush my teeth,

7 h —go to school, 3 d — have

a shower, h — go to bed

s. 39, Lesson 2

éw. 1

a lt's six o'clock. — 3, b It’s

half past twelve., ¢ It's seven
o'clock. — 1, d It's half past
eight. — 4, e It's eight o’clock. —
2, f It's nine o'clock.

éw. 2

1 get dressed, 2 have breakfast,
3 do you brush your teeth?,

4 time do you have lunch

and Students’ own answers

s. 40, Lesson 3

éw. 1

1 six o'clock, 2 do you, 3 seven
o'clock, 4 What time, 5 have
lunch, 6 eight o'clock, 7 have
lunch

éw. 2

1 Do you watch films?,

2 What time do you go to bed?,
3 Do you dance?

and Students’ own answers

s. 41, Lesson 4

éw. 1

1 What time do you get up? —c,
2 What time do you have
breakfast? — e, 3 What time do
you start work? — b, 4 What
time do you have lunch? — g,

5 What time is it? — d

éw. 2

11 getupat6o'clock., 2 1go
to school at ..., 3 | have lunch
at ..., 4 | have dinner at ...,

5| have a schower at ..., 6 1 go
tobed at ...,

and Students’ own answers

s. 42, Lesson 5

éw. 1

1 five o’clock b, 2 six o’clock c,
3 eight o’clock e, 4 one o’clock a,
5 seven o’clock d, 6 eleven
o'clock f

éw. 2

1 gets up, 2 works, 3 teacher,
4 gets, 5 goes, 6 vet, 7 has,

8 has, 9 shop assistant

s. 43, Lesson 6

éw. 1

1 ateacher, 2 | get up at half
past six., 3 | have breakfast at
seven o'clock., 4 | go to school
at half past seven., 5 | ride

a bike (in my free time).

éw. 2

Example answer

I'm a police officer. | have lunch
at midday. | have a shower at
9:30. I go to bed at 10:30. In
my free time, | make models.
s. 44, Lesson 7

éw. 1

1 Where are you from? - b,

2 What time do you do your
homework? — a, 3 What do you
do in your free time? — ¢

éw. 2

1 the UK, half past three, watch
cartoons/TV, 2 Students’ own
answers

s. 45, Lesson 8

éw. 1

1 She’s a vet. She gets up at
seven o'clock., 2 He's a teacher.
He goes to bed at half past nine.,
3 She’s a shop assistant. She
has breakfast at half past six.
éw. 2

1 What time do you get
dressed?, 2 What time do you
brush your teeth?, 3 What time
do you go to school?, 4 What
time do you have a shower?
and Students’ own answers



s. 46, Build-up

éw. 1

tail, vet, desert, lizard, sing, spider,
brush your/my teeth, river

s. 47 Work-out

éw. 1

1 hospital, 2 firefighter, 3 doctor,
4 gets up, 5 breakfast, 6 one
o'clock, 7 read, 8 the guitar,

9 models, 10 go to bed

éw. 2

Students’ own answers

Review Units 3 and 4

s. 48

cw. 1

1 | can dance slowly., 2 | can
skateboard fast., 3 | can sing
loudly., 4 | can play tennis well.,
5 | can play the guitar quietly.
éw. 2

1 | get dressed at seven o’clock.,
2 | brush my teeth at half past
seven., 3 This firefighter gets up
at half past five., 4 This teacher
has lunch at half past eleven.
éw. 3

1 It's 46 metres high., 2 It's

a space station.

CLIL: A world of sports

s. 49

éw. 1

1 throw, 2 pass, 3 kick, 4 score,
5 win

éw. 2

1 score a goal, 2 throw the ball,
3 pass the ball, 4 kick the ball,
5 win the game, 6 throw the
ball, 7 kick the ball, 8 pass the
ball, 9 lose

Unit 5 - Let’s go shopping

s. 50, Lesson 1

éw. 1

Dziewczynka: f, b, e, d
Chfopiec: h, ¢, a, g

éw. 2

pet shop, clothes shop, sweet
shop, bakery, market, toy shop,
shoe shop, bookshop

s. 51, Lesson 2

éw. 1

1 sweet shop, 2 bookshop,

3 shoe shop, 4 pet shop,

5 bakery, 6 clothes shop,

7 market, 8 toy shop

éw. 2

1 pet shop, Green, 2 toy shop,
There are, School Street, 3 I'm
looking for, There's/There is, White
Street, 4 Excuse me, looking for,
There's/There is a market, Long
Street.

s. 52, Lesson 3

éw. 1

1 toy shop, 2 bakery, 3 market,
4 clothes shop, 5 clothes shop,
6 clothes shop, 7 bookshop,

8 bookshop

A toy shop, bakery/market,
market/bakery

B are three clothes shops,
bookshops

éw. 2

1 Excuse me, There’s/There is a,
2 There's/There is a, There's/
There is a, 3 There are three,

4 There are two

s. 53, Lesson 4

éw. 1

1 pet shop, 2 bakery, 3 sweet
shop, 4 shoe shop

éw. 2

A I'm looking; bookshop

B Excuse me; a toy shop on
and Students’ own answers

s. 54, Lesson 5

éw. 1

1 restaurant, 2 hotel, 3 shop,
4 hospital, 5 post office, 6 train
station, 7 school

éw. 2

1 hospital, 2 restaurants,

3 schools, 4 hotel, 5 is

a restaurant. There are two
train stations. There is a school.
There aren’t any post offices.
s. 55, Lesson 6

éw. 1

1 hotel, 2 are, 3 sweet shops,
4 train station, 5 restaurants,

6 any

éw. 2

Students’ own answers

s. 56, Lesson 7

éw. 1

1 dollars, 2 coin, 3 euros,

4 banknote, 5 pounds,

6 bank card, 7 pence

éw. 2

1 have, 2 are, 3 much, 4 one,

5 fifty, 6 please, 7 Here you are.,
8 How muchis it?, 9 twelve euro/
euros and ninety-nine cents.

s. 57, Lesson 8

éw. 1

1 There's a school on Park
Street., 2 There isn’t a shoe
shop., 3 There are two hotels
on New Street., 4 There isn't

a restaurant., 5 There's/There
is a hospital on Long Street.,

6 There’'s/There is a toy shop
on High Street., 7 There aren’t
any markets., 8 There are two
clothes shops on High Street.
éw. 2

1 bakery; Park Street, 2 looking
for a bookshop; are two
bookshops on Long Street,
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3 I'm looking for a pet shop; (pet
shop) on High Street, 4 Excuse
me; sweet shop; isn't a sweet
shop/aren’t any sweet shops
s. 58, Build-up

éw. 1

firefighter, hospital, toy shop,
half past five, clothes shops,
plane, giraffe, post office

s. 59, Work-out

éw. 1

1 Australia, 2 beach, 3 toy shop,
4 bakery, 5 hat/cap, 6 bookshop,
7 boat, 8 box, 9 whistle,

10 police officers

éw. 2

1 post office, 2 clothes shops

Unit 6 - Going on holiday

s. 60, Lesson 1

éw. 1

a building a sandcastle - 6,

b flying a kite — 2, ¢ taking
photos — 8, d having a picnic — 1,
e fishing — 4, f making a fire - 7,
g collecting shells - 3,

h snorkelling — 5

éw. 2

1 fishing, 2 collecting shells,

3 taking photos, 4 making

a fire, 5 flying a kite, 6 building
a sandcastle, 7 having a picnic,
8 snorkelling

s. 61, Lesson 2

éw. 1

1d,2b,3e,4a

éw. 2

Students’ own answers

s. 62, Lesson 3

éw. 1

1 ¢ -I'msnorkeling.; a - I'm
building a sandcastle.; g - I'm
going for awalk., 2d —I'm
taking photos., 3 f — I'm having
a picnic.; € — I'm hiking., 4 b —
I'm fishing.

éw. 2

1 I'm flying a kite., 2 I'm making
a fire., 3 I'm taking photos., 4 I'm
collecting shells., 5 I'm building
a sandcastle., 6 I'm fishing.

s. 63, Lesson 4

éw. 1

1 She’s taking photos.,

2 He’s flying a kite., 3 She’s
having a picnic., 4 He's fishing.,
5 She’s collecting shells.

éw. 2

1 I'm fishing., 2 I'm snorkelling.,
3 I'm making a fire., 4 I'm building
a sandcastle., 5 I'm flying a kite.
s. 64, Lesson 5

éw. 1

1 village, 2 fishing, 3 lake,

4 mountains, 5 hiking, 6 forest,
7 city, 8 sea, 9 flying a kite,

10 beach

cw. 2

1 on the beach, 2 in the forest,
3 in the lake, 4 on your holiday
s. 65, Lesson 6

éw. 1

1 lake, 2 five, 3 having, 4 building,
5 's/is fishing, 6 's/is taking photos,
7 mountains, 8 four, 9 ‘m/am
flying a kite, 10 ‘s/is making a fire,
11 are hiking

éw. 2

1 village, 2 six, 3 making a fire,
4 are building a sandcastle,

5 is having a picnic, 6 is fishing,
7 Students’ own answers

s. 66, Lesson 7

éw. 1

1 Australia, 2 hotel, 3 cloudy,

4 taking photos, 5 beach,

6 Canada. I'm staying in

a tent. It's sunny. I'm hiking in
the mountains.

éw. 2

1 Where are you?, 2 are you
staying, 3 the weather like,

4 are you doing

s. 67, Lesson 8

éw. 1

1 She's/She is hiking., 2 He's/
He is taking photos., 3 She’s/
She is making a fire., 4 He's/He
is fishing., 5 She's/She is flying
a kite., 6 He's/He is collecting
shells.

éw. 2

1 We're collecting shells on

the beach., 2 I'm/I am fishing

in the lake., 3 They're/They

are taking photos in the city,,

4 You're/You are having a picnic
in the village., 5 We're/ We are
snorkelling in the lake., 6 You're/
You are building a sandcastle on
the beach.

s. 68, Build-up

cw. 1

teacher, taking photos, dance,
lizard, gorilla, making a fire,
half past twelve, firefighter, city,
flying a kite

s. 69, Work-out

cw. 1

1 hot, 2 village, 3 tree house,

4 mountains, 5 beach, 6 taking
photos, 7 fishing, 8 lake, 9 flying
a kite

cw. 2

1 I'm going to the mountains.,
2 I'm going to the beach.,

3 Students’ own answers

XY
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Review Units 5 and 6

s. 70

éw. 1

1 lake; I'm in Greenville., 2 post
office; I'm in Big Town, 3 beach;
I'm in Grenville., 4 bookshop;
I'm in Big Town., 5 sweet shop.
I'm in Greenville.

éw. 2

1 city

a mountains, b post office,

¢ train station, d restaurants,

e taking photos

2 village

a lake, b forest., ¢ schooal,

d hotels, e fishing

éw. 3

1 7000 lakes in Poland,

2 Sydney Opera House

CLIL: A world of geography

s. 71

éw. 1

1 March. It's spring., 2 November.
It's autumn., 3 July. It's summer.,,
4 February. It's winter., 5 October.
It's autumn.

éw. 2

1 It's summer., 2 It's spring.,

3 It's autumn., 4 It's winter.,

5 It's spring., 6 It's winter.

Goodbye, Bugs Team!

s. 72, Lesson 1

éw. 1

1 camera, 2 wallet, 3 backpack,
4 passport, 5 ticket, 6 suitcase
éw. 2

colours: medal — yellow,
backpack — brown, rope —
orange/brown, whistle — red,
penknife — red

1 The medal is on the chair.,

2 The backpack is under the
table., 3 The rope is in the
suitcase., 4 The whistle is on
the passport., 5 The penknife is
under the wallet.

s. 73, Lesson 2

éw. 1

1 backpack, 2 wallet, 3 ball,

4 ticket, 5 suitcase, 6 camera,
7 doll, 8 passport

éw. 2

Gary, Molly, Gracie, Spike

(w dowolnej kolejnosci) and
Students’ own answers

0w,
&

Grammar Travellers -
board game

1 live, 2 do; a eat meat, 3 all,

4 both, 5 got, 6 Have; b No, |
haven’t, 7 hasn't, 8 got sharp;
but it hasn't got, 9 run, 10 Can;
¢ No, | can't./Yes, | can., 11 claws,
12 because, wings, 13 has,

14 do, have; d have and
Students’ own answers, 15 half
past, 16 What e Students’ own
answers, 17 are, 18 looking,
19isn’t, 20 aren’t, 21 ‘m/am,
‘s/is;, 22 are f Students’ own
answers, 23 are/'re making

Festivals

s. 76, Christmas

éw. 1

1 Father Christmas,

2 Christmas tree, 3 paper chain,
4 bauble, 5 Christmas stocking,
6 present, 7 Christmas
pudding, 8 sack, 9 Christmas
lights, 10 turkey

éw. 2

Sia:

1 Father Christmas 2 Sia 3 nine
4 Canada 5 bike 6 book

7 Thank 8 Sia

Dave:

1 Father Christmas 2 Dave

3 ten 4 the USA 5 basketball

6 scooter 7 Thank 8 Dave

s. 77, Pancake Day

éw. 1

1 flour; bowl, 2 egg; milk,

3 butter; pan, 4 Add, 5 Toss
éw. 2

1 thirty-seven forty-seven,

2 thursday Tuesday, 3 difficttt
easy, 4 water milk, 5 parties
races, 6 watk run

s. 78, Easter

éw. 1

1 Easter Egg Roll, 2 Ham,

3 Easter Egg Hunt, 4 Easter
bunny, 5 basket, 6 Easter eggs,
7 Easter parade, 8 Good Friday
éw. 2

1 Easter Egg Hunt, 2 Easter
Egg Roll, 3 Easter parade

s. 79, April Fool’'s Day

éw. 1

1 Change; clock, 2 toilet; shoes,
3 salt; bowl, 4 Turn; upside

éw. 2

False: 3, 6

éw. 3

1¢, 2 b, 3aand Students’ own
answers

Gary’s picture dictionary

s. 80

éw. 1

1 cheetah, 2 kangaroo,

3 rhino, 4 crocodile, 5 desert,

6 grasslands, 7 jungle, 8 sea,

9 river

éw. 2

1 tiger, 2 shark, 3 gorilla,

4 whale, 5 lizard

s. 81

éw. 1

1 mouth, 2 tongue, 3 whiskers,
4 paw, 5 sharp, 6 thick, 7 short,
8 strong, 9 thin, 10 long

éw. 2

1 wings, 2 teeth, 3 talil, 4 claws,
5 body

s. 82

éw. 1

1 ride a bike, 2 skateboard,

3 play tennis, 4 rollerblade,

5 fast, 6 slowly, 7 well, 8 loudly,
9 quietly, 10 high

éw. 2

1 play basketball, 2 dance,

3 make models, 4 play the
guitar, 5 sing

s. 83

éw. 1

1 go to bed, 2 get up, 3 have
breakfast, 4 go to school,

5 police officer, 6 doctor,

7 firefighter, 8 vet, 9 shop
assistant, 10 teacher

éw. 2

1 have dinner, 2 have a shower,
3 brush my teeth, 4 have lunch,
5 get dressed

s. 84

éw. 1

1 market, 2 bookshop, 3 bakery,
4 shoe shop, 5 schooal,

6 hospital, 7 restaurant, 8 hotel,
9 train station, 10 post office
éw. 2

1 toy shop, 2 clothes shop,

3 pet shop, 4 sweet shop,

5 supermarket

s. 85

éw. 1

1 fishing, 2 hiking, 3 making

a fire, 4 taking photos, 5 village,
6 mountains, 7 lake, 8 city,

9 beach, 10 forest

éw. 2

1 building a sandcastle, 2 flying
a kite, 3 snorkelling, 4 collecting
shells, 5 having a picnic

Extra words and life skills

s. 86

éw. 1

1 the UK, b, 2 Germany, a,

3 the USA, b, 4 Poland, c,

5 Australia, b

éw. 2

1 from, Canada, 2 language,
speak, 3 are you, from Poland,
4 language do you speak,
speak Polish

s. 87

éw. 1
av,bv,cXx,dv, e/, fX
éw. 2

1 give your hamster water,

2 feed, 3 should play with,

4 You should clean after, 5 You
should walk, 6 You should
brush

s. 88

éw. 1

1 use, 2 play, 3 read, 4 use,

5 watch, 6 chat

and Students’ own answers
éw. 2

1 read English websites,

2 watch English cartoons, 3 can
chat with a friend in English,

4 You can play English games,
5 You can use English apps,

6 You can use a dictionary

s. 89

éw. 1

a midday - 2, b afternoon - 3,
¢ morning — 1, d evening — 4,
e night -5

éw. 2

1 | do exercise in the morning. v/,
2 | have lunch at midday. v/,

3 | play computer games in the
afternoon. X,

4 | ride a bike in the evening. v/,
5 | watch TV at night. X,

6 | don't sleep well at night. X
s. 90

éw. 1

1 turn right, 2 go straight on,

3 go past, 4 cross the street,

5 turn left

éw. 2

1 me, 2 How, 3 on, 4 street,

5 right, 6 left, 7 past, 8 right

s. 91

éw. 1

1 hat, 2 flag, 3 lifejacket,

4 sunscreen, 5, lifeguard, 6 alone
éw. 2

1 Listen to the lifeguard!,

2 Look at the flag!,

3 Wear a life jacket (on a boat)!,
4 Wear a sunscreen!
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