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Po prawej stronie Olka lezy topotkao, o po lewej — stoi
wiaderko, Majo ma na gtowie kapelusz. Po lewej
stronie dziewczynki lezy lalka.
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zadania wspierajgce nauke programowania
(kodowanie, rytmy, uogdlnione zasady,
postepowanie zgodnie z instrukcjq,
rozwijanie logicznego myslenia)

zadania z nalepkami

zadania ksztattujgce myslenie krytyczne
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0 Uktadajz patyczkéw ksztatty poznanych figur.

W ¢wiczeniach wykorzystano metode
czynnosciowego nauczania matematyki. Zadania
czynnosciowe to praktyczne dziatania, ktére
pozwalajg dzieciom samodzielnie odkrywa¢d reguty

i pojecia matematyczne. Dzieki manipulowaniu
przedmiotami (np. przeliczaniu, grupowaniu
przedmiotdéw), czyli dziataniu na liczmanach, dziecko
stopniowo przechodzi od myslenia konkretnego

do abstrakcyjnego (np. wykonywania dziatan

i rozwigzywania zadan).

e

Ktérej figury nie da sie
utozy¢ z patyczkéw?



Stan obok krzesta
i wykonuj polecenia.

Q Stan przed krzestem.
e Stan za krzestem.
e UsigdZ na krzesle.

Q Wsun obie nogi pod krzesto.

9 Ukryj sie za krzestem, a potem wyglgdaj zza krzesta.

m 1. Nalep nailustracji:
® mape na scianie;
® godto nad tablicg;
® plecak przy srodkowej tawce.

4 2. Witamy w szkole



2. Otocz petlami przybory, ktére znajdujq sie obok pidrnika.

A\ L .t PRI RN g f e

3. Narysuj w czerwonej ramce tyle kdtek, ile kredek znajduje sie wewnqtrz petli.

® W zielonej ramce narysuj tyle kresek, ile kredek znajduje sie
na zewngqtrz petli.

m 4. Umies¢ nalepki nailustracji zgodnie z opisem.

Nad kwiatkiem nalep motyla.
Na kwiatku posadz pszczote.
Obok kwiatka umiesé
biedronke. Pod listkiem nalep
mrowke.




Zanim zaczniesz rozwigzywad
zadania, wykonaj ponizsze
y 4 polecenia razem z kolezankgq

: A lub kolegq z tawki.

Q Stan obok kolezanki lub kolegi. Wyciggnijcie przed siebie prawe stopy,
a potem lewe. Co mozna zauwazy¢?

e Stan przodem naprzeciwko kolezanki lub kolegi. Wykonaijcie polecenia.
® Pokazcie swoje prawe dtonie.
® Uniescie do gory lewe rece.
® Co mozna zauwazyé?

1. Zaznacz znakiem X pojazd, ktéry skreca w lewq strone. Postaw znak ¢ przy
pojezdzie, ktéry skreca w prawgq strone.

2. Wykonaj polecenia.

® Otocz zielonq petlg rysunek znajdujqcy sie po prawej stronie kartki.
® Postaw znak X przy rysunku, ktéry jest po lewej stronie kartki.
® Narysuj ramke wokdét obrazka znajdujgcego sie u goéry kartki.

6 3. Moje pierwsze dni w szkole



m 3. Po prawej stronie Ani nalep kota, a po lewej stronie — pitke. Nalep psa
po prawej stronie Dominika.

e

Ania Dominik

4. Postuchaj tekstu. Narysuj w ramce obrazek zgodnie z opisem.

Tomek zbudowat ludzika

z kasztandw. Ludzik ma na gtowie
czapeczke z zotedziq, nos

z patyka, a oczy z ziarenek
pieprzu. Po prawej stronie ludzika
Tomek potozyt 2 zotedzie, a po
lewej stronie postawit koszyczek.

5. Otocz petlq to, co dziewczynka ma w lewej dtoni. Zaznacz w dowolny
sposdéb to, co kierowca mija po swojej prawej stronie.
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1. Popatrz na obrazek. Odpowiedz na pytania. Zaznacz odpowiednie rysunki
znakami v/

® Co na obrazku jest wysoko?

I

® Kto jest dalej od szkoty?
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4. Wakacyjne wspomnienia



2. Odpowiedz na pytanie Oli.

Gdzie jest wiecej
ksigzek: na najwyzszej
poétce czy na najnizszej?
Otocz te pdtke petla.

3. Podkresl wyraz, w ktérym odlegtosci miedzy literami sg wieksze.

KLASA
KLAKSON

4. Podkresl to, co znajduje sie najblizej wiewidrki.
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5. Skresl to, co znajduje sie najdalej od pidrnika.
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1. Postuchaj tekstu lub go przeczytaj, jesli potrafisz. Potgcz liniami kazdy
przedmiot z odpowiednim dzieckiem.

Ida ma dtugq linijke, grubq ksigzke i krétki otdwek.
Kuba ma krdtkq linijke, cienkq ksigzke i dtugi otdwek.

TR s T A b

2. Ktdre cechy pasujq do kazdego garnka? Potgcz ramki z wtasciwymi garnkami.

A niski i szeroki . wysoki i wgski

10 5. Moje ulubione zajecia




3. Ktdére cechy pasujg do kazdego ptotu? Potqgcz ramki z wtasciwymi ptotami.

dtugi i niski krétki i wysoki

4. Narysuj dtugi i wgski prostokgt w kolorze czerwonym. Pod nim narysuj zielony
prostokqt, ktdry bedzie krétszy i szerszy niz czerwony.

5. Potgcz miski z psami w taki sposdéb, zeby kazdy pies otrzymat wtasciwg miske.

® Wyjasnij, dlaczego wybratas / wybrates$ wtasnie takie rozwigzanie.



Powtarzamy z Noni

1. Pokoloruj na zétto auta jadgce w prawgq strone, a na zielono auta jadgce
w lewq strone.

3. Pokoloruj na niebiesko najgrubszq kredke.
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4. Pokoloruj na czerwono najdtuzszq wstqgzke.

5. Odczytaj kod QR (czytaj: ku-er) i rozwigz powtdrzeniowy
quiz (czytaj: ktiz).

12 5. Moje ulubione zajecia



0 Uktadaj z patyczkéw ksztatty poznanych figur.

Ktdrej figury nie da sie :
utozy¢ z patyczkéw? '

1. Policz, ile jest na rysunku: két, prostokqtéw, kwadratdw, tréjkgtdw.

A

A

® Narysuj w ramkach tyle kresek, ile jest poszczegdlnych figur.

A
_



G Przygotuj zestaw figur geometrycznych z kolorowego papieru. Roztéz figury
natawce i utéz je tak jak na rysunku. Po wykonaniu zadan schowaj figury
do koperty.

® Powiedz: jakie ksztatty majq te figury, jakiego sq koloru.

Policz, ile jest két,
tréjkgtow, prostokgtow.
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1. Z jakich figur zbudowano te uktadanki? Otocz petlg uktadanke, w ktérej
nie ma ani jednego kota.




2. Pokoloruj prostokgt na rysunku tej figury.

3. Ten szlaczek utozono zgodnie z pewnq zasadq. Narysuj dwie kolejne figury
tego szlaczka.

ARNOGCAROGANS

4. Narysuj za pomocgq linijki takq linie w tej figurze, zeby otrzymac prostokgt
itréjkat.

0 5. Jednq linig podziel czerwony kwadrat na dwa prostokqty, niebieski kwadrat
na dwa tréjkaty, a zielony kwadrat na jeden tréjkgt i figure o pieciu bokach.




1. Przyjrzyj sie zdjeciom przedmiotdw. Jakie figury dostrzegasz w tych
przedmiotach? Potqcz zdjecia przedmiotdw z figurami, ktére przypominajq.

2. Pokoloruj figury, ktérych jest najwiece;j.
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G 3. W kazdym rzedzie skresl figure, ktdra nie pasuje do pozostatych.
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16 8. Nie réb drugiemu, co tobie nie mite



m4. Pod kazdym przedmiotem nalep figure, ktérg on przypomina.

05. Przyjrzyj sie ilustracji. Pokoloruj figury odpowiednimi kolorami.
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1. Pokoloruj witraze. W niebieskim witrazu pokoloruj prostokqgty, w zéttym —
kota, w zielonym — tréjkqty, a w czerwonym — kwadraty.

2. Jakie figury geometryczne rozpoznajesz na ilustracji? Policz figury, narysu;j
tyle kresek, ile jest danych figur.

9. Przyroda wokét nas




&32 Tekst matematyczny

1. Postuchaj tekstu. Narysuj w ramce domek Kuby zgodnie z opisem w tekscie.

Dziadek z babcig postanowili zbudowa¢ dla swojego wnuczka Kuby
ogrodowy domek. Babcia zapytata Kube:

— Jak ten domek powinien wyglgdac?

Kuba zamyslit sie i po chwili odpart:

— Chciatbym, aby domek stangt wysoko ponad ziemiq i zeby mozna byto
do niego wejs¢ po drabinie. Powinien miec zielone, kwadratowe Sciany.
A dach - tréjkgtny, najlepiej koloru czerwonego. Domek musi mie¢ koniecznie
4 okrqgte okna, zebym mdgt patrzed na cztery strony Swiata. No i drzwi.
Prostokgtne z matym okrqgtym okienkiem.

Dziadek usmiechnat sie i rzekt:

— Zabierzmy sie do pracy i zobaczymy, co sie da zrobic.

® Dorysuj dowolny element domku lub jego otoczenia wedtug wtasnego
pomystu.




ml. Nalep zdjecia zwierzqgt w kolejnosci od najwiekszego do najmniejszego.

2. Potqcz linig zdjecia srodkdw transportu w kolejnosci od poruszajgcych sie
najszybciej do poruszajqcych sie najwolniej.

3. Wedtug jakiej zasady ustawiono dzieci na fotografii? Otocz petlq najnizsze
dziecko.

20 11. Moja droga do szkoty



1. Pogrupuj w petle liscie na ilustracji. Czy wszyscy pogrupowaliscie tak samo?
Jak mozna jeszcze inaczej to zrobi¢? Porozmawiajcie o tym w klasie.

ge® e

Y

‘0

® .
'@ \ |

o 2. Jakg wspdlng nazwqg mozna okresli¢ zwierzeta przedstawione na ilustrac;ji?

® Ktdre zwierze nie pasuje do pozostatych? Przekresl wtasciwe zdjecie.

3. W kazdej petli znajdujq sie pidra. Ktéra petla zostanie pusta, gdy zawieje
wiatr? Postaw w okienku przy tej petli znak X.

12. Znaki drogowe 21



1. Otocz tréjkqty czerwongq petlq, a prostokgty — niebieskq.
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2. Otocz petlq tylko duze figury.
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3. Otocz zielonq petlg same figury geometryczne, a czerwong — tylko kwadraty.
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4. Otocz kota czerwong petlg. Nastepnie niebieskq petlg otocz figury
geometryczne w kolorze niebieskim.
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® W ilu petlach znajdujqg sie niebieskie kota?

v

5. Otocz czerwongq petlg rosliny, ktére majqg dwa liscie. Zielong petlg otocz
rosliny, ktére majq zétte kwiaty. Ktéra roslina znalazta sie w obu petlach?

Dlaczego?
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22 13. Zasady ruchu drogowego




1. Wykonaj rytm zgodnie z instrukcjq obrazkowq.

B G m P G

klasnij podskocz tupnij klasnij podskocz tupnij

0 ® Narysuj zgodnie z kodem w ramce za pomocq figur geometrycznych rytm,
ktéry wtasnie wykonatas / wykonates.
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2. Dokoncz rysowanie rytmaw.
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3. Narysuj wtasny rytm ztozony z kresek i kwadratdéw.

0 4. Ktdra figura nie pasuje do podanego rytmu? Skresl jg.
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14. Podréoze mate i duze

23



1. Sprawdz, czy kazda skarpetka ma pare.

B 5 SNBSS

2. Narysuj w czerwonej ramce tyle kresek, ile jest par dzieci. W niebieskiej ramce
narysuj tyle kresek, ile jest wszystkich dzieci.

3. W ktérym rzedzie dzieci stojq parami? Otocz ten rzqd petlq.

A

24 16. Kto pracuje w mojej szkole?



m 1. Na kazdym rysunku potgcz liniami elementy w pary. Pod kazdym rysunkiem
umies< nalepke, ktdéra wskaze, czego jest wiecej.

Tu wiecej jest : Tu wiecej jest

2. Dorysuj tyle ziaren, zeby kazdy mazurek dostat jedno ziarno.

0 3. Dzieci ustawity sie parami. Ania z Felkiem zauwazyli, ze przed nimi stojq
2 pary dzieci, a za nimi sq 3 pary. W ilu parach ustawity sie dzieci?
Dorysuj tyle kétek, ile par dzieci zauwazyli Ania z Felkiem.

® Ania powiedziata, ze wszystkich par dzieci jest 6. Felek twierdzi, ze jest ich 5.
Kto maracje? Otocz petlg wtasciwe dziecko.

17. Okolice mojejszkoty | 25



m 1. Jaki pasek jest tej samej dtugosci, co 3 rézowe? Nalep go pod rézowymi
paskami.

m 2. Jaki pasek jest tej samej dtugosci, co 3 niebieskie? Nalep go pod niebieskimi
paskami.

m 3. Ile biatych paskdéw trzeba przyklei¢ pod bordowym paskiem? Sprawd?z
i nalep odpowiedniq liczbe biatych paskdw.

m 4. Jakie paski tego samego koloru nalezy potozy¢ pod pomaranczowym
paskiem, zeby paski byty tej samej dtugosci? Sprawdz i nalep odpowiedniqg
liczbe wybranych kolorédw paskdw.

® Zobacz, jak to zadanie wykonaty inne dzieci w klasie. Porozmawiajcie
o swoich rozwigzaniach.

18. Bezpieczna szkota
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Kiedy korzystamy z pieniedzy?

1. Pokoloruj na niebiesko okienka obok tych zdje¢, na ktérych pokazano
ptacenie pieniedzmi. Na czerwono pokoloruj okienka obok zdje¢, na ktérych
nie pokazano ptacenia pieniedzmi.




Powtarzamy z Noni

Wykonaj zadania. Po rozwigzaniu kazdego zadania
zastandw sie, czy byto ono dla ciebie trudne, czy tatwe. 5,
Pokoloruj kétko przy kazdym zadaniu wedtug kodu. !

O tatwe © Srednio trudne ® trudne

O 1. Pokoloruj mniejszq rybke.

O 2. Narysuj coraz wieksze kwadraty.

En

O 3. Przyjrzyj sie figurom. Dokoncz szlaczek.
/\

O 4. Potgcz liniami w pary czapki i szaliki tak, zeby stanowity komplety.

28 19. Moja klasa



Powtarzamy z Noni

O 5. Postuchaj tekstu. Umies¢ nalepki na obrazku zgodnie z tekstem.

o Po prawej stronie Olka lezy topatka, a po lewej — stoi
wiaderko. Maja ma na gtowie kapelusz. Po lewej
stronie dziewczynki lezy lalka.

O 6. Dorysuj tyle orzechdéw wiewiérkom, zeby kazda miata ich po tyle samo.

O

O 7. Pokoloruj figury geometryczne zgodnie z kodem umieszczonym w ramce.

A O mm

15l

O 8. Odczytaj kod QR irozwigz powtdrzeniowy quiz.
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1. Pokoloruj tylko jeden kwadrat.

® Zobacz, jak to polecenie wykonaty inne dzieci w klasie. Czy wszyscy
pokolorowali ten sam kwadrat? Dlaczego?

2. Postaw znak ¢ pod kazdq petlg, w ktérej jest 1 element.

) &) W &

3. W kazdej petli skresl tyle elementdw, zeby 1 zostat nieskreslony.

30 21. Dary jesieni



4. Przyjrzyj sie uwaznie ilustracji. Odpowiedz na pytania. Zapisz wtasciwe liczby.
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® |le jest tawek? ® |le jest dorostych osdb?
® |le jest wiewidrek? ® |le jest dzieci?
® |le jest koszy na Smieci? ® |le jest hulajndg?

5. Potgcz ramki linig tak, zeby w kazdej kolejnej ramce byto o 1 kdtko wiecej niz
w poprzedniej.




1. Ktdry skok teraz wykonuje zajgc? Zapisz odpowiedniq liczbe w kratce.

~~ A
l + l l l l l l l l l

!
START

2. Odpowiedz na pytania. Pokoloruj kwadraty wtasciwymi kolorami.

"o ¢

® Jaki kolor ma pierwszy lis¢ od lewej strony?

%

® Jaki kolor ma pierwszy lis¢ od prawej strony?

3. Pokoloruj na czerwono pierwszy prostokqgt od gdry, a na niebiesko — pierwszy
prostokgt od dotu.

32 22. Jesienny ogréd




G 4. Biedronka zaczeta spacer z miejsca oznaczonego zielong kropkqg. Zawsze szta
1 krok prosto. Na skrzyzowaniu zawsze skrecata w prawo. Narysuj droge, ktdrg
szta biedronka.

N

® Dokqd doszta biedronka?

G 5. Mréwka zaczeta spacer z miejsca oznaczonego zielong kropkq. Zawsze szta
1 krok prosto. Na skrzyzowaniu zawsze skrecata w lewo. Narysuj droge, ktdrg
szta mréwka.

® Dokqd doszta mréwka?

0 6. Narysuj szlaczek ztozony z figur tak, zeby kazda figura réznita sie od innych
kolorem lub ksztattem i wystqgpita tylko jeden raz.
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1. Pokoloruj tylko dwa kwadraty.

® Zobacz, jak to polecenie wykonato dziecko, z ktérym siedzisz w tawce?
Czy pokolorowaliscie te same kwadraty?

2. Ile jest owocdw na kazdym talerzu? Zapisz wtasciwe liczby.

TP T W P we

3. Otocz petlami po 2 kasztany.

|
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® Policz kasztany, jesli potrafisz.

34 23. Jesienne ztoto




4. Pokoloruj te liscie, ktérych jest tylko 2.

® |le jest dzieci? ® |lu jest chtopcow?
® |le jest ptakdw? ® |le jest drabin?
® |le jest psow? ® |le jest skrzynek?

6. Dokoricz pisanie rytmu.

1. 921 7)




1. Ile skokdw wykonat zajgc? Ktéry skok teraz wykonuje? Zapisz w kratkach
odpowiednie liczby.

® Jaki owoc jest na drugim stoiku od lewej strony?

® Jaki owoc jest na pierwszym stoiku od lewej strony?

® Jaki owoc jest na drugim stoiku od prawej strony?

3. Pokoloruj co drugie jabtko.

OOOOOOOOOOOO

4. Zakreskuj drugi od géry pasek piramidy. Na drugim pasku od dotu narysuj kétka.

36  24.W smoczej spizarni



5. Odczytajwyrazy. W kazdym wyrazie podkresl drugq litere.

mata Mimi tato atom mam

mMoi tom Mati tam tamto

G 6. Zabka skakata z miejsca oznaczonego zielong kropkg. Wykonata 1 skok tak jak
na rysunku. Na pierwszym skrzyzowaniu skrecita w prawo i wykonata 2 skoki.
Na drugim skrzyzowaniu skrecita w lewo i réwniez wykonata 2 skoki. Narysu;j
droge, ktdrqg skakata zabka.

7

o 7. Postuchaj zadania lub je przeczytaj, jesli potrafisz. Rozwigz zadanie na rysunku.
Pokoloruj kwadraty odpowiednimi kredkami.

Maja zamienita miejscami drugi klocek od lewej
strony z drugim klockiem od prawej strony.
W jakiej kolejnosci stojq teraz klocki?




START
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Jesienne skoki

% Gra dla 2 oséb. |
Do gry sq potrzebne: kostka, zestaw kart do gry (talia), 2 pionki. 2T A

Opis gry: }Q /

Kazdy gracz stawia swaj pionek na polu START. Na stole gracze ktadg
potasowang talie kart do gry (figurami do dotu). Gracze kolejno rzucajg kostkg ™\
i przesuwajq pionki o tyle pdl, ile wskazuje liczba oczek na kostce. Jezeli pionek
stanie na polu specjalnym, to nalezy postepowac zgodnie z instrukcjq:

— gracz losuje z talii jedng karte; jezeli wylosuje karte w kolorze
. czerwonym — przesuwa pionek o 2 pola do przodu, a jezeli wylosuje

karte w kolorze czarnym — cofa sie o 2 pola;

_’ — gracz ma dodatkowy rzut kostka.
Zwycieza gracz, ktdry pierwszy dotrze do METY.



1. Pokoloruj co drugi stoik z miodem.

sl inlelelelels

2.Na kazdym talerzu potqcz jabtka w petle po 2. Podkresl te talerze, na ktérych
zadne jabtko nie zostato bez pary.

«% s 2% » 8

3. Dorysuj lub skresl tyle gruszek, zeby w kazdej torebce byty po 2 gruszki.

64. Biedronka ptynie na wyspe oddalong o dtugos¢ 5 listkédw. Kazdego dnia
wiatr popycha biedronke do przodu o dtugos¢ 2 listkdw, ale w nocy, kiedy
biedronka $pi, wiatr cofa jg o dtugos¢ 1 listka. Po ilu dniach biedronka dotrze
na wyspe? Pokoloruj odpowiedniq liczbe kdtek.
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1. Pokoloruj trzy kwadraty w taki sposéb, zeby wszystkie pokolorowane

kwadraty byty obok siebie.

2. lle jest warzyw w kazdej petli? Zapisz wtasciwe liczby.

3. Otocz petlg kostki domina, na ktdrych sq razem 3 oczka.

JBHaEE

4. Dorysuj w kazdej ramce tyle figur, zeby razem byto ich po 3.

A

40 27. W zdrowym ciele zdrowy duch



5. Pokoloruj te owoce drzew, ktdrych jest tylko 3.

o)

CY

® |le jest stonecznikéw? ® |lu jest sprzedawcdow?
® |le jest burakéw? ® |le jest gtéwek sataty?
® |le jest kalafioréw? ® |le jest dyA?

7. Dokoncz pisanie rytmu w kazdym rzedzie.

1 7217
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1. Ile skokdéw wykonat zajqgc? Ktdry skok teraz wykonuje? Zapisz w kratkach
odpowiednie liczby.

2. Otocz petlami figury: trzeciq od lewej strony i trzeciq od prawej strony.

® Zapisz, ile bokdw ma kazda z tych figur.

3. Pokoloruj co trzeciq gruszke.

LOLLBGLB0L00

4. Ponumeruj pitki w kolejnosci od najwiekszej do najmniejszej.

® Teraz ponumeruj pitki w kolejnosci od najmniejszej do najwiekszej.

® Co mozna zauwazy¢? Porozmawiajcie o tym w klasie.

28. Mgj plecak




m 5. Postuchaj tekstu lub przeczytaj go, jesli potrafisz. Nalep zwierzeta
na wtasciwych miejscach podium.

Pierwsze miejsce w wyscigu zwierzgt zdobyt zajgc.
Drugie miejsce zajeta zaba. A na trzecim miejscu
znalazt sie sSlimak.

2 3

6. Mati mieszka przy ulicy Krétkiej 3, a Tom mieszka takze przy tej samej ulicy,
ale z numerem 1. Odczytaj imiona i zapisz wtasciwe numery na tabliczkach.

Mati Tom

Sréodmiescie Sréodmiescie

G 7. Pokoloruj pozostate wieze z klockdw w taki sposdb, zeby kazda wieza byta inna.

< < <

- ~1 ~L7 ~ ~L7
H — LA — — —
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® Zobacz, jak rozwigzaty to zadanie inne dzieci w klasie.



1. Pod kazdq parq wiez zapisz odpowiednie liczby i znaki: <, > lub =.

~ B /
il =

2. Ktére zapisy pod petlami sq poprawne, a ktdre btedne? Skresl btedny zapis
i obok napisz poprawny.

-~
.

/ </’7
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3. Do kazdej ilustracji zaproponuj zapis ztozony z cyfr i znakdw: >, < lub =.

29. Méj dzien



Powtarzamy z Noni

1. Otocz petlq co trzeciego ptaszka.

2. Przyjrzyj sie rysunkowi. Wykonaj polecenia.

® |le stoikdw stoi na pdtce?

® Dorysuj tyle stoikdw, zeby razem byto ich 3.

3. Potqgcz kostki w kolejnosci od najmniejszej do najwiekszej liczby oczek.
W kratkach obok kostek zapisz liczby, ktére odpowiadajg liczbie oczek.

4. W kazdym rzedzie skresl lub dorysuj tyle grzybdw, zeby byto ich po 3.

L ]
TTTTTRT
T

5. Otocz petlami po 3 orzechy.

6. Odczytaj kod QR irozwiqz powtdrzeniowy quiz.
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1. Pokoloruj cztery kwadraty w taki sposdb, zeby po kazdym pokolorowanym
kwadracie staty dwa niepokolorowane kwadraty.

2.Zapisz, ile grzybdw jest w kazdym koszyku. Postaw znak ¢ przy koszyku,
w ktérym jest najwiecej grzybdw.

46 31. Prawa i obowiqgzki dziecka




4. |le skokdw wykonat zajgc? Ktéry skok teraz wykonuje? Zapisz w kratkach
odpowiednie liczby.

5. Odpowiedz na pytania i zapisz wtasciwe liczby.

DTS

® Na ktérym miejscu od lewej strony jest mréwka?

® Na ktérym miejscu od prawej strony jest dzik?

® Na ktérym miejscu od lewej strony jest sarna?

® Na ktérym miejscu od prawej strony jest tos?

® Na ktérym miejscu od lewej strony jest lis?

® Na ktérym miejscu od prawej strony jest zubr?

6. Przeczytajimiona. Ile liter jest w kazdym z nich? Zapisz wtasciwgq liczbe obok
kazdego imienia.

Jula Tom Maja

® Podkresl imie, ktédre ma najmniej liter.




Tropiciele finansow S5

Z gotéwkaqg w kieszeni

1. Co kojarzy sie z banknotami, a co z monetami? Potqcz liniami banknoty
i monety z odpowiednimi ilustracjami.

A 5

b-cil_?\knot' - moneta

koto

krol

“y

prostokgt papier

2. Zaprojektujw ramce, jak mogtaby inaczej wyglgda¢ moneta 5-ztotowa.
Jesli chcesz, mozesz zaprojektowad inne monety.

48 32. Gdzie mieszkam?



1. Co widzisz na kazdym obrazku? Przeczytaj zapisy, oblicz i napisz wyniki
dodawania.

1+1=

2. Wykonaj dziatania. Zapisz wyniki dodawania.

tu jest tusg razemsq tusqg tusqg razem sq

3. Dokoncz rysowanie figur i pokoloruj je wedtug wzoru.

BAOw /

® Napiszile jest:

B A -

4. Oblicz. Zapisz wyniki dziatan.

/ / ") ") /

1 + 3

+

®,
9,

33. Dobry sgsiad 49




1. Oblicz w pamieci lub na palcach. Zapisz wyniki.

1+1=
2+1=
1+3= 3+1

2. Uzupetnij dziatania wtasciwymi liczbami.

3. Oblicz.

9 N _ y 1A _ A

o)

50 34. Domy zwierzqt




G 4. Oblicz i pokoloruj zgodnie z kodem.

- D
752

L == ® A@
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1+1
2+1

2+2

5. Narysuj na kostkach tyle oczek, ile wskazujq dziatania. Oblicz i zapisz wyniki.

D11 = Q47
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1. Policz liscie w kazdej parze. Wpisz liczby w kratki i wstaw w okienka znak:
>, < lub =

v ! (£
\‘{ N\ \1-{ ;
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2. Narysuj w petlach tyle jabtek, ile wskazujq liczby.

1 2 3 4

3. Dorysuj w kazdej ramce tyle dyn, zeby razem byto ich tyle, ile wskazuje wynik
dodawania. Uzupetnij dziatania.

1+ =4 2 + =4 3+ =4

4. Obok kazdego obrazka zapisz odpowiednie dziatanie i oblicz.

52 36. Z ksigzki na ekran
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Ucieczka z tunelu

Gra dla 2 oséb.
Do gry sq potrzebne: 12 kart do gry tylko z liczbami 2, 3, 4, kostka, 2 pionki.

Opis gry:

Gracze stawiajq swoje pionki na polu START. Na srodku stotu uczestnicy
uktadajg przetasowane karty liczbami do dotu. Gracze kolejno losujqg karty

i przesuwajq pionki o tyle pdl, ile wskazuje liczba na karcie. Jesli gracz stanie
na polu TUNEL , to ponownie losuje karte. Gdy wylosuje czerwong karte,
opuszcza tunel i przesuwa pionek o tyle pdl, ile wskazuje karta. Gdy wylosuje
czarng karte zostaje w tunelu, dopdki nie wylosuje czerwonej karty. Zwycieza
zawodnik, ktéry pierwszy dotrze do METY.
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1. Pokoloruj 5 kwadratéw tak, zeby miedzy kazdym pokolorowanym kwadratem
jeden kwadrat byt niepokolorowany.

2. Zapisz, ile jest kukietek w kazdej ramce.

A A i FwL s )‘_"1 »‘_'_1
Ak;: A‘)A %{ é’: é‘: é’: “::i;. w” : qi:. ':55 1:53

3. Otocz petlamipo 5 grzybdw. Ile bedzie petli? Zapisz ich liczbe w kratce.

T T TSN
T ¥ 2 ¢~

54  37.Ksigzki ze szkolnej biblioteki



4. W kazdej petli dorysuj tyle owocdw, zeby razem byto ich 5.

5. Dorysuj w kazdym stoneczku promienie tak, zeby byto ich 5.

5 5

6. Ile skokdw wykonat zajgc? Ktéry skok teraz wykonuje? Zapisz odpowiednie

liczby w kratkach.
7 A T A T A A <
T B S e s e o
START

7. Ponumeruj fotele. Zacznij od pierwszego fotela po lewej stronie widowni.




1. W kazdej nastepnej petli narysuj o jeden guzik wiecej. Zapisz pod kazdq petlq,
ile jest guzikdw.

00006

2. Dokoricz pisanie rytmu.

Ao Ne N INSRIANS
5O |
1 972/ K Nl
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3. Ponumeruj owoce w kolejnosci od najmniejszego do najwiekszego.

4. Pokoloruj pigtq gwiazdke od prawej strony na zétto, a pigtg gwiazdke
od lewej strony na niebiesko.

PEARORORERERAR QRO



5. Pokoloruj co pigte jabtko.

OOO0COOO00OOO00O0

6. Dokoricz rysowanie dywanika. Pokoloruj paski odpowiednimi kolorami. Zapisz
dziatania wedtug wzoru.

I
C

7. Adam i Ola rzucali dwiema kostkami. Ktére z dzieci wyrzucito wiecej oczek?
Whisz liczby w kratki i wstaw w okienko odpowiedni znak: > lub <.

Adam




Powtarzamy z Noni 9

Wykonaj zadania. Po rozwigzaniu kazdego zadania
zastandw sie, czy byto ono dla ciebie trudne, czy tatwe. A
Pokoloruj kétko przy kazdym zadaniu wedtug kodu.

O tatwe © Srednio trudne ® trudne

O 1. Zapisz, ile jest oczek na kazdej kostce.

O 2. W kazdym wazonie dorysuj tyle kwiatdw, zeby razem byto ich 5.

TE ¥ i

O 3. W kazdej petli dorysuij liscie, zeby byto ich razem tyle, ile wskazuje liczba.

3 5

O 4. \Wykonaj obliczenia. Pokoloruj dziatania z wynikiem 5.

4+1|12+2 3+2 |1+2/ |1+3 2+3 1+1| 1+4

58 39. Pamietnik



Powtarzamy z Noni

O 5. Przyjrzyj sie obrazkom. Zapisz odpowiednie dziatania i oblicz.

O 6. Poréwnaj liczbe klockdw. W kazdej parze otocz petlg wieze, w ktdrej jest
wiecej klockdw.

O 7. Poréwnaj liczbe kredek. Zapisz odpowiednie liczby i znaki: <, > lub =.

| i B
i B
i B
i B

O 8. Pordéwnaj liczby. Wstaw w okienka odpowiednie znaki: <, > lub =.

3 5 4 1 2 2 1 5

O 9. Odczytaj kod QR irozwiqz powtdrzeniowy quiz.




Zadania dodatkowe Q

ml. Przyjrzyj sie ilustracji. Wykonaj polecenia.
® Pokoloruj na zétto krétszy rekaw bluzki.
® Pokoloruj na zielono szerszq nogawke spodni.
® Umies¢ nalepke z balonem w prawej rece klauna.
® Umies¢ nalepke z kwiatami w lewej rece klauna.
® Otocz petlg wiekszy but.
® Przekres$l mniejszy but.

G 2.Znajdz droge, ktdrq lis trafi do nory. Lis porusza sie wedtug podanego kodu.

> SNE I 2EIE I
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Q Zadania dodatkowe

3. Pokoloruj figury, z ktérych jest zbudowana rakieta zgodnie z kodem.

HA L -
- &5

4. Dorysujw czerwonej petli tyle figur, zeby byto ich tyle samo co w niebieskiej.

0 5. Dorysuj w tabeli figury tak, zeby nie powtarzaty sie w zadnym rzedzie
i w zadnej kolumnie.

kolumna

.

rzad —| [ ‘




Zadania dodatkowe 0

6. Potqgcz dziatania z odpowiednimi wynikami.

8. Ktdre dziatanie nie pasuje do rysunku? Skresl je.

rAl2+2=4 B.1+3=4




9. Uzupetni krzyzéwke wtasciwymi liczbami.

3 + =15

2| = +
+ +
+ =14 1

10. Oblicz. Pokoloruj obrazek zgodnie z kodem.

je== Jmm Qm= 4

v

1+1 -
1+1 1+1 | 1+1
1+1
1+1+1+2
®
1+1
1+1

1+1




Zadania dodatkowe Q

11. Narysuj kasztany tak, zeby w kazdej nastepnej ramce byt o 1 kasztan wiecej
niz w poprzedniej.

® N

12. Pokoloruj te owoce, ktérych jest tylko 2.

@@ @
As el

13. Potqcz liniami w pary takie same rekawiczki.




Q Zadania dodatkowe

14. Ile zotedzi ma kazda wiewidrka? Wpisz odpowiednie liczby w kratki.

® Postuchajzdan lub je przeczytaij, jesli potrafisz. Pokoloruj TAK, jezeli
zdanie jest prawdziwe, lub NIE, jezeli jest fatszywe.

Dwie wiewidrki majq tyle

. | TAK NIE
samo zotedzi.
Dwie wiewidrki majq TAK NIE
po 1 zotedziu.
Wszystkie wiewidrki majg TAK | NIE

tyle samo zotedzi.

15. Poréwnaj liczbe obrazkdw w parach. Wstaw w okienka wtasciwe
znaki: >, < lub =.




Zadania dodatkowe Q

16. Poréwnaij liczby. Wstaw w okienka wtasciwe znaki: >, < lub =.

3 1 2 3 1 1 2 1

17. Policz kropki na kostkach domina. Zapisz ich liczbe.

1] T

18. Otocz petlami po 4 pitki.

19. lle jest razem figur? Zapisz dziatania i oblicz wyniki.

0004A EHEII @ HA

20. Oblicz.
1+1+1= 1+3= 2+1=
1+1+2= 1+1-= 3+1=




Q Zadania dodatkowe

21. Znajdz 4 takie same przybory do szyciaije pokoloruj.

m ‘ %% o

22. Dokoncz pisanie rytmu w kazdym rzedzie.

[ 1 ) 2/, 17 [
T O

23. Zapisz odpowiednie dziatania do kolorowych paskdw.

0 24. Sprawdz, czy kazde dziatanie ma poprawny wynik. Jezeli wynik jest
niepoprawny, to go skresl i obok w kratkach zapisz wtasciwy.

2+2=5 1+2=3
1+3=2 4+1=4
3+2=5 2+1=3
25. Wpisz w okienka odpowiednie liczby.
+1 + 2 +1

1

N\ 4




Zadania dodatkowe 0

26. Narysuj kétka tak, zeby w kazdej nastepnej ramce byty o 2 kétka wiecej
niz w poprzedniej. Policz kétka w kazdej ramce. Zapisz odpowiednie liczby.

( )— (4 )= )

27. W kazdej ramce powinno by¢ razem 5 tréjkgtdw. Niebieskich tréjkqtow jest
tyle, ile pokazano na rysunku. Pozostate tréjkgty sq czerwone. Uzupetnij
rysunki i zapisy dziatan.

A AA A
A A A

/, =
T J

N R
J V),

28. W kazdej parze kostek poréwnaj liczbe oczek. Zapisz wtasciwe liczby
i wstaw odpowiednie znaki: >, < lub =.




Q Zadania dodatkowe

29. Rozwiqz tamigtédwki geometryczne. Narysuj swoje rozwigzania na kratkach.

® Przygotuj trzy patyczki. Zbuduj z nich tréjkqt.

® Przygotuj szes¢ patyczkdédw. Zbuduj z nich dwa tréjkqty.

® Przygotuj pie¢ patyczkdw. Zbuduj z nich dwa tréjkqty.

® Przygotuj cztery patyczki. Zbuduj z nich kwadrat.

® Przygotuj osiem patyczkdw. Zbuduj z nich dwa kwadraty.

® Przygotuj siedem patyczkdw. Zbuduj z nich dwa kwadraty.
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