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l. POZNAJEMY KOMPUTER | JEGO
WIRTUALNY SWIAT

1. Rozrézniamy typy komputerow

1.5. Wpisz w dymki, co odpowiedzialyby komputery na pytanie: ,,Czym je-
stes i co jest twoim gléwnym zajeciem?”, gdyby umialy samodzielnie mowic.

/

Y o/

1.5. Na ktorym podium poprawnie pod wzgledem szybkosci pracy umiesz-
czono komputery? Wez pod uwage np. mozliwos¢ uruchomienia najnow-
szych gier lub ilos¢ programow, ktore moga jednoczesnie pracowac. Wstaw
X w odpowiednig kratke.

4 | . Poznajemy komputer i jego wirtualny swiat



2. taczymy urzagdzenia komputerowe

Na ilustracjach przedstawiono urzadzenia, ktére mozna podlaczy¢ do 1.5.
komputera. Ich nazwy s haslami krzyzéwki. Pionowo wpisz nazwy urzg-
dzen shuzacych do wprowadzania informacji, czyli wejsciowych. Poziomo
umies$¢ nazwy urzadzen wyjsciowych, do ktérych komputer wysyla dane.
Jesli rozpoznasz takie sprzety, ktore sg jednoczesnie urzadzeniami wej-
$cia i wyjscia, to sprawdz liczbe liter w nazwach i poréwnaj ja z krzy-
z6wka.

0 2/1 &
- & B

2 S
AR T

Do kratek wpisz w dowolnej kolejnosci litery zapisane na szarych po- 1.5.
lach w krzyzowce. Polacz je strzalkami tak, aby ich kierunek umozliwial
odczytanie nazwy najwiekszej sieci komputerowej na swiecie. Zapisz ten
wyraz w szarym prostokacie.

N

2. taczymy urzadzenia komputerowe? | 5



1.5.

1.5.

1.5.

6

el Wiekszos¢ gniazd w komputerze znajduje sie na tylnej sciance obudo-
wy. Do nich podlacza sie wszystkie urzadzenia peryferyjne, takie jak mo-
nitor, klawiatura, mysz, drukarka i glosniki. Do jednego z gniazd mozna
podlaczy¢ sie¢ komputerowa. Dorysuj wymienione elementy wraz z ich
kablami podlaczonymi do odpowiednich gniazd.
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3. Ozywiamy komputer

Narysuj ramke wokol prawidlowej odpowiedzi na pytanie.
Czy na komputerze bez systemu operacyjnego mozna uruchamia¢ programy?
TAK NIE

Uzasadnij swoja odpowiedz:

Systemy operacyjne najczesciej sa sprzedawane wraz z komputerem,
Co nie oznacza, ze za nie nie placimy. Istniejg jednak rowniez systemy dar-
mowe. Przyporzadkuj symbole réznych systemow operacyjnych do ich
nazw w tabeli na stronie obok. Uzupeknij tabele.

l. Poznajemy komputer i jego wirtualny swiat



System
22 o s [
Windows
Linux
1

MacOS

@ ‘6’
2 3
Android

System operacyjny pelni wiele zadan. Wypisz najwazniejsze z nich. 1.5.

Sprawdz, jaki system operacyjny zainstalowano w komputerze przy 1.5.
twoim stanowisku lub w twoim domowym komputerze. Uwzglednij wersje
systemu i wpisz jego nazwe do ramki.

Do przenoszenia danych i programow czesto uzywa sie jeszcze plyt 1.3.
optycznych. Uporzadkuj nazwy plyt wedlug ich pojemnosci, czyli maksy-
malnej mozliwej ilosci zapisanych danych. Na pierwszym miejscu umies¢
plyte o najmniejszej pojemnosci. Jesli wiesz, ile megabajtow lub gigabajtéw
mog3 pomiescic te plyty, wpisz te dane obok nazwy.

9.0
e
9.0

3. Ozywiamy komputer | 7



4. Poznajemy zasady bezpiecznej wspotpracy z komputerem

1.6. Podczas pracy przy komputerze nalezy przyja¢ prawidlowg postawe.
Do rysunku dorysuj posta¢ prawidlowo siedzaca biurku. Pomogg ci w tym
przerywane linie.

- MONITOR
o L]
' KLAWIATURA '\
o
NI B . '
\
\
BIURKO
e B

1.6. Komputer takze powinien mie¢ odpowiednie warunki do pracy. Po-
lacz liniami zasady obowigzujgce podczas pracy z komputerem stacjonar-
nym lub przenosnym. Zauwaz, Ze niektére moga dotyczy¢ obu rodzajéow
komputerow.

powietrze swobodnie dociera do wentylatora zasilacza
niezastoniete otwory i kratki chtodzgce w obudowie komputera
czysto$¢ w otoczeniu komputera
unikanie wstrzasow i uderzen obudowy komputera
ochrona przed zalaniem ptynami
zapewnienie dopltywu powietrza pod komputerem

7
¢ /4
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1.6. Nosniki danych, czyli plyty, dyski, karty pamieci i pendrive’y nalezy
chroni¢ przed réznymi czynnikami. Polacz liniami przedstawione na stro-

1.3. nie obok zagrozenia i no$niki, ktorym one szkodza. Zauwaz, ze niektore
z nich szkodzg kilku rodzajom pamieci.

8 | l. Poznajemy komputer i jego wirtualny swiat



uszkodzenia mechaniczne, np. rysy
zblizenie do magnesow
zalanie ciecza

WStrzasy .
brud \,

zginanie ‘@
rysowanie pisakiem po powierzchni A
przechowywanie bez opakowania

\\‘

Monitor jest waznym elementem komputera, poniewaz to on pokazuje 1.6.
obrazy wytwarzane przez komputer. Nie nalezy uciska¢ ekranu, np. przy
przestawianiu, ani uzywac do jego czyszczenia niedozwolonych srodkow.
Podkresl te srodki czystosci, ktore mogg by¢ stosowane do konserwacji
ekranu monitora.

miekka szmatka szczotka myjka gumowa
woda gabka do naczyn zel do czyszczenia ekranéw
dezodorant plyn do mycia szyb

5. Uczymy sie komunikowania z komputerem

Rozwiaz krzyzowke, odczytaj haslo i napisz, co oznacza to stowo. Po- 1.1.
daj przyklady.

1

8

1. Program do wyswietlania stron internetowych

2. Urzadzenie do poruszania kursorem ekranowym

3. Maly rysunek, ktéry moze by¢ skrotem

4. Program do komputerowego pisania

5. Proces przygotowania programu do uzywania w systemie operacyjnym

5. Uczymy sie komunikowania z komputerem | 9



1.3.

10

6. Ikona odsytajaca do folderu lub uruchamiajgca program
7. Mala strzatka na ekranie komputera
8. Wyswietlaja sie w nim programy lub informacje

Haslo:

Oznacza:

Przyklady:

6. Poznajemy pliki i foldery

Narysuj drzewo folderow odpowiadajace Sciezkom przedstawionym
ponizej. Zwroc¢ uwage na wspolne galezie drzewa.
C:\fotografie\wakacje\kolonie\przyjaciele
C:\fotografie\wakacje\kolonie\widoki

C:\fotografie\wakacje\wycieczka\Gdarnsk
C:\fotografie\wakacje\wycieczka\Bydgoszcz
C:\fotografie\wakacje\wycieczka\Biskupin

C:\fotografie\ferie\zimowisko\narty

C:\fotografie\ferie\zimowisko\dyskoteka

l. Poznajemy komputer i jego wirtualny swiat



Kopiowanie plikow mozna wykona¢ na kilka sposobow. Opisz 2 z nich. 1.3.

Kazdy plik ma swoja wielkos¢, ktorg podaje sie w bajtach. U6z maleja- 1.3.
co (czyli od najwiekszego) wielokrotnosci tej jednostki.

1 B (bajt)

1 MB (megabaijt)

1 GB (gigabajt)

1 KB (kilobajt)

n W diagramie ukryto 6 wyrazow. Zaznacz je petlami. 1.3.
Siclije|z kla|s|y | q L.5.
gle|li k|o|ln|a g|s]|s
ylo|/flo|l|d|e | r|lo|d
h mj|qgq b/ f|1 e|t|u|u
s k|r|/é6|t|y m/e n u

h|k o/p|/ilalh|q|n

6. Poznajemy plikiifoldery | 1



7.3.

1.2.

1.5.

7. Instalujemy i usuwamy programy

Kazdy program moze by¢ uzywany wylacznie zgodnie z licencja. Na-
pisz krétko, co okresla licencja programu komputerowego.

Uzupelnij kolejne czynnosci wykonywane podczas instalacji progra-
mu komputerowego z plyty optycznej, np. DVD. Wpisz w wyznaczone pola
brakujace wyrazy.

Umies¢ plyte z programem w napedzie optycznym. Program instalacyjny powinien
sie automatycznie. PotwierdzZ zapoznanie sie z warunkami
iwpisz  odczytanyzkartylicencyjnej. Nastepnie wybierz opcje instalacji.

program przez internet. Sprawdz poprawnos¢ dziatania programu.

Czes¢ programow ma mozliwos¢ odinstalowania. Te, ktore tego nie
maja, muszg by¢ usuwane za pomoca jednego z programow systemu ope-
racyjnego: Programy i funkcje. Zaznacz prawidlowg $ciezke dostepu do
tego programu. Sciezka wskazuje, ktére opcje systemu i w jakiej kolejnosci
nalezy uzy¢.

Panel sterowania\Programy\Programy i funkcje
Komputer\Programy\Programy i funkcje

Panel sterowania\System i zabezpieczenia\
Programy i funkcje
Panel sterowania\Programy\Odinstaluj programy

12 | l. Poznajemy komputer i jego wirtualny swiat



Il. PISZEMY ZA POMOCA KOMPUTERA

1. Poznajemy edytory tekstu

Istnieje wiele réznych edytorow tekstu. Wymien nazwy kilku z nich. 4.2.
Podkresl kolorem zielonym te, ktére zostaly zainstalowane w komputerze

na twoim szkolnym stanowisku. Koloru niebieskiego uzyj dla tych, ktérych
uzywasz w swoim komputerze w domu.

Ktore ze skrotow uruchamiaja edytor tekstu? Otocz je kétkiem. 4.2

FOJF@@ 595“

CorelDRAW X3 Microsoft Office Microsoft Office Notepad OpenOffice 411 Skype Wordpad

Excel 2007 Word 2007

Wiekszos¢ edytoréw umozliwia wklejanie do dokumentu rysunkow 4.2.
lub zdjeé. Niektore pozwalaja takze kresli¢ ksztalty i wklejac inne elementy
graficzne. Polacz liniami obiekty, ktore mozna wklei¢ do dokumentu. L1

‘== " - c—
ae == oo

O™ sl ][4
o ! I
Obraz Obiekt Ksztatty SmartArt Wykres

clipart T
llustracje

E\\NEeE AL LW
R

1. Poznajemy edytory tekstu | 13



4.2.

4.2.

1.1.

2% Odpowiedz na pytania.

Czym jest akapit?

Jaki jest cel zaznaczania fragmentu tekstu?

Czym jest tezarus?

Czym s3a i do czego stuza nagtéwek i stopka?

2. Piszemy i formatujemy tekst

Wpisz w odpowiednie ramki nazwy i funkcje narzedzi formatujacych
tekst. Jesli bedziesz miec¢ z tym klopot, mozesz uruchomic edytor i napro-
wadzi¢ kursor na dany przycisk. Po chwili pojawi sie podpowiedz.

. —
Times New Roman v 10 |A~ |

u - x, x AavH

4

/ bt

14
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Dopasuj opisy przyciskow formatujacych tekst do odpowiednich ikon 4.2.

przedstawionych na rysunku.
1.1.

zmniejsza wciecie zwieksza lub zmniejsza interlinie

= s=|1= -|[*=- pokazuje okno
- _ S dialogowe Akapit
== ===

zwieksza wciecie wyrownuje tekst tworzy liste

W diagramie jest ukryta definicja pewnego mechanizmu uzywanego 4.2.
w edytorze MS Word. Zakoloruj oléwkiem niepotrzebne litery. Na podsta-
wie definicji odgadnij nazwe tego mechanizmu.

X E/S T/IA|/lW N J|C
E H J|Y F O/R M A
T W A N I A O K| T
A|/K|I|C|H|D|S|w|j a
kK Q N/A Z|W|A|Z|X]|vV
f R/IO/Z M I AR V|V
I C DK OL ORNM
C|Z|C|I|O|N|K|I|V|X
C/W Y R|O/W/ N A NI
E X|F P/A K/ P I|T O
W G F| I K G OD ST
E|P|Y|D Z/M|I|E|D
Z Y X|V P Y/N I M|I

Ta definicja okresla

n W edytorze tekstu zapisano zdanie: ,,Przestrzegam zasad pracy przy 4.2.
komputerze”. Nastepnie poddano je formatowaniu. Efekty tych czynnosci
przedstawiono na ilustracji na nastepnej stronie. Zaznacz kolejnos¢, w ja-

kiej uzyto poszczegolnych przyciskow formatowania.

2. Piszemy i formatujemy tekst | 15



Przestrzegam zasad pracy przy komputerze
Przestrzegam zasad pracy przy komputerze

Przestrzegam zasad pracy przy komputerze I = T | e o '@,
Przestrzegam zasad pracy przy komputerze | B 7 U ~ake x, xX° AavHaE? -~ A v'
Przestrzegam zasad pracy przy komputerze N ':Z':i”m?é‘ x L5

Przestrzegam zasad pracy P kemputerze

Przestrzegam zasad pracy przy komputerze

4.2. BB Znajomos$¢ zasad postugiwania sie edytorem MS Word pozwala latwo
nauczyc¢ sie obstugi innych edytorow, np. OpenOffice lub LibreOffice. Przy-
ciski menu wiekszosci edytoréw sa do siebie podobne i wywoluja podobne
funkcje. Zaznacz kolejnos¢ wyboru przyciskow paska narzedzi edytora
OpenOffice.

1.1.

Przestrzegam zasad pracy przy komputerze

Przestrzegam zasad pracy przy komputerze
Przestrzegam zasad pracy przy komputerze
Przestrzegam zasad pracy przy komputerze

Przestrzegam zasad pracy przy komputerze

Przestrzegam zasad pracy przy komputerze

’TimesNechfman E‘ (12 ‘ E‘ 6 XK P

1]
1]
1]
Wi
i
i
1Rt

A-v-@-,

3. Przechowujemy i drukujemy

4.2. Nazwy plikow, w ktorych sa zapisywane dokumenty tekstowe, otrzy-
muja rozszerzenia charakterystyczne dla danego edytora. Przyporzadkuj
1.1.  skroty nazw plikéw do odpowiednich edytorow, laczac je liniami.

1.3. xtf .docx = ’
fuz A=
odt txt — [ s

Microsoft Office Notepad OpenOffice41.1 Word pad
Word 2007

16 | l. Piszemy za pomoca komputera



Ktora z funkcji nalezy wybrac¢ w edytorze tekstu, aby zachowa¢ doku-
ment na dysku pod nowg nazwg? Uzasadnij swoj wybor.

Podczas tworzenia dokumentow tekstowych nalezy pamietac o cze-
stym zapisywaniu dokumentu. Uchroni to przed utratg wynikéw pracy
w razie awarii, np. zasilania komputera. Czynnosci wykonywane myszga
trwaja dhuzej od uzycia skrotu klawiszowego. Inne operacje takze mozna
uruchomi¢ za pomoca kombinacji klawiszy. Dopasuj czynnosci do skrotow
klawiszowych.

CTRL+N Uaktywnia polecenie Zapisz.

CTRLA+P Tworzy nowy dokument.

CTRLAS Cofa ostatnig operacje.

CTRLAZ Kopiuje zaznaczony tekst lub element.
CTRL+V Wkleja skopiowany tekst lub element.
CTRL+C Uaktywnia polecenie Drukuj.

Gotowy dokument mozna wydrukowac¢. Zanim zaczniesz te operacje,
musisz sprawdzié, jak bedzie wygladal wydruk. Wskaz wlasciwa opcje dru-
kowania. Napisz, w jakich przypadkach uzyjesz pozostalych dwéch opcji
drukowania.

‘.@iﬂ"-t‘!d v

D T Wyswietl podglad dokumentu i wydrukuj go
= Drukuj
~ Prze wybierz drukarke, liczbe kopii i inne opge
/7 Otwrz dru
Szyblde d
H Zapisz Wyilij do rednio do domyéinej drukarki bez
— Podglad wydruku
& Zapiszjako ¥ Wyéwietl podglad i wprowadz zmiany na stronach przed
wydrukowaniem.
o ||
e
@;f Publikuj »
5
Zamknij

@ Opgie programu Ward | | X Zamkni program Word

3. Przechowujemy i drukujemy

4.2.

1.1.

1.3.

4.2.

1.1.

4.2.

1.1.

17



4.1.

1.1.

4.1.

1.1.

4.1.
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IHl. TWORZYMY GRAFIKE

1. Poznajemy edytor grafiki

Skroty do programéw komputerowych s3 ikonami, dzieki ktérym la-
twiej rozpoznac charakter programu. Zastanow sie i zaznacz kolorem iko-
ny edytorow grafiki. Napisz, jakie elementy charakterystyczne powinna
posiadac taka ikona.

n‘:‘._

&

Narysuj wlasng ikone, ktora bedzie skrotem do edytora grafiki. Pamie-
taj o charakterystycznych elementach, jakie powinny sie na niej znalez¢.

&

Zaznacz kolorem pola tworzgce 3-literowe rozszerzenie nazwy plikow
graficznych, czyli takich, w ktérych sa zapisane zdjecia lub rysunki. W dia-
gramie znajdziesz 4 takie rozszerzenia. Moga by¢ zapisane pionowo lub po-
ziomo.

jll o|/d|p/n|ig|lc|p
p glhlo h|r|f|f]|Db
g i c p/ v s b f
l | fm x|y|x|i|m u
u gllja t|x|t|p|x

[Il. Tworzymy grafike



Program Paint stuzy do tworzenia prostych rysunkéw. Oferuje podsta-

4.1.

wowe narzedzia. Symbole na przyciskach menu w wiekszosci edytorow sa

do siebie bardzo podobne. Popatrz na rysunek i napisz, jakie czynnosci

mozna wykonac dzieki tym narzedziom.

1.1.

s
/‘ﬁ Pegzle

Marzedija

\

Przypomnij sobie, w jaki sposdb zapisuje sie na dysku dokumenty tek-
stowe. W menu programu Paint znajdziesz podobne opcje. Opisz przezna-

czenie funkcji zaznaczonych na ilustracji.

) tow
ﬁ Otwérz
Q Zapisz
ﬁ Zapisz jako

&? Drukuj 3

-

= = 7e skanera lub aparatu fotografiznego

—"| Wyilij w wiadomosci e-mail

!‘ Ustaw jako tto pulpitu 13

y
J Wiasciwosci
@ Paint — informacje
| Zakona
V‘ | £

1. Poznajemy edytor grafiki

4.1.

1.1.
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2. Uzywamy narzedzi i tworzymy rysunki

4.1. Grafik dostal zadanie polegajace na narysowaniu slonca, ktére bedzie
elementem plakatu. Wpisz kolejno numery funkgji i narzedzi, ktérych uzy-

1.1. je, tworzac ten rysunek w edytorze Paint. Przyjrzyj sie dokladnie ksztalto-
wi slonca.

} + | Beztytutu - P
Start | Widok

0 5o | [ 5o (Y N O002AL o = | D EEERs mEEE |y
et 3 Kopiuj wymm ] Zmien rozmiar ‘0 7al Pedﬂe @Oﬁgt:> Q|- _&wypelne nie et Kolor DDD T
P +~ %k Obr <+ LPOOF [/] Bezwypeinienia |- mmml—lr”—”—”_”—w—‘ kolory
Schowek Obraz Narzedzia sztatty | petny kolor Keory
A Gl ==l
' / Flamaster
/ Olejna
= [cA zwykly otéwek
/ \ |4 Akwarela

4.1. Nastepnym zadaniem tworcy plakatu jest uloZenie napisu. Po ustale-
niu wielkosci rysunku (za pomocg myszki i punktéw skalowania) mozna

1.1. utworzy¢ tytul, np. , Letnie kino lektur”. Trzeba uzy¢ do tego kilku narze-
dzi i opcji. Polacz je na rysunku strzalkami zgodnie z kolejnoscia, jaka na-
lezy zastosowacd, aby uzyskac napis ,,LETNIE”. Uwzglednij efekty, ktore po-
wstang po uzyciu danego narzedzia. Zwro¢ uwage na zmiane koloru
pierwszej litery.

| | | R R e .

/7 A -
‘J /OQ‘ Pedzle E a I E I NIE
Marzedzia 1 3 ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
St
‘ | f&} Nieprzezroczyste | |
@Kozuka Mincho Pr6N .‘ ‘ Pt D I:I EI D
-. I'u al,.;\ Kelor | Kolor Kolor | Kolor
1 2 1

Czcionka Tto

@x 1 ETNIE

MNarzedzia

Powiedz, jakich funkcji nalezy uzy¢, aby na plakacie pod napisem
umiesci¢ narysowane wczesniej slonce.
1.1.
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Rozwiaz krzyzowke. Hasla sg zwigzane z edytorem Paint. Opisz krétko 4.1.
znaczenie stlowa bedacego rozwigzaniem.

1

1. Opcja wstawiania obiektu ze schowka
2. Narzedzie z wlosiem

3. Strzalki, prostokaty i inne

4. Wokot obiektu, np. prostokata

5. Wypelniasz tym pola ksztattéw

6. Proces przenoszenia obrazu na papier

3. Poprawiamy i prezentujemy zdjecia

Jak sie nazywa regula pokazana na ilustracji? Napisz, w jaki sposob 4.1.
wplynela ona na kompozycje ponizszej fotografii.

3. Poprawiamy i prezentujemy zdjecia | 21



1.3. Uzupeknij zdania.

Cyfrowe zdjecia sa zapisywane w na

umieszczonych w aparacie fotograficznym. Po skopiowaniu zdje¢ do komputera
moznaje za pomoca specjalny programow komputerowych. Dzieki
mozliwosciom niektérych programoéw tworzy sie elektroniczne o
zdje¢. Moznaje zapisacna  optycznych, pamieci przenosnej lub publi-

kowaé w .Zdjeciamoznatakzeprzesyltac ~~ elektroniczna.

4.1. Podstawowe operacje na zdjeciach mozna wykonac za pomoca darmo-
wego programu Galeria fotografii (do pobrania ze strony Microsoftu). Ilu-
1.1. stracje przedstawiajg wstegi menu tego programu. Opisz krétko, co mozesz
osiaggnaé, uzywajac tych opcji.
Stonaglowna | Edty  Znajdi  Utwérz  Widok

= i T — i e

Vol j i} Zaznacz wszystko 4R Obrééw lewo =) 65 Geotag g |- | BB Miesiacami @a J -

)  Kepisi 2 Obrééw prawo & A YE ocer~ || e Lol 2o You oo B 8
aczni okaz Tube| | X

Importuj Nowy Znaczni kiwanie | P E-mail | Zaloguj
fol sie

. K Zbiorce odpis ¥ Wyszukin
der | (1 Wkiej K Usudi 0s6b~ oznaczanie opisowy B ofiaguj | B Oflagowane ~ " tegsty slajdow~

owy Zarzadza)

Utwérz Widok
2 Obré¢ w1 Ocefi ~ Fedd
A2 Obrééw lewo ceni s
B oflaguj

L\gprocwprawo = A
A 6rz | [Znacanikii Dopasuj  Praytnij
Kfusun opi¢ || podpis~ nie~ -
Zarzadzaj Organizuj

=f Whasciwosci ~ | automatycs

4.1. n Jak nazywa sie kompozycja skladajaca sie z kilku zdje¢? Napisz, jakie za-
stosowanie moglaby ona znalezZ¢ np. na stronie internetowej twojej szkoty.
1.1.
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IV. PREZENTUJEMY MULTIMEDIALNIE

1. Poznajemy edytor prezentacji

Rozwiaz krzyzowke. Zapisz w ramce haslo. 1.5.
1
2
3
4
5

1. Proste rysunki, np. prostokaty, okregi, dostepne w programie PowerPoint
2. Moze by¢ tekstowe

3. Grafika do przedstawiania informacji, dostepna w programach PowerPoint
i Word

4. Umieszcza sie je w prezentacji pomiedzy slajdami

5. Moze towarzyszy¢ prezentacji

Po uruchomieniu edytora PowerPoint wyswietli sie domyslny slajd 4.4.
z dwoma obiektami Kliknij, aby doda¢ tytul oraz Kliknij, aby doda¢ podty-
tul. W jaki sposéb usung¢ te pola? Czynnosci zapisz w punktach.

[ B
< olowne | Wetawane  Projkt  Animage  Polazsaidéw  Recenda  Widok @
> 8 e mpe—— T o
5. ;,;::m b - E EE ) Z (0 Rty g R ppmie st Bt
= e ‘w- B EESSTR Ty | s
= 5 = - ol

Kliknij, aby doda¢ tytut

Kliknij, aby doda¢ podtytut

Kiiknij, aby dodac notatki
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4.4. PN Na slajdach przedstawiono informacje na temat przygotowania poka-
zu, ktory bedzie odtwarzal prezentacje w petli trwajacej do wcisniecia kla-
wisza ESC. W wyniku pomylki kolejnos$¢ slajdéw zostala zmieniona. Wpisz
w ramki numery slajdéw w prawidlowej kolejnosci.

Prezentacja bedzie
odtwarzana na petnym Wyb Kiadke Pokaz slaj
ekranie na ktérej dostepne s3 opcje
zwigzane z prezentacjq slajdéw

Slajdy beda zmieniaty sie z
czestotliwoscig ustalong w
chronometrazu

Slajdy beda zmieniac sie¢ bez Wybierz opcje
przerwy az do wcisniecia klawisza Przygotuj pokaz slajdéw
ESC. Po ostatnim ponownie pojawi
sig pierwszy.

P'zw jotuj uw:
e Dzigki tej opcji mozna
ustawi¢ czas trwania
poszczegdlnych slajdow.
Program mierzy czasy ich
wys$wietlania podczas
prébnego pokazu.

4.4. n Jakie obiekty mozna wstawic¢ do prezentacji, postlugujac sie oknem dia-
logowym pokazanym na ilustracji? Kiedy mozna wykorzystac te elementy?
1.1. Co wnosza do prezentacji? Odpowiedzi wpisz na stronie obok.

Wstawianie wykresu 7=

34 @%fDJJJJJJ
| o o
MJJJJ

B Radarowy

nl,lf,\miﬂl,,_\ 2
L.z ) ([ ustom sako domysiny wykres | o ) [y ]
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Jak sie nazywa zestaw niewielkich rysunkéw i piktogramow wykorzy- 4.4.
stywanych do prezentacji multimedialnych? Czesto jest on udostepniony

w edytorach jako kolekcja. Podaj kilka zastosowan dla tych elementéw gra-

1.1.
ficznych.

Wyszukaj:

|czlowiek | [ przeidz_|
Wyszukaj w:

‘Wszysﬂde kolekcje |ZI
Wyniki powinny mie¢ postac:

lezystkiE typy multimediéw IZI

A
&
s

1. Poznajemy edytor prezentacji | 25



4.4. H Projektant prezentacji moze skorzysta¢ z wielu gotowych elementow.
Jak sie nazywajg elementy przedstawione na rysunku i jaka jest do nich
1.1. S$ciezka dostepu?

Ao
el

2. Dodajemy elementy multimedialne

Jakie elementy prezentacji decydujg o tym, Ze jest ona multimedialna?
Jesli znasz inny element od przedstawionych na piktogramach, dorysuj
1.1. jego symbol.

3.4.

0006000
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Na slajdach przedstawiono sposdb wklejania ilustracji w programie 4.4.
PowerPoint. Uzupehij pola tekstowe na slajdach wedlug wzoru ze slajdu 1.

Wybierz zaktadke wstegi
Wstawianie na ktérej dostgpne sg
opcje wstawiania réznych obiektow

0p)\d9- 0
)
< Narzedzia giowne | Witawianie | Projekt  Anim:

Ok & @2l

Tabela | Obraz Obiekt  Album Ksztatty Smartart Wykres
< P

(=™ H9-0 )

)
_) Narzgdzia giéwne | Wstawianie Projekt  Anima)

0m
O 83 =2 @ 2wl
Tabela | Obraz Obiekt  Album  Ksztay SmartArt Wykres
B dipart fotograficny~  ~

Tabele Tustragie

2. Dodajemy elementy multimedialne | 27
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4.4.

1.1.

E® W niektorych przypadkach uzasadnione jest animowanie przejs¢ po-
miedzy slajdami. Wskaz na ilustracji funkcje, ktérych uzyjesz do zamonto-
wania w prezentacji przejscia polegajacego na wypychaniu kolejnych slaj-
déw automatycznie co 4 sekundy lub po kliknieciu myszka. Przejsciu
powinien towarzyszy¢ dzwiek, a efekt ma dotyczy¢ wszystkich slajdow.
W ramkach opisz wynik, jaki uzyskasz po wybraniu danej opcji.

Wybranie zaktadki wste-
gi Animacje udostepni
opcje do animowania
przej$¢ miedzy slajdami.

Projekt | Animacgje | Pokaz slajdow Recenzja Widok

ot [Bez diwigku] ~ || Przefacz slajd
% ﬂ E [ = q_si mbka : - przy k"kniecm -
\ =

il gﬂZastosuj do wszystkich | [ Automatycznie po:  00:00
Przejicie do tego slajdu

4F

4.4.

1.1.
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n Prezentacje wykonang programem PowerPoint mozna zapisa¢ w roz-
nych formatach. Opisz je krétko. Napisz, czym sie roznia.

Zapisz kopie dokumentu
(5.1 Prezentaa programu PowerPoint
L — | Zapisz prezentacje w domyéinym formacie pliku.

Pokaz programu PowerPoint

V i — | Zapisz jako prezentagje, kt6ra zawsze otwiera sie w widoku Pokaz
slajdéw.

Prezentacja programu PowerPoint 97-2003

== | Zapisz kopie prezentagji w formacie w petni zgodnym z programem
PowerPoint 97-2003.

* PDE lub XPS
i== Publikuj kopie prezentadji jako plik PDF lub XPS.

—] Inne formaty
Otwérz okno dialogowe Zapisywanie jako, aby wybra¢ sposréd
wszystkich mozliwych typéw plikéw.

Zamknij

IV. Prezentujemy multimedialnie



Jakie cechy ma plik z prezentacjg zapisany w formacie Pokaz progra- 4.4.

mu PowerPoint? Kiedy sie go stosuje?

H Prezentacja jest dokumentem, ktéry mozna takze drukowac. Do czego
sg potrzebne wydruki prezentacji i kiedy sie je wykonuje? Wskaz w oknie
dialogowym i zaznacz funkcje, ktérych nalezy uzy¢, aby wydrukowac wy-
brane slajdy z prezentacji w taki sposob, by byly czytelne, a obok nich moz-
na bylo robi¢ notatki. Opisz krotko uzyskany dzieki nim wyglad wydruku.

Materiaty informacyjne

Poziomo

Drukuj:
Slajdy

Materiaty informacyjne
Strony notatek
Widok konspektu

[ skaluj do rozmiaru papieru
Obramowania slajdéw

Drukowanie &@

Drukarka
Nezwa: g HP Universal Printing PCL 5 [z] [ wisicwosa
Stan: Usur'\..anquja.(y.d’\ dokumentdw: 1
Typ: HP Universal Printing PCL 5
Lokalizacja: 192.168.1.1
Komentarz: Drukuj do pliku
Zakres wydruku Kopie
@ Wszystkie () Biezacy slajd Zaznaczenie Liczba kopii:

Pokaz niestandardowy: ‘
© Slajdy: \ ﬂl Iﬁl
Podaj numery lub zakresy numerdw slajdéw. Na przykiad, 1;3;5-12

Sortuj

|
Pionowo =

[] Drukuj komentarze i adiustacig odreczng

[] Drukuj ukryte slajdy
Wysoka jakogé

1.1.

4.4.

1.1.

2. Dodajemy elementy multimedialne
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6.1.

30

3. Opracowujemy plan prezentacji

8 Zanim tworca prezentacji zacznie ja uklada¢ w edytorze, musi opraco-
wa¢ plan. Uwzglednia w nim cel, przeznaczenie, ilo$¢ slajdéw, tresci, Zro-
dla, materialy multimedialne itp. Nazwij poszczegolne fazy przygotowan
do tworzenia prezentacji. Uzupelnij tabele.

ilustracja do wyktadu, prezentacja
ciaggla itp.

Przeznaczenie prezentacji

IV. Prezentujemy multimedialnie



Wymien znane ci sposoby wyswietlania prezentacji. Napisz, w jakich 6.1.
przypadkach sie je stosuje.

Te metode wykorzystuje sie np. na
stoiskach informacyjnych w czasie
targow lub jako tlo do wystepow.

Zmiana slajdu nastepuje
automatycznie co kilka sekund

Do wykonania ciekawej prezentacji sa potrzebne rézne elementy, np. 6.1.
rysunki, zdjecia, dZwieki. Informacje musza by¢ wiarygodne. Wymien kilka
zrodel pozyskiwania elementow prezentacji multimedialnej do uzytku szkol- 3.1.
nego. Uwzglednij w nich elementy, ktére mozesz wykona¢ samodzielnie.

3. Opracowujemy plan prezentacji | 31



6.1. n Uloz plan wykonania prezentacji multimedialnej o twojej szkole. Ma sie
ona skladac z 4 slajdéw. Naszkicuj rozlozZenie elementow i uloz teksty. Opisz
6.2. krotko elementy, ktorych planujesz uzy¢, oraz zrodla ich pochodzenia.

szkic rozlozenia elementéw opis zawartosci slajdu

32 | IV. Prezentujemy multimedialnie



Prezentacje czesto sg wykorzystywane podczas wykladow, prelekcji 6.1.
i lekcji. Nauczyciel omawia temat, ilustrujac go slajdami. W ramki wpisz
komentarz nauczyciela, ktéry bedzie towarzyszyl wyswietlaniu slajdéow
prezentacji na temat umieszczania filmu w prezentacji multimedialnej.

Zakladka Wstawianie da dostep do Opcja Dzwigk umozliwia
opcji umieszczania w prezentacji wstawianie filmow w raz z
roznych obiektow mechanizmem ich odtwarzania

[ v |_pojas_snmwge s secosn ok

4300w §

mwm S i | Lo
Nt jdu

Opcja Film umozliwia wstawianie
filmow w raz z mechanizmem ich
odtwarzania

Po wybraniu opgji Film nalezy
otworzy¢ katalog w ktorym znajduje
sie plik z danym filmem

Dwukrotne
kliknigcie na
ikonie pliku
filmowego
spowoduje jego
wstawienie do
prezentacji

W oknie dialogowym mozesz wybra¢
sposob uruchamiania filmu na
slajdzie Dzigki tym

s punktom mozesz
zmienia¢ wielkosé¢
okna
odtwarzanego
filmu

3. Opracowujemy plan prezentacji | 33



V. POZNAJEMY SWIAT PRZEZ SIEC

1. Poznajemy budowe sieci komputerowej

71. BB Wymien najwazniejsze zalety sieci komputerowej. Uwzglednij sie¢ lo-
kalng z serwerem, np. w szkolnej pracowni, oraz polaczenia internetowe.

7.1. Uzupelnij tabele. Opisz zadania serwera w szkolnej sieci komputero-
wej. Uwzglednij ushugi, jakie pelni dla dolagczonych komputeréw, i polacze-
nia z innymi sieciami.

Przechowuje informacje przeznaczo-
ne do pracy na komputerach w sieci.

Gromadzenie informacji

34 | V.Poznajemy $wiat przez sie¢



Na ilustracjach przedstawiono kilka urzadzen wykorzystywanych 7.1.
w budowie sieci komputerowych. Nazwij je i okresl miejsce ich montazu,
poniewaz niektére z nich moga pracowac¢ samodzielnie, a inne s3 umiesz-
czane w komputerach.

- SER

1. Poznajemy budowe sieci komputerowej | 35



7.1. Narysuj schemat sieci komputerowej w szkolnej pracowni. Uwzglednij
polaczenie z internetem. Opracuj wlasne symbole elementéw sieci: serwe-
ra, komputera na stanowisku ucznia, przelacznika sieciowego, lacza inter-
netowego.

36 | V.Poznajemy swiat przez sie¢



Wymien kilka sposobow uzyskiwania polaczenia z internetem dla 7.1.
komputeréw stacjonarnych i przenosnych. Wpisze je do tabeli. Uwzglednij
pomieszczenia i przestrzenie otwarte. Dla kazdego z wymienionych sposo-
bow opisz krétko jego zastosowanie.

Polaczenia urzadzen mobilnych, sieci

Polgczenie przez sie¢ komoérko . .
acz przez wa w pociggach, autobusach itp.

ﬂ Urzadzenia peryferyjne takZe moga pracowa¢ w sieci komputerowej 7.1.
ilaczy¢ sie z nig za pomocg kabla lub bezprzewodowo. Wymien nazwy tych
urzadzen i podaj cel, jaki maja spelni¢ w sieci. Wpisz je do tabeli.

Magazynuje i udostepnia uprawnio-
Dysk sieciowy nym uzytkownikom dane, takie jak

dokumenty, filmy, muzyka.

1. Poznajemy budowe sieci komputerowej | 37



3.1.

1.1.

3.1.

7.3.

38

2. Korzystamy z przegladarek internetowych

Przyporzadkuj strzalkami nazwy przegladarek do skrétéw dostepu.

td

Safari

Opera Chrome Internet Explorer

@
td
Wytlumacz znaczenie pojecia ,,strona startowa” i podaj przyklad jej
zastosowania.

Na wiekszosci stron internetowych jest wyswietlany komunikat ,,Waz-
ne: nasze strony wykorzystuja pliki cookies”. Napisz, czym sg i w jakim
celu zostaly wymyslone pliki cookie.

V. Poznajemy swiat przez sie¢



Rozwiaz krzyzowke. Haslo uloz z liter znajdujacych sie na zaznaczonych 1.5.
polach. Haslami sg rysunki. Skojarz je z przegladarkami internetowymi.

W N R W N =

2. Korzystamy z przegladarek internetowych | 39



3.1.

3.2.

3.1.

3.1.

40

3. Wyszukujemy informacje

W internecie zgromadzono olbrzymia ilo$¢ informacji podanych
w réznych postaciach. Do ich wyszukiwania stosuje sie wyszukiwarki. Sku-
teczne wyszukiwanie zalezy od slow, jakich uzyjemy. Wymien kilka zasad,
ktérymi nalezy sie kierowac przy ich doborze.

Jedng z popularnych wyszukiwarek internetowych jest Google. Pe-
wien uzytkownik zmodyfikowal spos6b wyszukiwania. W polu wpisywa-
nia szukanych wyrazow pojawila sie dodatkowa ikona. Opisz, jaka ona pel-
ni funkcje.

Google

Grafika

Jakie wyrazy wpiszesz do wyszukiwarki, jesli chcesz sie dowiedziec,
jaka bedzie jutro pogoda w twojej miejscowosci?

V. Poznajemy swiat przez sie¢




Opracowujesz plan wycieczki rowerowej po okolicy. Chcesz dokladnie 3.1.
wyznaczy¢ trase. Z jakich narzedzi wyszukiwarki skorzystasz i co dzieki
temu zyskasz? 7.1.

W popularnej wyszukiwarce Google mozna zmieni¢ parametry wyszu- 3.1.
kiwania. Ilustracja przedstawia opcje wyszukiwania, ktére mozna zmie-
niac. Niektore pojawiaja si¢ po uzyciu przycisku Narzedzia wyszukiwania.
W ramkach napisz, w jakich przypadkach mozesz uzy¢ wskazanych funkcji.

/S

Internet Mapy Grafika Wiadomosci Filmy Wiecej » Narzedzia wyszukiwania

Dowolny jezyk ¥ Kiedykolwiek ¥ Wszystkie wyniki Bydgoszcz ~

v/ Bydgoszcz

Uzyj potozenia

Wykryto automatycznie

Whpisz miasto Ustaw

3. Wyszukujemy informacje | 41



7.3.

7.2.

7.1.

7.3.

42

4. Korzystamy z ustug internetowych

W internecie istnieje wiele stron, z ktérych mozna pobra¢ programy
komputerowe. Nalezy przy tym pamietac¢ o zachowaniu zasad bezpieczen-
stwa. Wymien kilka adreséw internetowych i zasad, ktérymi sie kierujesz,
korzystajac z tych stron.

W internecie jest duzo serwiséw pozwalajacych oglada¢ materialy wi-
deo. S3 jednak takie, w ktorych mozna umieszczac¢ i udostepnia¢ wlasne
nagrania. Czy znasz takie serwisy? Napisz adresy ich stron i opisz krétko,
jak sie korzysta z ich uslug oraz kto moze oglada¢ twoje filmy.

V. Poznajemy swiat przez sie¢



W sieci pracuje wiele stacji telewizyjnych. Niektore prowadza trans-
misje na zywo, np. z wydarzen sportowych. Najczesciej jednak materialy
wideo mozna wybra¢. Nazwa tej ushugi jest haslem krzyzowki. Odkryj je.

1. Rodzaj ptyty optycznej z danymi komputerowymi lub filmem
2. E-mail
3. Link

Ilustracja przedstawia fragment jednej ze stron oferujacych ciekawe
ustugi. Ogladanie zdje¢ satelitarnych i map to nie wszystkie jej mozliwosci.
Opisz funkcje zaznaczonych opcji.

= r Q Eg ~ L A\

4. Korzystamy z ustug internetowych

7.1.

7.4.

7.1.

1.3.
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7.1. Czy wiesz, czym jest chmura internetowa? Opisz krotko, na czym pole-
ga jej dzialanie i jakie ushugi znajduja sie w chmurze. Pomoze ci w tym ilu-

13, stracja.

CLOUD
COMPUTING

BTN
Ay, @

71. [ W internecie mozna stuchaé rozgtosni radiowych, np. Polskiego Radia.
Napisz, jakie znaczenie dla stacji radiowej ma mozliwos¢ nadawania przez
1.3. internet. Uwzglednij zasieg i dostepnosc.
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5. Znamy niebezpieczenstwa czyhajace w sieci

Uzupelnij tekst. 7.2.

Twdj komputer jest narazony na zarazenie -
jest programem utozonym przez ztosliwych programistow,

a nawet przestepcow. Moze by¢ przenoszony przez zarazone

lub wprowadzony do komputera podstepem. Czesto polega na przestaniu

zarazonych zatacznikéw (plikéw). Niczego

niespodziewajacy sie odbiorca listu sam zarazi swoj komputer. Dlatego nalezy

przestrzegac¢ nastepujacych zasad:

1. Nie uzywac zatacznikéw do listow od nadawcow.

2. Nie uruchamia¢ pobranych z internetu, jesli nie jeste-
Smy pewni, Ze sa bezpieczne.

3. Zainstalowa¢ program i regularnie
komputer.

Jakich informacji nie nalezy podawa¢ w internecie? Wymien je i omoéw, 7.3.
dlaczego to takie wazne.
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7.3. Jakie cechy powinno mie¢ bezpieczne hasto do konta internetowego
np. twojej poczty elektronicznej?

7.2. n Rozwiaz krzyzowke.

1.3. 1

1. Niebezpieczny program

2. Oryginalna nazwa programu zabezpieczajacego komputer przed atakami
Z sieci

3. Niebezpieczny kon
4. Program do rozméw internetowych

5. Niechciana korespondencja

7.3. Jesli podczas korzystania z internetu cos cie zaniepokoi, natychmiast
powiadom o tym osobe dorosla, np. rodzicéw lub nauczyciela. Napisz, w ja-
kich przykladowych sytuacjach nalezy to zrobi¢.
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VI. KOMUNIKUJEMY SIE PRZEZ SIEC

Jedng z podstawowych i najstarszych ushug sieciowych jest poczta
elektroniczna. Podobne jak na zwyklej poczcie, aby list dotarl do odbiorcy,
musi by¢ zaadresowany. Format adresu elektronicznego jest okreslony. Na-
zwij poszczegodlne jego elementy, wpisujac ich znaczenie do ramek. Ele-
ment, ktory mozna wymysli¢ samodzielnie, zaznacz kolorem.

Skrzynka poczty elektronicznej, czyli konto poczty e-mail, jest prowa-
dzona przez firme, ktdra jest wlascicielem serwera pocztowego. Narysuj
schemat drogi, jakg musi pokona¢ list elektroniczny, zaczynajac od twoje-
go komputera, a koniczagc na komputerze odbiorcy. Uwzglednij serwer two-
jej skrzynki i serwer adresata.

2.1.

47



2.1. Klientem poczty nazywa sie program zainstalowany w systemie kom-
putera, sluzacy do zarzadzania poczta. Mozna za jego pomoca wysylac¢

2.2. iodczytywac listy elektroniczne. To jednak nie jest jedyne jego zastosowa-
nie. Wymien i opisz krotko najwazniejsze funkcje, jakie peini klient poczty
elektronicznej.

2.1. n Mozna korzysta¢ z wielu klientow poczty elektronicznej. Niektore sa
darmowe i mozna je zainstalowa¢ w réznych systemach operacyjnych,
2.2. ainne s3 przypisane do systemu Windows. Na rysunku przedstawiono iko-
ny skrétow do ich uruchomienia. Przypisz im nazwy, laczac je liniami
1.3. zikonami.

Windows Live Mail - darmowy dla uzytkownikow Windows
program do obstugi poczty elektronicznej; nastepca Outlook
T Express ze starszych wersji Windows

L ’7EI I Outlook - program bedacy czescig pakietu biurowego Microsoft

| Office
i —
Outlook Express - program do obstugi poczty dla starszych wersji
» Windows, np. Windows XP

Thunderbird - darmowy program do obstugi poczty elektronicz-
ag nej; ikona ksztaltem nawigzuje do nazwy
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Skrzynki, czyli konta poczty elektronicznej e-mail, musza mie¢ swoje 2.1.
miejsce w sieci. S nimi serwery pocztowe. Prowadzi je wiele portali inter-
netowych. Wynotuj adresy kilku z nich i napisz, jakie adresy kont one ofe- 2.2.
ruja. Zwroc uwage, ze w niektérych z uslug otrzymujesz wiecej niz jeden
adres pocztowy.

Portal Iub adres :
ushugi pocztowej Przykladowy adres skrzynki

wp.pl uczen@wp.pl, uczen@vp.pl

ﬂ Poczta moze zawierac¢ zlosliwe oprogramowanie, w tym takze bardzo 2.1.
grozne wirusy. Wymien zasady postepowania przy odbiorze poczty, zabez-
pieczajace przed takimi zagrozeniami. 2.2.
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2.1. Rozmawiajac z kolegami, widzisz ich twarze i wiesz, czy s3 smutni, czy
weseli i jak reaguja na to, co méwisz. W internetowej korespondencji takze

2.2. mozna wyrazac¢ emocje. Uzywa sie do tego emotikonow, ktére powstajg ze
znakow, takich jak np. :( lub ;-). Wystepuja one takze w postaci graficznej.
Zaprojektuj swoje emotikony.

rados¢ Smiech zadowolenie zart

smutek placz zdziwienie zlos¢

2.1. n Na wiekszosci serweréow pocztowych jest zainstalowany program do
obslugi kont oferujacy mozliwo$¢ odbierania i pisania e-maili, a takze ich

2.2. archiwizowania i sortowania. Rysunek przedstawia fragment menu jedne-
go z takich programow (poczta.o2.pl). Odgadnij ich przeznaczenie. Wpisz
w ramki krétkie opisy tych funcji.

Vo

| Q' Odpowiedz | v Usun | Spam Przenies v  Wiecej v

L

/ N\
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VII. LICZYMY ZA POMOCA
KOMPUTERA

1. Poznajemy narzedzia do obliczen matematycznych

Istnieje wiele programéw do obliczen. Jednym z nich jest Kalkulator. 1.1.

Jego funkcje sg bardziej rozbudowane niz w kalkulatorach elektronicz-

nych. Napisz, na czym polega funkcja pokazana na ilustracji. Jakie jeszcze 6.1.
znasz programy stuzace do skomplikowanych obliczen?

ul
Widok Edycja Pomoc

[=)lelle]l=][+]

‘M(‘ MRHMS‘ M»HM-‘ o4

e o =l |
CG ] |

Wybierz sposéb obliczania daty

(obliczanie réznicy pomigdzy dwiema datami

20150611 [@v

Réznica (lata, miesiace, tygodnie, dni)

ca (dni)

(2] 2 [ 2 flul

0o [ Jfeed

HiEo619 @+

7.1.

Ponizszy algorytm przedstawia opis procesu kopiowania tabeli z arku-  4.3.

sza kalkulacyjnego do edytora tekstu. Uzupelnij puste pola w taki sposob,

aby opis byl pelny.

—

Otwoérz menu kon-
tekstowe lub opcje
Edytu;.

>

A 4

-

Uruchom edytor
tekstu.

1. Poznajemy narzedzia do obliczenn matematycznych

1.3.
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4.3.

1.3.

4.3.

1.3.

4.3.

Komorki tabel arkusza kalkulacyjnego mozna formatowac. Pewien
uzytkownik wykonal tabele do kalkulacji kosztow wycieczki. Zmienil jed-
nak standardowy wyglad opiséw kolumn. Ktérych funkcji uzyl? W ramki
wpisz czynnosci, jakie wykonal, i polacz je z odpowiednimi opcjami menu.

Kalkulacja kosztow wycieczki

[®-| | Sizawiaj tekst

||“§E §§| Fad Scal i wysrodkuj ~

Wyrdwnanie T |

Autokar
Wyzywienie
Zakwaterowanie
Przewodnik

Na kalkulatorze z systemu Windows wykonano pewne dzialanie. Jaki
jest jego wynik, jesli kolejno wciskano pokazane nizej przyciski?

(3 e | [um] [ ] H

Podaj najszybszy sposob na wypelnienie danymi tabeli z rysunku. Me-
tode przedstaw w formie graficznej. Narysuj kolej fazy tej metody.

| A
poniedziatek
wtorek
sroda
czwartek
pigtek
sobota
niedziela

~NOo ok WN -
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H Na rysunkach przedstawiono tabele arkusza przed formatowaniem ko-
morek i po nim. Wskaz strzalkami opcje uzyte do formatowania i krotko
opisz ich funkcje.

Planowane w Optaty stak Stan oszczedn Planowany przychdd Planowane |Optaty Stan Planowany
2500 1200 5400 3200 wydatki state oszczednosci |przychéd
wakacyjne na koncie
2500 1200 5400 3200
Czcionka tekstL ~ (11~ ‘A‘ A'l ‘E E;Nﬁ‘ glawuajtekst
B I U-|[i-|[&- A-| (= = =|E = EHsaliwérodw -

| X

Czcionka Wyréwnanie Pl

Dla pewnej komoérki w arkuszu kalkulacyjnym utworzono formule.
Formuly dla kolejnych komodrek tej samej kolumny korzystaly z takiego sa-
mego WZzoru.

Kolejne formuly maja AlBlc/lp] E | E | © H | \
postac:

=E3+F3-(G3*H3)
=E4+F4-(G4*H4)
=E5+F5-(G5*H5)
=E6+F6-(G6*H6)
=E7+F7-(G7*H7)
=E8+F8-(G8*HS)

BOEEEEENE

-
(=]

a
-

B Zaznacz na rysunku obszar danych dla tych formul. Opisz, w jaki spo-
s6b mozna szybko utworzy¢ formuly z tego zadania.

2. Formuly i prezentacje danych

Na rysunku na nastepnej stonie przedstawiono fragment arkusza kal-
kulacyjnego. W polu f, wpisano pewng formule. Odpowiedz na pytania: a)
Ktorego pola dotyczy formula widoczna na rysunku? b) Jaka operacje wy-
konuje ta formula? Zakoloruj komorki arkusza, ktorego dotyczy formula.

4.3.

4.3.

4.3.

1.3.

2. Formuly i prezentacje danych | 53



1.3.

H5 - fe| =SUMA(D9;E14;D16;E7;D6;E17)

NN N N Y WU N S O 2N O Y I

3
&
5| dzien 1 [+ [wynik 1[~ [wynik 2[~ | suma= 221
[ 6| pomiar 1 23 44
e pomiar 2 13 56
8| pomiar 3 34 34
9 pomiar 4 12 43
10 pomiar 5 16 65

11
12 dzien 2 [+ |wynik 1[~ [wynik 2[~ |
13 pomiar 1 33 41
14 pomiar 2 20 51
15 pomiar 3 22 34
16 pomiar 4 21 45
A7 pomiar 5 16 58

18

4.3. Jaki wynik da formula zapisana w polu f,? Wpisz go w pole G5. Opisz
slownie na nastepnej stronie, co realizuje ta formula.

K5 - (‘ I | =SUMA(DE;D7;D8;D9;D10;D13;D14;D15,016;D17)/10
YO SN~ WSO YN NN W N =SR NY =S S - H |

3
4|
= dzien 1 [ |wynik 1]~ [wynik 2[~ |
| & | pomiar 1 23 44
e pomiar 2 13 56
8 | pomiar 3 34 34
La pomiar 4 12 43
10 pomiar 5 16 65

11
12| dzien 2 [~ [wynik 1[=[wynik 2~ ]
13 pomiar 1 33 4
14 pomiar 2 20 51
15 pomiar 3 22 34
16 | pomiar 4 21 45
I pomiar § 16 58

18
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Na wykresie przedstawiono wyniki egzaminu gimnzjalnego pewnej 4.3.
szkoly. Na jego podstawie odtworz tabele arkusza klakulacyjnego.

Klasa 1a
m Klasa 1b
m Klasa 1c
jezyk polski matematyka jezyk obcy
Przedmiot |Klasa 1a Klasa 1b Klasa 1c
jezyk polski
matematyka
jezyk obcy

n Zapisz formule, ktora obliczy srednig ocen klasy. Zaloz, Ze jest 11 przed- 4.3.
miotow, 23 uczniow, a pola z ocenami mieszcza sie w polach tabeli, ktorych
narozniki maja wspolrzedne C7 i M29. Wynik powinien zosta¢ zapisany 1.3.
w komorce P7.
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4.3. W szkole odbyly sie wybory do samorzadu uczniowskiego. Startowalo
piecioro kandydatéw. Wyniki wyboréw przedstawiono spolecznosci
uczniowskiej na wykresie sporzadzonym w arkuszu. Ktory z rodzajow wy-
kresu wybierzesz do ukazania wynikéw? Uzasadnij swojg decyzje.

25

20 mwynik
15

10

s i =

0

W kandydat 1
m Kandydat 2
# Kandydat 3

Kandydat 4
® Kandydat 5

kandydat1 ~ Kandydat2  Kandydat3  Kandydat4  Kandydat 5
40 40
3 L
30
2 ]
208 wwynik mwynik
15
[ ]
10
5 [ ]
0 0
kandydat 1 Kandydat 2 Kandydat 3 Kandydat 4 Kandydat 5 kandydat 1 Kandydat 2 Kandydat 3 Kandydat 4 Kandydat 5

4.3. ﬂ Tabela przedstawia bilans wydatkow rodziny na miesigc wakacyjny.
Dla pewnej komorki ulozono formule, ktéra w wyniku dala kwote 4900
zlotych. Co oblicza ta formula? Napisz ja w ramce.

Planowane w Opfaty stat Stan oszczedniPlanowany przychéd
2500 1200 5400 3200
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VIIl. WYBIERAMY PROGRAMY
DO ZADAN

Wpisz do tabeli znane ci programy komputerowe i okresl ich przezna- 6.1.
czenie. Postaraj sie, aby byly to programy o réznym zastosowaniu.

Program Zastosowanie

MS Word edycja tekstu

edycja grafiki

Windows Movie Maker

odtwarzacz plikow wideo i audio

Avast

Scratch
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6.1. Na ilustracji przedstawiono okna kilku programéw. Obejrzyj je do-
kladnie. Zwré6¢ uwage na charakterystyczne elementy i opcje. Odgadnij ich
przeznaczenie i napisz, do jakiej grupy programow nalezg.
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Niektore programy dzialajg w chmurze informatycznej. Czym sie roz- 6.1.
nig program komputerowy zainstalowany w komputerze stacjonarnym od
programu dzialajacego w chmurze? Podaj przyklady.

n Pewien producent programéw komputerowych chce wyprodukowac 6.1.
edytor grafiki, ktorym beda sie postugiwac artysci malarze i graficy. Oglo-
sit konkurs na pomyst na przybornik z narzedziami malarskimi i wyglad
okna programu. Zaprojektuj je. Postaraj sie nie wzorowac¢ na znanych ci
edytorach. Wybierz miejsce umieszczenia przybornika i samodzielnie za-
projektuj przyciski. Opisz krotko dzialanie kazdego narzedzia.

1.1.

[E=8 HoR =3
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6.1. Programy komputerowe powinny by¢ dobierane do potrzeb uzytkow-
nika. Mozna takze wybiera¢ miedzy darmowymi a komercyjnymi progra-
mami o podobnych wlasciwosciach. Polacz kolorowa linig nazwy progra-

mow z rodzajem licencji.

Programy
MS Office
Firefox
LibreOffice
GIMP
Scratch
Skype

Google Chrome

Rodzaj licencji

licencja komercyjna

program darmowy

6.1. n Wymien rodzaje programow, ktére muszg by¢ zainstalowane na kom-
puterach spelniajacych okreslone zadania. Zaznacz kolorem programy,
ktore powinny by¢ zainstalowane w kazdym komputerze. Uzasadnij swoja

odpowiedz.

komputer
domowy do
korzystania
z internetu

komputer
domowy do
rozrywki (filmy,
gry, telewizja)

komputer
do pracy
w biurze
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Rozwiaz krzyzoéwke. Odpowiedziami na hasla s pojecia zwigzane 6.1.
z programami komputerowymi. Z liter wpisanych w szare pola uléz nazwe
rodzaju programu komputerowego niezbednego w kazdym komputerze.

poziomo: pionowo:

1. Pozwolenie na uzywanie programu 1. Bywa kalkulacyjny

2. Nie tylko w sklepie 2. Shuzy zabawie, a czasami nauce
3. Pozwala zobaczy¢ cos$ w sieci 3. Moze by¢ tekstowy
4. Zbiera sie w niej dane 4. Ze zdjeciami

5. Nie tylko wodna

6. Nie tylko na niebie
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IX. PROGRAMUIJEMY

1. Programowanie obiektowe

5.1. Praca programisty polega na ukladaniu programoéw. Musi on korzy-
sta¢ ze specjalnych programoéw, ktore razem tworza srodowisko programi-
styczne. Ktére z wymienionych programow sg takim srodowiskiem? Za-
znacz je kolorem.

MS Word Logomocja MS Excel

Scratch Skype Free Pascal

5.1. W programach komputerowych czesto stosuje sie instrukcje warun-
kowe. Dzieki nim mozna uzalezni¢ wykonanie rozkazu od pewnego wa-

1.3. runku. Na rysunku przedstawiono program dla obiektu , kotek” ulozony
w programie Scratch. Sklada sie on z dwdéch instrukcji warunkowych. Prze-
analizuj program i napisz, jak bedzie sie zachowywat kotek na ekranie.

kiedy kliknieto

Zawsze

jezeli wcisniety klawisz myszy? _to

jezeli  dotyka krawedz ? _{o

f obré¢ (X o @ stopni

’
przesun o m krokow
s
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Pewien program ma wykona¢ nastepujace dzialanie matematyczne: 5.1.
(@ + b) - 3. Wynik tego dzialania powinien sie pokaza¢ na ekranie. Liczby

a oraz b maja by¢ w prowadzane przez uzytkownika za pomoca klawiatu-

ry. Uzupekij plan, na podstawie ktorego powstanie taki program. Taki
plan nazywa sie algorytmem.

start | wprowadz liczbe a

dodaj do siebie liczby
aorazb

stop
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S W pewnej grze istnieja 2 obiekty - kotek i litera K. Programy dla nich
ulozone przedstawiono na rysunku. Na ich podstawie opisz zachowanie
1.3. obu obiektow.

kiedy kliknieto

Zawsze

-

jezeli dotyka kotek ? _“to

vzagraj beben @ przez Q) taktow

kiedy kliknieto

Zawszie

idz do wskaznik myszy
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Programista napisal program, w ktérym kotek wykonuje pewng czyn- 5.1.
nos¢. Jaka to czynnos¢?

1.3.
kiedy kliknieto
zawsze

czekaj az wcisnigty klawisz myszy?

|
powtorz 9 razy

' powtérz @ razy

[ czekaj @ s
4

zmien y o @

b | =
powtorz 6 razy
[ czekaj (I s

}zmieﬁ yo 9

H Ile krokéw wykona kotek sterowany programem z ilustracji? W ramce 5.1.
zapisz, jak to mozna obliczy¢.

1.3.

kiedy Kliknieto

powtorz m razy
powtorz 6 razy
powtorz e razy

przesun o e krokow

zatrzymaj wszystko
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5.1. W algorytmie programu sg badane kolejne liczby calkowite z zakresu
od 1 do 10. W wyniku jego spelnienia otrzymujemy liczbe 1. Gdy warunek
nie jest spelniony, wynik badania wynosi 0. Po uruchomieniu programu
wyniki zawsze ukazuja sie w nastepujacej kolejnosci: 0,1, 0,1, 0,1, 0, 1, O, 1.
Jaka ceche liczb bada ten program? Uzasadnij swoja odpowiedz.

2. Programowanie strukturalne

5.1. Codziennie wykonujesz wiele czynnos$ci, np. myjesz sie, jesz, idziesz
do szkoly. Wiele z nich mozna opisac za pomoca algorytmu. Opisz w punk-
tach kolejnos¢ czynnosci wykonywanych przez nauczyciela na lekcji. Roz-
pocznij od przywitania, a skoncz na zadaniu pracy domowe;j.
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We wspolczesnych fabrykach oprécz ludzi pracuja takze roboty. Nie- 5.1.
ktore z nich maja za zadanie dostarczanie pracownikom elementow, z kto-
rych montuja wyroby. Poruszaja sie one wedlug $cisle okreslonych zasad.
Pewien robot w tym celu musi przeby¢ trase przedstawiong na ilustracji.
Kazda kratka oznacza 1 krok. Uléz program dla tego robota, zapisujac ko-
lejno rozkazy z listy:

start

naprzod 1 stop

lewo
start

prawo

stop

Pewien program ma zamienia¢ oceny szkolne z postaci cyfrowej na 5.1.
stowa, np. ,,4” na ,,dobry”. Uzupelnij algorytm programu realizujacego
taka zamiane.

start
wprowadz ocene
jesli oceng jest 6...
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Pomocne informacje. Polecenia jezyka LOGO potrzebne do wykonania
¢wiczen:

Sl Zapisu Opis dzialania
polecenia

Obraca zdtwia o kat podany

lewo kqgt lw kqt .
WOt wie w stopniach.
prawo kqt pw kagt
naprzod liczba . , Przesuwa zotwia o podang liczb
p Z np liczba krokéw z , wazotwaop a7iezbe
krokéw krokow.
powtorz liczba Powtarza polecenia zapisane w nawia-
powtodrzen [lista | Nie ma skrotu sie okreslong liczbe razy. Polecenia
poleceri] w nawiasie oddzielamy spacja.
., Opuszcza pisak zotwia. Domyslnie
opus¢ opu C .
pisak jest opuszczony.
Podnosi pisak zétwia, np. wtedy
., dy chcemy przemiescic zotwia bez
podnies pod 8y yp

pozostawiania sladu na ekranie.
Domyslnie pisak jest opuszczony.

5.1. Pewien cybernetyczny z6lw ma sie poruszac¢ zgodnie z programem za-
pisanym w jezyku Logo. Narysuj na nastepnej stronie droge, jaka przebyl,
zakladajac, ze jedna kratka jest jednym krokiem. Przeanalizuj program i za-
planuj polozenie poczatkowe zolwia oraz kierunek jego pierwszego ruchu.

Program
naprzod 1
lewo 90
naprzod 1
lewo 90
naprzod 2
lewo 90
naprzod 2
lewo 90
naprzod 3
lewo 90
naprzod 3
lewo 90
naprzod 4
lewo 90
naprzod 3
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Uléz program w jezyku LOGO, ktory bedzie sterowal zélwiem w taki 5.1.
sposob, by narysowal on trgjkat réwnoboczny. Trojkat taki ma wszystkie
boki jednakowej dlugosci i jednakowe katy. Trzy katy trojkata w sumie
maja 180 stopni. Narysuj kolejne kroki zélwia na planszy w ramce obok.

Program

ﬂ Zadaniem zolwia jest podgzanie taka trasg, by slad jego podrozy mial 5.1.
ksztalt rozety z rysunku. Uloz program w jezyku Logo sterujacy tym zol-
wiem. Zaloz, Ze dozwolone jest ponowne przejscie Zotwia po danej trasie.
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5.1 Rozbuduj program z poprzedniego zadania w taki sposob, aby zétw
pozostawil §lad jak na rysunku. Opisz dokladnie, na czym polega ta mody-
fikacja.

i

5.1. B Narysuj slad zolwia poruszajacego sie wedlug podanego programu.
Efekt dzialania kazdej z linii programu narysuj innym kolorem.

powtérz 3 [lw 30 np 200 lw 120 np 200 lw 120 np 200 lw 30]
powtorz 3 [lw 30 np 150 Iw 120 np 150 1w 120 np 150 lw 30]
powtérz 3 [lw 30 np 100 Iw 120 np 100 Iw 120 np 100 Iw 30]

powtérz 3 [lw 30 np 50 Iw 120 np 50 Iw 120 np 50 lw 30]
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n Uléz program w jezyku LOGO, ktory nakresli zélwiem zaklejong ko- 5.1.
perte. Postaraj sie zoptymalizowac ruchy zélwia w taki sposob, by jak naj-
mniej razy poruszal sie po wczesniej nakreslonej linii. Napisz, ile razy musi
wedlug twojego programu podazac¢ po swoim sladzie.

2. Programowanie strukturalne | 71



5.1. Zmodyfikuj program z poprzedniego zadania w taki sposob, aby po-
wierzchnia koperty byla wieksza o 100% bez utraty proporcji. Uzasadnij
zmiany, podajac zasade i uzyte przez ciebie obliczenia.
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akapit 14

algorytm 66
animowane przejscia 28
ataki na poczte 49

bezpieczenstwo w sieci 45, 46

bezpieczna praca 8

C

chmura internetowa 44
cyfrowe zdjecia 22

D

drukowanie dokumentu 17
drukowanie prezentacji 29

edytor prezentacji 23
edytor tekstu 13-17
elementy prezentacji 26
e-mail 47

emotikony 50

F

film w prezentacji 33
foldery 10

formatowanie 14
formatowanie arkusza 52
formaty zapisywania 28
formuty 54, 56

G

galeria fotografii 22
gniazda 6

H
hasto do poczty 46

instalacja 12
instrukcje warunkowe 62

K

kalkulator 51
klient poczty 48
kopiowanie tabeli 51

L

licencja 12
logo 68

M

mapa 43
monitor 9

N

nagtowek 14

napisyw w paint 21
narzedzia wyszukiwarki 40,31
nazwy przegladarek 38
nosniki danych 8

(o)

odinstalowywanie 12
P

parametry wyszukiwania 41
piktogramy 25

plan prezentacji 30

pliki 10

pliki cookies 38

ptyty optyczne 7

pobieranie programéw 42
poczta elektroniczna 47
potaczenia z siecig komputerowa 37
programowanie obiektowe 62
programowanie strukturalne 66
programy komputerowe 60
przyciski formatowania 15
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R

radio w internecie 44
rozszerzenia nazw plikow graficznych 18
rozszerzenia nazw plikow tekstowych 16

S

schemat sieci komputerowej 36
serwer pocztowe 47, 49

serwisy wideo 42

slajd poczatkowy 23

sterowanie z6twiem 68

stopka 14

strona startowa 38

system operacyjny 6, 7

szybkos¢ komputera 4

T

tezaurus 14

U

urzadzenia do sieci komputerowej 35
urzadzenia peryferyjne 37
urzadzenia peryferyjne 6

urzadzenia wejsciowe 5

urzadzenia wyjsciowe 5

w

wielkos¢ plikéw 11

wirusy 45

wklejanie ilustracji do prezentacji 27
wklejanie rysunkéw 13

wstawianie obiektow do prezentacji 24
wykres w arkuszu 55

wyszukiwanie informacji 40
wyswietlanie prezentacji 31

Z

zadania serwera 34
zakazone pliki 45

zalety sieci komputerowej 34
zapisywanie dokumentu 17
zapisywanie obrazow 19
zastosowanie programéw 57
zdjecia satelitarne 43

zfota requta 21
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