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- do rozwiazania ¢wiczenia potrzebne sa naklejki ze $rodka ,Kart pracy”

- ¢wiczenie trudniejsze
- ¢wiczenie otwarte, kazde dziecko moze wykonac je inaczej, warto poprosic o uzasadnienie
- Ewiczenie indywidualizujace prace, ksztattujace samoswiadomosc dziecka

Napisy mata czcionka na ilustracjach to informacje dla nauczyciela.
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| 1 Popatrz 'na"ilJlsﬁﬁ‘-:-’lcje na marginesie. O czym bedziemy rozmawiac w tymﬁg’qﬂﬁﬁ? gG
e

2 Uzupetnij ilustracje obrazkami z wyklejanki. Do ktérego pojemnika M_}'ﬁrﬁ wrzucié
$mieci: chtopiec, dziewczynka, pies i kot oraz ptak? 4




1 Nazwij obrazki na gérze strony. Podziel nazwy na sylaby i na gtoski. Pokoloruj na niebiesko
kartoniki oznaczajace gtoske g.

Pokoloruj odpowiednio, na czerwono lub niebiesko, pozostate kartoniki.

2 Nazwij obrazki i pokoloruj te, w ktérych nazwach wystepuje gtoska g.
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3 Rozwiaz krzyzdwke, wklej wyrazy w odpowiednie miejsca. Litery z kolorowych okienek
utworza hasta. Wklej je w kratkach zgodnie z numerami. Utworzone wyrazy zilustruj

w ramkach.
1l 2
3 4
5 6
7 8
1 8 6 5 3 7 2 4 6 8 6 1
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1 Wyszukaj nailustracji odpady papierowe, szklane i plastikowe. Co nalezy zrobié
z pozostatymi Smieciami?

Odszukaj i policz wskazane odpady. Wklej odpowiednie liczby.

E I

Odpowiedz na pytanie. Oblicz i uzupetnij dziatanie.

Ile jest razem ﬁi ? + -

Utoz inne pytania do rysunku. Zadaj je kolezankom i kolegom.



1 Dodaj liczby i wklej wyniki. Potacz kazde dziatanie z wtasciwym koszem.

3+4=

9+ 1=

7+3=

4+ 4=

2 Oblicz dziatania i wstaw znaki: < lub > miedzy dziataniami. Przedstaw te same dziatania za
pomoca kostek do gry.

e LA A

2+ 3 4 — 2 4 + 1

) U

6 + 4 5 -1 o+ 1 6 -3

7



1 Narysuj oburacz po sladzie ekologiczna torbe na zakupy. Potacz z nig tylko te produkty,
ktore sa zdrowa zywnoscia. Niezdrowe produkty przekresl.

Dorysuj w torbie inne przyktady zdrowych produktow.




o Popatrz na ilustracje na marginesie. O czym bedziemy rozmawiaé w tym tygodniu?

9 Jakie ksiazki lubisz najbardziej? Pokoloruj obrazki przedstawiajace sytuacje, kiedy
najczesciej korzystasz z ksigzek.




1 Potacz obrazkiw pary. Dokoricz je kolorowac.




1 Gabrys ustawiat trzy ksigzki na potce, za kazdym razem w innej kolejnosci. Przyjrzyj sie
ksigzkom i cyfrom na pétkach na gorze. Co zauwazasz? Uzupetnij ksiazki i cyfry
na pozostatych pétkach. Skorzystaj z naklejek.

Jak inaczej mozna jeszcze ustawic te trzy ksiazki? Narysuj swoje propozycje na kartce
lub wykorzystaj naklejki z wyklejanki.
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1 Potacz w pary obrazki, ktorych nazwy sie rymuja.

2 Utworz jak najwiecej wyrazow z sylab.

Niektdre sylaby moga sie powtarzac.

baj ka

ma za
pa
wa _
jac
ga
SO
mek

Zilustruj wybrany wyraz.



1 Znajdz osiem réznic miedzy obrazkami. Zaznacz je kotkami na drugim obrazku.
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1 Narysuj dom po sladzie.

Przeczytaj zdanie i dokoncz rysunek.

To jest Baba Jaga
1 jej domek z piernika.




1 Popatrz na ilustracje na marginesie. O czym bedziemy rozmawiaé w tym tygodniu? fF

2 Dokoncz kolorowanie. Uzupetnij obrazek elementami z wyklejanki. Poréwnaj stroje
rycerza i zotnierza. Powiedz, czym sie roznia, a w czym sa podobne.




1 Nazwij obrazki na gorze strony. Podziel nazwy na sylaby i na gtoski. Pokoloruj na niebiesko
kartoniki oznaczajace gtoske f.

Pokoloruj odpowiednio, na czerwono lub niebiesko, pozostate kartoniki.

2 Nazwij obrazki. Otocz petlami te, w ktorych nazwach stychac gtoske f.

1
1.

'?’j

s &G

==
!

& .

Jakie gtoski styszysz na korfcu wyrazéw? Odszukaj i potacz litery z odpowiednimi
obrazkami. Przeczytaj litere, ktdra zostata bez pary.

Utoz z liter i odczytaj jak najwiecej wyrazow.
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3 Wykresl w ciggach liter wszystkie F. Z pozostatych liter odczytaj wyrazy. Wybrane stowo zilustruj.

FKFREFDKAF
FPLEFCAFKF
FWFORFFEKF

4 Pokoloruj tak samo okienka z sylabami, ktore tworza stowa. Zilustruj te stowa w ramce.

fla  ka

Fran ga

pP sS bB nN wW zZ c¢C jJ gG fF 17



1 Doklej monety pod pamiatkami tak, zeby kwoty zgadzaty sie z cenami produktow.

e, |

2 Policz, ile jest banknotow i monet. Wklej wyniki przy odpowiednich banknotach i monetach.

Policz, jakie to kwoty. Co zauwazasz?



1 Potacz przedmioty nowsze ze starszymi.

Czy ze wszystkich starych rzeczy nalezy rezygnowac? Dlaczego tak?
Dlaczego nie?

- #u —
Narysuj swoj

wynalazek.
Powiedz,
do czego stuzy.

19



1 Postuchaj i pokoloruj okienka z literami pod ©), jesli zdanie jest prawdziwe, a pod @), jesli jest
fatszywe. Utworz hasto z kolejno zaznaczonych liter.

© 6
Nasza ojczyzna lezy nad Morzem
C O P
zarnym.
Stolicg naszej ojczyzny jest | o

Krakow.

Nasza flaga jest bialo-czerwona. 1 s

Autorem naszego hymnu jest
Jozet Wybicki.

2 maja obchodzimy Dzien Flagi. k w

W naszym godle jest bocian. t a

Narysuj, z czym kojarzy ci sie hasto.

20
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1 Wklej brakujace czesci obrazkéw. Odczytaj napisy. Potacz je z odpowiednimi ilustracjami.
Odpowiedz na pytanie.

Jaki to kraj?

Saboty to
tradycyjne buty.

Amsterdam
to miasto.

To flaga.

Popularne kwiaty
to tulipany.



1 Przyjrzyj sie ilustracji. Odszukaj i zaznacz elementy charakterystyczne dla Paryza.

L/~ D
4 NS 2

L I

TILI T e T

L
t C

Na duzej ilustracji odszukaj i otocz petla przedmiot, ktorego nazwa powstata.

23




1 Pokoloruj okienka z literami tworzacymi nazwy miejsc, ktore mozna zobaczy¢ w miescie.
Z pozostatych liter utwdrz nazwe rzeki. Jak nazywa sie miasto, ktore nad nig lezy?

T U L | C E A
M P L A C E I
P A L A C E Z
T E A T R Y A

Rozwiaz krzyzowke. Wklej nazwy zdje¢ w odpowiednich miejscach.
Przeczytaj hasto - nazwe miasta. Jak nazywa sie rzeka, nad ktdrg lezy to miasto?

P LR ERUONE




1 Wykonaj dziatania i pokoloruj grecka waze wedtug kodu. Sprawdzaj
poprawnosc obliczen na liczmanach, mozesz wykorzystac np. 10 kredek
lub patyczkow.

o

K 6 + 4 - @
10 |

3+ 1 ¢

P'
\
o

/ 2 + 2 \

$ 4+ 3 ) |
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1 Nazwij obrazki na gorze strony. Podziel nazwy na sylaby i na gtoski. Pokoloruj na niebiesko

kartoniki oznaczajace gtoske t.

Pokoloruj odpowiednio, na czerwono lub niebiesko, pozostate kartoniki.

2 Pokoloruj pola z literami tworzacymi nazwy obrazkow.

r a 1 1

Q

O *““1
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3 Pokoloruj okienka z sylabami tworzacymi nazwy obrazkow. Przeczytaj wyrazy utworzone
z niepokolorowanych sylab.

lo malp dy ka ga

san la dal ta ki

dlu pit go ki pis

Utworz wyrazy z sylab. Zilustruj wybrany wyraz.

pa plo tac tek

bal slon wa ko nek

pP sS bB nN wW zZ ¢C jJ gG f{F 1L 29
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1 Przedstaw dziatania za pomoca rysunkow w ramkach. Skresl lub dorysuj kotka. Wklej wyniki.

4+ 4

7T-4

6+ 3

10 - 2
o 0 0 ¢

2 Liczby pod kostkami wskazuja, ile kropek powinno by¢ na obu kostkach razem.
Dorysuj brakujace kropki.



1 Wklej brakujace obrazki.

P

Opowiedz, jak rozwija sie motyl.

jajeczka

poczwarka

31



1 Potacz kazdego ptaka z jego gniazdem. Pokoloruj wybranego
ptaka.

%ocian

A

jaskotka

A

szpak

zuraw

32



Jagoda jest ubranaw 1 |
Jej brat Pawel ma 77 n _
Tata ma W “ :

a mama wybrata 9 || .

Dokoricz kolorowaé obrazek wedtug wtasnego pomystu.
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1 Narysuj portret swojej mamy w jej ulubionym ubraniu. Obok w ramkach narysuj jej ulubione
kolory, potrawy, owoce i kwiaty.

Moja mama lubi:

¥ kolory

_—& potrawy

® owoce

v kwiaty



1 Przejdz droge razem z fryzjerka do grzebienia. Po drodze sprawdzaj poprawnosc kodu.
Zaprowadz kierowce do samochodu.

Zaplanuj, narysuj oraz zakoduj trasy pielegniarki i malarza. Uzyj roznych koloréw kredek.
2+ 3¢ 5+ 2¢y 2=

54 3> 24 5> 2y 2«

:3 S RDBD

R)
N8

5
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1 Liczba pod kazdg kostka domina wskazuje, ile kropek powinno byc na obu jej czesciach
razem. Dorysuj brakujace kropki.

10 7 4

9 7 3

2 Narysuj obrazek, ktory bedzie sie sktadat z:

4 3 5! 2



Zaplanuj swéj .
© tydzien\. Pokoloruj
wybrane zajecia.
Dorysuj zajecia,
ktorych brakuje.

Potacz liniami

- zajecia z dniami A
.. tygodnia.

.5-'_“-——.

\__

poniedziatek
wtorek
Sroda

czwartek
pigtek

sobota

niedziela



1 Rozwiaz rebusy i wklej rozwiazania. Powiedz, czym zajmuja sie te osoby.

38

Wymysl i narysuj swoj rebus.



-1 Popatrznailustracje na marginesie. O czym bedziemy rozmawia¢ w tym tygodniu?

2 Przyjrzyj sie ilustracji. Powiedz, co jest na niej przedstawione. Co sie tu nie zgadza?
Odszukaj piec niepasujacych elementéw. Zaznacz je krzyzykami.

Al




hH

1 Nazwij obrazki na gorze strony. Podziel nazwy na sylaby i na gtoski. Pokoloruj na niebiesko
kartoniki oznaczajace gtoske h.

Polkoloruj odpowiednio, na czerwono lub niebiesko, pozostate kartoniki.

2 Nazwij obrazki. Pokoloruj tylko te, ktérych nazwy zaczynajg sie ta sama gtoska. Jaka to gtoska?

J

Podziel nazwy obrazkéw na sylaby. Pod kazdym obrazkiem narysuj tyle katek, ile sylab
styszysz. Potacz linig obrazki, ktérych nazwy sktadaja sie z najwiekszej liczby sylab.

40 o0 aA tT mM eE IL iI dD kK uU yY rR
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3 Potacz liniami obrazki z podpisami. Podkresl wyraz, w ktorym litera h znajduje sie w Srodku.

o
B i '
e '1L- !"_-'I i \5\4

N

hiacynt hiena  hipopotam bohater

4 Przeczytaj wyrazy. Odszukaj w nich ukryte inne wyrazy i je zaznacz. Zilustruj obydwa wyrazy.
Pierwszy przyktad jest gotowy.

&>
=

halibut hamak herbata

pP sS bB nN wW zZ c¢C jJ gG fF 1 hH 41



1 Narysuj latawiec oburacz po sladzie. Na latawcu narysuj swoj portret i go podpisz.
Na kokardach latawca wklej symbole oznaczajace twoje prawa. Opisz je.

-

Jakie jeszcze prawa powinny miec dzieci? Pomysl i dorysuj kokardy, a w nich twoje
propozycje symboli.

42



1 Posegreguj elementy i utworz kolekcje. Otocz je petlami.

Policz elementy w poszczegdlnych petlach. Znajdz petle, w ktdrej jest najwiecej
elementéw i otocz ja dodatkowa czerwong petla.

43



1 Uzupetnij tabele wedtug wzoru.




brazku.

1mo

drug

I Na

. Zaznacz je krzyzykam

iesiec roznic

1 Znajdzdz

i,
e

L P
(550
e
vtf =y

% -
-




1 W kazdym rzedzie dorysuj lalkom brakujace elementy tak, zeby wygladaty tak samo.

Pokoloruj sukienki lalek: w gornym rzedzie pierwszej od lewej strony na czerwono,
w dolnym rzedzie pierwszej od prawej strony na niebiesko i w srodkowym rzedzie
drugiej na zielono.

46



0 Popatrz na ilustracje na marginesie. O czym bedziemy rozmawiaé w tym tygodniu?

@) Doprowad? Biatego Wilka do wigwamu tak, by zebrat strzaty obok kétek
z samogtoskami.



1 Uzupetnij litery w podpisach. Wklej zwierzeta w odpowiednie miejsca. Pokoloruj oceany
I morza otaczajace kontynent.

go yl

Afryka W

Ze ra

48



1 Uzupetnij sylaby w podpisach. Wklej zwierzeta w odpowiednie miejsca. Pokoloruj oceany
otaczajace kontynent.

pa ga

mu

ko la din

kan
Australia

Uzupetnij zdania.
Dingo jest psem.
Lew jest

Emu jest

Zebra ma

Pokaz na ilustracjach zwierzeta opisane w zdaniach. Ut6z zdania o pozostatych
zwierzetach.

49



i Po l' , ile jest zwierzat w kazdym rzedazie, i w{ 3 'wq licz ht—;- a pas k l' zbowym
b sko W amce b k narys Jodw k k I mniej, niz jest zwierzat, | zaznacz odpowiednia
l bq a pasku o. Pierwszy przyktad jest gotowy:.

%W/ﬂﬂ/@f 11
0 1 28 4886 7 8 9 10

FINCT I

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

li‘- 3§ Ko Jio Cf"
‘o ¥} VP AP e

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

IS e,

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

50



1 Oblicz i pokoloruj obrus zgodnie z kodem. Dokoncz rysowanie fredzli. Sprawdzaj poprawnosé
obliczen na liczmanach, mozesz wykorzystac np. 10 kredek lub patyczkow.

4 5 5@ 3
6 - @® 7 @ 8

6t 1

1+5 7-1

3+ 1 7T+ 1 8§-3
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1 Pokoloruj postaci wedtug wzoru.

2 Pokoloruj wachlarz, zamieniajac kolory wedtug kodu.

o

N N N

&
&
=




1 Popatrz na ilustracje na marginesie. O czym bedziemy rozmawiaé w tym tygodniu?

2 Nazwij krajobrazy przedstawione na ilustracjach. Powiedz, co widzisz na obrazkach.
Doklej po dwa elementy, ktére do nich pasuja.



1 Popatrz na ilustracje. Pokoloruj okienka z literami lub sylabami tworzacymi nazwy
obrazkéw.




1 Popatrz na symbole kilku polskich parkéw narodowych. W kazdym rzedzie jeden symbol
rozni sie od pozostatych. Odszukaj go i skresl.

55



1 Poruszaj sie po planszy zgodnie z kodem i zaznacz otéwkiem pokonang trase.

2+ 1+ 4y 2> 1y 2> 3y 3=« 1%
4+ 2+ 24 T4 1<« 3y 4« 24

—{o b a8
I 4

o
¥

W ramce narysuj wszystkie kolejno spotkane elementy.

Py

56



1 Przedstaw dziatania za pomoca rysunkdéw w ramkach. Skresl lub dorysuj kotka. Wklej wyniki.

o O

10 -4=

® O 444 =

YR X o g
XXX ==

2 Dokoncz rysowac rytmy z wykorzystaniem tych samych elementow.

pYYTWYYD
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1 Dorysuj brakujace czesci obrazkow. Pokoloruj obrazki.



: o Popatrz na ilustracje na marginesie. O czym bedziemy rozmawiaé w tym tygodniu?

h@‘ 9 Zaprojektuj widokéwki ze wskazanych regionéw Polski.

W ramce obok \
' mapy Polski narysuj
- widokowke ze swoich
- okolic, Zaznacz strzatkg -
. odpowiednie miejsce
' na mapie.
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1 Dokoncz komiks. Wklej wypowiedzi w dymkach.



Co mogto sie wydarzy¢ potem? Opowiedz i narysuj. Mozesz skorzystac z dymkow
w wyklejance.

-/

61



1 Odwzoruj obrazek w kratkach na dole. Nadaj mu tytut.

—

HEERNEEEEN -

62



1 Odwzoruj rysunek. Zacznij od miejsca zaznaczonego kropka. Dorysuj na swoim obrazku to,
czego wedtug ciebie brakuje.

A B C D E F G H I J K L M N

10

63



64

1 Odczytaj zakodowane hasto. Pod obrazkami wklej odpowiadajace im litery.

Wymysl swoje hasto i zaszyfruj je, wykorzystujac kod w ramce na gorze strony.
Popros kolezanki i kolegdw, aby sprobowali je rozszyfrowac.



Umiem,

wiem,
rozumiem

& Oto zadania dodatkowe. Za kazde zadanie wykonane na kolejnych
stronach przyklej sobie naklejke na marginesie. 65
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1 Zaznacz litery, ktérymi réznig sie nazwy obrazkow

Iy

&

miska maska kok sok

Odszukaj wszystkie wyrazy z ¢wiczenia wyzej. Kazdy wyraz pokoloruj inacze;.

1 a S 1 m m
r a k i a a
k 0 k S k S
m 1 S k a k
S 0 k 1 a

Odczytaj wyraz z niepokolorowanych pél i zilustruj go na kartce.



Umiem,

2 Dopasuj obrazki do ich opiséw przedstawionych za pomoca kodu. S

rozumiem

3 Ut6z krotkie opowiadanie, wykorzystujac jak najwiecej wyrazow wystepujacych w éwiczeniach
1.i 2. Narysuj ilustracje do swojego opowiadania.

67



4 Przeksztaté kazde koto w inny rysunek.

Odczytaj wyrazy i sprawdz, czy sg wsrdd nich nazwy twoich rysunkdw.

oko sowa ryba zegar kot lizak

Przeksztat¢ kazdg pare kresek w inny rysunek.

Odczytaj wyrazy i sprawdz, czy sg wsrod nich nazwy twoich rysunkow.

kogut lampa autobus dom robot koc

68



Umiem,

Przeksztatc kazdy trojkat w inny rysunek. wiem,

rozumiem

Odszukaj na ilustracji wszystkie trojkaty i zapisz, ile ich jest.

-

5 Porownaj wyrazy z wyrazami z ¢wiczenia 4. Co zauwazasz? Otocz kotkiem kazda dodana litere.

okno slowa rybak zegary kort lizaki
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6 Uzyj swojej wyobrazni i narysuj letni obrazek.



Umiem,

wiem,
rozumiem
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llustracje:

Agnieszka Antoniewicz (3. 3 oraz naklejki, 9, 14 oraz naklejkl, 27 bez drdrownicy, 33, 39, 47 dula llustracja, 53, 53 — margines).
Matgorzata Detner (3. 13, 37, 45, B0-61).

Agata Dobkowska (z. 4, 25, 40, 46, 51).

Joanna Czaplewska (s. 6, 50).

Aleksandra Majewska (s. 8, 11, 14, 18, 23 obrazki-symbole, 26, 27 - dxdrownica, 32, 34, 35, 42, 47 — margines, 56, 57, 58, 59 - Polska,
B2, 63, 64, 65).

Dana Maczyriska (5. 10).

Piotr Nowacki (s. 52).

Przemystaw Surma is. 23 duZa llustracia).

Adam Tokarski (s. 66-67, 69).

Zdjecia:

Duncan J Noakes (www.fourcaksonline.co.za)y/Depositphotos (2. 48 shor).

Shutterstock/Margo Harrison (5. 19 auto).

Shutterstock/=Soft= (3. 43 mnaczki z samolotem, drizewami, tygrysem,.

Shutterstock/yuriduB0 (3. 43 znaczek z krdlows).

Zespdl graficzny Nowe Ery (5. 18 plenigdze, 55 symbole parkdw narodowyeh).

Pozostale zdjecia: Shutterstock.

llustracje, grafiki | zdjecia w montazach z agencji Shutterstock (5. 1 ramka, paplerowa apla na: 5. 4, 5, 16, 17, 28, 29, 40, 41).

Wiydaemictwa dododyto wazeldch staran, aby odnaledt posladaczy praw autorsklch do wszystkich utwondw zamieszezonyeh w publikac)i. Pazostate ozaby prosimy o kontakt 2 Wydawnbctwem
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Wyklejanka: 6-latki, Karty pracy cz. 4
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str. 53

str. 57

str. 60-61

IJ estem Janek. Mam wiaderka 1 Iopatlﬂ';|

A ja Majka. Mam kamyki i patyki. |

Mam pomyst! Zbudujmy razem...

" Coto? Ktoto? Bum!

Z:Uwaga!tﬁl I O;! I










ngl’ﬂ'g Twoje mocne strony ,,.,'E
\—' é‘o k ﬂ"i{:
pott

o Potrzebne beda: nozyczki, klej, farby, e Wytnij tapki, jezyk i oczy z papieru. Obetnij kawatek
kolorowe kartki oraz papierowa rolka. : rolki, jak pokazano na obrazku. Pomaluj ja na zielono.

] /IWQVONLN |

Zagnij papierowe elementy, tak o Tylne{apki wioz w §rodek rolki ijq skIEJ DDklE'j przednle

jak na obrazku, zeby je przykleic. tapki, oczy i jezyk.

Ti

Zaba gotowa!
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