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imie i nazwisko

- do rozwiazania ¢wiczenia potrzebne sa naklejki ze $rodka ,Kart pracy”

- ¢wiczenie trudniejsze
- ¢wiczenie otwarte, kazde dziecko moze wykonac je inaczej, warto poprosic o uzasadnienie
- Ewiczenie indywidualizujace prace, ksztattujace samoswiadomosc dziecka

Napisy mata czcionka na ilustracjach to informacje dla nauczyciela.
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1 Popatrz nailustracje na marginesie. O czym bedziemy rozmawia¢ w tym tygodniu? b B

2 Zakogo przebraty sie dzieci na balu? Uzupetnij ich stroje odpowiednimi nakryciami
gtowy z wyklejanki.

Dla kogo zabrakto nakrycia gtowy? Dorysuj je.
Pokoloruj ilustracje. 0

Narysuj siebie
na balu obok
smutnej
krélewny. Jak jg
rozweselisz?




B 9 ®

1 Nazwij obrazki. Podziel ich nazwy na sylaby i na gtoski. Pokoloruj na niebiesko kartoniki
oznaczajace gtoske b.

2 Pokoloruj na obrazku tylko te elementy, ktorych nazwy rozpoczynaja sie gtoska b.

/C\

Przeczytaj wyrazy. Otocz petlami tylko nazwy przedmiotow, ktore znajduja sie na
obrazku.

beret butelka broda kubek obrus
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3 Rysuj balony po $ladzie, kazdy kredkg w innym kolorze.

L

/N

Co przypominaja ci ksztatty balonow? Nazwij ksztatty, podziel ich nazwy na sylaby
i pokoloruj balony, w ktérych nazwach styszysz sylabe ba.
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1 Policz, ile kredek jest w kolejnych pudetkach. Narysuj kredki w pustych pudetkach, tak aby
w kazdym nastepnym byto o 1 kredke mniej. lle kredek bedzie w ostatnim pudetku?

L L] L] Ll L & L L] L L] & & & i L] L] L &

Wklej odpowiednie cyfry na pudetkach.



1 Zakogo przebraty sie dzieci? Potacz postaci z odpowiednimi kotylionami. Dla ktorych postaci
zabrakto kotyliondw? Wymysl i dorysuj kotyliony dla nich.

Jaka gtoska powtarza sie w nazwach przebieranicow, ktorzy trzymaja balony?



@ Popatrz na ilustracje na marginesie. O czym bedziemy rozmawiaé w tym tygodniu?

9 Przyjrzyj sie kawatkom kry. Pokoloruj kota na zé6tto, tréjkaty na zielono, prostokaty
na niebiesko. To trasa pingwina. Ktéra rybe trzeba ostrzec przed gtodnym pingwinem?

Policz, ile jest figur, i wklej liczby w okienka.

A 1§




1 Nazwij obrazki. Podziel ich nazwy na sylaby i na gtoski. Pokoloruj na niebiesko kartoniki
oznaczajace gtoske n.

2 Uzupetnij diagram wyrazami z wyklejanki. Zwro¢ uwage na liczbe kratek. Przeczytaj
hasto. Pokoloruj pasujaca do niego postac.

M O R S

Otocz petla postad, w nazwie ktorej stychac gtoske n.
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3 Narysuj po sladzie trasy narciarza na zotto, a snowboardzistéw - na zielono.

y

B

Skad wiadomo, ktdre slady pozostawili snowb uardzié_ci?

pP sS bB nN 11



1 Cztery misie ustawity sie od najnizszego do najwyzszego. Dorysuj brakujace misie.

2 Przyklej misie od najgrubszego do najchudszego.
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1 Dokoncz kolorowac¢ kratki wedtug kodu. Co przypomina ci wzor, ktory powstat?

D1, E1, F1, C2, E2, G2, C3, D3,
F3, G3, D4, E4, F4, C5, G5, B6,
C6, G6, H6, C7, G7, D8, E8, F8

E3, BS, C8, G8, H8

13



1 Sprawdz, jak wyglada zorza polarna i ja narysuj. Powiedz, kto ja obserwuje.




o Popatrz na ilustracje na marginesie. O czym bedziemy rozmawiaé w tym tygodniu?

9 Narysuj kontury Polski, taczac kropki. Zaznacz na niebiesko Wiste, rysuj od Zrédta
w gérach do uj$cia nad morzem.

Gdansk

Torun

&
Warszawa

& ® Wklej widokéwki z miast potozonych
nad Wista.




1 Dokoncz kolorowaé komiks.

A to kto? To Skuba. On pokona smoka.

16



17



18

1 Potacz postacie z legend z ich atrybutami. Podaj tytuty legend, z ktorych pochodza te postacie.

Otocz petlg symbol, ktérego nazwa powstata.



1 Na jednej szalce miesci sie maksymalnie pie¢ piernikow. Kazdy pierniczek wazy tyle samo.
Dorysuj pierniczki na wagach. Wybierz z wyklejanki odpowiednie cyfry i znaki.
Wklej je pod wagami.

19
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1 Zagraj w statki. Pierwszy okret jest juz narysowany. Odkoduj pozycje pozostatych i je narysuj.

Narysuj inny uktad statkdw i zapisz kod.

B2, C2
F1, F2
B6, B7, B8
E6, F6, G6

F8, G8



1 Popatrz na ilustracje na marginesie. O czym bedziemy rozmawiac w tym tygodniu? wW

2 Przyjrzyj sie obrazowi. Powiedz, co przedstawia. Wsrdd matych obrazkéw na dole
strony wskaz fragmenty obrazu. Narysuj wokaot nich ramki.




1 Nazwij obrazki. Podziel ich nazwy na sylaby i na gtoski. Pokoloruj na niebiesko kartoniki
oznaczajace gtoske w.

2 Nazwij obrazki. Otocz zielonymi petlami obrazki, ktérych nazwy zaczynaja sie gtoska w,
a z6ttymi - te, w ktérych nazwach w stychaé w $rodku.

Przeczytaj sylaby. Utwérz z nich trzy wyrazy. Pokoloruj tym samym kolorem obrazki
i ramki z sylabami tworzacymi ich nazwy.

kro SO WO wa rek wa
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3 Narysuj wazon i kwiaty po sladzie.

\

\ [

Wanda ma

@ dwa bratki.
L dwa tulipany.
dwie malwy.

Przyjrzyj sie kwiatom w wazonie. Pokoloruj ramke z wtasciwym zakonczeniem zdania.
Otocz niebieskimi ktkami litery w i W w wyrazach.

pP sS bB nN wW 23



1 Wskaz i nazwij barwy podstawowe i pochodne. Pokoloruj odpowiednio obrazki: po lewej
stronie - barwami podstawowymi, po prawej — barwami pochodnymi.
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2 Odczytaj rytm. Przerysuj figury w tej samej kolejnosci, ale zmien kolejnos¢ kolorow.

24




1 Przyjrzyj sie niedokonczonym budowlom. Pokoloruj kratki tak, aby na obu obrazkach
powstaty takie same zamki.
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1 Nazwij instrumenty. Potacz instrumenty, ktorych nazwy koncza sie tymi samymi gtoskami.

Otocz petla instrumenty strunowe,




1 Popatrz na ilustracje na marginesie. O czym bedziemy rozmawiac w tym tygodniu? 9

2 Uzupetnij recepte na zdrowie. Wpisz swoje imie. Wybierz i przyklej odpowiednie naklejki.

RECEPTA %

Narysuj,
jak ty dbasz
o zdrowie.




1 Przejdz labirynt zgodnie z kodem. Narysuj trase i zaznaczaj petlami litery z pdl, na ktérych
sie zatrzymujesz.

6> 1y 3« 1y 5+ 1y 6« 1y
3> 4+ 1y 1ly 8« 1y 6» 2>

3%

Wi

U

= ®

Wklej litery w kolejnosci, w jakiej je zaznaczytas/zaznaczytes. Odczytaj hasto. Zaznacz
obrazek, ktorego nazwa powstata.

Poréwnaj zaznaczone obrazki z niezaznaczonymi. Co zauwazasz?

28



1 Nazwij przybory tazienkowe. Cyfra umieszczona obok wskazuje, ile powinno ich by¢. Dorysuj
przybory tam, gdzie ich brakuje lub skresl tam, gdzie jest ich za duzo.
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1 Podziel nazwy obrazkow na sylaby. Zaznaczone sylaby utworza nowy wyraz. Zilustruj go
W ramce.

Podziel nazwy obrazkdw na sylaby. Zaznaczone sylaby utworza nowy wyraz.
Wklej sylaby w odpowiedniej kolejnosci.

J

BN SN .
\ \ y



o Popatrz na ilustracje na marginesie. O czym bedziemy rozmawia¢ w tym tygodniu?

9 Nazwij obrazki. Otocz czerwonymi petlami wynalazki zwigzane z o$wietleniem,
zielonymi - wynalazki zwiazane z mierzeniem czasu, a niebieskimi - te zwigzane
z komunikacja na odlegtosc.

< ? ® W kazdym zbiorze uporzadkuj wynalazki, taczac je strzatkami
od najdawniejszego do wspotczesnego.




1 Nazwij obrazki. Podziel ich nazwy na sylaby i na gtoski. Pokoloruj na niebiesko kartoniki
oznaczajace gtoske z.

2 Doklej brakujace sylaby tak, aby powstato 5 wyrazow.

Py li wa

nek bawa

3 Krdl zaméwit 3 nowe obrazy. Maja na nich znajdowac sie przedmioty, w ktérych nazwach
stychac w Srodku z. Narysuj je.

34 00 aA tT mM eE 1L il dD kK uU yY rR
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4 Znajdz na ilustracji i pokoloruj jak najwiecej elementow, w ktorych nazwach styszysz gtoske z.

Przeczytaj wyrazy. Otocz petlami tylko nazwy elementow, ktore znajduja sie na obrazku.

zupa telewizor = pazury zasuwa

pP sS bB nN wW zZ
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1 Przyjrzyj sie uwaznie rysunkom przedstawiajgcym rozne sposoby podrozowania. Uszereguj
je od najdawniejszego do najbardziej wspotczesnego.




1 Dokoncz dziatania na kalkulatorach - na kazdym pokoloruj klawisz z liczba, ktéra trzeba
dodac, aby wynik byt rowny liczbie na ekranie. Pod spodem zaznacz dwoma kolorami
odpowiednig liczbe kotek i uzupetnij dziatania cyframi z wyklejanki. Pierwszy przyktad
jest zrobiony.

4+1=5 1+ =5 5+l =5




W
co

1 Dorysuj druga potowe mozaiki tak, zeby powstato lustrzane odbicie pierwszej potowy.




1 Popatrz na ilustracje na marginesie. O czym bedziemy rozmawiaé w tym tygodniu? cC

2 Przyjrzyj sie strojom dzieci i symbolom pogody w labiryncie. Doprowadz Ale i Kazika
do domow, wiedzac, ze kazde z dzieci wybierze pogode, do ktérej pasuje jego ubranie.




cC

1 Nazwij obrazki. Podziel ich nazwy na sylaby i na gtoski. Pokoloruj na niebiesko kartoniki
oznaczajace gtoske c.

2 0Odszukaji pokoloruj jednakowo ramki z rymujacymi sie nazwami.

noc malec OWOC

palec koc walec

Sprobuj utozy¢ wierszyk z wybranymi wyrazami.
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3 Rozszyfruj wyrazy zakodowane nad ramkami. Narysuj rozwigzania w ramkach.

J 4
ser le ca ce bu
OK.F Palk

pP sS bB nN wW zZ cC
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1 Dorysuj koraliki na liczydetkach tak, aby byto ich tyle, ile wskazuja cyfry. Wklej odpowiednie
znaki miedzy cyframi.

2 Sprawdz, czego jest wiecej: stoneczek czy chmurek. Policz elementy, potgcz je w pary

i uzupetnij zapis liczbami i wtasciwym znakiem: <, >, =,

2 9 8 6




1 Odszukaj osiem roznic miedzy obrazkami. Zaznacz je petlami na dolnym obrazku.
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1 Narysuj po Sladzie zwiastuny wiosny. Nazwij je i pokoloruij.

krokus bocian

Jakie znasz inne zwiastuny wiosny? Narysuj je. Narysuj oburacz po $ladzie ramke wokdt nich.

-



1 Popatrz na ilustracje na marginesie. O czym bedziemy rozmawia¢ w tym tygodniu?

2 Dokoncz rysowac statek kontenerowiec, prom pasazerski, Zaglowiec, t6dz podwodna
i kuter rybacki.




1 Ztéw ryby z literami, ktore wypadty z podpisdw. Uzupetnij litery w okienkach, odczytaj wyrazy.
Wklej statki obok podpisow.

P r o

k u

2 W kazdej butelce potacz tylko te litery, ktore utworza nazwe obrazka.

Utworz wyraz z niewykorzystanych liter. Narysuj go w ramce.




1 Nazwij obrazki. Podziel ich nazwy na sylaby i gtoski. Narysuj pod kazdym obrazkiem tyle
kropek, ile sylab styszysz w jego nazwie, i tyle kresek, ile styszysz w niej gtosek.

4
et P |- =MWl | BB

s o cem—
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1 Doprowadz postaci do pasujacych do nich przedmiotow.

48




1 Przyjrzyj sie obrazkom. Wymysl i dorysuj zakonczenie. Opowiedz historie roztargnionego pirata.

\
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1 Narysuj obrazek po sladzie. Dokoncz go rysowac wedtug wtasnego pomystu.




1 Popatrz na ilustracje na marginesie. O czym bedziemy rozmawia¢ w tym tygodniu? jd

2 ZnajdZ na obrazku dziewie¢ ukrytych kurczakdéw i pokoloruj je na zétto.
Dokoricz kolorowac obrazek.




1 Nazwij obrazki. Podziel ich nazwy na sylaby i na gtoski. Pokoloruj na niebiesko kartoniki
oznaczajace gtoske j.

2 Utworz wyrazy z sylab. Otocz petlami skorupki, na ktérych znajduja sie sylaby tworzace
wyraz. Kazda petle narysuj innym kolorem.

jaj ki pal

ob rus ma bab

ka

3 W kazdej linii skresl powtarzajaca sie sylabe. Przeczytaj wyraz, ktory powstat z pozostatych
sylab i go zilustruj.

jomajozujorekjo

jepijesanjekaje

jabajarajanekja
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4 Narysuj jajko po Sladzie.

-,

Wykres| niepotrzebne wyrazy w zdaniu.

Malowane jajka bajki nazywamy
pisarkami pisankami.

sS bB nN wW zZ cC jJ

23



54

1 Doklej elementy tak, aby w rzedach poziomych i pionowych zaden z nich sie nie powtarzat.

2 Przelicz pisanki i dorysuj lub skresl odpowiednig ich liczbe, jesli cyfra nie zgadza sie z liczba

pisanek w ramce.




1 Dorysuj:
- po lewej stronie talerza widelec,
— po prawej stronie talerza noz,
- po prawej stronie talerza tyzke do zupy,
- nad talerzem tyzeczke,
- po prawej stronie tyzeczki szklanke lub kubek.

Narysuj i 0zd4b obrus oraz zastawe stotowg wedtug wtasnego pomystu.

55



1 Przyklej zajaca wedtug wzoru. Dorysuj mu wielkanocny koszyczek.

i

il




1 Popatrz na ilustracje na marginesie. O czym bedziemy rozmawiac w tym tygodniu? 10

2 Powiedz, co przedstawia ilustracja. Co sie na niej nie zgadza? Odszukaj dziesiec¢
niedorzecznosci. Zaznacz je krzyzykami.




1 Potacz zwierzeta z odpowiednimi produktami.




1 Uzupetnij zdania obrazkami i je przeczytaj.

ZNOS1

robi

2 Rozwiaz rebus, a dowiesz sie, jakie zwierze ,ukryto sie” w paczce. Narysuj je w ramce.

99
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vyvuw.:
qugw "o

1

Popatrz na

psy. Maja koszulki z numerami. Potacz psy, szeregujac je kolejno od 1 do 10.




2 Policz koty. Wklej wyniki dodawania i odejmowania. Odczytaj zapisy.

61



1 Co jest potrzebne, aby opiekowac sie zwierzetami przedstawionymi na zdjeciach? Potacz
zwierzeta z odpowiednimi przedmiotami.




1 Otocz petlami te zwierzeta, ktore mogg zamieszka¢ u nas w domach.

Narysuj swoje
zwierze lub takie,
ktére checesz mied.
Jak nalezy sie nim

opiekowad?

63






Feotp e B Umiem,
T P - wiem,
' rozumiem

/

[5 Oto zadania dodatkowe. Za kazde zadanie wykonane na kolejnych
stronach przyklej sobie naklejke na marginesie. 65
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1 Potacz obrazki z literami, od ktérych rozpoczynaja sie ich nazwy. Dorysuj brakujacy obrazek.

2 Chcesz zdobyc¢ informacje o tulipanach - jak to zrobisz? Narysuj serce obok wybranych propozycji.




Umiem,
Chcesz pokazac innym, co wiesz o tulipanach. Jak to zrobisz?

. o wiem,
Otocz petlami ulubione sposoby prezentowania wiedzy.

rozumiem

Zaproponuj inne sposoby prezentacji. Opowiedz o nich lub narysuj na kartce z bloku.

67



3 Przyjrzyj sie obrazkom i powiedz, co robig dzieci na kazdym z nich.

. Pomysl,jak .

AL @
. wyglada twoj dzien. .
“  Pod kazdym obrazkiem c o N l e m
- postaw tyle kropek, ile razy -

- dziennie wykonujesz dang -

. czynnosc. Jesli czegos nie &

- robisz, nie stawiaj kropek. -

*. W pustej ramce dorysuj to, o o I e e

czego zabrakto.

68



Umiem,

wiem,
rozumiem




70

4 Uzyj swojej wyobrazni i narysuj wiosenny obrazek.
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Wydaemictwa dododyto wazelkich staran, aby odnaleft posladaczy praw autorsklch do wszystkich utwondw zamieszezonych w publikacil. Pazostate osaby prosimy o kontakt 2 Wydawniciwem



Wyklejanka: 6-latki, Karty pracy cz. 3
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| Ale pali!

Bum!

| Medal dla Skuby!
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nowa _ : o
era woje mocne strony % :

o Potrzebne beda: nozyczki, klej, farby, kolorowe o Przetnij talerz na pét. Popro$ kogo$
kartki, papierowy talerz, drewniany patyk dorostego, zeby wyciat dziurki na oczy.
oraz taSma. : Pomaluj talerz tak, jak chcesz.

\J.

i przyklej na dole maski.

9 Przygotuj dzidb z papieru Maska gotowa!

o Zegnij kartki na pot i wytnij piora,
jak pokazano na obrazku.
Pidra i patyk przyklej z tytu maski.
Uzyj kleju i tasmy.

Nowa Era Sp. Z 0.0.
@ www.nowaera.pl Ed nowaera@nowaera.pl

3 Centrum Kontaktu: 801 88 10 10, 58 721 48 00




