





imie i nazwisko

- do rozwigzania ¢wiczenia potrzebne sa naklejki ze Srodka ,Kart pracy”

- ¢wiczenie trudniejsze
— cwiczenie otwarte, kazde dziecko moze wykonac je inaczej, warto poprosic o uzasadnienie
- ¢wiczenie indywidualizujace prace, ksztattujace samoswiadomosc dziecka

Napisy mata czcionka na ilustracjach to informacje dla nauczyciela.
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1 Popatrz na ilustracje na marginesie. O czym bedziemy rozmawiac w tym tygodniu?

2 Postuchaj wiersza pt. ,Piekne zwyczaje”. Przyjrzyj sie biatym ksztattom.
Nazwij je i uzupetnij.




ny strzatka.

najdz dwie takie same zabawki w kazdym rzedzie i otocz je petlami.
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1 Narysuj portrety dzieci po Sladzie i dorysuj brakujace elementy.
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1 Nazwij figury, z ktérych sa zbudowane obrazki, i wypetnij je zgodnie z wzorami.

—TAG

kY



1 Zaprowadz Indianina i Indianke do obozu. Droge Indianina wskaza piora, a droge Indianki -
korale. Trasy rysuj innymi kolorami.

O
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Dorysuj do pioropusza i sznura korali
kolejne znalezione elementy.




1 Narysuj wigwam oburacz po sladzie. Narysuj na nim wzory po sladzie. Zwroc uwage
na zaznaczone miejsca rozpoczecia rysowania.

Dorysuj nad wigwamem stonce, po jego lewej stronie — mata chmure, a po prawej - duza
chmure.

Dokoncz rysowac obrazek i pokoloruj go wedtug wtasnego pomystu.



1 Popatrz na ilustracje na marginesie. O czym bedziemy rozmawiac w tym tygodniu?

2 Pokoloruj usmiechniety latawiec tak, jak chcesz.

9 Policz, ile EIJ ntéw pokazanych w ramce widzisz na ohrazku Narysu; w kazd),rrn
okienku odpowiednia liczbe kropek.




1 Nazwij obrazki na gorze strony. Podziel ich nazwy na sylaby i na gtoski. Jaka gloska ,,ukryta sie’
pod czerwonymi kartonikami?

2 Nazwij obrazki. Obrysuj na zielono te, ktérych nazwy na poczatku maja gtoske o.

Obrysuj na czarno te obrazki, w ktorych nazwach o jest na koncu.
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3 Narysuj miske i owoce po Sladzie. Dokonicz kolorowac obrazek.

Potacz liniami ose z owocami, w ktorych nazwach stychac gtoske o.

Zaznacz litery o w podpisie na czerwono.

owoce
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1 Skonstruuj latawiec wedtug wzoru, wykorzystujac naklejki.
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1 Otocz zielonymi petlami przedmioty, ktore poruszaja sie dzieki sile wiatru, a czerwonymi te,
ktore napedzane sa silnikami.

Narysuj kotka przy zdjeciach przedmiotow, w ktorych nazwach styszysz o.

13



1 Pomysl, w czym dzieci chca osiagnac sukces. Wklej chmurki nad odpowiednimi drabinami.
Narysuj po Sladzie drabiny i chmure.
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Krakow
mapa

Powiedz, co oznaczaja poszczegélne kolory na mapie.




1 Nazwij obrazki. Podziel ich nazwy na sylaby i na gtoski. Jaka gtoska ,,ukryta sie” pod czerwonymi
kartonikami?

2 Nazwij obrazki. Jakie gtoski styszysz na koricu nazw? Potacz obrazki z odpowiednimi literami
liniami w kolorze zielonym lub zottym.
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3 Dokoncz rysowac ananasa po $ladzie i go pokoloruj.

ananas

Zaznacz litery a w podpisie na czerwono.

pP sS bB nN wW zZ ¢C jJ gG fF & hH 17



1 Narysuj na odpowiednich statkach to, co przewoza. Flagi podpowiedza,

co to jest, a kropki na kostkach okresla wtasciwa liczbe. Wyobraz sobie,
Ze statek z biata

flaga jest twdj.
L
P o @q g - ‘ @ Pokoloruj go
i dorysuj mu
tadunek.
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1 Wklej odpowiednie naklejki w puste pola. Wzory nie moga sie powtarzac w kolejnych rzedach.
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2 Pokoloruj wzér w drugim kalejdoskopie, zmieniajac kolory zgodnie z kodem.
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1 Popatrz na ilustracje na marginesie. O czym bedziemy rozmawiac w tym tygodniu? Il

2 Mamy cztery zywioty: wode, ogien, ziemie i powietrze. Ktory obrazek kojarzy ci sie
z ktorym zywiotem? Dopasuj naklejki do obrazkow.




i L

1 Nazwij obrazki. Podziel ich nazwy na sylaby i na gtoski. Jaka gtoska ,,ukryta sie” pod niebieskimi
kartonikami?

2 Odczytajrebusy i potacz je z odpowiednimi ilustracjami.

22 (00 (@A tT mM eE 1L iI dD kK uU yY rR



3 Narysuj traktor po $ladzie i pokoloruj obrazek wedtug kodu.

t

a
A
t
T

traktor

Zaznacz litery t w podpisie na niebiesko.
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[ @ Wklej naklejki tak, aby powstat rytm.

24



2 Narysuj siebie jako astronaute.

Pokoloruj obrazek.

25



1 llejaj jest w pierwszym kregu? A ile w drugim? O ile wiecej jest w drugim kregu niz w pierwszym?
W kazdym kolejnym kregu narysuj o jedno jajo wiecej niz w poprzednim.




2 Policz, ile elementow pokazanych w ramce widzisz na obrazku. Narysuj w kazdym okienku
odpowiednia liczbe kropek.

>3

Odszukaj i narysuj po sladzie ksztatty przypominajace cyfre 1. Pokoloruj obrazek tak, jak
chcesz. 27



1 Pokoloruj tak samo dinozaury jednego rodzaju.
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1 Popatrz na ilustracje na marginesie. O czym bedziemy rozmawiaé w tym tygodniu? mM

2 Doklej jabtka i gruszki tak, aby na gruszy byt o jeden owoc wiecej niz na jabtoni,
a pod jabtonia - o jeden wiecej niz pod grusza.

Narysuj w koszu
swoje ulubione
warzywa.



1 Nazwij obrazki. Podziel ich nazwy na sylaby i na gtoski. Jaka gtoska ,,ukryta sie” pod niebieskimi
kartonikami?

2 Narysuj pod kazdym obrazkiem tyle kotek, ile sylab jest w jego nazwie.

Pokoloruj kotka oznaczajace sylabe ma na pomaranczowo, a te oznaczajace
sylabe mo - na zielono.
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3 Narysuj gatazke z malinami po $ladzie. Pokoloruj pola z literami m i M wedtug wzoru.

Dorysuj liscie, tak aby razem byty 4. lle lisci trzeba byto dorysowac?

maliny

Zaznacz litere m w podpisie na niebiesko.

pP sS bB nN wW zZ c¢C jJ gG fF 1. hH 31



1 Potacz owoce rosnace w naszym kraju niebieskimi liniami z miska po lewej stronie, a owoce
egzotyczne - czarnymi liniami z miska po prawej stronie.

2 Narysuj szlaczki po $ladzie na pierwszej misce, a druga ozdéb wedtug wtasnego pomystu.
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1 Uzupetnij tabelke, rysujac w kazdym polu owoce zgodnie z pokazana zasada.
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2 Matylda chciataby kupi¢ wszystkie warzywa i owoce ze straganu. Sprawdz, czy wystarczy jej
pieniedzy. Mozesz to zrobic, rysujac linie od monet do cen.

Dokoncz kolorowac daszek wedtug wzoru. Co zauwazasz?
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1 Uzupetnij ilustracje naklejkami. Ponumeruj obrazki historyjki, rysujac w okienkach
odpowiednia liczbe kropek. Powiedz, czego roslina potrzebuje do zycia.



1 Popatrz na ilustracje na marginesie. O czym bedziemy rozmawia¢ w tym tygodniu? ek

2 Przyklej serduszko przy obrazkach, na ktorych dzieci okazuja serce ludziom, a listek -
przy tych, na ktorych okazuja serce przyrodzie.

Narysuj, jak ty
dbasz o innych
i przyrode.
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1 Nazwij obrazki. Podziel ich nazwy na sylaby i na gtoski. Pokoloruj na czerwono kartoniki
oznaczajace gloske e.

2 Znajdz i pokoloruj jednakowo ramki z takimi samymi sylabami i wyrazami.

mo ta to ma
em om ot ot
ma te mo em
te om ta to
tama meta mata tata
meta tama tata mata
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3 Narysuj emu po sladzie.

emu

Zaznacz litere e w podpisie na czerwono.

pP sS bB nN wW zZ c¢C jJ gG fF 1t&. hH 39



1 Postuchaj opowiadania pt. , Kredki”. Ponumeruj obrazki, rysujac w okienkach odpowiednia
liczbe kropek.



1 Narysuj jak najwiecej roznych kredek tak, by sie ze soba nie stykaty.

41
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1 Cyfry na pucharkach wskazuja, ile powinno by¢ w nich kulek lodéw, a cyfry na kubeczkach -
ile powinno w nich byc tyzeczek. Dorysuj odpowiednia liczbe kulek i tyzeczek.

\ /
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Potacz linig kubeczek i pucharek, w ktérych jest najwiecej elementéw. Co zauwazasz?




2 Ut6z domino - wklej brakujace kostki.
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1 Narysuj wzor po sladzie. Pokoloruj go tak, jak chcesz.

Nad obrazkiem z lewej strony narysuj czerwone kotko, a z prawej - zielony kwadrat,
pod obrazkiem z lewej strony - zielony kwadrat, a z prawej - czerwone kotko.



1 Popatrz na ilustracje na marginesie. O czym bedziemy rozmawiac w tym tygodniu? i 2

2 Narysuj droge w labiryncie. Droga prowadzi obok ptakéw, ktére na zime odlatuja
do cieptych krajow.
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1 Nazwij obrazki. Podziel ich nazwy na sylaby i na gtoski. Pokoloruj na niebiesko kartoniki
oznaczajace gtoske L.

2 Pokoloruj jednakowo ramki z takimi samymi sylabami. Odczytaj utworzone w ten sposéb
wyrazy. Otocz zdjecia pasujace do wyrazow petlami w tych samych kolorach.

la ma ta la ta ma

Wklej odpowiednie podpisy z wyklejanki.

46 00 aA tT mM eE 1L



3 Narysuj lisa po sladzie. Dorysuj jesienny las. Pokoloruj obrazek.

lis

Zaznacz litere l w podpisie na niebiesko.

pP sS bB nN wW zZ ¢C jJ gG fF &b hH 47



1 Uzupetnij naklejkami rytm wokot dywanu. Pokoloruj paski zgodnie ze wzorem.
Dokoncz rysowac fredzle.
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1 Pokoloruj kratki tak, aby powstat symetryczny obrazek.
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1 Powiedz, z ktora pora roku kojarza ci sie przedstawione fotografie.

jesien

zilma
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Dopasuj naklejki do odpowiednich por roku i dorysuj inne elementy wedtug wtasnego pomystu.

wilosna

lato
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1 Narysuj sowe po sladzie. Dorysuj ksiezyc i gwiazdy. Jak myslisz, co sowa robi w nocy?
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1 Nazwij obrazki. Podziel ich nazwy na sylaby i na gtoski. Pokoloruj na czerwono kartoniki
oznaczajgce gtoske i.

2 Odczytajrebusy i potacz kazdy z odpowiednim zdjeciem.
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3 Narysuj gatazke drzewa iglastego po $ladzie. Dokoncz rysowac igty.

Dorysuj szyszki tak, aby razem byty 4. lle szyszek trzeba byto dorysowac?
oy

4

Zaznacz litere i w podpisie na czerwono.

igly

25



1

lle jest razem elementow w kazdym rzedzie? Przeczytaj, policz i narysuj odpowiednia liczbe
elementow w pustych ramkach.

56






1 Przekresl czerwona kredka te elementy, ktorych nie powinno byc¢ w lesie.
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1 Nazwij obrazki. Podziel ich nazwy na sylaby i na gtoski. Pokoloruj na niebiesko kartoniki
oznaczajace gtoske d.

2 Nazwij obrazki. Podziel wyrazy na sylaby. Pod kazdym obrazkiem narysuj tyle kotek, ile sylab
styszysz w jego nazwie. Narysuj medal przy obrazku, ktorego nazwa sktada sie z jednej sylaby.
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Otocz niebieskimi petlami obrazki, ktorych nazwy rozpoczynaja sie gtoska d, a zielonymi te,
w ktorych nazwach d wystepuje w srodku.
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3 Narysuj dom po $ladzie. Dokoricz rysunek i pokoloruj wedtug wtasnego pomystu.

!?

To medal.

To dom.

Przeczytaj podpisy. Skresl ten, ktory nie pasuje do ilustracji.

61



1 Sprawdz, czy pamietasz numery alarmowe poszczegolnych stuzb ratunkowych. Narysuj droge
od pojazdu do numeru. Kazda droge rysuj innym kolorem. Pokoloruj numery alarmowe.

= _3

policja

5
straz

pozarna

Pokoloruj europejski
numer alarmowy.



2 Przyjrzyj sie sytuacjom przedstawionym na ilustracjach. Kogo trzeba wowczas wezwac?
Przyklej pod ilustracjami numery alarmowe. Porozmawiajcie o waszych wyborach.

63



1 Dorysuj samochody w taki sposob, aby na kazdym poziomie parkingu razem byto ich tyle,
ile wskazuje liczba.

AN/ 4 Y7 N\ \// A/ 4 \\/7 Nyvrr /7

Narysuj tyle kot samochodowych,
ile pojazddéw jest na najwyzszym
poziomie parkingu.

64




2 Policz, ile elementow pokazanych w ramce widzisz nizej. Wklej w okienka odpowiednie liczby.

Otocz petlami elementy w taki sposob, by w kazdym zbiorze byty 4 kota.

65



1 Znajdz na duzym obrazku wszystkie przedmioty pokazane w ramce i je pokoloru;.
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2
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1 Popatrz na ilustracje na marginesie. O czym bedziemy rozmawiac w tym tygodniu?

2 Policz, ile elementow pokazanych w ramce widzisz na obrazku. Wkle] odpowiednie




1 Zaprowadz orta do jego gniazda. Narysuj droge, kolorujac kota wedtug podanego kodu.
Pierwsze pola zostaty juz zaznaczone.

2> 2y 3« 1y 1-+ 2y
2=+ 14 1=+ 2y 1—-
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1 Przeczytaj z kolezanka, kolega lub nauczycielem rozmowe taty z dzieckiem. Wklej obok nich
odpowiednie ilustracje.

—Todom1 |

— Tato, tato!
Ale medal!

()
o

— To medal
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1 Odszukaj wzor polskiej flagi i pokoloruj go narodowymi barwami.

Jesli znasz flagi innych paristw, pokoloruj je odpowiednio.

Wyobraz sobie,
Ze tworzysz
wtasne panstwo.
Zaprojektuj jego

flage.



1 Dorysuj na kamienicach taka liczbe okien, aby kazda miata ich 4.

Narysuj flagi Polski na dachach kamienic. Ozdéb kamienice tak jak chcesz.

i ¥ i/, [
715 { ek \

2 Narysuj szlaczek po Sladzie. Postaraj sie nie odrywac reki od kartki.
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1 0Ozdob takimi samymi wzorami ramki obrazkow, ktorych nazwy sie rymuja.
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Umiem,
wiem,
rozumiem

Oto zadania dodatkowe. Za kazde wykonane zadanie na kolejnych
stronach przyklej sobie naklejke na marginesie. 73




1 Przyjrzyj sie obrazkom i je nazwij. Podziel nazwy na gtoski i w kazdej nazwie odszukaj gtoske,
ktora wskazuje liczba przy obrazku. Wklej w odpowiednie miejsca litery odpowiadajace tym
gtoskom. Odczytaj powstaty wyraz i narysuj do niego ilustracje.

Otocz petlami te obrazki, ktorych nazwy maja tyle samo sylab co wyraz zilustrowany
na twoim obrazku.




Umiem,
wiem,
rozumiem

Odszukaj na ilustracji obrazki z poprzedniego cwiczenia i otocz je petlami.
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Popatrz na droge, ktorg jez idzie do slimaka i na fragmenty drogi pod obrazkiem.
Potacz liniami takie same elementy.




2 Podziel nazwy obrazkow na gtoski. Powiedz glosno gtoski, ktére odpowiadaja pokolorowanym
kartonikom. Jaki wyraz powstat? Zaznacz symbol, ktory jest rozwiazaniem.

N TLw
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Otocz petlami przedmioty, f
ktore mozesz poznac
za pomoca zmystu smaku.

Zaznacz symbole zmystow, ktorymi mozesz poznac obiekty zamieszczone w tabeli.
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Umiem,
wiem,

3 Przyjrzyj sie obrazkom nad ramkami oraz symbolom w ramkach. W kazdej

ramce narysuj jeden obrazek pasujacy do symboli. :
P rozumiem

@

- 3
- q

W kazdym rzedzie skresl element, ktory nie pasuje do pozostatych.

<
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4 Uzyj swojej wyobrazni i narysuj jesienny obrazek.



Umiem,

wiem,
rozumiem

9
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nglmﬂg Twoje mocne strony

o Przygotuj papier, nozyczki, klej, spinacz e Z przodu liska przyklej brzuszek.
oraz mazak. Wytnij papierowe elementy. Obroc go i przyklej cztery tapy oraz ogon.

0N

o Dorysuj oczy i nosek. Lisek gotowy!

J . Brawo!

) Przyklej dwie czesci liska
do spinacza.
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