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imie i nazwisko

- do rozwigzania ¢wiczenia potrzebne s naklejki ze srodka ,Kart pracy”
- ¢wiczenie trudniejsze

- cwiczenie otwarte, kazde dziecko moze wykonac je inaczej, warto poprosic
0 uzasadnienie rozwigzania

- cwiczenie indywidualizujgce prace, ksztattujace samoswiadomosc dziecka

Napisy mata czcionka na ilustracjach to informacje dla nauczyciela.
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1 Znajdz na kutrze rybackim litery G, g i otocz je petlami.
Nazwij ptywajace przedmioty. Podziel ich nazwy na sylaby. Dorysuj siec rybacka tak,
aby wytowic¢ z morza smieci, ktérych nazwy zaczynaja sie gtoska g. Reszte Smieci wytow,
dorysowujac do kazdego przedmiotu kolorowa line.




1 Popatrz na ludzika wykonanego ze smieci. Pomysl i narysuj, co moze powstac z niepotrzebnych
puszki i ptyty.
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1 Przygotuj wedtug podanego kodu satatki: warzywna i owocowa. Narysuj warzywa
i owoce w odpowiednich polach.

W polach, ktore zostana puste, narysuj dowolne sktadniki, ktore wzbogaca smak
twoich satatek.

Al %Bl
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Przyjrzyj sie ludzikowi i elementom, z ktorych powstat. Policz, ile jest poszczegolnych
przedmiotow. W tabeli obok kazdego przedmiotu narysuj odpowiednia liczbe kropek.







1 Popatrz na obrazki na marginesie. O czym bedziemy rozmawiac¢ w tym tygodniu?

2 Pomoz krasnalowi dojs¢ do regatu. Zbierz po drodze jak najwiecej ksigzek. Dorysu;j
na regale tyle ksiazek, ile udato ci sie zebrac.

i/




1 Narysuj rybke i fale po sladzie. Pokoloruj obrazek.
W chmurce narysuj, jakie bytoby twoje zyczenie, ktdre mogtaby spetni¢ ztota rybka.




1 W ramce pod kazda potka narysuj tyle kresek, ile jest na niej ksigzek. Nastepnie
potacz potki, na ktorych jest taka sama liczba ksiazek.

Narysuj na poétkach tyle ksiazek, zeby na jednej z potek byto ich wiecej niz na drugiej.
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1 Popatrz uwaznie na obrazki w kazdym rzedzie. Przyklej odpowiednie naklejki
na obrazkach, ktore nie pasuja do innych.

Dorysuj potki tam, gdzie widzisz ksiazki lub inne przedmioty do czytania.

rﬁ' (g (i Jt. ay _j:i
to Li"‘,l-,—f_ X,
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1 W kazdej parze oktadek basni znajdz 8 roznic. Zaznacz je petlami na obrazkach
po prawej stronie.

13
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1 Popatrz na obrazki na marginesie. O czym bedziemy rozmawiac w tym tygodniu? fF

2 Popatrz na sklep z pamiatkami z Polski. Policz, ile jest pamiatek kazdego rodzaju,
i wklej pod obrazkami odpowiednie liczby.

7 A m
g Ty
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Dokoncz projekt W :

szyldu sklepu ]
z pamiatkami. ]
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flaga

1 Nazwij obrazki. Podziel ich nazwy na sylaby. Pokoloruj obrazki, ktorych nazwy
rozpoczynaja sie gtoska f.




1 W kazdej portmonetce skre$l monete inna od pozostatych. Dokoncz rytm na dole strony,
wykorzystujac naklejki.
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1 Opowiedz, kim byty i czym sie zajmowaty znane
polskie postaci, ktore widzisz na obrazkach.
Dopasuj do nich naklejki. Ostatniej postaci dorysuj
samodzielnie rekwizyt i pokoloruj jej ubranie
na biato-czerwono.

~ ~
7 N

/ \
/ Narysuj kwiatek \
| przy postaci, ktorg |
\ cenisz najbardziej. |
/

/
-~



1 Otocz petlami zdjecia, ktore kojarza ci sie z Polska.




1 Popatrz na obrazki na marginesie. O czym bedziemy rozmawiac w tym
tygodniu?

2 Na mapie Europy pokoloruj obszar Polski na zielono.

3 Narysuj trase podroézy po krajach, o ktorych bedziemy rozmawiac
w tym tygodniu. Potacz punkty od 1 do 3.

Europa

Europa to kontynent z wieloma
panstwami. Niektére z nich
potaczyty sie w jedna duza
rodzine i tak powstata Unia

Europejska. W jej sktad wchodza
Polska i inne kraje oznaczone
na mapie kolorem biatym.

To flaga Unii Europejskie;.
Kolor niebieski oznacza niebo
x4 nad Europa, krag symbolizuje
: "_;, mieszkancow Europy, a 12 ztotych
*

Sk gwiazd - jednosc i doskonatosc.

flaga Unii Europejskiej

A to pieniadze,
ktorych uzywa sie
— w wiekszosci krajow

20 Unii Europejskiej.

Mozna nimi zaptacic

za zakupy w kazdym
z tych krajow!

waluta euro

20






1 Popatrz na wzor na dole strony. Naklej kolorowe paski tak, aby powstata flaga Niemiec.

2 Pokolorujobrazki przedstawiajace elementy i postacie
charakterystyczne dla Niemiec.




o Pokoloruj wieze Eiffla wedtug kodu.

[5 ® Doklej balon z prawej strony
wiezy, a na dole - sprzedawce
pieczonych kasztanéw.



£ o "#ﬂ

1 Podziel pizze na 4 kawatki. Na kazdym kawatku narysuj _
swoje ulubione sktadniki.



1 Potacz kazda flage z ilustracja, ktdra kojarzy sie z danym panstwem.

Otocz petla flage tego panstwa, ktére wydaje ci sie najciekawsze.
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1 Popatrz na obrazki na marginesie. O czym bedziemy rozmawiac w tym tygodniu?
2 Przyjrzyjsie ilustracji. Naklej chabry w miejscu elementow, ktore nie pasujg do obrazka.

Pokoloruj chaber.

Pokoloruj biedronke i dorysuj jej tyle kropek, zeby miata ich tyle samo co druga
biedronka.







topata

1 Nazwij obrazki. Potacz z litera t te, ktérych nazwy rozpoczynaja sie gtoska t.
Otocz petlami te obrazki, w ktérych nazwach gtoska t jest w srodku.

Podziel nazwy obrazkéw na sylaby. Pod kazdym obrazkiem narysuj tyle
kropek, ile sylab jest w jego nazwie.




o Popatrz na obrazek. Znajdz na nim te elementy, ktére zostaty pokazane w kétkach,
i otocz je petlami na duzym obrazku.

@® Odszukaj i skresl element, ktérego nie ma na duzym obrazku.
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9 Narysuj szlaczek po §ladzle.







1 Narysuj gatazke i sojke po sladzie. Popatrz na wzor
i pokoloruj obrazek.

\
> 2

2 Otocz niebieskimi petlami ptaszki patrzace w lewa strone, a pomaranczowymi - patrzace
w prawa strone. Ktorych ptaszkow jest wiecej?




1 Popatrz na obrazki na marginesie. O czym bedziemy rozmawiac w tym tygodniu?

2 Pokoloruj na niebiesko to, co przyda sie tacie i corce do zbudowania budki legowe;j
dla ptakéw, a na zielono to, czego mama z synem potrzebuja do upieczenia babeczek.




1 Mama Ani kupita produkty na satatke. Narysuj w odpowiednich torbach to, co kupita.
Zamiast warzyw rysuj figury wedtug kodu. Po czym poznajesz, ktére warzywa pasuja
do ktorej torby?

Narysuj serce przy

torbie lub torbach

z tymi warzywami,
ktore lubisz.

34



1 Potacz mame i tate z ich cieniami.

35



1 Zaprowadz rodzine do domu. Pokoloruj pod labiryntem te litery, ktére rodzina minie
po drodze.




1 Uzupetnij dom odpowiednimi naklejkami wedtug kodu.

Dokoncz rysunek
wedtug wtasnego
pomystu.

317



1 Popatrz na obrazki na marginesie. O czym bedziemy rozmawiac w tym tygodniu?

2 Dokoncz rysowanie postaci dziecka i pokoloruj ja tak, aby przypominata ciebie.




Wsrod sprzetow sportowych, zabawek i ubran oznacz serduszkiem te, ktore lubisz hH
lub ktore ci sie podobaja.




1 Nazwij obrazki. Pokoloruj te, ktorych nazwy rozpoczynaja sie gtoska h.

Podziel nazwy na sylaby. Pod kazdym obrazkiem narysuj tyle kotek, ile sylab styszysz
w jego nazwie. Otocz petlami te obrazki, ktérych nazwy maja 4 sylaby.

L0






1 Wramce pod kazdym obrazkiem pokoloruj figure geometryczna, ktora przypomina ten
obrazek.

Policz, ile jest na tej stronie figur kazdego rodzaju, a nastepnie obok kazdej figury
narysuj odpowiednig liczbe kresek.




1 Potacz dzieci z réznych czesci $wiata z ich tradycyjnymi domami.

PSRN
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/ Narysuj \
i usmiechnigta \
| buzieprzytym

dziecku, ktorego
dom wydaje ci sie
N najciekawszy.
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1 Przyjrzyj sie fragmentom zdjec afrykanskich zwierzat i przyklej w kotkach zdjecia
odpowiednich zwierzat.




1 Zaprowadz rybke do mamy, rysujac strzatki wedtug kodu. Pierwsze cztery strzatki
s3 juz narysowane na planszy.

Dorysuj wokot ramki dowolne elementy dna morskiego.
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1 Odszukaj nailustracji 7 Hindusek i otocz je petlami.




h

, na ktoryc

Otocz petlami kotka

hlarzowi.
ie te same wzory co na wachlarzu.

yjrzyj sie wac
ujas

1 Przyj
znajd
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1 Popatrz na obrazki na marginesie. O czym bedziemy rozmawiac w tym tygodniu?

2 Pokoloruj plecak. Potacz z nim tylko te rzeczy, ktore beda ci niezbedne podczas
obserwacji przyrody.

3 Zobacz, jak wyglada widziana przez lupe biedronka. Sprébuj samodzielnie narysowac
w drugiej lupie wybranego owada w powiekszeniu.




52

1 Popatrz na obrazkii zgadnij, co one przedstawiaja.
Rysuj linie, kazda innym kolorem, i wklej naklejki
przedstawiajace miejsca, w ktorych mozemy
zobaczyc te elementy.



1 Po prawej stronie lesnej drogi przyklej te zwierzeta, ktore znajduja sie pod ochrona,
a po lewej - pozostate.

Dorysuj na ilustracji krzaczki jagod i poziomek.




1 Na kazdym patyku powinno sie znajdowac tyle mrowek, ile listkow widzisz obok.
Naklej na patyki odpowiednia liczbe mrowek.

Otocz petla patyk, na ktorym znajduje sie najwiecej mrowek.

e




1 0Odszukaj i otocz petlami na duzym obrazku elementy pokazane na dole strony.

Pokoloruj mate obrazki, zeby wygladaty tak samo jak na duzym obrazku.







Narysuj swoje
wymarzone
wakacyjne miejsce

oraz siebie w tym
miejscu i stroju,
ktory najbardziej
tam pasuje.




1 Nazwij przedmioty. Jakimi gtoskami rozpoczynaja sie ich nazwy? Pokoloruj okienka
z odpowiednimi literami.

a

~N & B
TR = PR o R

@ N = R
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k

Odczytaj litery w okienkach. W kazdej ramce narysuj przedmiot, ktorego nazwa
rozpoczyna sie gtoska odpowiadajaca literze w okienku.

S w



1 Popatrz na plecakii policz, ile jest w nich bidonow z woda, jabtek i kanapek. Nastepnie
dorysuj tyle elementow, aby w kazdym plecaku byto ich tyle samo.

Zaprojektuj
odblask do plecaka
przyjaciela
lub przyjaciotki.
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' 1 Narysuj w ramkach najciekawsze wydarzenia
z konczacego sie roku przedszkolnego.
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Umiem,
wiem,
rozumiem

63
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1

Skresl obrazki przedstawiajace sytuacje, ktore nie powinny sie wydarzyc.




rozumiem

Umiem,




Ozdob ramki wokot obrazkow przedstawiajacych czynnosci, ktore wykonujesz.

Narysuj serduszko przy tych formach ruchu, ktére lubisz najbardzie;.

66




Umiem,

W pustej ramce narysuj to, co lubisz robic, a czego nie przedstawiono

wiem,
na obrazkach. -

rozumiem

61



3 Uzyj swojej wyobrazni i narysuj wakacyjny obrazek.

68



Umiem,

wiem,
rozumiem

69



‘4 Wymysli narysuj wzory na latawcu, a jego ogon udekoruj kokardami.

10




Umiem,

wiem,
rozumiem

1



llustracje:

Magdalena Babirska (5. 84—67); Joanna Czaplewska (s. 53); Malgorzata Detner (5. 11 kot, 12 i naklgjki, 18 pitkarz, 23 naklejki, 36, 43, 55);
Agata Dobkowska (5. 6, 11 ksigzki, 47 ryibkl); Justyna Dybala {s. & ludzik, 7, 14, 17, 23, 30-31 szlaczek, 32 sdjka, 34, 37 | naklekl, 42, 44,
47 the morskie, 50, 54 listki, 56, 59, 81, 65-71); Olga Kawacinska (5. 10, 41); Ewa Kozyra-Pawlak (5. 18 Mikotal Kopermik, Fryderyk Chopin,
Maria Sktodowska-Curle | naklejki, 19 mapa Palski, 32 ptaszkl na galezl, 49, 83); Piotr Nowacki {s. 4, 16, 40, 80); Monika Pollak (s. 13, 48);
Tomasz Samaoijlik (s. 3, 9, 15 bez napisu pamigtki®, 2021, 2627 | naklejki, 33, 38-39, 45, 51, &7 [ naklgjki); Marta Sieczkowska (3. 15
napis ,pamigtkl”); Marein Surma (5. 22, 258); Monika Wozniak (s. 8, 82).

Zdjecia:

Duncan J Moakes/Depositphotos (5. 46 slor — zblizenie).
Imgorthand/Getty Images (3. 19 dzlewczynka).

Macie] Wrabel (2. 17 monety | nakls|ki).

Pozostate zdjecia: Shutterstock.

llustracje, grafiki | zdjecia w montazach z agencji Shutterstock (5. 1 materiatowa ramka, s. 4 materiat, 5. 7 monta2 — niebleski balon,
klamerki, karton, pudetika po mieku, 5. 8 zielone the, guziki, 5. 10 zlaty materiat, 5. 14 materiaty, 5. 16 material, 5. 17 maleriaty, 5. 19 godto,

5. 23 to, 28 materiat, 5. 29 montar — taka the, kret, pajak, gasienica, pszczota, bledronka, Zaba, motyl, 5. 30-31 tio, etapy rozwaju motyla,
etapy rozwoju 2aby, s, 37 materiaty | naklejkd, 5. 40 materiat, 5. 42 malteriaby, 5. 44 materiaty, 5. 49 materiaty w kdach od lews) stromy cawarty
i pigty, 5. 50 materiahy, 5. 51 monta? — biedronka, i8S, 5. 54 montaz — patyl, mrdwka, s. 56 stofce, montaz — guziki | ta materiatows, 5. 861
rmartat — tha materiatows, . 62 materiaty).
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o Przygotuj: rajstopy, marker, kolorowe sznurki, dwa kolorowe kotka, oczka, nitke, wate, klej
i nozyczki.

9 Wtoz do Srodka wate.

R

|
|
|
14
Y
|
|

o Zwiaz nitka koncowke i odetnij niepotrzebna czesé. [ 6 Przyklej oczy i policzki. Narysuj
usmiech.
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