





imie i nazwisko

- do rozwiazania ¢wiczenia potrzebne sa naklejki

- ¢wiczenie trudniejsze
- ¢wiczenie otwarte, kazde dziecko moze wykonac je inaczej, warto poprosic o uzasadnienie
- Ewiczenie indywidualizujace prace, ksztattujace samoswiadomosc dziecka

Napisy mata czcionka na ilustracjach to informacje dla nauczyciela.
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1 Nazwij obrazek na gérze strony. Podziel nazwe na sylaby. Jaka gtoske styszysz na poczatku?

2 Podziel nazwy obrazkdw na sylaby. Pod kazdym zdjeciem narysuj tyle kétek, ile sylab jest
w jego nazwie. Pokoloruj na niebiesko kotka, ktore oznaczaja sylaby z gtoska g.

Otocz zottymi petlami zdjecia, ktérych nazwy zaczynaja sie gtoska g, a zielonymi te,
w ktérych nazwach g stychaé w Srodku.
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3 Nazwij obrazki i pokoloruj te, w ktorych nazwach wystepuje gtoska g.
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1 Wyszukaj nailustracji odpady papierowe, szklane i plastikowe. Co nalezy zrobié
z pozostatymi Smieciami?

Odszukaj i policz wskazane odpady na duzej ilustracji. W ramce obok kazdego

symbolu narysuj tyle kresek, ile jest danych $mieci na ilustracji.



1 Policz odpady w kazdym koszu i kropki w ramkach. Co zauwazasz? Potacz kosze
z wtasciwymi ramkami.
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1 Narysuj oburacz po sladzie ekologiczna torbe na zakupy. Potacz z nig tylko te produkty,
ktore sa zdrowa zywnoscia. Niezdrowe produkty przekresl.

Dorysuj w torbie inne przyktady zdrowych produktow.




o Popatrz na ilustracje na marginesie. O czym bedziemy rozmawiaé w tym tygodniu?

9 Jakie ksiazki lubisz najbardziej? Pokoloruj obrazki przedstawiajace sytuacje, kiedy
najczeéciej korzystasz z ksiazek.




1 Potacz obrazkiw pary. Dokoricz je kolorowac.




Gabrys ustawiat trzy ksiazki na potce, za kazdym razem w innej kolejnosci. Przyjrzyj sie
ksigzkom i cyfrom na potkach na gorze. Co zauwazasz? Uzupetnij ksiazki i cyfry
na pozostatych potkach. Skorzystaj z naklejek.

Jak inaczej mozna jeszcze ustawic te trzy ksiazki? Narysuj swoje propozycje na kartce
lub wykorzystaj naklejki z wyklejanki.
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1 Potacz w pary obrazki, ktorych nazwy sie rymuja.

2 Nazwij postacie. Podziel ich nazwy na sylaby. Pod kazdym obrazkiem narysuj tyle kropek,
ile sylab jest w jego nazwie.

\}
@)

Z jakich bajek moga pochodzic te postacie? Opowiedz wybrang bajke lub wymys|
i opowiedz swoja.
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1 Znajdz osiem réznic miedzy obrazkami. Zaznacz je kotkami na dolnym obrazku.
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1 Narysuj dom po 3ladzie.

Przeczytaj zdanie z kolezanka, kolega lub nauczycielem
idokoricz rysunek.

To jest Baba Jaga
w domku z piernika.




1 Popatrz na ilustracje na marginesie. O czym bedziemy rozmawia¢ w tym tygodniu? fF

2 Pokoloruj obrazek i uzupetnij go elementami z wyklejanki. Poréwnaj stroje rycerza
i zotnierza. Powiedz, czym sig réznia, a w czym sg podobne.




flaga

1 Nazwij obrazek na gérze strony. Podziel nazwe na sylaby. Jaka gtoske styszysz na poczatku?

2 Nazwij obrazki. Potacz z litera f te zdjecia, w ktorych nazwach styszysz gtoske f.

Otocz zottymi petlami te zdjecia, ktorych nazwy zaczynaja sie gtoska f, a zielonymi te,
w ktérych nazwach f stychac w $rodku.
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3 Narysujfoke i fale po Sladzie. Dorysuj foce wasy, a miedzy falami - ryby. Pokoloruj obrazek.
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1 Wklej monety pod pamigtkami tak, zeby kwoty zgadzaty sie z cenami produktow.
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2 Policz, ile jest banknotdw i monet. Wklej liczby przy odpowiednich banknotach i monetach.
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1 Potacz przedmioty nowsze ze starszymi.

Czy ze wszystkich starych rzeczy nalezy rezygnowac? Dlaczego tak?
Dlaczego nie?

Narysuj swoj
wynalazek.
Powiedz,
do czego stuzy.
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1 Narysuj ramki wokot zdjed, ktdre kojarza ci sie z Polska.

20

Dorysuj swoje skojarzenia.






1 Wklej brakujace czesci obrazkéw. Postuchaj wyrazéw. Podziel je na sylaby i pod kazdym
narysuj tyle kropek, ile styszysz sylab.
Przeczytaj pytanie z kolezanka, kolega lub nauczycielem i na nie odpowiedz.

Jaki to kraj?

tulipany

Amsterdam




1 Przyjrzyj sie ilustracji. Odszukaj i zaznacz elementy charakterystyczne dla Paryza.
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Jak nazywa sie takie francuskie pieczywo? Odszukaj je na duzej ilustracji i otocz petla.

Podziel bagietke na trzy czesci, rysujac kreski.
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1 Narysuj ramki wokodt zdjed, ktdre kojarza ci sie z Wielka Brytania.




1 Popatrz na greckie wazy. Pokoloruj waze na dole zgodnie z kodem.
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1 Dorysuj brakujaca potowe wzoru tak, zeby powstato lustrzane odbicie kolorowej potowy.
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0 Popatrz na ilustracje na marginesie. O czym bedziemy rozmawia¢ w tym tygodniu?

[5 9 Dorysuj rodlinom brakujace elementy i pokoloruj je wedtug wzoru.
Wklej odpowiednie podpisy.




lopata

1 Nazwij obrazek na gérze strony. Podziel nazwe na sylaby. Jaka gtoske styszysz na poczatku?

2 Nazwij obrazki. Jaka gtoske styszysz na poczatku? Przy kazdym obrazku pokoloruj
odpowiednia litere.

Pokoloruj pozostate litery tworzace nazwy obrazkdw.
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3 Nazwij obrazki. Podziel wyrazy na sylaby. Pod kazdym obrazkiem pokoloruj tyle okienek,
ile sylab styszysz w jego nazwie.

Narysuj niebieskie kropki nad okienkami, oznaczajacymi sylaby z gtoska t.

Podaj inny wyraz, w ktorym wystepuje t. Zilustruj go. Pokoloruj tyle okienek, ile sylab
jest w jego nazwie.
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1 W kazdej kolejnej ramce narysuj o jedna kropke wiecej niz w poprzedniej. Obok kazdej ramki
przyklej odpowiednig cyfre.

2 Liczby pod kostkami wskazuja, ile kropek powinno by¢ na obu kostkach razem.
Dorysuj brakujace kropki.



1 Wklej brakujace obrazki.

Opowiedz, jak rozwija sie motyl.

jajeczka

poczwarka
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1 Potacz kazdego ptaka z jego gniazdem. Kazda linie rysuj
innym kolorem. Pokoloruj wybranego ptaka.

%ocian

A

jaskotka

A

szpak

zuraw
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Jagoda jest ubrana w 1 il .
Jej brat Pawel ma '1“ :
Tata ma W1 “ .

a mama wybrala Wi/ .
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1 Narysuj portret swojej mamy w jej ulubionym ubraniu. Obok w ramkach narysuj jej ulubione
kolory, potrawy, owoce i kwiaty.

Moja mama lubi:é

¥ kolory

_—& potrawy

® owoce

v kwiaty



1 Przejdz droge razem z fryzjerka do grzebienia. Po drodze sprawdzaj poprawnosc kodu.
Zaprowadz kierowce do samochodu, pielegniarke do strzykawki i malarza do pedzla.
Kazda droge rysuj innym kolorem.
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1 Liczba pod kazdg kostka domina wskazuje, ile kropek powinno byc na obu jej czesciach
razem. Dorysuj brakujace kropki.

7 5 3

2 Narysuj obrazek, ktory bedzie sie sktadat z figur.

4 3 5! 2
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Zaplanuj swoj
tydzien. Pokoloruj -
wybrane zajecia.
Dorysuj zajecia, ;
ktorych brakuje. o

poniedzialek
wtorek
Sroda

czwartek
pigtek

sobota

niedziela

3
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1 Potacz mame i tate z ich cieniami.




2 1 Pdﬁafrz na ilustracje na marginesie. O czym bedziemy rozmawiac w tym tygodniu?

2 Przyjrzyj sie ilustracji. Powiedz, co jest na niej przedstawione. Co sie tu nie zgadza?
Odszukaj piec niepasujacych elementéw. Zaznacz je krzyzykami.




h H

1 Nazwij obrazek na gérze strony. Podziel nazwe na sylaby. Jaka gtoske styszysz na poczatku?

hamak

2 Nazwij obrazki. Otocz petlami te, ktorych nazwy zaczynaja sie gtoska h.

7~

Niektére nazwy obrazkdw ukryty sie w nazwach innych obrazkdéw. Potacz te obrazki
W pary.
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3 Nazwij obrazki. Pokoloruj tylko te, ktérych nazwy zaczynaja sie gtoska h.
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Podziel nazwy obrazkéw na sylaby. Pod kazdym obrazkiem narysuj tyle kotek, ile sylab
styszysz. Otocz petla obrazek, ktorego nazwa sktada sie z czterech sylab.
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1 Narysuj latawiec oburacz po sladzie. Na latawcu narysuj swoj portret.
Na kokardach latawca wklej symbole oznaczajace twoje prawa. Opowiedz o nich.

-

Jakie jeszcze prawa powinny miec dzieci? Pomysl i dorysuj kokardy, a w nich twoje
propozycje symboli.

42



1 Posegreguj elementy i utworz kolekcje. Otocz je petlami.

Policz elementy w poszczegdlnych petlach. Znajdz petle, w ktorej jest najwiece;
elementdw, i otocz j3 dodatkowa czerwona petla.

2 Policzi wklej w okienka odpowiednie cyfry. W kazdej parze otocz petla ten zbidr,
w ktérym jest wiecej elementdw. Co zauwazasz?

et &

43



44

1 Uzupetnij tabele wedtug wzoru.

\




1 Znajdz osiem réznic miedzy obrazkami. Zaznacz je krzyzykami na dolnym obrazku.
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1 W kazdym rzedzie dorysuj lalkom brakujace elementy tak, zeby wygladaty tak samo.

Pokoloruj sukienki lalek: w gornym rzedzie pierwszej od lewej strony na czerwono,
w dolnym rzedzie pierwszej od prawej strony na niebiesko i w srodkowym rzedzie
drugiej na zielono.
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o Popatrz na ilustracje na marginesie. O czym bedziemy rozmawiaé w tym tygodniu?
@) Doprowad? Biatego Wilka do wigwamu tak, by zebrat strzaty obok czerwonych kétek.
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1 Wklej zwierzeta w odpowiednie miejsca. Pokoloruj oceany i morza otaczajace kontynent.

slon

krokodyl
goryl

s lew

zebra



1 Wklej zwierzeta w odpowiednie miejsca. Pokoloruj oceany otaczajace kontynent.

papuga

emu

koala dingo

kangur

Australia

Odszukaj i pokoloruj litery w wyrazach na obu stronach zgodnie z kodem.

200000

Opowiedz, co wiesz o przedstawionych zwierzetach.
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1 Policz, ile jest zwierzat w kazdym rzedzie, i zaznacz wiasciwg liczbe na pasku liczbowym.

50

W ramce obok narysuj tyle samo kresek. Pierwszy przyktad jest zrobiony.
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1 Pokoloruj obrus wedtug kodu. Dokoncz rysowac fredzle.

;
)

3
6
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uj postaci wedtug wzoru.

1 Pokolor

Y



1 Popatrz na ilustracje na marginesie. O czym bedziemy rozmawiaé w tym tygodniu?

2 Nazwij krajobrazy przedstawione na ilustracjach. Powiedz, co widzisz na obrazkach.
Doklej po dwa elementy, ktére do nich pasuja. Q




1 Nazwij obrazki. Jakimi gtoskami rozpoczynaja sie ich nazwy? Pokoloruj okienka
z wtasciwymi literami.
Znajdz i pokoloruj pozostate litery tworzace nazwe kazdego obrazka.




1 Popatrz na symbole kilku polskich parkéw narodowych. W kazdym rzedzie jeden symbol
rozni sie od pozostatych. Odszukaj go i skresl.
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1

Poruszaj sie po planszy zgodnie z kodem i zaznacz otéwkiem pokonang trase.

3=+ 3y 4+ 34 1<« 2y 4y 1<+ 4«
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4 d

Wklej w ramce wszystkie kolejno spotykane elementy.

23



1 W kazdej ramce powinno by¢ tyle kotek, ile wskazuje liczba obok ramki. Policz kotka
i dorysuj brakujace lub skresl niepotrzebne.

O 6 & o ¢ 7

2 Dokoncz rysowac rytm.
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1 Dorysuj brakujaca potowe motyla. Pokoloruj obrazek.



: o Popatrz na ilustracje na marginesie. O czym bedziemy rozmawiaé w tym tygodniu?

‘ @.9 Zaprojektuj widokéwki ze wskazanych regionéw Polski.

W ramce obok \
' mapy Polski narysuj
- widokowke ze swoich
- okolic, Zaznacz strzatkg -
. odpowiednie miejsce
' na mapie.
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1 Obejrzyj komiks. Wymysl imiona dzieciom i opowiedz o ich spotkaniu.



Narysuj, co dzieci mogty zbudowac z piasku i zebranych skarbow - muszelek, patykow
i kamykow.
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1 Odwzoruj obrazek w kratkach na dole. Nadaj mu tytut.
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1 Odwzoruj rysunek. Zacznij od miejsca zaznaczonego kropka. Dorysuj na swoim obrazku to,
czego wedtug ciebie brakuje.

A B C D E F G H I J

63



mce. Uzupetnij alfabet, wklejajac litery zgodnie z kodem.

zwij litery, ktore rozpoznajesz.

Wskaz i na

1 Przyjrzyj sie symbolom i literom wra
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Umiem,
wiem,
rozumiem

B Oto zadania dodatkowe. Za kazde zadanie wykonane na kolejnych
5 stronach przyklej sobie naklejke na marginesie. 65




1 Przyjrzyj sie ilustracjom. Opowiedz, co sie dzieje na kazdej z nich.




Umiem,

2 Skresl obrazki przedstawiajace sytuacje, ktore nie powinny sie wydarzyc. wiem

rozumiem
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3 0zdd6b ramki wokot obrazkdw przedstawiajacych czynnosci, ktore wykonujesz.

Narysuj serduszka przy tych formach ruchu, ktére lubisz najbardziej.

68



Narysuj to,
co lubisz robic,
a czego nie
przedstawiono
na obrazkach.

Umiem,
wiem,
rozumiem

69
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4 Uzyj swojej wyobrazni i narysuj wakacyjny obrazek.



Umiem,

wiem,
rozumiem
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Skaczaca zaba

o Potrzebne beda: nozyczki, klej, farby, e Wytnij tapki, jezyk i oczy z papieru. Obetnij kawatek
kolorowe kartki oraz papierowa rolka. rolki, jak pokazano na obrazku. Pomaluj ja na zielono.
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Zagnij papierowe elementy, tak o Tylne tapki wtoz w srodek rolki i ja sklej. Doklej przednie

jak na obrazku, zeby je przyklei¢. : tapki, oczy i jezyk. ;

—

Zaba gotowa!

Brawo!
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