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imie i nazwisko

- do rozwigzania ¢wiczenia potrzebne s3 naklejki ze Srodka ,Kart pracy”
- ¢wiczenie trudniejsze

— ¢wiczenie otwarte, kazde dziecko moze wykonac je inaczej, warto poprosic
0 uzasadnienie rozwigzania

- ¢wiczenie indywidualizujgce prace, ksztattujace samoswiadomosc dziecka

Napisy mata czcionka na ilustracjach to informacje dla nauczyciela.
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1 Popatrz na obrazki na marginesie. O czym bedziemy rozmawiac w tym tygodniu? bB

2 Potacz w pary tancerzy i tancerki wykonujacych te same figury krakowiaka.

Odszukaj i otocz petlami elementy stroju krakowskiego.

lsuou/) Lo



bB

1 Dorysuj balony dzieciom przebranym za zwierzeta lub postacie, ktérych nazwy
rozpoczynaja sie gtoska b. Podziel te nazwy na sylaby.

balon

Odszukaj wszystkie litery B, b na balonie i otocz je zielonymi petlami.

i W
;/ Narysuj .\\
/ usmiechnieta buzie \
[ obok dziecka, l
ktorego przebranie
\ najbardziej ci sie /
\ podoba. /

b /

L - — L _—
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1 Dorysujtancerce pidropusz, aby wygladat jak z karnawatu w Rio.




“
L]
: Ao :
0 ‘ _ Stol ma zero zebow,

i Ly zero trab ma kon,
O S zero kopyt - jamnik,
- zero podkow — ston.

1 Narysuj na ogonie latawca tyle kokard, ile wskazuje liczba.

,' 2 Szukaj masek w kufrach. Przyklej cyfry 0 pod kuframi, w ktorych
nie ma zadnej maski.




Rysuj maski po Sladzie jednoczesnie prawa i lewa reka, zaczynajac od kropek. Doklej
do kazdej maski 6 pior, ale w taki sposob, aby:

- po prawej stronie pierwszej maski byto ich wiecej niz po lewej,

- po prawej stronie drugiej maski byto ich mniej niz po lewej.



1 Popatrz na obrazki na marginesie. O czym bedziemy rozmawiac w tym tygodniu?

Ziemia ma dwa biegung.

Arkl'gltd

otacza biegun potnocny.
Na tym obszarze zyja miedzy
innymi wieloryby, foki,
niedzwiedzie polarne i lisy
polarne.

Ani'urld'gdd

lezy na biegunie
potudniowym. Wystepuja
tu miedzy innymi pingwiny,
foki i wieloryby:.




2 Kogo mozna spotkaé na biegunie pétnocnym, a kogo na biegunie potudniowym? nN
Przyklej obrazki przedstawiajace zwierzeta oraz postaci tam, gdzie mozna je zobaczy¢.

Inuici, zwani N a PR To, co widaé gotym
Eskimosami, (I . okiem, to tylko
mieszkaja Y S — wierzchotek géry
na terenach { W 3y lodowej. Wieksza jej
wokét bieguna " By 7 cze$é znajduje sie
pétnocnego. & N Y §F pod woda.

Jedyni ludzie ; Pingwiny Zyja
przebywajacy 8, w zimnych morzach
w poblizu bieguna v % oraznaterenach
potudniowego to e | przybrzeinych
pracownicy stacj wokét bieguna

badawczych. potudniowego.
AR

e )
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narty

1 Nazwij obrazki. Podziel te nazwy na sylaby. Potacz z literg N te obrazki, ktorych nazwy
rozpoczynaja sie gtoska n. Pokoloruj N na niebiesko. 4

Otocz petlami te obrazki, w ktorych nazwach n wystepuje w Srodku. 4




1 Popatrz na zdjecia. Narysuj @ w kotkach na tych zdjeciach, ktore przedstawiaja sytuacje
niekorzystne dla zwierzat i Srodowiska. W kotkach na zdjeciach przedstawiajacych
srodowisko w jego naturalnym stanie narysuj ©.




1 Policz rybki w petlach. Na kostce pod kazda petla narysuj tyle kropek, ile rybek jest w tej petli.

W kazdej petli dorysuj rybki tak, zeby byto ich tyle, ile jest razem kropek na obu kostkach.

X
@ X

12



1 Dorysuj odpowiednie rysunki na pustych kostkach domina.

X3

S

~ W ramce narysuj tyle kotek, ile jest teraz wszystkich zwierzat na kostkach domina.

13









1 Sprawdz, czy liczba smokow jest zgodna z liczbg pokolorowanych kotek. Jesli nie, pokoloruj
odpowiednia liczbe kotek.

Smoki, ktorych jest najwiecej, otocz czerwona petla, a te, ktoérych jest najmniej, otocz niebieska
petla.

16



1 Dokoncz kolorowaé kratki zgodnie z kodem. ‘ ]_t, 11‘_[1’ 21:‘3 zm

0

BCFQDO

< £ K o

3k, 4k, 5k

1 2 3 4 5 6 7 8
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1 Postuchaj legendy o torunskich piernikach. Przyjrzyj sie obrazkom. Ustal kolejnos¢ zdarzen
i ponumeruj obrazki, wklejajac w okienka wtasciwe cyfry. Opowiedz historyjke.

Pokoloruj i ozddb pierniki upieczone przez Katarzynke.




1 Uzupetnij tabelke odpowiednimi naklejkami. Obrazki nie moga sie powtarzac ani
w rzedach poziomych, ani w pionowych.

oy = d
f s F F B /
N AW AW AT - rd I‘ :
il il el
\ & & & & E

2 Pokoloruj:
- w pierwszym rzedzie trzeci obrazek, liczac od lewej strony,
- w drugim rzedzie pierwszy obrazek, liczac od prawej strony,
- w trzecim rzedzie piaty obrazek, liczac od prawej strony,
- w czwartym rzedzie drugi obrazek, liczac od lewej strony.

GLGICICIGIOIeLe

RRRRRRRR
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@ Popatrz na obrazki na marginesie. O czym
bedziemy rozmawia¢ w tym tygodniu?

& @ Zaprojektuj wiasna rzezbe. Naklej wybrane
elementy na postumencie.

Piet Mondrian, ,Kompozycja w kolorze czerwonym,
#ottym, niebieskim i czarnym”

Paul Klee, Waza"



AN
Nimg o f; ok
u “v'_‘-,: Xy W
) W ™ I-'l'" — i

AR

Wassily Kandinsky, ,Linia poprzeczna”

@ ® Dokoncz rysowaé obraz wedtug wtasnego pomystu.




wazon

wW

1 Nazwij obrazki. Podziel te nazwy na sylaby. Potacz z literg w obrazki, w ktorych nazwach
na poczatku stychac gtoske w.

’fNaryrsuj nhrazek} .
4 ktorego nazwa
/ zaczyna sie gtoska w. °
Postaraj sie |
\ nie powtarza¢ [/
\  pomystowzte] /
N\ strony.

o -
e
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6 o Uzupetnij projekt ogrodu, wklejajac naklejki wedtug podanego kodu.




1 Narysuj instrumenty po Sladzie. Kazdy instrument rysuj innym kolorem i nazwij go.

Narysuj inne
instrumenty, ktore
Znasz.

24



1 Wklej brakujace obrazki w odpowiedniej kolejnosci. Opowiedz historyjke.

25
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Zaznacz krzyzykiem
produkty, ktore
lubisz.




1 Nazwij obrazki. Potacz w pary czerwonymi liniami obrazki, ktorych nazwy zaczynaja sie ta
sama gtoska.

Potacz zielonymi liniami kazda z liter na dole strony z obrazkami, ktorych nazwy
rozpoczynaja sie odpowiadajaca jej gtoska.

28



1 Postuchaj opowiadania pt. ,Krdlowa Bataganiara”. Uporzadkuj obrazki wedtug kolejnosci
zdarzen, rysujac w okienkach odpowiednia liczbe kropek. Opowiedz historyjke.




" l ¢ Stowo kalarepka
\ R\ ! dziewieé liter ma, |
9 ¥ w! ¢ ' . nadziewieciu trgbach
dziewie¢ sioni gra. :

* ¢ 5 Ili_
3 b 5
4

J / 1 Narysuj na ogonie latawca tyle kokard, ile wskazuje liczba.

,‘i 2 W kazdej petli dorysuj tyle elementow, aby razem byto ich 9.




1 Pokoloruj na czerwono przedmioty, ktorych nie powinno by¢ w gabinecie lekarskim.

- ||
s -@@

[ Zaprojektuj \
| odznake dzielnego |
\ pacjenta. ]

ST 31
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o Popatrz na obrazki na marginesie. O czym bedziemy rozmawiaé w tym tygodniu?

9 Na ilustracjach potacz w pary wspodtczesne obiekty i urzadzenia z ich odpowiednikami
z przesztosci.




|
A
: Z - T 2l i
. . 8 3 3
s X o A

zamek

1 Nazwij obrazki. Podziel te nazwy na sylaby. Potacz z litera z te obrazki, ktorych nazwy
rozpoczynaja sie gtoska z. Pokoloruj z na zielono.
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1 Popatrz, z jakich klockow jest zbudowana rakieta. Na kazdej z figur na dole strony
narysuj tyle kresek, ile klockow o podobnym ksztatcie widzisz na ilustracji.
— T
~ ~
7/ N

/ \
Dorysuj \
kosmonaute l
w okienku. /

4
, § i
o 1

.gr-.am--h:ﬂ-s
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e 0 W
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e A e
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1 Pokoloruj telefon na dowolny kolor. Nastepnie pokoloruj trzy pierwsze kotka z cyframi
na zotto, a dwa kolejne - na niebiesko. Policz, ile kotek jest teraz pokolorowanych. Ile kotek
nie zostato pokolorowanych?

2 Nadywanie byto 5 papierkdéw, do posprzatania zostaty jeszcze 3 papierki. lle papierkow powinno
juz znajdowac sie we wnetrzu odkurzacza? Wklej je.




1 Znajdz 7 rdznic miedzy obrazkami. Zaznacz je petlami na obrazku po prawej stronie.

Mobile © all = @D Mobile all & €

18:01

Q&

)

®
S

Zaprojektuj ekran
telefonu.
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1 Popatrz na obrazki na marginesie. O czym bedziemy rozmawiac w tym tygodniu? cC

2 Co oznacza przystowie ,W marcu jak w garncu”? Potacz z garnkiem symbole pogody,
ktora moze wystapi¢ w marcu.

Narysuj symbol
swojej ulubionej
pogody.




cebﬁla

1 Nazwij obrazki. Podziel te nazwy na sylaby. Pokoloruj rysunki, w ktorych ukryta jest litera c.
Znalezione litery ¢ pokoloruij na niebiesko.




1 Obok sladdw, ktdre naleza do zaby, naklej zabke. Obok $laddw, ktére naleza do bociana,
naklej bociana.

I



1 Udekoruj suknie marzanny kwiatami i liSémi. Pamietaj, ze na sukni nie moze by¢ wiecej niz 9
i mniej niz 7 ozdob.

: ."‘11'1-'-;-::.:;#&';#1
gy S !
TEE R

-

g i
- im‘fﬂ:’l i

2 Narysuj kwiaty na grzadce od najmniejszego do najwickszego. Kazdy kwiat pokoloruj
innym kolorem.




1 Odszukaj droge bociana do gniazda i narysuj ja.

L3
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@ Popatrz na obrazki na marginesie. O czym bedziemy rozmawiaé w tym tygodniu?

@ 2najdz 7 réinic na obrazkach. Zaznacz je petlami na dolnym obrazku.




1 Odszukaj droge do skarbu, postugujac si¢ kodem. W miejscu kropek narysuj odpowiednie strzatki.

L] L]
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1 Uzupetnij obrazek brakujacymi elementami wedtug instrukcji:
— z prawej strony pirackiej bandery narysuj stonce,
- pod todzig narysuj dwie przeptywajace ryby,
- z lewej strony na todzi narysuj koto ratunkowe,
— z prawej strony na todzi narysuj kotwice.

-~ ~
o N\

/ \
[ Dorysuj \
| na ilustracji to, |
\ co chcesz. /

\ /




1 Pokoloruj najwieksza rybe na zotto, najmniejsza na czerwono, a Srednia - na zielono.
Slimaka pokoloruj wedtug wtasnego pomystu.

Dorysuj inne elementy podwodnego $wiata.




1 Postuchaj ,,Opowiesci osmiorniczki”. Uporzadkuj obrazki wedtug kolejnosci zdarzen
w opowiadaniu i narysuj w kazdym okienku odpowiednia liczbe kropek. Opowiedz historyjke.

L9









jajko

1 Nazwij obrazki. Pokoloruj te, ktorych nazwy rozpoczynaja sie gtoska j. Podziel ich nazwy
na sylaby. Pod kazdym obrazkiem narysuj tyle kétek, ile sylab jest w jego nazwie.




1 W kazdym rzedzie wklej brakujace elementy wedtug podanego wzoru.

2 Wybierz dwie kredki w kolorach, ktére lubisz. Pokoloruj kazda pisanke tymi dwoma
kolorami, ale kazda inaczej.
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1 Popatrz na obrazki na marginesie. O czym bedziemy rozmawiac w tym tygodniu?

2 Naklej zwierzeta w odpowiednich miejscach - na wsi lub w miescie.
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1 Przyklej mtode zwierzeta w kotkach obok ich rodzicow.




Dziesie¢ palcow majg
moje obie rece,

/ a kazdy rok szkolny

- trwa dziesie¢ miesiecy.

1 Narysuj na ogonie latawca tyle kokard, ile wskazuje liczba.

/ 2 Policz, ile zwierzat jest w zagrodzie. Dorysuj tyle dowolnych zwierzat,
/ :
/ aby wszystkich razem byto 10.
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W kétkach na obrazkach, ktore pokazuja odpowiednie zachowania wobec psa, narysuj ©,
a w kétku na obrazku, ktory przedstawia zachowanie nieodpowiednie, narysuj @.



1 W kazdym z miejsc przyklej odpowiednie zwierze.

—_—

MMM*,;;H‘-"‘ i
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v & Oto zadania d we, Za kazde zadanie
: wykonane na kolejnych stronach przyklej sobie
naklejke na marginesie.

63



1 Otocz zielona petla obrazki przedstawiajace to, co juz potrafisz zrobi¢ samodzielnie,
a czerwong - obrazki przedstawiajace to, czego zamierzasz sie nauczyc.

2 Pomysl, jak przedmioty przedstawione na obrazkach wptynety na zycie ludzi. Do czego s3

potrzebne ludziom? Otocz petlami te, ktorych uzywasz.

6L

| oo




Umiem,
wiem,

rozumiem

Wymysl rzecz, ktora przydataby sie ludziom, i narysuj
ja w ramce.

65



3 Cowybierze cztowiek dbajacy o Ziemie, siebie i bliskich? Narysuj serduszka przy
odpowiednich obrazkach.

g E-! =
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Umiem,

4 Odszukaj na obrazku 6 elementdw, ktdre do niego nie pasuja. wiem,

Otocz je petlami. i
el rozumiem

Otocz petla kolor, ktory lubisz, i odszukaj na ilustracji obiekty w tym kolorze.

61



5 Uzyj swojej wyobrazni i narysuj wiosenny obrazek.

68




Umiem,

wiem,
rozumiem

69




6 Dorysuj kwiaty na todygach, owady i innych mieszkaficow wiosennej taki. Pokoloruj obrazek.

10







llustracje:
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Pozostale zdjecia: Shutterstock.

llustracje, grafiki | zdjecia w montazach z agenc|i Shutterstock (. 4 balon, 14 woda, 26 krople, 32 raczki rakistek | slatka w lotce,
38 kukutka, 50 plasek, 62 agon; s 4, 6, 10, 22, 30, 34, 40, 52, 59 tho materiatowe).









Wyklejanka: 5-latki, Karty pracy cz. 3
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o Przygotuj skarpete, tasme, sznurek, kasze lub ryz, pisak, tasiemke, ruchome oczka, klej
ino7 7ki.

Zatdz skarpete na tasme i wsyp
do Srodka ryz lub kasze. Wyjmij
tasme. Zwiaz sznurkiem w dwdch
miejscach.

o Przyklej oczka i narysuj nosek. Zawiaz kokarde.
Mozesz poprosi¢ o pomoc dorostego. Gotowe!
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